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Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-
8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).
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WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
WZ6_ W01 ma zagwansowana wiedze dotyczaca mgtod"rea.lllzaql prOJektow z zalfresu P6S WG
wzornictwa przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie -
ma wiedze dotyczagcg warsztatu plastycznego oraz srodkow ekspresji
WZ6_W02 plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we P6S_WG
wzornictwie
WZ6_W03 zr.1a hIStOII’IQ SZtl-Jk plastycznych, wzornictwa, komunikacji P6S WG
wizualnej, architektury wnetrz -
WZ6 W04 zng wspo’rcz_esne dpkonama w qbszarze sztuk plastycznych, wzornictwa, PES WG
- projektowania graficznego, architektury wnetrz -
pojmuje Wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowychi
WZ6_W0S stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu, lub komunikatu P6S_WG
wizualnego
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we
WZ6_WO06 wzornictwie i jest Swiadom rozwoju technologicznego zwigzanego P6S_ WG
z projektowaniem form przemystowych i komunikacji wizualnej we wzornictwie

-




ma zaawansowang wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukcji oraz

Wz6_wWo7 e - ) P6S_WG
materiatéw uzywanych w produkcji przemystowej -
W26 W08 ma zaawansowang wiedze dotyczgca technologii, zasad konstrukcji oraz PES WG
- materiatéw uzywanych w produkcji jednostkowej -
WZ6_ W09 p93|ada wiedze dotyczacg §tosowan|a oprogramowanla tréjwymiarowego (3-D) P6S WG
- jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -
WZ6_W10 p03|.ada zaawansowang vyledze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybor P6S WG
papieru, metody drukarskie) -
WZ6_WII pogada wiedze dotyczgca stosowania oprogramowama wektorowggo P6S WG
i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -
WZ6_W12 posiada zaawansowang wiedze z zakresu ergonomii P6S WG
WZ6_W13 zdgje sobie §prawe z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas PES WG
projektowania -
Wz6_wW14 posiada zaawansowang wiedze na temat materiatéw i technik modelarskich P6S WG
WZz6_W15 posgda wledze na temat sposobdw i technik prezentacji, rowniez prezentacji PES WG
multimedialnych -
WZ6 W16 ma wiedze dotyczgcg prawnych i etycznych aspektow zwigzanych z PES WG
- wykonywaniem zawodu projektanta -
WZ6 W17 Jest.swllad.om |s.toty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta w PES WG
odniesieniu do jego praktycznego aspektu -
WzZ6_W18 ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozyciji P6S WG
WZ6 W19 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony wtasnosci PES WG
- intelektualnej, prawa autorskiego -
WZ6 W20 definiuje zaawansowane terminy wtasciwe obszarowi wzornictwa i komunikaciji PES WG
- wizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin -
WZ6 W21 identyfikuje i klasyfikuje istotne projekty z dziedziny wzornictwa w PES WG
- aspekcie historycznym i wspotczesnym. -
WZ6 W22 dostrzega zwigzek teorii wzornictwa i tworczosci plastycznej z wkasng PES WG
- dziatalnoscig artystyczng i/lub projektowg -
WZ6 W23 dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu P6S WG
- o klasyczne i wspotczesne metody badawcze -
WZ6 W24 dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowg wiedzg z zakresu nauk P6S WG
- humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii, estetyki. -
zna merytoryczne wymagania dotyczgce opracowania prezentacji /oferty/ cv
WZ6_W25 przygotowywanej dla pracodawcy oferujgcego praktyke P6S_WG
WZ6 W26 posiada zaawansowang wiedze na temat technologii produkcyjnych na rynku
- pracy, wykorzystywanych we wzornictwie, wie na jakie aspekty dziatalnosci firmy P6S_WG
nalezy zwraca¢ uwage podczas poszukiwania praktykodawcy
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent potrafi:
WZ6 Lol tworzy¢ i realizowac¢ nieskomplikowane koncepcje projektowe produktéw,graficzne i P6S_UW
— artystyczne P6S_UU




WZ6 U02 osiggac i prezentowac¢ zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, P6S_UW

- technicznym, oraz estetycznym P6S_UU
Wz6_U03 $wiadomie dobiera¢ elementy warsztatu projektowego i artystycznego z zakresu P6S_UW

projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U04 Swiadomie uzywac¢ wybranych elementéw warsztatu projektowego P6S_UW
- i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
Swiadomie wybiera¢/ dobiera¢, optymalne materiaty | technologie do produkciji P6S_UW
Wz6_U05 . .
- projektowanych produktow P6S_UU
Swiadomie wybiera¢/ dobiera¢, optymalne $rodki wyrazu i techniki do P6S_UW
Wz6_U06 s . - .

- projektéw z zakresu komunikacji wizualnej P6S_UU
W26 UO7 samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace realizowanych przez niego P6S_UW

- projektéw w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU

wspotdziataé z innymi osobami w ramach wspdlnej kilkkuosobowej pracy nad P6S_UW
WZz6_U08 .
projektem P6S_UU
WZ6 U09 swobodnie dobiera¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania i P6S_UW
- projektowania produktéw i komunikacji wizualnej P6S_UU
. , . . . y P6S_UW
Wz6_U10 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii PGS UU
. . o . P6S_UW
Wz6_U11l wykorzystywa¢ zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych PG S_UU
wykonywa¢ modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektow stosujgc P6S_UW
Wz6_U12 .
- adekwatne technologie P6S_UU
. . . . . P6S_UW
WzZ6_U13 wykona¢ prezentacje projektu wykorzystujgc adekwatng technike P6S UU
rysowa¢ odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujgc dowolne srodki wyrazu P6S_UW
Wz6_Ul4

- plastycznego P6S_UU
WZ6 U15 ksztattowaé obiekty tréjwymiarowe stosujgc adekwatne srodki wyrazu P6S_UW

- plastycznego P6S_UU

L , - . P6S_UW
Wz6_U16 rozwija¢ i wykorzystywac¢ wiasne umiejetnosci warsztatowe P6S UU
w sposoéb kreatywny i innowacyjny realizowa¢ podejmowane tematy P6S_UW
Wz6_U1l7 .
- projektowe P6S_UU
potrafi dokonac¢ analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowac wtasciwy P6S_UW
WZzZ6_U18 .
- proces uzytkowy. P6S_UU
WZz6_U19 przygotowywac typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektow P6S_UK
WZ6_U20 potrafi dokona¢ publicznej prezentacji i omoéwienia wlasnego projektu P6S_UK
posiada znajomosc¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa zawodowego

Wwz6_uU21 zzakresu wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami okreslonymi dla P6S_UK
poziomu B-2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

WZ6_U22 potrafi vyykorzyste.ac metf)dologle prOJektowa.nla poznang podcza§ kl.,urs.ow P6S_UK
wykonujgc zadania powierzone mu przez opiekuna praktyk z ramienia firmy
przyjmujgcej na praktyke

WZ6_U23 potrafi pracowaé w zespole interdyscyplinarnym, odnajdujgc sie jako jego cztonek P6S_UK

wykonujgcy powierzone mu zadania




KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéow absolwent jest gotéw do:

Wz6_S01

Swiadomego ocenienia podstawowego zakresu swojej wiedzy i umiejetnosci
rozumiejac potrzebe ich doskonalenia i rozwijania

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_S02

do samodzielnej pracy w zakresie podstawowego projektowania produktéw i
komunikacji wizualnej

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_503

zbierania informaciji, analizy rynku w kontek$cie produktu

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_504

wykonania analizy i interpretacji i komunikatu wizualnego

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_S0S

formutowania krytycznych opinii na temat otoczenia

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_S06

argumentowania podjetych decyzji projektowych

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S07

organizowania wtasnej pracy w oparciu o0 wewnetrzng motywacje

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S08

efektywnego wykorzystywania wtasnej wyobrazni, emocjonalnosci, oraz do
tworczego myslenia i tworczej pracy

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S09

do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania wtasnego
zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_S10

konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan
0s0b trzecich

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S11

do komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej, wspotpracy i
negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych, oraz przyjmowania
pogladéw innych osoéb

PS6_K
PS6_K

PS6_K

WZ6_S12

stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wtasnosci intelektualnej w
ramach wiasnej dziatalnosci projektowe;j

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO

WZz6_S13

rozumie swojg role w zespole projektowym, odpowiedzialnie podchodzi do
powierzonych zadan, komunikujgc sie i wspotpracujgc z innymi cztonkami
zespotu oraz otoczeniem

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO




Wz6_S14

potrafi przedstawi¢ zatozenia, uzytkowe, technologiczne i konstrukcyjne
projektu realizowanego w ramach praktyki zawodowej przed zespotem
projektowym

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO







