Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiéw: ogdélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;I}Zéa ! 2 3 4
godz. / EcTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogdlnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Media rysunkowe *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *5 ¢é 45 4 e 45 4 e 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja filmowa *4 s/é 45 9 e 45 9 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1 / *5 ¢ 30 2 z/o 30 3 e 45 5 e 45 5 e
Aneks (nieobowiagzkowy) *6 s 45 5 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu filmowego 4 30 2 z 30 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design ¢ 45 3 z 45 3 z/o
Pracownia realizacji $ciezki dzwigekowej ¢ 45 4 z/o 45 4 e 45 4 e
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
min 382 29 - 430 38 - 195 27 195 31 -
SUMA max 412 29 460 38 195 27 195 31
- godzin [ ECTS - godzin [ ECTS - godzin [ ECTS - godzin [ ECTS -
Legenda: tacznie w toku studiow 1202 - 1262  godzin
125 ECTS

*1-w 1i2semestrze wybor 1 przedmiotu

*2 - w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw




*3 —w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw

*4 —w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu dyplomowego
*5—w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu

*6 — wybrany przedmiot w semestrze 3 sposréd: Malarstwo,
Media rysunkowe, Projektowanie grafiki animacyjnej oraz
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w
semestrze 4 moze zostac zgtoszony jako Aneks
(nieobowigzkowy), tym samym zmienia si¢ jego status na
seminarium i koriczy sie zaliczeniem.

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korczg sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczen, w semestrze letnim

kornczg sie egzaminem.

Formy zajec¢: ¢ — ¢wiczenia, w —wyktady, ps — proseminarium, s —
seminarium, | — lektorat, i —inne



