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1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow

bizuteria

Poziom studiow

(studia pierwszego stopnia/ studia drugiego stopnia/ jednolite

studia magisterskie)

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw ksztalcenia Nie
przygotowujacego do wykonania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie/ tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom Licencjat

(licencjat/ inzynier/ magister/ magister inzynier lub tytut
zawodowy réwnorzedny tym tytutem zgodnie z § 29-31
rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia
27 wrzes$nia 2018 r. w sprawie studiéow (Dz. U. poz. 1861, z

pozn. zm.)

Przewidywalna liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) - 30 studentow

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych

odnoszg sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja zabytkow




1.3 Charakterystyka kierunku

Koncepcja ksztatcenia na kierunku bizuteria jest zgodna z misjg i strategig rozwoju
Akademii Sztuk Pieknych im. Witadystawa Strzeminskiego w todzi. Program studiéw
opiera sie akademickich wartosciach, etyce oraz wysokim poziomie artystycznym i
naukowym, promowanym zaréwno przez kadre dydaktyczng, jak i studentow.
Ksztatcenie na kierunku tgczy dziatalnos¢ twérczg z badaniami naukowymi, wspierajgc
rzetelnosc, kreatywnosc¢ oraz odpowiedzialnos¢ spoteczng.

Bizuteria to kierunek ksztatcgcych studentow w zakresie projektowania bizuterii oraz
pokrewnych form wypowiedzi w ramach dyscypliny sztuk plastycznych i konserwacji
dziet sztuki. Podstawowym obszarem oraz celem ksztatcenia jest zdobycie wiedzy
oraz umiejetnosci z zakresu projektowania bizuterii przy jednoczesnym nabywaniu
kompetencji technologicznych charakterystycznych dla dziedziny. Program tgczy
tradycyjne oraz wspétczesne formy wypowiedzi i sposoby wykonania form
bizuteryjnych, ztotniczych i pokrewnych.

Nacisk potozony jest na nauke projektowania przy wsparciu o zagadnienia
technologiczne, pozwalajgce na samodzielne wdrazanie idei w zycie. Umiejetnosci
praktyczne poparte sg wiedzg teoretyczng z zakresu sztuki i projektowania.
Kierunkowe ksztatcenie dodatkowo wspierane jest zagadnieniami z obszaru sztuk
plastycznych, co pozwala na zdobycie szerokiej, ale zbilansowanej wiedzy i
kwalifikaciji.

Absolwent kierunku jest przygotowany do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci
projektowej, artystycznej oraz pracy w szeroko rozumianej branzy
ztotniczej/jubilerskiej.

Studenci kierunku bizuteria, w ramach ksztatcenia w pracowniach z modutu
kierunkowego zdobywajg umiejetnosci projektowe oraz technologiczne w zakresie
technik ztotniczych, takich jak oprawa kamienia, obrébka metali kolorowych i
szlachetnych, lutowanie, filigran, czy emalie. Studenci uczg sie takze wykorzystania
tych tradycyjnych technik we wspotczesnych wzorach bizuterii. Rownolegle podejmujg
poszukiwania w obszarze nowoczesnych $rodkow wyrazu, obejmujgcych
projektowanie cyfrowe oraz dziatania o charakterze interdyscyplinarnym. Program
ktadzie nacisk na rozw¢j indywidualnej wrazliwosci twoérczej, Swiadome operowanie
jezykiem zwigzanym z technologig oraz umiejetnosc¢ krytycznej analizy wiasnej pracy.
Eksperymentowanie z technikami i materiatami stanowi integralng czes$é procesu
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ksztatcenia, umozliwiajgc wyksztatcenie indywidualnego stylu oraz oryginalnych
rozwigzan tworczych. Studenci uczg sie tgczyC aspekty warsztatowe z koncepcjg
artystyczng, rozwijajgc zdolnos¢ do swiadomego doboru srodkow wyrazu w kontekscie
wspotczesnej bizuterii.

Absolwenci kierunku sg przygotowani do samodzielnej dziatalnosci projektowej, a
takze do wspétpracy w zespotach tworczych, czy tez firmach zwigzanych z branzag
jubilerskg. Zdobyte kompetencje pozwalajg im dziataé w szeroko rozumianej
przestrzeni bizuterii wspotczesnej, ale i tradycyjnej, taczac rzemiosto z nowoczesnymi

technologiami wykonywania i projektowania bizuterii.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Proces ksztatcenia na kierunku bizuteria opiera sie na potaczeniu przedmiotow
kierunkowych, ogdlnoplastycznych i teoretycznych, ktére zapewniajg wszechstronne
przygotowanie studentdw do samodzielnej dziatalnosci tworczej i projektowe;.
Program zapewnia rozwoj indywidualnego jezyka artystycznego poprzez eksploracje
réznych technik ztotniczych/jubilerskich, $wiadome operowanie sSrodkami wyrazu oraz
systematyczne doskonalenie warsztatu. Kluczowg role odgrywa interdyscyplinarna
wspotpraca miedzy pracowniami, wspierajgca wymiane doswiadczen oraz
poszerzajgcg kontekst artystyczny, projektowy i technologiczny twérczosci. Program
kierunku jest elastyczny i dostosowany do indywidualnych predyspozycji oraz
zainteresowan studentéw. Przedmioty teoretyczne i ogodlnoplastyczne sg Scisle
powigzane z zajeciami kierunkowymi, a realizowane zadania problemowe zachecajg
do eksperymentowania i poszukiwania nowych rozwigzan.

Student otrzymuje podstawowg wiedze zwigzang 2z zagadnieniem bizuterii
obejmujgca: projektowanie bizuterii, form ztotniczych oraz emalie, a takze technologie
i materialoznawstwo, kurs manualny, mate formy rzezbiarskie, podstawy
projektowania bizuterii, rysunek specjalistyczny, komputerowe wspomaganie
projektowania. Wiedza pogtebiana jest o zagadnienia teoretyczne miedzy innymi o
historie bizuterii. Student nabywa takze odpowiednich umiejetnosci jezykowych w
zakresie jezyka obcego nowozytnego (poziom co najmniej B2). Szerokie ksztatcenie
technologiczne na pierwszym etapie studidbw pozwala na swobodny, samodzielny
postep, ktory w pdzniejszych etapach umozliwia mu wybor specjalizacji pozwalajgcy
na swobodny rozwdj osobisty. Wieloaspektowy kontekst ksztatcenia pozwala na

5



rozbudowe indywidualnych predyspozycji i utatwia planowanie dalszych etapow
studiow oraz Sciezki kariery.

Stopniowe trudnosci w procesie nauczania umozliwiajg rozwdj umiejetnosci
analitycznych, kreatywnych oraz samodzielnego podejmowania decyzji artystycznych
i technologicznych. Integralnym elementem jest plener projektowo-artystyczny,
organizowany po pierwszym roku studiéw, pozwalajgcy studentom na zdobycie
nowych doswiadczen w zakresie obserwacji branzy jubilerskiej w rozszerzonym
kontekscie. Umozliwia to pogtebienie doswiadczen, wiedzy =z zakresu
okotokierunkowych, takich jak miedzy innymi wydobywanie kamieni, a takze

sprawnosc¢ warsztatowa w warunkach odmiennych od pracy w pracowni.

1.5 Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem trzyletnich studiow licencjackich na kierunku bizuteria jest
wszechstronne wyksztatcenie projektanta bizuterii, tworcy, ktory posiada umiejetnosci
praktyczne oraz wiedze teoretyczng. Program ksztatcenia fgczy znajomosc¢
tradycyjnych, alternatywnych i cyfrowych technik projektowania i wykonywania bizuterii
z historig bizuterii, sztuki i kultury, a takze swiadomego korzystania z nowoczesnych
narzedzi projektowych. Absolwent powinien posiada¢ umiejetnosc krytycznej analizy
rzeczywistosci, w ktorej funkcjonuje jako projektant oraz swiadomie wykorzystywaé
wizualne srodki ekspresiji charakterystyczne dla kierunku, w celu tworzenia autorskich
wypowiedzi. Powinien by¢ gotowy do samodzielnej pracy tworczej, umie¢ formutowaé
wlasne stanowisko oraz $wiadomie odnosi¢ sie do zagadnien artystycznych i
spotecznych. Absolwent potrafi takze formutowac zatozenia projektowe i realizowac je
indywidualnie badz we wspotpracy z innymi. Istotnym aspektem jest réwniez
ksztattowanie refleksji nad rolg bizuterii w kontek$cie kulturowym i etycznym oraz
rozwijanie umiejetnosci podejmowania Swiadomych decyzji artystycznych,

projektowych i technologicznych.

1.6 Wskazanie potrzeby spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Potrzeby spoteczno-gospodarcze utworzenia kierunku bizuteria zwigzane sg z

elementem wyksztatcenia akademickiego zaleznym od wzornictwa oraz odnoszgcym



sie do kultury. Zwigzany jest nie tylko z kierunkowymi obszarami wiedzy, ale takze
obszarami uzupetniajgcymi podstawowe zagadnienia o rozwoj intelektualny oraz z
zakresu sztuk projektowych. Jest to istotny kierunek ksztatcenia ze wzgledu na swojg
specyfike, zachowujgcg indywidualny charakter w stosunku do innych kierunkéw
zwigzanych z wzornictwem, cechujgcy sie konkretnymi technikami, wywodzgcymi sie
z tradycji ztotnictwa oraz kulturg noszenia bizuterii przez cztowieka od poczatkow jego

powstania.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Bizuteria stanowi istotny element wzornictwa oraz kultury, fgczac tradycyjne techniki
projektowe i warsztatowe ze wspotczesnym projektowaniem komputerowym.

W dobie cyfryzacji i dynamicznego rozwoju sektora kreatywnego rosnie
zapotrzebowanie na projektantow, ktérzy tgczg umiejetnosci artystyczne z warsztatem
rzemieslniczym, przez co wzrasta zapotrzebowanie na specjalistow m.in. w dziedzinie
bizuterii. Pracodawcy coraz czesciej poszukujg artystéw potrafigcych tgczyé¢ tradycje
ze wspotczesnosciag.

Wzrost znaczenia oraz rozwoj sektora kreatywnego i sektora kultury sprawia, ze
istnieje realna potrzeba ksztatcenia projektantéw o profilu artystycznym, ktérzy bedg
w stanie tworzy¢ unikalne i wartosciowe projekty artystyczne, ale i komercyjne.

Takze wzrost znaczenia zréwnowazonej gospodarki powoduje, ze coraz wiecej
pracodawcéw, ale i konsumentéw zwraca uwage na projekt, jakos¢ wykonania i
wykorzystane materiaty, przez co realne potrzeby ksztatcenia Swiadomego projektanta
wzrastajg. tacz sie to takze Scisle ze wspieraniem lokalnej i regionalnej kultury.
Kierunek bizuteria przyczynia sie do wzbogacenia lokalnego srodowiska artystyczno-
projektowego, promocji dziedzictwa kulturowego oraz rozwoju instytucji artystycznych,
takich jak galerie, muzea, czy centra kultury. Absolwenci tego kierunku mogg stac sie
animatorami kultury i aktywnie uczestniczy¢ w zyciu artystycznym regionu.

Kierunek bizuteria odpowiada na rosngce potrzeby spoteczne i gospodarcze,
wspierajgc rozwoj sektora kreatywnego i kulturowego. Umozliwia ksztatcenie
wszechstronnych projektantow, ktorzy bedg mogli dziata¢ zaréwno na polu sztuki jak i
branzy jubilerskiej, ztotniczej i pokrewnych, instytucjach i przedsiebiorstwach,

bezposrednio zwigzanych z branzg, oraz takich, w ktérych potrzebni sg wyksztatceni
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ludzie z szeroko rozwinietymi umiejetnosciami miekkimi, kreatywnym podejsciu do
rozwigzywania problemow przy jednoczesnej umiejetnosci myslenia technicznego i

logicznego.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentéw

Absolwenci kierunku bizuteria majg szerokie mozliwosci zawodowe zarowno w
sektorze publicznym, jak i prywatnym. Dzieki umiejetnoscig praktycznym oraz
teoretycznym bedg mogli pracowacC jako niezalezni projektanci, tworcy czy tez
kuratorzy wystaw. Dodatkowo mogg zatozy¢ wiasne pracownie projektowe, oferowaé
ustugi zwigzane 2z projektowaniem i/lub wykonywaniem bizuterii, a takze
wspotpracowaé z instytucjami kultury (muzea, galerie, domy kultury) w ramach
projektéw artystycznych i edukacyjnych. Mozliwe jest réwniez zatrudnienie w firmach
zwigzanych z bizuterig, gdzie ich kreatywnosc¢ i znajomos¢ technik jubilerskich bedzie

wysoko ceniona.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko
pojetg dziedzing bizuterii. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez
Uczelniang Komisje ds. Badan Naukowych, ze srodkow przeznaczonych na te cele.
Wyniki badan sg publikowane, a przedstawiane studentom materiaty i wnioski sg

pomocne w dydaktyce oraz w rozwoju naukowym pracownikéw Instytutu.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania naukowe w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w
obszarze bizuterii odgrywajg kluczowg role w ksztattowaniu innowacyjnych metod
dydaktycznych i rozwijaniu nowych form ekspresiji. Bizuteria obejmuje réznorodne
techniki oparte na rzemiosle. Integracja badan z procesem dydaktycznym pozwala

studentom na eksplorowanie zaréwno klasycznych technik jak i ich nowoczesnych



interpretacji w kontekscie wspoétczesnych wyzwan artystycznych i technologicznych.
Wspotpraca z osrodkami naukowymi, galeriami oraz instytucjami kultury umozliwia
studentom dostep do najnowszych trendow w sztuce, a takze uczestnictwo w
projektach badawczych i eksperymentalnych. Dzieki temu dydaktyka na kierunku staje
sie dynamicznym procesem tgczgcym tradycje z nowoczesnoscig, sprzyjajgcym

tworczej innowacyjnosci i poszerzaniu granic wspotczesnego wzornictwa bizuterii.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Instytut Bizuterii dysponuje salami projektowymi oraz warsztatem wyposazony w
sprzet technologiczny niezbedny do realizowania projektéw oraz nauki technologii,
umozliwiajgc realizacje programu. Specjalistycznie wyposazony warsztat wspiera

prace koncepcyjng, projektows i realizacyjng.

Do dyspozycji studentéw sg m.in.:

e stanowiska jubilerskie
e walcarki

e polerki

e piece do emalii

e piece do ceramiki

e piec do fusingu

e piaskarka

e palniki

e drukarki 3D

e zestawy wykrojnikéw
® narzedzia drobne

e ciggadta

e spawarka

e laser do ciecia pleksi

e wiertarki stotowe



e palnik z wyciggiem
e anka z zestawem puncyn

e kostkownik

Zajecia prowadzg wysoko wykwalifikowani nauczyciele akademiccy, o najwyzszych
kompetencjach naukowych, artystycznych i dydaktycznych. Instytut dysponuje
pomieszczeniami, ktére stanowig baze do nauki i realizacji projektow. Warsztat jest
wyposazony w nharzedzia i sprzet niezbedny do pracy w réznych technikach i
materiatach. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby studenci mogli korzysta¢ z

infrastruktury zaréwno w trakcie zaje¢ dydaktycznych, jak i poza nimi.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zafozenia programowe kierunku bizuteria realizowane sg w ramach
dwustopniowych studiow licencjackich i magisterskich (poziom PRK 6 i 7 ksztatcenia).
Pierwszy rok studiéw licencjackich (poziom PRK 6) obejmuje ksztatcenie kierunkowe
(modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego) w formie podstaw m.in.: w Pracowni
projektowania bizuterii oraz zaje¢ technologicznych w ramach przedmiotéw takich jak
Technologia i materiatoznawstwo i Rysunek specjalistyczny; ogodlne (modut
ksztatcenia ogdlnego), m.in. w ramach zaje¢ Rysunku, Rzezby i Malarstwa,
teoretyczne ( modut ksztatcenia teoretycznego) w ramach zajec Historia bizuterii oraz
uzupetniajgce ( modut ksztatcenia uzupetniajgcego).

Drugi rok zajec¢ to kontynuacja oraz rozszerzenie zaje¢ technologicznych w ramach
modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego, oraz zapoznanie sie z trzema
dostepnymi pracowniami projektowymi (Bizuteria, Emalie, Formy ztotnicze), sposrod
ktérych studenci w semestrze 4 wybierajg jedng pracownie do wyboru i jedng
dyplomujgcg. Studenci kontynuujg nauke czesci przedmiotow z modutu ksztatcenia
ogolnego, a takze z modutu ksztatcenia uzupetniajgcego w postaci pracowni do
wyboru na kierunku na Wydziale Sztuk Pieknych.
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Trzeci rok studidw zaktada dalszg edukacje w ramach przedmiotéw z modutu
ksztatcenia uzupetniajgcego. Réwnolegle studenci studiujg przedmiot dyplomowy,
dodatkowe przedmioty projektowe, a takze przedmioty technologiczne w rozszerzone;j
formie z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego.

Szdsty semestr konczy sie realizacjg pracy dyplomowej w wybranej pracowni z modutu
ksztatcenia kierunkowego, w ktorej student studiowat minimum dwa semestry oraz
opcjonalnie aneksem z przedmiotu z modutu ogolnego ksztatcenia uzupetniajgcego
(ktory studiowat minimum dwa semestry). Jednoczesnie student w dalszym ciggu
pogtebia wiedze na zajeciach technologicznych.

Szczegdtowe informacje dotyczgce nazw przedmiotéw, tresci programowych oraz

przypisanych efektéw uczenia sie znajdujg sie w punkcie 4.2 niniejszego dokumentu.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest poprzez zajecia praktyczne w formie c¢wiczen,
samodzielng prace studentow, praktyki zawodowe, plener, a takze seminaria i
wyktady.

Szczegdtowe metody realizacji programéw oraz sposoby oceny wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych w ramach poszczegdlnych przedmiotéow zostaty okreslone

w sylabusach przedmiotowych.

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajeé

Dla poziomu PRK 6

konieczna do ukonczenia studidw liczba punktow ECTS 195

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 190

innych oséb prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 122 godz/ 9 ECTS
ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 75
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 107 godz/5 ECTS

11




ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 150 godz/ 12 ECTS

spotecznych

taczna liczba godzin zaje¢: 2516

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

Studenci kierunku bizuteria na stacjonarnych studiach licencjackich o profilu
ogolnoakademickim zobowigzani sg do odbycia co najmniej 2-tygodniowej praktyki
projektowej (jednorazowo wedtug indywidualnego programu praktyk). Obowigzkowe
praktyki zawodowe obejmujg 107 godzin zajeciowych (przektada sie to na ok 80 godzin
zegarowych). Waga przedmiotu jest réwna 5 punktom ECTS. Gtéwnym celem praktyk
jest zapoznanie studentow ze specyfikg pracy w szeroko rozumianej branzy
jubilerskiej/ztotniczej. Praktyki umozliwiajg praktyczne zastosowanie wiedzy zdobytej
podczas studiéw oraz przygotowujg ich do podjecia pracy w zawodzie. Dodatkowym
atutem praktyk jest nawigzywanie kontaktow zawodowych, ktére mogg by¢ przydatne

np.: przy realizacji prac semestralnych lub dyplomowych.

3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw:

Studia licencjackie (poziom PRK 6)

Warunkami ukonczenia studiéw sa:
1.Zdobycie liczby punktow ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiow.
2. Ztozenie i obrona na egzaminie dyplomowym pracy dyplomowej licencjackiej.
Praca dyplomowa sktada sie z 2 obowigzkowych czesci: pracy opisowo-praktycznej
z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego oraz portfolio, oraz z fakultatywnej

czesci w postaci aneksu z modutu ksztatcenia ogdlnego.
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4. Efekty uczenia sie

4.1 Opis zakladanych efektéw uczenia sie dla kierunku bizuteria, stacjonarne

studia licencjackie

Jednostka prowadzgca kierunek

Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Bizuterii

Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa

Nazwa kierunku bizuteria

Poziom ksztatcenia i typ studiéw Stacjonarne studia licencjackie

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji Poziom PRK 6

Profil ksztatcenia Ogolnoakademicki

Dziedzina Sztuka

Dyscyplina Sztuki plastyczne i konserwacja zabytkéw

Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego

stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny

sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia

14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie

dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218)

Kod efektu Kategoria/ tres¢ efektu uczenia sie Odniesienie

uczenia sie do kodu
skiadnika
opisu PRK

WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
Kod Tresé PRK
KB1_W01a ma wiedze dotyczgcg zaawansowanych metod realizacji prac artystyczno-projektowych zwigzanych z P6S_WG

kierunkiem bizuteria. Jest Swiadomy sSrodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych studiowanej

specjalnosci.
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KB1_WO02a | Zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii: projektowania bizuterii, wzornictwa i historii sztuki, P6S_WG
zna publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami oraz reprezentacyjne dzieta i ich historie

KB1_WO03a | Znairozumie style w sztuce, wzornictwie i bizuterii, oraz tradycje twércze i odtworcze z nimi zwigzane P6S_WG

KB1_WO04a | Zna i rozumie trendy rozwojowe dyscyplin artystycznych wtasciwych dla kierunku bizuteria oraz P6S_WG
dyscypliny pokrewnej. Zna i rozumie trendy rozwojowe bizuterii i dyscyplin pokrewnych

KB1_WO05a | Zna i rozumie terminologie i teorie w zakresie technologii i materialoznawstwa wtasciwa dla kierunku P6S_WG
bizuteria, posiada wiedze o zaawansowanych technikach, narzedziach i materiatach stosowanych w
rozwigzywaniu zadan z zakresu projektowania bizuterii. Zna problematyke zwigzang z rozwojem
technologii ztotniczych i pokrewnych.

KB1_WO06a | Zna i rozumie ograniczenia zwigzane z zastosowaniem poszczegolnych technologii ztotniczych w pracy P6S_WG
projektanta bizuterii

KB1_WO07a | Zna podstawowe zasady marketingowe i finansowe funkcjonowania $wiata sztuki ze szczegélnym P6S_WG
uwzglednieniem rynku zwigzanego z projektowaniem bizuteri. Ma wiedze o instytucjach kultury i P6S_WK
orientacje we wspotczesnym zyciu kulturalnym.

KB1_W08a Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego P6S_WG
KB1_W09a | Znairozumie korelacje pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiéw P6S_WG
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

KB1_UOla | Potrafi tworzy i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe, posiada umiejetnosci potrzebne do ich realizacji. P6S_UW
KB1_UO2a |Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu projektowo-artystycznego w wybranych obszarach| P6S_UW
dziatalno$ci tworczej stosujgc wtasciwg technike i technologie, jednoczesnie opanowat odpowiednie techniki
rozwoju poprzez samodzielng prace. Umie tworzy¢ i realizowaé wiasne koncepcje artystyczne i projektowe,

oraz dysponowac umiejetnosciami do ich wyrazania

KB1_UO3a |Samodzielnie podejmuje decyzje dotyczace realizacji i projektowania wtasnych prac z zakresu projektowania P6_UW
bizuterii, posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych koncepcji projektowo-artystycznych opartych na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

KB1_UO4a |Jest przygotowany do pracy w zespotach projektowych, w szczegdlnosci projektowania bizuterii, w tym| P6S_UO
wspétdziatania z innymi osobami w ramach realizacji prac takze o charakterze interdyscyplinarnym

KB1_UO5a [ Potrafi wyszukaé, analizowaé, oceniaé, selekcjonowac i uzytkowac narzedzia oraz techniki do rozwigzywania | P6S_UW
zadan artystycznych o charakterze praktycznym, charakterystycznych dla studiowanego kierunku studiéw [ P6S_UU
oraz wybraé i zastosowa¢ wiasciwg metode. Stosowaé efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci,
umozliwiajgce ciggty ich rozwoj przez samodzielng prace

KB1_UO6a | Potrafi prezentowa¢ swoj dorobek artystyczno-projektowy w sferze publicznej, w tym realizowac indywidualne P6S_UK
i zbiorowe wystawy bizuterii, opracowywac portfolio, opisy twoérczosci w tym wystgpien ustnych
wykorzystujgcych podstawowe ujecia teoretyczne i odniesienia do réznych zrodet.

KB1_UO7a |Potrafi stosowa¢ formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan w kontekscie| P6S_UK
przysztej kariery projektanta

KB1_UO8a [Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, zgodnie z wymaganiami P6S_UK

okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
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KB1_UO09a |Jest przygotowany do pracy w zespotach projektowych w szczegdélnosci projektowania bizuterii, w tym P6S_UK
wspdtdziatania z innymi osobami w ramach realizacji prac projektowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

KB1_KO01la | Rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie i nieustannego rozwoju, adoptowania si¢ do zmieniajacych P6S_KR
sie okolicznosci. Jest gotéw do podejmowania prac projektowo-artystycznych wykazujgc sie umiejetnoscia
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrznej
motywacji i umiejetnosci organizacji pracy, potrafi krytycznie analizowa¢ wtasne dokonania.

KB1_KO02a|Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: zdobytej wiedzy i umiejetnosci, wyobrazni, intuicji, P6S_KK
emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw, potrafi
publicznie prezentowa¢ wtasne dokonania projektéw-artystyczne. Potrafi wspoétdziata¢ i pracowac¢ w grupie
przyjmujgc w niej rézne role

KB1_KO03a | Jest krytyczny w stosunku do wtasnych dziatan projektowo-artystycznych oraz potrafi analizowac P6S_KK
dokonania innych

KB1_KO04a | Jest gotow do wypetnienia roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej. Ma swiadomos¢é spotecznych, P6S_KO
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z realizacjg wtasnych projektow i zwigzanej z tym P6S_KR
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

Jest gotow do efektywnego komunikowania sie poprzez swoje dziatania tworcze i inicjowania dziatan w
spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w przystepnej formie - z zastosowaniem wszelkich mozliwych
technologii w tym informacyjnych.
4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia sie i tresci
programowych
Kierunkowe Efekty Sposoby
uczenia sie weryfikacji i
Przedmiot Przedmiotowe Tresci programowe oceny
efektow
uczenia sie
Jezyk obcy KB1_UO8a Celem przedmiotu jest poszerzenie posiadanej przez studenta | Zaliczenie z
nowozytny znajomosci  jezyka obcego ogdlnego o umiejetnosé ocena,
postugiwania sie stownictwem specjalistycznym Zaliczenie
charakterystycznym dla danej dziedziny, zgodnej z kierunkiem
studidw, a takze przygotowanie do postugiwania sie jezykiem
obcym w $rodowisku zawodowym.
Jezyk obcy KB1_UO08a Weryfikacja standaryzowanym egzaminem na poziomie B2+ Egzamin
nowozytny - egzamin
B2
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Historia sztuki KB1_W02a Zajecia stanowig dopetnienie wiedzy nabywanej przez studenta Zaliczenie,
nowoczesnej KB1_W03a o teoretyczne zagadnienia zwigzane z historig sztuki Egzamin
KB1_W09a nowoczesna.
Analiza dzieta KB1_UO6a Zagadnienia wstepne na zajeciach Analiza dzieta projektowego | Zaliczenie z
projektowego KB1_UO07a dotyczg analizy formy w przekazach wizualnych, w tym dziet oceng
KB1_K01a sztuki z zakresu bizuterii w oparciu m.in. o wybrane koncepcje
KB1_K03a teoretyczne. Podczas kolejnych zaje¢ poruszana jest
KB1_KO04a problematyka odnoszaca sie do percepcji przekazow
kontekstualnych z podkresleniem roli ekspresji w ksztattowaniu
dzieta sztuki.
Aktualia sztuki KB1_WO04a Zajecia stanowig dopetnienie wiedzy nabywanej przez studenta | Zaliczenie z
KB1_W07a o teoretyczne zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualna. ocena,
KB1_W09a Egzamin
KB1_K04a
Malarstwo KB1_UO1a Celem zaje¢ jest rozszerzenie wiedzy i kompetencji Egzamin
KB1_UO3a projektowych o umiejetnosci plastyczne, podnoszace
KB1_UO5a wrazliwosc¢ oraz kreatywno$¢ studenta.
KB1_K02a
Rysunek KB1_UO1a Celem zaje¢ jest rozszerzenie wiedzy i kompetencji Egzamin
KB1_UO3a projektowych o umiejetnosci plastyczne, podnoszace
KB1_UO5a wrazliwosc¢ oraz kreatywno$¢ studenta.
KB1_K02a
Rzezba KB1_UO1a Celem zajg¢ jest rozszerzenie wiedzy i kompetencji Egzamin
KB1_UO3a projektowych o umiejetno$ci plastyczne, podnoszace
KB1_UO05a wrazliwos¢ oraz kreatywnosé studenta.
KB1_K02a
Kompozycja KB1_UO1a Zajecia z kompozycji podnoszg umiejetnosci w oparciu o Egzamin
KB1_UO3a koncepcje teoretyczne. Za pomocg ¢éwiczen studenci kolejno
KB1_UO5a poznajg zatozenia kompozycyjne potrafiac przetozyé je
KB1_K02a docelowo na zajeciach projektowych.
Przedmiot do wyboru KB1_UO1a Zajecia stanowig dopetnienie programu studiéw, pozwalajg Egzamin
z dowolnego KB1_UO3a studentowi uzupetni¢/rozwing¢ wiedze i umiejetnosci zgodnie
kierunku na KB1_UO5a Z jego potrzebami.
Wydziale Sztuk KB1_K02a
Pigknych w ASP w
todzi z modutu
praktycznego
ksztatcenia
kierunkowego
Podstawy KB1_WO01a Celem zaje¢ jest wprowadzenie do podstawowych zagadnien Egzamin
projektowania KB1_WO06a projektowych. W oparciu o przedstawiane im materiaty
bizuterii KB1_W09a zwigzane ze wspolczesnym projektowaniem bizuterii oraz
KB1_UO1a dyskusje projektowe studenci kolejno poznajg i rozwigzujg
KB1_UO3a stawiane im zadania, uzupetniajac je o wiedze z zakresu
KB1_UO5a technologicznego. Podczas zajeé poruszane sg zaréwno
KB1_UO07a problemy projektowe, technologiczne jak i intelektualne, co
KB1_K04a
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podnosi umiejetnosci kreacji w potgczeniu z umiejetnoscia

wcielenia swojej idei w zycie.

Bizuteria KB1_WO01a Celem zaje¢ jest rozwigzywanie probleméw projektowych i Egzamin
KB1_WO06a intelektualnych, powigzanych ze zdobywaniem wiedzy z
KB1_W09a zakresu technologii. Poruszane problemy, majg za zadanie
KB1_UO1a zdobycie umiejetnosci okreslenia  zatozen i celow
KB1_UO3a podejmowanych dziatan, tworzenie opracowan wizualnych i
KB1_U0O4a opisowych, a takze samodzielne realizowanie bizuterii i form
KB1_UO05a bizuteryjnych w pracowniach warsztatowych. Tematy ¢wiczen
KB1_UO07a majg za zadanie przygotowanie studentéw do pracy w
KB1_KO01a zespotach projektowych.
KB1_K04a
Formy ztotnicze KB1_WO01a Zajecia o charakterze projektowym, podczas ktorych Egzamin
KB1_WO06a podejmowane sg tematy z zakresu wzornictwa, ze
KB1_W09a szczegodlnym uwzglednieniem form bizuteryjnych oraz bizuterii.
KB1_UO1a Na zajeciach projektowane sg obiekty uzytkowe takie jak
KB1_UO3a okulary, torebki, szachy, ale takze bizuteria $lubna oraz
KB1_U0O4a bizuteria specjalnego przeznaczenia. Wszystko w oparciu o
KB1_UO5a tradycyjny warsztat zlotniczy, w tym tradycyjne i nowoczesne
KB1_UO07a technologie. Tematy ¢wiczeh majg za zadanie przygotowanie
KB1_KO01a studentow do pracy w zespotfach projektowych.
KB1_K04a
Emalie KB1_WO01a Podczas zaje¢ z emalii student poznaje technologie jubilerskiej Egzamin
KB1_W02a emalii piecowej, uczy sie wykorzystywania jej w swoich
KB1_WO03a projektach i realizacjach. Wprowadzeniem do zaje¢ jest
KB1_WO06a przedstawienie m.in. historii technologii i historii technik
KB1_W09a emalierskich. W pozniejszych etapach nauki student jest
KB1_UO1a motywowany do poznawania bardziej zaawansowanych
KB1_UO3a technik emalierskich, zasad ich wyboru w zaleznosci od
KB1_UO4a zamierzonych efektéw w projekcie oraz zachecany do
KB1_UO5a eksperymentéw projektowych i technologicznych. Zasadag
KB1_UO06a nadrzgdng w prowadzeniu studentow w pracowni jest
KB1_UO07a uwrazliwienie ich na wprowadzanie koloru w projektach bizuterii
KB1_KO01a artystycznej oraz poszukiwanie najlepszego sposobu na jego
KB1_K04a zastosowanie w indywidualnej tworczosci projektowe;.
Pracownia KB1_WO01a Zajecia stanowig dopetnienie programu studidow, pozwalajg Egzamin
projektowa do KB1_WO06a studentowi  uzupetni¢/rozwingé wiedze i umiejetnosci
wyboru: Bizuteria, KB1_W09a specjalistyczne zwigzane z kierunkiem.
Formy ztotnicze, KB1_UO1a
Emalie KB1_UO3a
KB1_U0O4a
KB1_U05a
KB1_U07a
KB1_K01a
KB1_KO04a
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Pracownia KB1_WO01a Giéwne zajecia projektowe, stanowigce podstawe umiejetnosci Egzamin
projektowa KB1_WO06a i wiedzy studenta, podczas ktorych pracuje na indywidualnych
dyplomujaca do KB1_W09a zasadach nad samorozwojem projektowo-artystycznym.
wyboru: Bizuteria, KB1_UO1a
Formy zlotnicze, KB1_UO3a
Emalie (inna niz KB1_U0O4a
powyzej) KB1_UO05a
KB1_U07a
KB1_K01a
KB1_K04a
Seminarium KB1_WO01a Zajecia, ktérych gtéwnym celem jest praca nad indywidualng Zaliczenie
dyplomowe KB1_WO05a kolekcja dyplomowa, zaréwno pod wzgledem projektowym jak
KB1_WO06a i merytorycznym. Efektem zajec jest praca
KB1_W09a praktyczna/projektowa wienczaca studia | stopnia.
KB1_UO1a
KB1_U02a
KB1_UO03a
KB1_U0O4a
KB1_UO05a
KB1_U0O6a
KB1_U07a
KB1_K01a
KB1_K04a
Komputerowe KB1_UO1a Podczas zaje¢ z komputerowego wspomagania projektowania Zaliczenie,
wspomaganie KB1_UO2a student poznaje specjalistyczny program komputerowy stuzacy | Zaliczenie z
projektowania KB1_U0O4a do tréjwymiarowego projektowania bizuterii. Wprowadzenie do oceng
KB1_UO7a programu poprzedzone jest ogdlnym omowieniem zasad
dziatania programu, pokazem jego mozliwosci i podstawowymi
¢wiczeniami wprowadzajgcymi. Student poznaje sposoby pracy
z programem, oswaja sie z pracg z komputerem i nabywa
wprawy w postugiwaniu sie specjalistycznym
oprogramowaniem.
Technologia i KB1_WO01a Technologia i materiatoznawstwo zaznajamia studentéw z Zaliczenie,
materiatoznawstwo KB1_W05a technologiami i technikami stosowanymi do tworzenia szeroko | Zaliczenie z
KB1_WO06a rozumianej bizuteri. Ma na celu nauczenie myslenia oceng
KB1_UO2a technologicznego, nazewnictwa fachowego oraz poznania
cech i charakterystyk materiatdbw uzywanych do realizacji
projektow. Przybliza takze podstawowg wiedze o kamieniach
szlachetnych i ozdobnych. Cwiczenia technologiczne majg na
celu potgczyé za sobg realizacje projektu z wiedzg o
charakterystyce materiatdow i sposobami ich obrébki, w celu
uzyskania zatozonego efektu plastycznego.
Zajecia do wyboru: KB1_WO01a Zatozeniem zajeC jest rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci | Zaliczenie z
Technologia szkfa i KB1_WO05a studentéw o technologie pokrewne, ale nie charakterystyczne oceng
ceramiki/Mate formy KB1_WO06a dla bizuterii. Studenci zapoznajg si¢ z materiatem (szklem i
rzezbiarskie KB1_UO2a ceramikg) oraz jego obrébka wykonujgc éwiczenia

technologiczne. Nabyte podczas zaje¢ umiejetnosci, studenci

majg mozliwosé wykorzysta¢ podczas zaje¢ projektowych.
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Rysunek
specjalistyczny

KB1_UO1a
KB1_K04a

Rysunek specjalistyczny, poszerza umiejetnosci utatwiajgce
projektowanie oraz przedstawienie autorskiej koncepcji w

oparciu o rézne rodzaje rysunku technologicznego.

Zaliczenie z

oceng

Kursy

technologiczne

KB1_W01a
KB1_W05a
KB1_W06a
KB1_U02a

Przedmiot zaznajamiajgcy studenta z szeregiem technologii
ztotniczych, czerpanych zaréwno z historii ziotnictwa jak i
wspotczesnego projektowania. Podczas zaje¢ studenci
uzupetniajg swojg wiedze technologiczng adekwatng do
studiowanego kierunku. Praca podzielona jest na etapy,
podczas, ktérych studenci poznajg kolejne kroki procesu
technologicznego, a tym samym mozliwosci oraz ograniczenia

danej metody warsztatowe;.

Zaliczenie z

oceng

Fotografia produktu

KB1_U06a
KB1_U07a

Celem zajec¢ jest przyblizenie specyfiki fotografowania bizuterii,
obiektdw bizuteryjnych oraz form ziotniczych. Stanowig
rozszerzenie oraz dopetnienie wiedzy zdobywanej w ramach

kierunku.

Zaliczenie

Techniki
prezentacyjne

KB1_UO6a
KB1_U07a

Na zajeciach studenci dowiadujg sie jak odpowiednio
zaprojektowac i wykonacé portfolio prezentujace koncowe efekty
ich dziatan z poszczegdélnych pracowni projektowych w toku
studiow. W tym celu ucza sig profesjonalnego wykorzystania
programéw do grafiki komputerowej. Nacisk ktadziony jest na
praktyczne umiejetnosci przydatne w przyszilej pracy
projektowej oraz prezentacje wiasnych dokonan w jak

najlepszym Swietle.

Zaliczenie

Historia bizuterii

KB1_W02a
KB1_W03a

Celem zaje¢ jest przyblizenie historycznego rozwoju form
bizuterii w oparciu o serie¢ wyktadéw ukazujgcych studentom
ewolucje dziedziny pod wzgledem wygladu, funkcji oraz
uzywanych technik i materiatéw na przestrzeni lat. Dodatkowo
studenci poznajg funkcje bizuterii w kontekscie historycznym,
zahaczajgc o interpretacje wspotczesnych form oraz
dziatalno$¢ wybranych projektantéw bizuterii i domodw

jubilerskich.

Zaliczenie,

Egzamin

Prawo autorskie

KB1_W08a

Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia prawa
autorskiego w kontekscie pracy projektanta. Omawiane sg
zasady nabywania, korzystania i ochrony praw autorskich, w
tym autorskich praw osobistych i majgtkowych, dozwolony
uzytek, plagiat, prawo cytatu oraz zasady korzystania z
cudzych materiatéw w tworczosci witasnej. Szczegdlny nacisk
potozony jest na praktyczne aspekty zawierania umoéw
autorskich, licencjonowania projektow oraz $wiadomego

zarzadzania wlasnymi prawami w srodowisku zawodowym.

Zaliczenie

Szkolenie

biblioteczne

Instruktaz  obejmujgcy zagadnienia uzycia systemoéw
informatycznych  dotyczgcych  obstugi  zintegrowanych
katalogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania za zbioréw
biblioteki ASP w todzi

Zaliczenie

Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng i
ustawodawczg dotyczacg bezpieczenstwa i higieny pracy.
Prawa i obowiagzki studenta w tym zakresie. Zasady pierwszej
pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich

prewenc;ji i eliminowania.

Zaliczenie
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Szkolenie - Instruktaz dotyczgcy systemow informatycznych zwigzanych z Zaliczenie
informatyczne bezposrednim funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci
informatycznej Uczelni (wirtualny dziekanat, poczta, serwisy
informacyjne)
Wychowanie - Cwiczenia wspomagajgce zachowanie i rozwdj ogdinej Zaliczenie
fizyczne sprawnosci fizycznej. Zasady wspotpracy w zespole
Praktyki projektowa KB1_W09a Celem praktyk jest zaréwno rozszerzenie umiejetnosci i Zaliczenie
KB1_U09a wiedzy studenta jak i zapoznanie go z branza jubilerska.
KB1_KO01a Praktyki stanowig dopetnienie programu studiéw kierunku i
odbywaja sie wedtug indywidualnego wyboru studenta co do
specyfiki miejsca praktyk.
Plener projektowo- KB1_WO01a Celem pleneru projektowo-artystycznego jest rozszerzenie Zaliczenie
artystyczny KB1_WO06a umiejetnosci oraz kreatywnosci studenta w oderwaniu od
KB1_UO1a Srodowiska akademickiego. Zajecia pobudzajg indywidualne
KB1_KO03a potrzeby rozwojowe, a takze poszerzajg wiedze projektowa,
technologiczng i artystyczng.
5.Plany studiéw
5.1 Studia licencjackie (poziom PRK 6)
Semestr 1
) ) ) Punkty Forma
Przedmiot Liczba godzin o O/F
ECTS weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego
Malarstwo 60 3 E 0
Rysunek 45 2 E 0
Rzezba 60 3 E OfF
Kompozycja 30 2 E 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania bizuterii 45 5 E 0
Technologia i materiatoznawstwo 90 6 Zlo 0
Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate form
e d g . y 60 4 Zlo O/F
rzezbiarskie
Rysunek specjalistyczny 20 2 Z/o 0

20




Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Historia bizuterii 30 2 4 O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne 2 _ Z 0
Szkolenie BHP 4 _ 7 0
Szkolenie informatyczne 1 - 4 O
Prawo autorskie 17 1 z 0
SUMA 464 30
Semestr 2
Forma
Przedmiot Liczba godzin | Punkty ECTS O/F
weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélinego
Jezyk obcy nowozytn
gayic obey nowoeyiny 30 2 Zlo OFF
Malarstwo
60 3 E o
Rysunek
45 2 E (6]
Rzezba
60 3 E O/F
Kompozycja
30 2 E (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania bizuterii
45 5 E o
Komputerowe wspomaganie projektowania
p p 9 proj 30 2 7 o
Technologia i materiatoznawstwo
60 4 Zlo o
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Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate formy
60 4 Zlo O/F
rzezbiarskie
Rysunek specjalistyczny 20 2 Zlo 0
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia bizuterii 30 3 E o}
Modut ksztalcenia uzupetniajagcego
Plener projektowo — artystyczny (jednorazowo) 60 2 z o
SUMA
530 34
Semestr 3
Liczba Forma
Przedmiot Punkty ECTS L O/F
godzin weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy nowozytny
30 2 Zlo O/F
Aktualia sztuki
30 2 4 0]
Kompozycja
pozyel 30 2 E )
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Bizuteria
30 3 E )
Formy Ziotnicze
30 3 E O
Emalie
30 3 E )
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Komputerowe wspomaganie projektowania
p p g proj 30 2 7 0
Technologia i materiatoznawstwo
45 4 Zlo )
Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate formy
L. ) 60 4 Zlo O/F
rzezbiarskie
Kursy technologiczne
45 4 Zlo )
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pieknych w ASP w todzi z modutu praktycznego ksztatcenia 15+ ) £ ofF
kierunkowego (punkty ECTS co najmniej) *minimalna ilo$¢
godzin
SUMA
375 31
Semestr 4
Forma
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS L O/F
weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy nowozytny
30 2 Zlo O/F
Aktualia sztuki
30 3 Zlo 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia projektowa do wyboru: Bizuteria/Formy ztotnicze/
. 30 4 E O/F
Emalie
Pracownia projektowa dyplomujgca do wyboru: Bizuteria/Formy
ztotnicze/ Emalie (inna niz powyzej)
45 5 E O/F
Komputerowe wspomaganie projektowania
30 3 Zlo )
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Technologia i materiatoznawstwo

45 4 Zlo (0]
Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate formy
. . 60 4 Zlo O/F
rzezbiarskie
Kursy technologiczne
45 4 Zlo )
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pigknych w ASP w todzi z modutu praktycznego ksztatcenia 15* 2 E O/F
kierunkowego (punkty ECTS co najmniej) *minimalna ilo$¢ godzin
Praktyki projektowe (jednorazowo, wedtug indywidualnego
programu praktyk) 107 5 7
SUMA
437 36
Semestr 5
Forma
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS o O/F
weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélinego
Jezyk obcy nowozytny 30 9 7 OJF
Jezyk obcy nowozytny - egzamin B2 + jednorazowo 2 godziny 2 1 E OJF
Historia sztuki nowoczesnej 30 9 7 o
Analiza dzieta projektowego 30 2 Zlo o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia projektowa do wyboru: Bizuteria/Formy ztotnicze/
. 30 4 E O/F
Emalie
Pracownia projektowa dyplomujgca do wyboru: Bizuteria/Formy
ztotnicze/ Emalie (inna niz powyzej) 45 5 E OJF
Komputerowe wspomaganie projektowania 30 3 Z/o o
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Technologia i materiatoznawstwo 30 3 Zlo o
Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate form
e d 9 Y 60 4 Zlo O/F
rzezbiarskie
Kursy technologiczne 45 4 2/0 o
Fotografia produktu
12 1 4 o}
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne 30 0 7 o
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pigknych w ASP w todzi z modutu praktycznego ksztatcenia 15* 2 E O/F
kierunkowego (punkty ECTS co najmniej) *minimalna ilo$¢ godzin
SUMA 389 33
Semestr 6
Forma
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS o O/F
weryfikacji
Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki nowoczesnej
30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe--Pracownia projektowa dyplomujgca do
yP prol yP 1 60 10 4 O/F
wyboru: Bizuteria/Formy zlotnicze/ Emalie
Technologia i materiatoznawstwo 30 3 Zlo (0]
Zajecia do wyboru: Technologia szkta i ceramiki/Mate formy
rzezbiarskie 60 4 Zlo O/F
Kursy technologiczne
45 4 Z/0 )
Komputerowe wspomaganie projektowania
30 3 Zlo )
Fotografia produktu
12 1 4 )
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Techniki prezentacyjne

9 1 4 o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne 30 0 4 O
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pieknych w ASP w todzi z modutu praktycznego ksztatcenia 15 2 E O/F

kierunkowego (punkty ECTS co najmniej) *minimalna ilo$¢ godzin

SUMA 321 31

Legenda:[/O: przedmiot obowigzkowy!|F: przedmiot fakultatywny
Z: zaliczenie
Z/o: zaliczenie z oceng

E: egzamin

Przedmioty w planie studiéw sa podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztatcenia ogdlnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty
propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdine kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowiadajagcym zatozeniom
kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowiadajgcym zatozeniom
kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studioéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wyktady monograficzne,
dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkéw studiow).
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