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1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow architektura wnetrz

Poziom studiow studia drugiego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / jednolite studia
magisterskie)

Profil studiéw ogdlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia przygotowujacego |nie
do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom studia drugiego stopnia — magister

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub tytut zawodowy
réwnorzedny tym tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiow (Dz. U. poz. 1861, z pdzn. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) — 36 studentow

1.2 przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktdrych odnoszg sie efekty
uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Kierunek architektura wnetrz realizowany w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi opiera sie na
zatozeniach strategicznych uczelni, ukierunkowanych na aktywne uczestnictwo w przemianach wspotczesnej sztuki —
zarowno w wymiarze krajowym, jak i miedzynarodowym. Ksztatcenie koncentruje sie na rozwijaniu kompetencji
projektowych, artystycznych i badawczych, obejmujacych architekture wnetrz, wystawiennictwo, scenografie oraz
przestrzenie wirtualne i dziatania performatywne, z uwzglednieniem nowych mediéw i aktualnych trendow

w projektowaniu. Program studiow jest stale modernizowany i dostosowywany do potrzeb rynku pracy oraz zmieniajgcych
sie wymagan branzy kreatywnej. Istotnym elementem ksztatcenia jest rozwdj praktycznych umiejetnosci poprzez udziat w
warsztatach, projektach i praktykach realizowanych we wspoétpracy z instytucjami kultury oraz przedsiebiorstwami. Dzieki
temu studenci majg mozliwos¢ weryfikacji zdobytej wiedzy w realnych warunkach zawodowych.

Kierunek ktadzie duzy nacisk na jakosc¢ ksztatcenia, rozwdéj kompetencji spotecznych oraz wykorzystanie nowoczesnych
metod dydaktycznych, w tym nauczania zdalnego i hybrydowego. Promowane s3 réwniez dziatania prospoteczne,
proekologiczne oraz zwigzane z dostepnoscia i ochrong dziedzictwa kulturowego w kontekscie lokalnym i globalnym.

Proces dydaktyczny wspierany jest przez doswiadczong kadre akademickg — praktykéw i teoretykdw reprezentujgcych
réoznorodne obszary sztuk plastycznych i projektowania. Ich dorobek artystyczny i naukowy przektada sie na wysoki poziom
ksztatcenia oraz liczne sukcesy studentow i absolwentéw.



Dodatkowym atutem kierunku jest otwartosé na wspétprace miedzynarodowsq i mobilnos¢ studentéw, co sprzyja wymianie
doswiadczen oraz rozwijaniu kompetencji w srodowisku globalnym.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku architektura wnetrz prowadzone jest na studiach drugiego stopnia. Ksztatcenie na poziomie
studiow magisterskich uwzglednia uzyskanie pogtebionej wiedzy teoretycznej, ogdlnej i specjalistycznej. Program studiow
zostat podzielony na cztery moduty:

Modut ksztatcenia ogdlnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw
artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego,
ogolne kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajacym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow.

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajacego: pozostate wymagania programu studidw, np. szkolenia BHP, szkolenia informatyczne
i szkolenie biblioteczne, wyktady monograficzne, mozliwos¢ wyboru dowolnego przedmiot do wyboru z oferty pozostatych
kierunkdow studidw.

Poszczegdlne moduty ksztatcenia pozwalajg pogtebi¢ wiedze ogdlng, zapewniajg ksztatcenie kierunkowe, uzupetniajg
teoretyczne ksztatcenie kierunkowe oraz proponujg ksztatcenie uzupetniajgce. Studenci, w drodze realizacji konkursowych,
majg mozliwos¢ wspotpracy z przemystem.

1.5 Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia na studiach drugiego stopnia jest przygotowanie absolwentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz
poprzez wyposazenie ich w kompleksowg wiedze, umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne niezbedne do
profesjonalnego projektowania réznorodnych przestrzeni o zréznicowanym przeznaczeniu.

W trakcie studidw studenci rozwijajg swoje zainteresowania i potencjat tworczy, faczac wiedze teoretyczng z praktyka
projektowa. Proces ksztatcenia opiera sie na zajeciach praktycznych realizowanych w ramach autorskich programoéw
pracowni projektowych oraz na zajeciach teoretycznych, ktére wspdlnie ksztattujg kompetencje zawodowe przysztych
projektantow.

Studia stacjonarne drugiego stopnia na kierunku architektura wnetrz posiadajg tak skonstruowany program, by podczas toku
studiéw stuchacze mogli rozwingé swoje zainteresowania i poprzec¢ je zaréwno wiedzg teoretyczng jak i umiejetnosciami
praktycznymi. Celem studidw jest wyksztatcenie architektéw wnetrz dysponujgcych odpowiednig wiedzg i umiejetnosciami
niezbednymi do profesjonalnego projektowania zréznicowanych wnetrz o réznym przeznaczeniu, w tym mieszkalnych,
biurowych, uzytecznosci publicznej, przestrzeni dla rozrywki i rekreacji, obiektéw historycznych, przestrzeni publicznych,
przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla nowych mediow.

Na studiach drugiego stopnia program jest poszerzany o wiedze i bardziej ztozone zagadnienia techniczne
i realizacje projektéw wnetrz o wiekszym zagadnieniu merytorycznym, w tym technicznym i technologicznym oraz
problemach badawczych. Studenci majg mozliwos¢ uczestnictwa w wielu prestizowych konkursach, ktére dajag mozliwosé
wspotpracy z branzowym rynkiem zwigzanym z przysztym zawodem poprzez realizowanie dziatan we wspdtpracy
z przemystem.

Efektem ksztatcenia jest uzyskanie przez absolwenta kwalifikacji odpowiadajacych 7 poziomowi Polskiej Ramy Kwalifikacyjne;j.



1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Proces ksztatcenia na poziomie studiéw drugiego stopnia wyposaza absolwenta kierunku architektura wnetrz w gruntowng
szerokg wiedze i umiejetnosci w zakresie Swiadomego i odpowiedzialnego ksztattowania najblizszego otoczenia cztowieka,
zwigzanego z kreacjg wnetrz budynkow o rdéinych funkcjach, tworzenia plastycznych form uzytkowych, architektury
wystawienniczej, rzezby kameralnej, iluminacji artystycznej i meblarstwa. Zna w szerokim zakresie wspétczesne dokonania w
obszarze architektury, architektury wnetrz, sztuk plastycznych i wzornictwa i potrafi twdrczo wykorzystywac posiadana
wiedze do realizacji wtasnych projektow. Jest przygotowany do zespotowej i indywidualnej pracy projektowej oraz do
podjecia samodzielnej dziatalnosci projektowej w zawodzie architekta wnetrz zaspokajajgc Swiadomie potrzeby spoteczno-
gospodarcze na tym poziomie.

Utworzenie i rozwdj kierunku architektura wnetrz wynika z rosngcych potrzeb spoteczno-gospodarczych zwigzanych
z dynamicznym rozwojem sektora kreatywnego, rynku projektowego oraz instytucji kultury. Wspétczesne otoczenie wymaga
wysoko wykwalifikowanych specjalistéw, ktdérzy tacza kompetencje artystyczne z praktycznymi umiejetnosciami
projektowymi oraz potrafig funkcjonowac¢ w zmieniajgcych sie warunkach gospodarczych i technologicznych.

Strategia Akademii Sztuk Pieknych w todzi oraz Instytutu Architektury Wnetrz zaktada $cistq wspoétprace z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym, co umozliwia biezgce dostosowywanie procesu ksztatcenia do potrzeb rynku pracy i oczekiwan
pracodawcow. Kontakty z instytucjami kultury, przedsiebiorstwami oraz organizacjami pozarzgdowymi — zaréwno na
poziomie regionalnym, krajowym, jak i miedzynarodowym - pozwalajg na identyfikacje aktualnych trendéw
i zapotrzebowania na kompetencje projektowe.

Wspotpraca ta realizowana jest poprzez roznorodne inicjatywy, takie jak wystawy, konkursy, warsztaty, projekty artystyczne,
staze i praktyki zawodowe. Dzieki nim studenci zdobywajg doswiadczenie w realnym srodowisku pracy oraz rozwijaja
umiejetnosci odpowiadajgce potrzebom rynku. Zaangazowanie podmiotéw reprezentujgcych zaréwno sektor publiczny
(instytucje kultury, osrodki naukowe), jak i sektor prywatny (firmy i przedsiebiorstwa z branzy projektowej
i produkcyjnej) wskazuje na szerokie zapotrzebowanie na specjalistdw w zakresie architektury wnetrz.

Dodatkowo funkcjonowanie Centrum Transferu Technologii wzmacnia wspdtprace uczelni z otoczeniem gospodarczym,
umozliwiajac efektywny przeptyw wiedzy i wdrazanie innowacyjnych rozwigzan. Szczegdlna aktywnos¢ kierunku architektura
wnetrz w tym zakresie potwierdza istotng role kierunku w odpowiadaniu na potrzeby rynku oraz w przygotowywaniu
absolwentéw do pracy w réznych sektorach gospodarki.

W konsekwencji kierunek architektura wnetrz stanowi odpowiedZ na zapotrzebowanie spoteczne i gospodarcze na
kreatywnych, kompetentnych projektantéw, zdolnych do wspétpracy z réznorodnymi podmiotami oraz realizacji projektow
odpowiadajgcych wspdtczesnym wyzwaniom cywilizacyjnym i kulturowym.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Wskazane efekty uczenia sie kierunku architektura wnetrz sg zgodne z potrzebami spoteczno-gospodarczymi lokalnymi oraz
globalnymi. Zgodnos¢ i waznos$¢ powyzszych potrzeb to Swiadomos¢ istnienia szerokich aspektow i skutkéw dziatalnosci
projektowej, szczegdlnie jej wptywu na srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje, to
projektowanie w sposdb kreatywny, przedsiebiorczy, oryginalny, elastyczny, ale réwniez krytyczny zmierzajgcy do statego
rozwijania swoich umiejetnosci i ciggte uczenie sie. To réwniez analiza, inspirowanie i organizowanie procesu uczenia sie
wtasnego oraz innych osdb, ktérego celem jest dostrzeganie potrzeb ludzi i Srodowiska, poprzez dopetniania zmierzajgce do
podejmowania w zorganizowany sposdb nowych i kompleksowych dziatan dla potrzeb spoteczno-gospodarczych na kazdym
mozliwym poziomie.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Absolwenci kierunku architektura wnetrz posiadajg szerokie mozliwosci zatrudnienia zaréwno w sektorze publicznym, jak

i prywatnym, a takze w ramach wtasnej dziatalnosci gospodarczej. Dzieki potgczeniu wiedzy teoretycznej z umiejetnosciami
praktycznymi sg przygotowani do samodzielnego prowadzenia dziatalnosci projektowej oraz pracy w zespotach
interdyscyplinarnych.



Podstawowym obszarem zatrudnienia sg pracownie projektowe, biura architektoniczne oraz firmy zajmujgce sie aranzacjg
wnetrz, gdzie absolwenci mogg realizowa¢ projekty przestrzeni mieszkalnych, komercyjnych, publicznych
i wystawienniczych. Sg réwniez przygotowani do pracy jako niezalezni projektanci, zaktadajac wtasne pracownie i oferujgc
ustugi w zakresie projektowania wnetrz, mebli czy elementéw identyfikacji wizualnej.

Dzieki rozwijaniu kompetencji artystycznych i znajomosci réznych mediéw absolwenci znajdujg zatrudnienie takze
w sektorze kultury — w muzeach, galeriach i domach kultury — gdzie mogg dziata¢ jako artysci, kuratorzy wystaw lub
animatorzy kultury, realizujgc projekty artystyczne i edukacyjne.

Kierunek otwiera rowniez mozliwosci pracy w branzach kreatywnych, takich jak reklama, media, wydawnictwa czy produkcja
filmowa i telewizyjna. W tych obszarach cenione sg umiejetnosci twdércze, wrazliwos$¢ estetyczna oraz zdolnos¢ do pracy z
réznymi formami przekazu wizualnego.

Program ksztatcenia uwzglednia takze zagadnienia zwigzane ze scenografia, wzornictwem przemystowym oraz
projektowaniem przestrzeni wizualnych, co dodatkowo poszerza zakres potencjalnych Sciezek kariery. Przygotowanie do
funkcjonowania w Srodowisku miedzynarodowym oraz dostosowanie programu do potrzeb rynku pracy w Polsce i za granicg
zwieksza konkurencyjnosé absolwentow i ich szanse na rozwdj zawodowy w szeroko rozumianym sektorze projektowym
i kreatywnym.

2. Nauka, badania, infrastruktura
2.1 Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalno$¢ naukowa prowadzona w jednostce zwigzanej z kierunkiem architektura wnetrz koncentruje sie na szeroko
rozumianej dziedzinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki, integrujgc badania naukowe z praktyka projektowa
i artystyczng. Badania te majg charakter interdyscyplinarny i obejmujg zaréwno zagadnienia teoretyczne, jak i dziatania
twércze, projektowe oraz eksperymentalne.

Do gtéownych kierunkéw badan nalezg obszary zwigzane z architekturg wnetrz, architekturg, wzornictwem oraz sztukami
wizualnymi, w tym malarstwem, rysunkiem, rzezbg, scenografig i intermediami. Istotne miejsce zajmujg rowniez badania
w zakresie grafiki artystycznej, obejmujgce tradycyjne techniki druku (wypuktego, wklestego i ptaskiego), jak i ich
wspotczesne, eksperymentalne interpretacje.

Badania prowadzone sg zaréwno w formie projektow statutowych, jak i zadan horyzontalnych, a ich wyniki znajdujg
odzwierciedlenie w publikacjach naukowych, realizacjach artystycznych oraz dziatalnosci projektowej kadry.
W latach 2016—-2025 zrealizowano liczne projekty badawcze, co swiadczy o wysokiej aktywnosci naukowej jednostki.

Waznym kierunkiem badan jest takze analiza zjawisk w obszarze nauk humanistycznych i spotecznych, takich jak historia
sztuki, teoria sztuki, literaturoznawstwo, jezykoznawstwo czy aspekty prawne zwigzane z dziatalnoscig tworcza.
Tak szerokie spektrum badawcze wynika z roznorodnosci kompetencji kadry akademickiej.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Kluczowq role odgrywa integracja badan naukowych z procesem dydaktycznym. Wyniki prowadzonych prac badawczych
sg wykorzystywane w ksztatceniu studentdw, umozliwiajgc im poznawanie zaréwno tradycyjnych technik artystycznych, jak i
nowoczesnych metod twdrczych. Wspdtpraca z instytucjami kultury, galeriami oraz osrodkami naukowymi sprzyja realizacji
projektow badawczych i artystycznych oraz zapewnia dostep do aktualnych trendéw w sztuce.

Dzieki temu dziatalno$¢ naukowa jednostki przyczynia sie do rozwoju innowacyjnych metod projektowych i dydaktycznych,
wspierajgc tworczg innowacyjnos¢ oraz poszerzanie granic wspoétczesnej sztuki i architektury wnetrz.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Sale i pomieszczenia dydaktyczne, wykorzystywane w ramach Instytutu Architektury Wnetrz mieszczg sie w trzech budynkach
na ul. Wojska Polskiego 121 w todzi oddalonych od siebie o kilkadziesigt metréw. Studenci i pracownicy maja do dyspozycji



kilkadziesigt odpowiednio wyposazonych, o zréznicowanych metrazach pomieszczernn dydaktycznych, ktérych taczna
powierzchnia wynosi 3120,69 m2. W budynku gtéwnym miesci sie wiekszo$é pracowni i pomieszczen, przypisanych
kierunkowi architektura wnetrz oraz pomieszczen wykorzystywanych przez kierunek. W budynku CPM miesci sie Biblioteka
z otwartym ksiegozbiorem, Kino 3D, czy sala komputerowa. W budynku Centrum Promocji Mody studenci korzystajg ze
znakomicie wyposazonej w profesjonalny sprzet pracowni fotograficznej, oraz auli, gdzie odbywajg zajecia teoretyczne.
Dodatkowo we wszystkich trzech budynkach znajduje sie kilka galerii i przestrzeni wystawienniczych, gdzie studenci maja
mozliwos¢ prezentacji swoich osiggnie¢ projektowych. Sale, specjalistyczne pracownie i warsztaty, pomieszczenia druku 3D
pozwalajg w petni realizowa¢ programy dydaktyczne na studiach drugiego stopnia. Kierunek na biezagco modernizuje oraz
doposaza posiadane zasoby, co znacznie wptywa komfort i jakos¢ realizowanej dydaktyki oraz umozliwito osigganie efektow
uczenia sie, przygotowaniem do prowadzenia dziatalnosci naukowej, czy brania w niej udziatu.
Wszystkie sale wyktadowe, w ktérych odbywaja sie zajecia dla studentéw kierunku architektura wnetrz wyposazone
sg w stoty i krzesta w liczbie odpowiadajgcej liczebnosci grup studenckich. W kazdej pracowni Instytutu znajduje sie sprzet i
aparatura badawcza w zaleznosci od jej przeznaczenia. Pracownia fotografii to w petni wyposazone studio fotograficzne ze
sprzetem najwyzszej jakosci. Sale wyktadowe wyposazone sg w telewizory o duzych przekatnych, rzutniki i ekrany w celu
prezentacji materiatéw audiowizualnych uzupetniajgcych wyktady. Sale wyposazone sg w zréznicowany sprzet audiowizualny,
odpowiadajacy potrzebom dydaktycznym i wymogom poszczegdlnych pracowni. Specjalistyczne pracownie oraz sale
pozwalaja w petni realizowac programy dydaktyczne.

Studenci i pracownicy maja do dyspozycji odpowiednio wyposazone pomieszczenia dydaktyczne o zrdéznicowanych
metrazach, ktdérych taczna liczba i powierzchnia wynosi:

1) przypisana do kierunku: liczba 12, powierzchnia 703,05 m?
2) przypisana do innych kierunkdw lub przestrzen wspdlna: liczba: 22, powierzchnia 3114,23 m?

Biblioteka Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi jest usytuowana na parterze nowego budynku
CNiS i petni funkcje ogdlnodostepnej biblioteki naukowej. Powierzchnia uzytkowa biblioteki wynosi 599 ma2.
Na pomieszczenia biblioteczne sktadajg sie: czytelnia z wolnym dostepem do wszystkich wydawnictw oraz magazyn
zamkniety zbioréw bibliotecznych. Biblioteka Scisle wspotpracuje z mieszczacy sie obok pracownia digitalizacji zbioréw. Zbiory
sg zabezpieczone elektronicznym systemem RFID. Zapewnione jest korzystanie z infrastruktury bibliotecznej zgodnie z
przepisami BHP. Ustugi biblioteczne sg obstugiwane przez elektroniczny system biblioteczny Symphony.

Do dyspozycji czytelnikéw sg przygotowane stanowiska komputerowe do pracy wtasnej — komputery podtaczone sg do
Internetu i majg dostep do informacji o zasobach bibliotek krajowych i zagranicznych oraz do stron umozliwiajacych
wyszukiwanie informacji. Ponadto biblioteka posiada skanery, umozliwiajgce kopiowanie dokumentéw. Uzytkownicy
biblioteki mogg zwracac ksigzki poza godzinami pracy biblioteki, korzystajgc z wrzutni znajdujgcej sie w poblizu wejscia do
biblioteki. Na terenie biblioteki dostepny jest bezprzewodowy Internet. Biblioteka jest czynna w poniedziatki, wtorki, srody
i czwartki w godz. 9.30-17.30, a w piatki w godz. 9.30 - 15.00. Na terenie biblioteki znajduje sie Galeria Lektorium.
Z przestrzeni wystawienniczej korzystajg zaréwno studenci jak i dydaktycy naszej uczelni. Prezentowane s3 tu réwniez
wystawy tworcoéw spoza Akademii.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Program studiéw kierunku architektura wnetrz w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi zostat
opracowany zgodnie z aktualnymi standardami ksztatcenia w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki. Przyjete tresci programowe oraz ich dobdr majg na celu wyksztatcenie kreatywnego absolwenta, potrafigcego
samodzielnie i swobodnie dziata¢ w obszarach zwigzanych ze sztukami projektowymi, artystycznymi, TreSci programowe
uwzgledniajg aktualny stan wiedzy i potrzeby jakie pojawiajg sie w obszarach, takich jak: realizacja projektéw wnetrz
o wysokiej jakosci funkcjonalno-projektowej, ergonomicznej, technicznej, ekologicznej czy kreacji artystycznej polegajacej na
projektowaniu przestrzeni. Zagadnienia programowe poparte sg szerokg wiedza z zakresu teorii, zagadnien z obszaru
architektury wnetrz, architektury, historii oraz wspodfczesnej architektury i sztuki. Tresci programowe skierowane sg na
rozwijanie kreatywnosci studenta w oparciu o wiedze z zakresu ksztatcenia projektowego czy artystycznego ze swiadomoscia
réznorodnych aspektow konstrukcyjnych i technologicznych wynikajgcych ze specyfiki architektury wnetrz.

Tresci programowe uwzgledniajg aktualny stan wiedzy i potrzeby pojawiajgce sie obecnie w wymienionych obszarach, takich
jak nowe sposoby widzenia, myslenia, dziatania, zdolno$¢ myslenia krytycznego i symbolicznego, a takze wspieranie
i dgzenie do zrozumienia i empatycznego zaangazowania w roznorodnos¢ kulturowg oraz kwestie odbioru sztuki przez osoby
z dysfunkcjami wzroku i stuchu.



Studenci kierunku architektura wnetrz uczg sie tworczego wykorzystywania zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych
w ramach realizacji kompleksowych projektéw.

Tresci programowe opracowane dla kierunku architektura wnetrz sg zgodne z efektami uczenia sie oraz z aktualnym stanem
wiedzy w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Na studiach drugiego stopnia tresci programowe odnoszg sie do wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w stopniu pogtebionym
z naciskiem na samodzielne rozwigzywanie problemoéw. Studenci sg przygotowani do kontynuacji ksztatcenia w Szkole
Doktorskiej. Programy poszczegdlnych przedmiotéw powstaty w oparciu o zatozone efekty uczenia (zawarte w matrycy
pokry¢ efektéw uczenia oraz w sylabusach kartach przedmiotu).

3.2 Opis realizacji programu

Realizacja programu studiéw na kierunku architektura wnetrz opiera sie na zréznicowanych i elastycznie dobieranych
metodach ksztatcenia, dostosowanych do specyfiki przedmiotéw, poziomu studiéw oraz zaktadanych efektéw uczenia sie.
Dobdr metod dydaktycznych uwzglednia réwniez formy zajec oraz liczebnosé grup studenckich, co pozwala na skuteczne
osigganie przez studentow wymaganych kompetencji.

Kluczowa role w procesie ksztatcenia odgrywaja zajecia praktyczne, realizowane gtéwnie w formie ¢wiczen w pracowniach
projektowych oraz warsztatow. W poczatkowych etapach studiéw majg one charakter pracy zespotowej, natomiast
w dalszym toku ksztatcenia dominujg indywidualne konsultacje i korekty projektowe. Bezposredni kontakt z prowadzgacym
umozliwia indywidualizacje procesu dydaktycznego oraz dostosowanie metod pracy do potrzeb i mozliwosci studentéw.
Warsztaty sprzyjaja praktycznemu wykorzystaniu wiedzy i rozwijaniu umiejetnosci poprzez aktywne i angazujgce formy pracy.

W ramach zaje¢ projektowych stosowane sg réznorodne formy pracy, takie jak przeglady prac, autoprezentacje, dyskusje
i analizy projektowe. Weryfikacja efektéw uczenia sie odbywa sie poprzez ocene realizowanych projektow, a w przypadku
przedmiotow teoretycznych — poprzez kolokwia, testy, prace pisemne oraz wypowiedzi ustne. Program studidw uzupetniajg
praktyki zawodowe, warsztaty, udziat w konkursach, wystawach oraz projektach badawczych, co wzmacnia przygotowanie
studentéw do pracy zawodowej.

Zajecia teoretyczne prowadzone sg w formie wyktadéw audytoryjnych (takze z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych),
konwersatoriéw oraz ¢wiczen. Stosowane sg metody aktywizujace, takie jak dyskusje czy analiza problemow, ktére wspierajg
rozwdj krytycznego myslenia. Nauka jezykéw obcych odbywa sie z wykorzystaniem zréznicowanych metod dydaktycznych,
dostosowanych do poziomu zaawansowania studentow.

Istotnym elementem realizacji programu jest umiedzynarodowienie ksztatcenia — studenci majg mozliwos¢ uczestnictwa
w programie Erasmus+, co sprzyja rozwijaniu kompetencji jezykowych i miedzykulturowych.

Proces dydaktyczny uwzglednia najnowsze osiggniecia w dziedzinie dydaktyki oraz aktualny stan wiedzy w obszarze sztuk
plastycznych. Kadra akademicka indywidualizuje metody ksztatcenia, wspierajgc rozwdj potencjatu twoérczego studentéw
oraz ich samodzielnosé. Studia majg w duzej mierze charakter zindywidualizowany i opieraja sie na partnerskiej relacji miedzy
nauczycielem a studentem, co sprzyja osigganiu efektdw uczenia sie oraz przygotowaniu do realizacji pracy dyplomowej i
przysztej dziatalnosci zawodowej.

3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 7

konieczna do ukonczenia studidéw liczba punktéow ECTS 119

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich 119

lub innych oséb prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 5

ktorg student musi uzyskaé w ramach modutdw realizowanych w formie 66

fakultatywnej




ktorg student musi uzyskaé¢ w ramach praktyk zawodowych -

ktdra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 15

nauk spofecznych

Drugi stopien studiow trwa 2 lata (4 semestry), co daje w toku studiéw tgczng liczbe godzin w ilosci 1515. Po ukonczeniu
studiéw drugiego stopnia oraz egzaminie dyplomowym pracy magisterskiej, student uzyskuje tytut magistra.

Na studiach drugiego stopnia liczba ECTS, przewidziana w planie studiéw do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacej
poziomowi ksztatcenia podana przez jednostke wynosi 119. Program studiow architektura wnetrz drugiego stopnia spetnia
warunek konieczny dla profilu ogélnoakademickiego jakim jest minimum 50% punktéw ECTS realizowanych w ramach zajec
zwigzanych z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa/artystyczng: 14 przedmiotéw obejmujgcych 104 punktéw ECTS,
czyli 87,40 % ogodlnej liczby punktéw ECTS, zapewnia studentom zréwnowazony rozwdj poprzez wiasciwe wywazenie zajec
o charakterze artystycznym i teoretycznym.

3.4 Praktyki zawodowe

Praktyki zawodowe dla studentow studiéw drugiego stopnia nie sg przewidziane w programie nauczania.

3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Warunkami ukonczenia studiow s3:

Zdobycie liczby punktédw ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiow.

Ztozenie i obrona egzaminu dyplomowego magisterskiego. Praca dyplomowa sktada sie z projektu praktycznego i opisu do
projektu. Praca dyplomowa podlega zrecenzowaniu.

4 . Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku architektura wnetrz,

stacjonarne studia Il stopnia

Akademia Sztuk Pigknych

im. Wiladystawa Strzeminskiego w todzi
Jednostka prowadzaca kierunek

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku architektura wnetrz

Poziom ksztatfcenia i typ studiow stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7

Profil ksztatcenia ogo6lnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki




Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzgdzeniu Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu
uczenia sie

Kategoria / tre$¢ efektu uczenia sie

Odniesienie do kodu
sktadnika opisu PRK

WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

AW4_WO01

ma pogtebiong wiedze dotyczgcy metod realizacji projektéw z zakresu
architektury wnetrz, ze szczegélnym uwzglednieniem modyfikowania,
kreowania, porzadkowania przestrzeni w strukturach obiektéw istniejacych,
historycznych i nowo projektowanych, a takze projektow interdyscyplinarnych

P7S_WG

AW4_W02

ma pogtebiong wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz srodkéw
ekspresji plastycznej na polu projektowania wnetrz i wystawiennictwa

P7S_WG

AW4_WO03

zna w szerokim zakresie historie sztuk plastycznych, architektury i architektury
whnetrz, oraz publikacje, w ktorych prezentowane sg wyzej wymienione
zagadnienia

P7S_WG

AW4_W04

zna w szerokim zakresie wspodtczesne dokonania w obszarze architektury,
architektury wnetrz, sztuk plastycznych i wzornictwa i potrafi twdrczo
wykorzystywac posiadana wiedze do realizacji wiasnych projektéw

P7S_WG

AW4_WO05

rozumie w stopniu pogtebionym wptyw technologii, konstrukcji oraz
uwarunkowan rynkowych i stylistycznych na forme projektowanego wnetrza

P7S_WG

AW4_W06

rozumie w stopniu pogtebionym istote wptywu otoczenia i dynamike zmian w
kontekscie zagadnien spotecznych oraz ich znaczenie dla formy projektowanego
wnetrza

P7S_WG

AW4_WO07

ma pogtebiong wiedze dotyczacg technologii, zasad konstrukcji oraz
materiatéw uzywanych w projektowaniu i realizowaniu wnetrz oraz innymi
zagadnieniami zwigzanymi z infrastrukturg techniczna obiektu

P7S_WG

AW4_WO08

Dysponuje pogtebiong i ugruntowang wiedzg dotyczgca technologii stosowanych
w architekturze wnetrz; potrafi analizowac i interpretowac kierunki rozwoju
technologicznego w projektowaniu wnetrz, ze szczegdlnym uwzglednieniem
budownictwa, proceséw realizacyjnych, materiatoznawstwa, ergonomii oraz

systemdw oswietleniowych.

P7S_WG

AW4_W09

potrafi realizowac ztozone opracowania projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci na podstawie wiedzy merytorycznej zwigzanej ze studiowang
dziedzing

P7S_WG

AW4_W10

posiada pogtebiona wiedze dotyczaca teoretycznych podstaw zawodu architekta
wnetrz, obejmujgcg zagadnienia estetyki, kompozycji, historii i teorii architektury
wnetrz, ergonomii, materiatoznawstwa, technologii oraz aspektéw spotecznych i
kulturowych; rozumie, jak te elementy ksztattujg praktyczne dziatania projektowe i
wptywaja na podejmowane decyzje w procesie projektowania.

P7S_WG

AW4_W11

rozumie wartos¢ swobody i niezaleznosci artystycznej stanowiacej zrodto
unikalnosci aktu kreacji

P7S_WG
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posiada pogtebiong wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania

AW4_W12 tréjwymiarowego (3-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowania P7S_WG
wnetrz
posiada pogtebiong wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania wektorowego
AW4_W13 i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy P7S_WG
AWA W14 Posiada pogtebiong i u.porzadkowana.wiedze dotyczacy aspektdw fo,rmalln.o— P75 WG
prawnych wykonywania zawodu architekta wnetrz, w tym w szczegdlnosci -
przepiséw prawa budowlanego oraz powigzanych regulacji branzowych; rozumie
ich ztozone uwarunkowania, zakres odpowiedzialnosci zawodowej oraz
konsekwencje prawne podejmowanych decyzji projektowych i realizacyjnych.
zna ztozonosci ekonomicznych, prawnych i etycznych uwarunkowan
AW4_W15 . R - P7S WK
wykonywania zawodu architekta wnetrz, zna zasady ochrony wtasnosci —
przemystowej i prawa autorskiego oraz rozumie ich konsekwencje dla
prowadzenia projektow, realizacji inwestycji i zarzgdzania wtasng praktyka
zawodowa.
AW4 W16 zna mechanizmy tworzenia i rozwoju przedsiebiorstwa w obszarze architektury P7S_WK
wnetrz, zna podstawowe zasady zarzadzania, finansowania i strategicznego
podejmowania decyzji oraz rozumie ich znaczenie dla prowadzenia wtasnej
dziatalnosci zawodowe;.
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent potrafi:
AW4 U01 Potrafi tworzyé oryginalne projekty odzwierciedlajgce jego bogata P7S_UW
- osobowos¢ artystyczng P7S_UU
AWA U02 Potrafi realizowac wtasne koncepcje projektow architektury wnetrz, P7S_UW
- wystawiennictwa i rewitalizacji zabytkéw P7S_UU
AW4 UO3 Potrafi podejmowaé autonomiczne decyzje w obszarze P7S_UW
- projektowania i realizowania architektury wnetrz P7S_UU
Potrafi generowac autorskie koncepcje projektowe o wysokiej wartosci P7S UW
AW4_U04 estetycznej, oparte na Swiadomym ksztattowaniu kompozycji, proporcji, relacji -
przestrzennych, $wiatta, koloru, faktury i materiatu, z zachowaniem spdjnosci P7s_UU
stylistycznej oraz adekwatnosci do kontekstu funkcjonalnego i kulturowego.
AW4 UOS Potrafi realizowac projekty Swiadomy ich znaczenia i wptywu jaki wywierajg one P7S_UW
- na spoteczenstwo P7S_UU
Potrafi analizowac i krytycznie oceniac aspekty prawne regulujace proces 7S UW
AW4_U06 projektowy, w szczegdlnosci przepisy dotyczace procesu inwestycyjno- .
budowlanego, odpowiedzialnosci zawodowej, ochrony wtasnosci intelektualnej P75_UU
oraz procedur administracyjnych, uwzgledniajac ich wptyw na podejmowane
decyzje projektowe.
Potrafi wspotdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych lub/i P7S UW
AW4_UO7* podejmowad wiodgca role w takich zespotach sprawnie negocjujgc kompromisy i P7S__UU
integrujac perspektywy réznych interesariuszy w celu podnoszenia jakosci i P75_UO
innowacyjnosci rozwigzan projektowych.
AW4_U08 Potrafi kontynuowac rozwijanie umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych P7S_UW
realizacje wtasnych koncepcji artystycznych w stopniu wystarczajgcym do —

utrzymania i poszerzania zdolnosci tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych
koncepcji artystycznych zgodnie ze studiowanym kierunkiem studiow i
specjalnoscig
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AW4 U09 wykorzystywac wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce P7S_UW
- swobode i niezaleznos$¢ wypowiedzi artystycznej P7S_UU
Potrafi przygotowac rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne,
AW4_U10 dotyczace zagadnien szczegotowych zwigzanych ze studiowanym P7S_UK
kierunkiem studidw z wykorzystaniem podstawowych ujec¢ teoretycznych,
a takze réznych zrodet
Potrafi wypowiadac sie w jezyku obcym z uwzglednieniem stownictwa P7S_UW
Aw4_U11 zawodowego z zakresu architektury wnetrz i historii sztuki zgodnie z P7S_UU
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B-2+ Europejskiego Systemu Opisu P7S_UK
Ksztatcenia Jezykowego
AW4_U12 Potrafi w sposdb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien P75_UK
zwigzanych z prezentacjami wtasnych projektéw
AWA U13 Potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje P7S_UW
B komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé wnioski P7S_UU
Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan projektowych - integrowac
AW4 U14 wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla P75_UW
studiowanego kierunku studiéw oraz zastosowaé podejscie systemowe, P75_UU
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne
Potrafi dokonywac wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan P7S UW
AW4_U15 projektowych, uwzgledniajac koszty realizacyjne, koszty eksploatacyjne, -
optacalnoéé przyjetych rozwiazan oraz ich wptyw na budzet inwestycji. P75_UU
Potrafi dobierac i krytycznie ocenia¢ metody oraz narzedzia projektowe, P7S UW
rozpoznajac ich ograniczenia, a takze stosowac i rozwija¢ nowe podejscia w -
AW4_U16 . o L L P7S_UU
rozwigzywaniu ztozonych i nietypowych zadan projektowych, w tym o
charakterze badawczym.
Potrafi interpretowacd i Swiadomie stosowac¢ normy oraz standardy wtasciwe dla P75 UW
AW4_U17 architektury wnetrz, uwzgledniajgc ich znaczenie dla jakosci, bezpieczenstwa, P7S_UU
ergonomii i zgodnosci realizacji projektowej z obowigzujgcymi przepisami. -
KOMPETENCJE SPOtECZNE
Po ukonczeniu studidw absolwent jest gotéw do:
AWZ SO1 statego rozwijania swoich umiejetnosci i ciggtego uczenia sie przez cate zycie, P7S_KR
- inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych oséb
samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania P7S_KR
AwW4_S02 W zorganizowany sposéb nowych i kompleksowych dziatan,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji
tego aby w sposdb swiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywac P7S_KK
Aw4_S03 w réznych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagajace
podejmowane dziatania
AWA S04 jest zdolny do pogtebionej, krytycznej i refleksyjnej oceny wtasnej pracy P7S_KO
- projektowej, prac oséb trzecich oraz otoczenia projektowego; formutuje
merytoryczne wnioski i argumenty, uwzgledniajagc uwarunkowania estetyczne,
funkcjonalne, technologiczne i spoteczne.
rozumienia waznosci pozatechnicznych aspektow i skutkdw dziatalnosci P7S KO
AW4_S05 projektowej, w tym jej wptywu na srodowisko, i zwigzanej z tym

odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje
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AW4_S06

Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb twdrczy oraz przedsiebiorczy, generujac
oryginalne rozwigzania projektowe, inicjujgc nowe koncepcje i Swiadomie

podejmujac decyzje sprzyjajace innowacyjnosci i efektywnosci dziatan.

P7S_KK

4.1 zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych

nazwa przedmiotu

efekty uczenia sie

tresci programowe

sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Prezentowanie przez studentéw zagadnien zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem

Rozmowa na temat filméw zwigzanych tematycznie ze sztuka oraz
kierunkiem studiéow

AW4E_W03; Rozmowa na temat artykutdéw dotyczacych sztuki oraz zagadnien . .
Jezyk obcy AW4_U11; R X X ) zaliczenie z oceng
AW4_S01; zwu’qzan.ychlz kierunkiem sFudlow ‘
= Wypowiedz ustna, aprobujgca lub krytyczna, odnoszaca sie do
tematdw poruszanych na zajeciach
Tematyka i stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla historii sztuki
oraz studiowanego kierunku
AW4_WO02; Zg’o.dr.ﬁe ze vs{skazanymi celami wykfadu, prezentu.je on
AW4_W03' zréznicowanie aktualnych praktyk artystycznych, ich
Zagadnie'nia sztuki AW4_U05;I intermedialno$¢, multimedialnosé i trancdysc’yplinarnos'c'. saliczenie
aktualnej AW4:U10,'AW4_501; Chare.xkteryzuje rjajwaznlejsze tc-.zndenqe wspofczesnej
AW4 S04 SZtUI.(I, prezeptwelv’vybrane, wazne dla tego polaj wystawy, oraz
- analizuje twdrczos¢ wybranych artystek i artystow.
Zajecia koncentrujg sie wokét dialogu pomiedzy autorskim
sposobem obrazowania a tradycja obrazowania fotograficznego.
Studenci odnoszg sie w swoich dziataniach twérczych zaréwno do
osobistych doswiadczen jak i zjawisk wspotczesnosci,
AW4_W11; . . " o .
Fotografia AWA4_U09; mterpre.tUch jeza pomocq fot.ografu. Forma rgallzaql tematéw zaliczenie z ocena
AW4 S04: pozostaje otwarta takze na dziatania wykraczajgce poza klasyczne
- granice medium. Charakter realizowanych tematéw i ¢wiczen
prowokuje do wnikliwej i krytycznej analizy zjawisk rzeczywistosci,
a nastepnie prowadzi do ich kreatywnego przepracowania w
procesie konceptualizacji i tworzenia wizualnych narracji.
AW4_WO01;
AW4_WO04;
AW4_W09; Realizacja dwdch projektéow osadzonych w kontekscie rewitalizacji
AW4_W11; miejskiej todzi: projekt zadaszenia jako autorskiej interwencji
AW4_U01; architektonicznej oraz koncepcje zagospodarowania podwdrka
AW4_U04; opracowywang we wspotpracy z Urzedem Miasta — rozwijajac
Dziatania artystyczne dla | AW4_UO05; umiejetnos¢ tworzenia niestandardowych rozwigzan zaliczenie 7 oceng
krajobrazu AW4_U08; przestrzennych w odpowiedzi na realne potrzeby spoteczne i
AW4_U09; miejskie. Oba projekty ksztattujg kreatywne i autorskie odejscie
AW4_S01; do przestrzeni, taczac wrazliwos¢ artystyczng z mysleniem
AW4_S02; projektowym zakorzenionym w konkretnym miejscu i kontekscie
AW4_S04; urbanistycznym.
AW4_S06;
AW4_S07;
Studenci uczg sie przygotowywania modeli 3D do produkcji —
rozwijajgc umiejetnosé Swiadomego projektowania z
Modelowanie projektéw | AW4_WO0S; uwzglednieniem wymogdw technologicznych wybranej metody
architektonicznych AW4_U08; fabrykacji. Efektem zaje¢ jest autorski projekt pawilonu zaliczenie z oceng
w druku 3D AW4_S01; wolnostojgcego z konstrukcja lub elementu wnetrzarskiego,

zrealizowany jako fizyczny model wykonany z uzyciem nowych
technologii wytwarzania.
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AW4_WO01;

AW4_WO02;

AW4_WO04;

AW4_W09;

AW4_W11; Przeanalizowanie wybranej realizacji scenograficznej, teatralnej i

AW4_UO01; filmowej.

AW4_U02; Zaprojektowanie obiektu przestrzennego — temat,, rekwizyt

AW4_U03; scenograficzny dla Krdla i Btazna”.
Scenografia AW4_U04; | grupa — Zaprojektowanie scenografii do przestrzeni telewizyjnej
w projektowaniu AW4_UO05; inspirujac sie wybranym utworem literackim. zaliczenie z oceng
architektury wnetrz AW4_U07; Il grupa — Zaprojektowanie scenografii do wybranej sceny Teatru

AW4_U08; Telewizji pt. Matka odchodzi" w adaptacji Przemystawa Stippa.

AW4_U12; Wspétpraca z VP3 w todzi.

AW4_S01; Il grupa - Zaprojektowanie scenografii do studia telewizyjnego

AW4_S02; w programie ximmetry. Wspétpraca z TVP3 w todzi.

AW4_S03;

AW4_S04;

AW4_S05;

AW4_S06;

AW4_WO01;

AW4_W02; Poznanie specyfiki wnetrz rozrywkowych i rekreacyjnych —

AW4_WO04; zasady ksztattowania przestrzeni pod katem doswiadczenia
Pracownia AW4_WO05; uzytkownika, przeptywu ruchu, akustyki, oswietlenia i wymogéw
Projektowania AW4_U01; technicznych — analizujac wybrane realizacje obiektow . .
przestrzeni dla rozrywkii | AW4_U02; astronomicznych, fitness i rekreacyjnych. Efektem zajec jest zaliczenie z ocena
rekreacji AW4_U03; projekt koncepcyjny wnetrza o prostszej strukturze funkcjonalnej,

AW4_S01; np. klubu fitness lub kawiarni rozrywkowej, z uwzglednieniem

AW4_S02; podstawowych norm i przepiséw branzowych.

AW4_S06;

AW4_WO06;

AW4_WO07; Przeprowadzenie inwentaryzacji i analizy wybranego

AW4_W08; obiektu historycznego — identyfikujac wartosciowe elementy
Pracownia AW4_UO01; oryginalnego wyposazenia, specyfike miejsca i jego tozsamos¢
projektowania wnetrzw | AW4_U02; kulturowg — jako podstawe do opracowania koncepcji adaptacji | zaliczenie z oceng
obiektach historycznych | AW4_UO04; wnetrza mieszkalnego na nowa funkcje. Projekt realizowany jest

AW4_S04; na poziomie koncepcyjnym, z uwzglednieniem zasad

AW4_S05; kompozyciji, kolorystyki i oswietlenia historycznego wnetrza

AW4_S06;

AW4_WO01;

AW4_WO03;

AW4_WO05;

AW4_WO06;

AW4_U02; Poznajg specyfiki projektowania w duzej skali —od wnetrza
Pracownia AW4_U03; urbanistycznego po obiekt kubaturowy — analizujgc kontekstu
projektowania AW4_U04; miejskiego Efektem zajec jest projekt koncepcyjny przestrzeni
przestrzeni publicznychi | AW4_UO05; publicznej o sredniej skali/instalacja, ksztattowanej w oparciu o zaliczenie z oceng
struktur AW4_U06; $wiadomy uktad funkcjonalny wyprowadzony z analizy kontekstu
wielkopowierzchniowych | AW4_U0S; architektonicznego i urbanistycznego np. forma ekspozycyjna,

AW4_U16; wyposazona w elementy multimedialne.

AW4_S01;

AW4_S04;

AW4_S05;

AW4_S06;

AW4_\WO8;
Pracownia AWE_W12;

. . AW4_W13; Projekt narracyjnej struktury lokacji do gry komputerowe;j
projektowania L . R o . .
s e AW4_U12; z uwzglednieniem obszaréw mikronarracji oraz doborem zaliczenie z oceng

przestrzeni i obiektow L . o .
wirtualnych dla gier AWA4_U16; technologii i techniki prezentacji finalnego opracowania

AW4_S01;

AW4_S02;
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Celem zajec jest pogtebienie refleksji i wiedzy o designie, jako
wielowymiarowym, wieloaspektowym zjawisku ksztattujgcym
wspotczesng rame kulturowa.

Szczegdlny nacisk potozony jest na zaakcentowanie poszerzonego
pola designu, rozumienie mechanizmoéw kulturowych
wptywajgcych na redefinicje wspdtczesnego projektowania.

3 AWA4_W03; Zajecia prowadzone sa w czterech modutach:
Wspol.czesna kultura AW4_W06; Design, zmiana pola projektowania, zagadnienia terminologiczno- | egzamin
materialna AW4_U10; problemowe
AWA_S02; Nowoczesnos¢ i ponowoczesnos¢. Modernizm i postmodernizm
Kierunek miasto. Design w przestrzeni zurbanizowanej
Wspotczesna kultura materialna, wybrane problemy designu
wspotczesnego.
Prezentowanie przez studentéw zagadnien zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem
Rozmowa na temat filméw zwigzanych tematycznie ze sztuka oraz
AW4_W03; kierunkiem studidow ) ‘ o
- Rozmowa na temat artykutdéw dotyczacych sztuki oraz zagadnien . .
Jezyk obcy AW4_U11; N X X - zaliczenie
AW4 SO1: zwigzanych z kierunkiem studiéw
- Wypowiedz ustna, aprobujgca lub krytyczna, odnoszaca sie do
tematdw poruszanych na zajeciach
Tematyka i stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla historii sztuki
oraz studiowanego kierunku
Prezentowanie przez studentéw zagadnien zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem. Rozmowa na temat filméw zwigzanych
tematycznie ze sztuka oraz kierunkiem studiow
Rozmowa na temat artykutéw dotyczacych sztuki oraz zagadnien
Jezyk obcy - egzamin B2+ | AW4_U11 zwigzanych z kierunkiem studiow egzamin
Wypowiedz ustna, aprobujgca lub krytyczna, odnoszaca sie do
tematéw poruszanych na zajeciach
Tematyka i stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla historii sztuki
oraz studiowanego kierunku
Prawo autorskie jako jeden z elementdw systemu ochrony
wtasnosci intelektualnej, ochrona wizerunku, szczegétowe
Ochrona wtasnosci AW4_W14; zagadnienia z zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent, . .
. R L . zaliczenie
intelektualnej AW4_U17; wynalazek, wzdr uzytkowy, wzdr przemystowy, znak towarowy,
inne przedmioty ochrony, mechanizmy uzyskiwania adekwatnej
ochrony wtasnosci intelektualnej dla efektow pracy tworczej.
zwi—wgg' legodzie z okres’lolnymi celami wyktadu ukazane zostaje
AW4_W09t zréznicowanie wspotczesnych praktyk artystycznych, ze
- ! szczegblnym uwzglednieniem ich intermedialnego,
I . AW4_W11; A . .
Zagadnienia sztuki - multimedialnego oraz transdyscyplinarnego charakteru. Wykfad .
. AW4_U05; - R .. L egzamin
aktualnej AW4 U10: podejmuje analize kluczowych tendencji dominujgcych we
AW4_501" wspotczesnej sztuce, prezentuje wybrane, istotne dla tego
AW4_SO4,; obslzaru lelfspozycje oraz dokonl'Jje szcz?gé’fowego omoéwienia
AW4:505; tworczosci wybranych artystek i artystow.
Realizacja projektu fotograficznego w oparciu o pogtebiong
AWE W11 wiedze zdobytg na wyktadach i z poprzedniego semestru.
. - ’ Charakter realizowanych tematéw i éwiczen prowokuje do . .
Fotografia AW4_U09; [T . R s . zaliczenie z oceng
AW4_504; Wnlk|IWE! i krytycznej analizy zjawisk rzeczyV\{lstosu, a n.aste;pnle
- prowadzi do ich kreatywnego przepracowania w procesie
konceptualizacji i tworzenia wizualnych narracji.
AW4_WO01;
AW4_WO04;
ﬁwj—agi’ Realizacja dwdch zadan rozwijajacych umiejetnosé przekraczania
AW4_U01" granic miedzy przedmi(’)tem uzytkowym a dzietem sztuki:
AW4_U04; piervysze poleg.a na twérczym pr.zeksz.taiceniu. wybranego obiektu
Dziatania artystyczne dla | AW4_U0S; codz!ennego uzytk}J w autor.momlcznq.lnsta.léqe arty.l.stycznq, . -
krajobrazu AW4_U0S: drugie — na zaprOJektowa.nlu. e.ko.lo.glczng |nsta|aq.| w wybranej egzamin
AW U09: przez studenta przestrzeni miejskiej todzi. Oba projekty
AW4_501" wymagajg wiadomego odniesienia do kontekstu miejsca, wartosci
AW4_502; eko’Iogicznych i narracji artystyczne!',' kszta'rtL.quc dojrza’fq postawe
AW4:SO4; tworczg charakterystyczng dla studiéw drugiego stopnia.
AW4_S06;
AW4_S07,;
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AW4_WO09; Program obejmuje wiedze z szerokiej gamy zagadnien zwigzanych
AW4_W11; z projektowaniem graficznym, z jakimi w swojej karierze moze sie
. I AW4_W13; spotkac projektant wnetrz. Materiat przedstawiony studentom
Pracownia komunikacji R . ] R L
wizualnej w przestrzeni - AW4_UO01; zawu—::ra praktyczne i tec.hm’cz.ne |r)fo,rn'1aqe plezbgdne do . .
komunikacja AW4_U04; pramdiovyego wylfor?a.nl.a.u CW|ern. CV\./lcze[]]a stuzg nache zaliczenie z oceng
wizualna/intermedia AW4_U08; utrzymama jed!’:l(?hte] |II"III.}.3.I”Ojekt0WEJ w roznychlmedlatfh,
AW4_S02; analizie gradacji informacji i kompozycji elementéw graficznych.
AW4_S04; Studenci przygotowuja projekty portfolio, prezentacji z
AW4_S06; animacjami i prostej strony internetowe;j.
Projekt autorskiego mebla wielofunkcyjnego inspirowany
AW4_W02; nieoczywistym zrédtem formalnym — logotypem, obiektem
AW4_W12; codziennego uzytku lub zjawiskiem wizualnym — rozwijajac
Mebel unikatowy w AW4_U04; umiejetryos’é é\./viadomego prze.kszt.atcani:? ’inspirac!'i w spéjnq. . .
architekturze AW4_U13; koncepcje projektowa. Na poziomie studidéw drugiego stopnia zaliczenie z oceng
AW4_U17; projekt wymaga pogtebionego opracowania technicznego:
AW4_S05; obszaru mechanizméw, elementéw taczacych i technologii
AW4_S06; produkcji, z wzglednieniem wielofunkcyjnosci jako gtéwnego
generatora formy.
AW4_WO07;
AW4_W08; Podstawowe wiadomosci z zakresu zrédet Swiatta, jego
AW4_U05; przeznaczenia i wiasciwos$ci stosowania, nie tylko zakresie
Oswietlenie AW4_U08; koniecznym do spetnienia odstawowych wymagan zaliczenie
AW4_U17; ergonomicznych ale réwniez w odniesieniu i aspektach
AW4_S01; psychomotorycznych.
AW4_S05;
AW4_WO01;
AW4_WO02;
AW4_WO05;
AW4_WO06; ) . ) - ) .
AW4_U01' Przeanalizowanie wybranej realizacji scenograficzne, teatralnej i
Scenografia w AW4_U02,' telewizyjnej. Zaprojektowanie obiektu przestrzennego - temat
projektowaniu AW4_U04,' "Rekwizyt dla Krdla i Btazna". Zaprojektowanie scenografii egzamin
architektury wnetrz AW4_UO7’; telewizyjnej do teledysku’, filmu, reklamy na podstawie
AW4:U08; utworu literackiego; utwor, scenariusz, tekst piosenki
AW4_S02;
AW4_S05;
AW4_S06;
Pogtebienie kompetencji w zakresie projektowania detalu
architektonicznego i wnetrzarskiego, rozwijajgc umiejetnosé¢
precyzyjnego opracowania formy, potgczen materiatowych
. . AW4_W08; . - . . .
Projektowanie detalu - i technologii wykonania z wykorzystaniem cyfrowych narzedzi . .
. . AW4_U08; K . . zaliczenie z oceng
architektonicznego projektowania parametrycznego oraz fabrykacji i druku 3D.
AW4_S01; L . )
- Efektem zajec jest projekt autorskiego detalu — element
meblowego, oktadziny, poreczy — zrealizowany jako fizyczny
prototyp lub model wykonawczy.
AW4_WO01;
ﬁwi—wgi’ Studenci mierzg sie z bardziej ztozonym programowo obiektem —
AW4_W05,' centrum rekreacyjnym, spa lub wielofunkcyjnym venue —
Pracownia AW4_Wost rozwijajgc umiejetnosé koordynacji rozbudowanego programu
Projektowania AW4_U01" funkcjonalnego, instalacji specjalistycznych oraz doboru egzamin
przestrzeni dla rozrywki AW4_U02,' materiatow wykorczeniowych odpornych na intensywng
i rekreacji AW4_U03: eksploatacje. projekt obejmuje petng dokumentacje techniczng
- oraz uwzglednienie aspektéw ekonomicznych przy
AW4_S01; . ) A
AWA4_S02; podejmowanych decyzjach projektowych.
AW4_S06;
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Wykonanie szczegétowej inwentaryzacji wybranego obiektu
historycznego, ze szczegélnym uwzglednieniem jego oryginalnych
elementéw wyposazenia.

AW4_WO01; Analiza specyfiki miejsca oraz jego kulturowej i przestrzennej
AW4_WO04; tozsamos¢ jako kluczowy kontekst projektowy.
Pracownia AW4_WO06; Na podstawie zebranych danych opracowanie koncepcji adaptacji
projektowania wnetrz AW4_U01; wnetrza mieszkalnego do nowej funkcji, zachowujac szacunek dla .
w obiektach AW4_U03; historycznego charakteru obiektu. egzamin
historycznych AW4_UO05; Projekt rozwijany na poziomie koncepcyjnym, wykorzystujgc
AW4_S01; zasady kompozycji, Swiadomej kolorystyki oraz historycznie
AW4_S06; adekwatnego oswietlenia.
Efektem pracy jest spdjna, interdyscyplinarna propozycja
wspotczesnego wykorzystania przestrzeni, harmonijnie taczaca
walory zabytkowe z aktualnymi potrzebami uzytkowymi
AW4_WO01;
AW4_WO03;
AW4_WO05;
AW4_WO06;
AW4_U02; Realizacja multidyscyplinarnego projektu wielkopowierzchniowej
Pracownia AW4_U03; przestrzeni na przyktadzie proceséw rewitalizacyjnych todzi:
projektowania AW4_U04; podworek, parkéw kieszonkowych i przestrzeni publicznych.
przestrzeni publicznych | AW4_U0S5; Projekt wymaga szczegétowego opracowania detalu egzamin
i struktur AW4_U06; architektonicznego oraz konsekwentnego prowadzenia relacji
wielkopowierzchniowych | AW4_U08; wnetrze—zewnetrze jako gtéwnego generatora rozwigzan
AW4_U16; funkcjonalnych i formalnych.
AW4_S01;
AW4_S04;
AW4_S05;
AW4_S06;
Pracownia ﬁwj—wgi Opracowanie obiektu wzorniczego dedykowanego przestrzeni
projektowania AW4_U05" uniwersum gry wideo lub autorskiej wizji z uwzglednieniem egzamin
przestrzeni i obiektow AW4_U13,; zawartosci narracyjnle:j oraz materiatami pokrewnymi
wirtualnych dla gier AW4:SO3; definiujgcymi wartos¢ intelektualng projektu.
Program obejmuje zagadnienia teoretyczne i praktyczne zwigzane
AW4_W09; z projektowaniem graficznym w kontekscie profesjonalnej
AW4_W11; dziatalnosci projektanta wnetrz. Przekazywane tresci obejmuja
Pracownia komunikacji AW4_W13; usys.tematyzowanzjl wie.dze technicz,nq' niezF)e;dnvq do poprawnego
wizualnej w przestrzeni - AW4_U01; real|z.¢.3w§n|a z.acfan pr’o!ektowych. C\fwcze’n.la L.1!<|farynkowa.ne sg na .
o AW4_U04; rozwijanie umiejetnosci ksztattowania spdjnej i Swiadomej egzamin
komunikacja . o ; .- . . X "
wizualna/intermedia AW4_U08; !dentyflk‘c.l'ql wizualnej w roznych' medlach,lanallzg hierarchii
AW4_S02; informacji oraz zasad kompozycji elementéw graficznych. W
AW4_S04; ramach zajec studenci opracowujg elementy identyfikacji
AW4_S06; wizualnej wtasnej pracowni: projekty logo, wizytéwek, papieru
firmowego, gadzetu.
AW4_WO02; Projektuja autorski mebla wielofunkcyjnego w $cistym odniesieniu
AW4_W12; do konkretnego kontekstu architektonicznego lub wnetrzarskiego
Mebel unikatowy AW4_U04; — analizu.j/qF przestrzer'.\., uiy.tkownika i spos.éb uiytlfow.ania jako .
w architekturze AW4_U13; punkt wyjsc.la do de.cyzn prOJektO)/vyclh. I.)I’OJekt oL?EJmUJe.peine egzamin
AW4_U17; opracowanie techniczne mechanizmow i potaczen materiatowych
AW4_S05; oraz dokumentacje wykonawcza, traktujgc mebel jako integralne
AW4_S06; narzedzie ksztattowania przestrzeni, a nie autonomiczny obiekt.
AW4_WO01;
AW4_WO02;
AW4_U01;
Scenografia w AW4_U02; ) . " .

X . AW4_U04; Zaprojektowanie scenografii teatralnej do wybranego utworu .
projektowaniu . K A . . . egzamin
architektury wnetrz AW4_U09; Williama Szekspira. Realizacja i wykonanie makiety do projektu

AW4_S02;
AW4_S04;
AW4_S05;
AW4_S06;
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AW4_WO01;

AW4_WO02;
AW4_WO04;
AW4_WO07;
AW4_W11;
AW4_W12;
AW4_W13;
AW4_U01;
AW4_U02;
AW4_U03" Studenci realizuja jeden z dwdch zaawansowanych projektéw:
. . - instalacje architektoniczng przeznaczong na Light Move Festival
Projektowanie detalu AW4_U04; o . . L - R . .
N N — faczacq detal, Swiatto i przestrzen w spdjne doswiadczenie zaliczenie z oceng
architektonicznego AW4_U07; X . .. .
AW U08: artystyczne — albo serie powigzanych formalnie i materiatowo
AW4:U09; detali wnetrzarskich tworzgcych kompletny system projektowy.
AW4_U12;
AW4_U14;
AW4_U15;
AW4_U16;
AW4_S01;
AW4_S02;
AW4_S03;
AW4_S06;
AW4_WO01;
2&2‘&82’ Studenci realizuja kompleksowy projekt wnetrza obiektu
AW4_W05,- rozrywkowego — wymagajacy integracji wiedzy z zakresu
- ! ergonomii, przepiséw technicznych i przepiséw
. AW4_WO08; . . ) . .
Pracownia AW4_W15- przeciwpozarowych. Projekt zaktada opracowanie petnej
Projektowania AW4_W16,' dokumentacji wykonawczej wraz z detalami technicznymi, eazamin
przestrzeni dla rozrywki AW4_U01', stanowiac syntetyczne podsumowanie kompetencji zdobytych w &
i rekreacji AW4_U02’- toku catego przedmiotu. Dodatkowo studenci podczas dyskusji
AW4_U03,' projektowych zdobywajg wiedze na temat prowadzenia
AW4:501; g:;a;jlnosc| i realizowania profesjonalnych projektéw w tej
AW4_S02; ¥
AW4_S06;
AW4_WO01; Studenci realizujg kompleksowy projekt adaptacji obiektu
AW4_WO03; historycznego na lokal gastronomiczny — najtrudniejszy
AW4_WO05; typologicznie ze wzgledu na rygorystyczne wymogi sanitarne,
AW4_W09; technologiczne i przeciwpozarowe — integrujac wiedze
. AW4_W15; techniczng z twérczym wykorzystaniem waloréw historycznego
Pracownia . . . . .
X . AW4_W16; whnetrza. Projekt prowadzony jest zgodnie z profesjonalnymi
projektowania wnetrz A L A - .
L AW4_U02; standardami praktyki projektowej, obejmujac petng egzamin
w obiektach : ’
historveznych AW4_UO05; dokumentacje wykonawczg, nowoczesne technologie
yezny AW4_U09; wykonczenia i prezentacje koncepcji w formie rysunku
AW4_S01; technicznego oraz modelu przestrzennego. W ramach dyskusji
AW4_S02; projektowych student zdobywa praktyczng wiedze na temat
AW4_S05; prowadzenia wiasnej dziatalnosci gospodarczej i zwigzanych z tym
AW4_S06; aspektéw finansowych i prawnych.
AW4_WO01;
AW4_WO03;
AW4_WO04; Studenci przeprowadzajg pogtebiong analize kontekstu
AW4_WO06; urbanistycznego, historycznego i spotecznego wybranej lokalizacji
. AW4_WO07; miejskiej, traktujac jg jako punkt wyjscia do $wiadomych decyzji
Pracownia X . . . .
X . AW4_WO08; projektowych w skali wielkopowierzchniowego obiektu
projektowania . o R ) h : .
rzestrzeni publicznvch AW4_W09; uzytecznosci publicznej. Projekt prowadzony jest zgodnie z eazamin
P P Y AW4_W10; profesjonalnymi standardami praktyki architektonicznej: od briefu g
i struktur . R . . s . ¥
wielkopowierzchniowvch AW4_W11; inwestorskiego i analizy dziatki, uwarunkowan geograficznych,
P wy AW4_W12; przez uktad funkcjonalny i detal architektoniczny, po kompletng
AW4_W13; dokumentacje techniczng i prezentacje planszowa gotowg do
AW4_W14; oceny.
AW4_W15;
AW4_W16;
2‘
2&2‘&84' Opracowanie projektu wystawienniczego lub doswiadczenia
AW4_let uzytkownika (fizycznego lub wirtualnego) uwzgledniajacego
Pracownia AW4_Wlst mechanizmy grywalizacji lub prezentacji informacji
projektowania - ! wykorzystywanej w grach wideo (np. rGwnowaga informacyjna). . .
A, AW4_W16; Y } . . zaliczenie
przestrzeni i obiektéw AW UOS: Student podczas zaje¢ zdobywa wiedze z zakresu profesjonalnej
wirtualnych dla gier AW4_U15" dziatalnosci w branzy z uwzglednieniem aspektéw prawnych
- dotyczacych IP i finansowymi uwarunkowaniami realizacji
AW4_U16; roiektu
AW4_S04; projextu.
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AW4_WO01;

Proseminarium AWE_W02;
dyplomowe prac AW4_W04;
vP . . p v AW4_WO05; Realizacja tematu dyplomowego jest zalezna od zainteresowan
magisterskiej - . . ) .
N AW4_UO01; studenta zwigzanych z wtasng koncepcjg studidw. Opracowanie . .
Pracownia s o . ) zaliczenie
X . AW4_U02; materiatéw wyjsciowych do projektu dyplomowego w oparciu o
Projektowania .
rzestrzeni dla rozrywki AW4_U03; dotychczas zdobyta wiedze.
iprekreac'i Y AW4_S01;
] AW4_S02;
AW4_S06;
Proseminarium AW4_WO07; Wybér tematu projektowego, przygotowanie wytycznych,
dyplomowe pracy AW4_W09; opracowanie programu uzytkowego, stworzenie podstaw
magisterskiej - AW4_W10; koncepcji. Opracowywanie wtasnych koncepcji, prezentacje,
Pracownia AW4_U01; dyskusje i krytyka projektéw. Tresci te majg na celu wyksztatcenie | zaliczenie
projektowania wnetrz AW4_U02; u studentéw umiejetnosci analizy, planowania i projektowania
w obiektach AW4_S01; przestrzeni w obiektach o duzej wartosci historycznej, z
historycznych AW4_S04; poszanowaniem ich dziedzictwa kulturowego.
AW4_WO01;
AW4_WO02;
AW4_WO05;
AW4_WO06;
AW4_WO7;
AW4_WO08;
AWA4_W10; Realizacja tematu dyplomowego jest zalezna od zainteresowan
Proseminarium AW4_W13; ) . ve g0l . . L
studenta zwigzanych z wiasna koncepcja studidw. Istnieje
dyplomowe pracy AW4_W14; » . | Lo
. . dowolnos$¢ wyboru obszaru projektowania po odpowiednich
magisterskie; - AW4_U01; konsultacjach i zgodzie prowadzacego. Prowadzacy moze nie
Pracownia AW4_U02; odjacé si J rac nga temaFt)em d Iei)mgov;/ m pro (?nZwan m przez zaliczenie
projektowania AW4_U03; POTIAL Sie prac na ¢ n e ym proponowanym prze:
. . . studenta jesli bedzie on lezat poza obszarem jego doswiadczen i
przestrzeni publicznychi | AW4_U0S; A R
przekonan zawodowych. W ramach pracy student zbiera wstepne
struktur AW4_U12; . K . . '
. . . zatozenia techniczne, wizualne jak i prawno-finansowe
wielkopowierzchniowych | AW4_U13; roponowanvch rozwiazan
AW4_U15; prop v azan.
AW4_U16;
AW4_U17;
AW4_S01;
AW4_S02;
AW4_S05;
AW4_S06;
AW4_WO03;
Proseminarium AW4_W09;
dyplomowe pracy AW4_W11; Realizacja tematu dyplomowego jest zalezna od zainteresowan
magisterskiej - AW4_U03; studenta zwigzanych z wtasng koncepcjg studiéw. Opracowanie
Pracownia AW4_U10; koncepcji projektowej lub ideowej uwzgledniajgcej wyniki badan, | zaliczenie
projektowania AW4_U13; analiz opracowan projektowych z obszaru tematycznego pracy
przestrzeni i obiektow AW4_U16; magisterskiej lub badan wtasnych
wirtualnych dla gier AW4_S04;
AW4_S05;
AW4_WO1;
AW4_WO02;
Seminarium dyplomowe | AW4_WO04;
pracy magisterskiej - AW4_WO05;
Pracownia AW4_U01; Kontynuacja prac nad tematem podjetym w ramach Jaliczenie
Projektowania AW4_U02; proseminarium. Praca nad realizacjg projektu dyplomowego
przestrzeni dla rozrywki | AW4_UO03;
i rekreacji AW4_S01;
AW4_S02;
AW4_S06;
AW4_WO01;
Seminarium dyplomowe AW4_W04;
racy ma isteZ:kie' AW4_W12;
pracy .g ! AW4_U02; Kontynuacja prac nad tematem podjetym w ramach . .
Pracownia L . . zaliczenie
X . AW4_U05; proseminarium. Praca nad realizacjg projektu dyplomowego
projektowania wnetrz w
obiektach historycznych AW4_U17;
VYR | Awa_s02;
AW4_S04,

19



Seminarium dyplomowe
pracy magisterskiej -
Pracownia
projektowania
przestrzeni publicznych

i struktur
wielkopowierzchniowych

AW4_WO01;
AW4_WO02;
AW4_WO0S5;
AW4_WO06;
AW4_WO07;
AW4_WO08;
AW4_W10;
AW4_W13;
AW4_W14;
AW4_U01;

AW4_U02;

AW4_U03;
AW4_U0S;
AW4_U12;
AW4_U13;
AW4_U15;
AW4_U16;
AW4_U17;
AW4_S01;

AW4_S02;

AW4_S05;

AW4_S06;

W ramach zajeé student kontynuuje prace nad tematem
podjetym w ramach proseminarium. W ramach pracy student
analizuje aspekty techniczne, wizualne jak i prawno-finansowe
proponowanych rozwigzan przygotowujac petnym projekt
dyplomowy do obrony.

zaliczenie

Seminarium dyplomowe
pracy magisterskiej -
Pracownia
projektowania
przestrzeni i obiektow
wirtualnych dla gier

AW4_WO03;
AW4_WO6;
AW4_W09;
AW4 W11;
AW4_U05;
AW4_U10;
AW4_U13;
AW4_U16;
AW4_S01;
AW4_S04;
AW4_S05;
AWA4._S06;

Opracowanie pracy dyplomowej magisterskiej z uwzglednieniem
wynikow analiz kontekstowych, badan literaturowych, badan
wtasnych, dla zakresu ztozonego problem projektowego,
wtgczajac refleksje nad procesem tworczym i szerokim
kontekstem teoretycznym lub spotecznym.

zaliczenie
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5. Plany studiéw

5.1 stacjonarne studia drugiego stopnia (poziom 7)

Semestr 1
braedmiot Liczba Punkty Forma o/
godzin ECTS weryfikacji

Modut ksztatcenia ogélnego

Jezyk obcy 30 2 z/o (]
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Dziatania artystyczne dla krajobrazu 45 3 z/o (0]
Fotografia 30 2 z/o 0
Modelowanie projektow architektonicznych w druku 3D 45 2 z/o (0]
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz 45 2 z/o (0]
Pracownia Projektowania przestrzeni dla rozrywki i rekreacji 45 2 z/o F
Pracownia Projektowania wnetrz w obiektach historycznych 45 2 z/o F
Pracownia Projektowania przestrzeni publicznych i struktur 45 2 z/o F
wielkopowierzchniowych

Pracownia Projektowania przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier 45 2 z/o F
Teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Wspotczesna kultura materialna 30 4 e (o)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Szkolenie BHP 4 0 z 0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 z (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 z (0]
SUMA 552 25
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Semestr 2

Liczba Punkty
Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogélnego

Jezyk obcy 30 2 z (0]
Jezyk obcy-egzamin B2+ 2 1 e (0]
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z 0
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 3 e 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Dziatania artystyczne dla krajobrazu 45 4 e 0
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni-Komunikacja 45 3 z/o 0]
wizualna/intermedia

Fotografia 30 2 z/o (0]
Mebel unikatowy w architekturze 45 2 z/o (0]
Oswietlenie 8 1 z (0]
Projektowanie detalu architektonicznego 45 2 z/o 0
Pracownia Projektowania przestrzeni dla rozrywki i rekreacji 45 6 e F
Pracownia Projektowania wnetrz w obiektach historycznych 45 6 e F
Pracownia Projektowania przestrzeni publicznych i struktur 45 6 e F
wielkopowierzchniowych

Pracownia Projektowania przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier | 45 6 e F
SUMA 558 41

* Pracownie projektowe do wyboru - nalezy wybrac 3 pracownie projektowe z oferty dydaktycznej 4 pracowni do wyboru
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Semestr 3

Liczba Punkty
Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni-Komunikacja 45 4 e 0]
wizualna/intermedia
Mebel unikatowy w architekturze 45 3 e (0]
Projektowanie detalu architektonicznego 45 2 z/o 0
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz 45 3 e 0]
Pracownia Projektowania przestrzeni dla rozrywki i rekreacji* 45 8 e F
Pracownia Projektowania wnetrz w obiektach historycznych* 45 8 e F

) . ) . . . e F
Pracownia Projektowania przestrzeni publicznych i struktur 45 8
wielkopowierzchniowych*

) . . R e F
Pracownia projektowania przestrzeni i obiektow wirtualnych dla 45 8
gier*
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania przestrzeni| 45 10 € F
dla rozrywki i rekreacji**
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania wnetrz w 45 10 € F
obiektach historycznych**
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania przestrzeni| 45 10 € F
publicznych i struktur** wielkopowierzchniowych
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia projektowania przestrzeni| 45 10 € F
i obiektéw wirtualnych dla gier**
Suma 345 39

* Pracownie projektowe do wyboru - nalezy wybrac 2 pracownie projektowe z oferty dydaktycznej 4 pracowni do wyboru

** Wybdr 1 Proseminarium dyplomowego pracy magisterskiej z oferty dydaktycznej 4 Proseminariéw do wyboru
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Semestr 4

Liczba Punkty
Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania przestrzeni| g0 14 e
dla rozrywki i rekreacji **
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania wnetrz w 60 14 e
obiektach historycznych**
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania przestrzeni| 0 14 e
publicznych i struktur wielkopowierzchniowych**
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia projektowania przestrzeni| 0 14 e
i obiektéw wirtualnych dla gier**
SUMA 60 14

** Wybdr 1 Proseminarium dyplomowego pracy magisterskiej z oferty dydaktycznej 5 Proseminariéw do wyboru

Legenda: O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny
z- zaliczenie

z/o — zaliczenie z oceng

e - egzamin
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