Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pigknych
Instytut Edukacji Artystycznej

Program studiow

cykl dydakty
2026/2027

y od roku

Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych specj. projekty

wizualne

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki
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Modut ksztatcenia ogélnego

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

30

30

Percepcja wizualna i twérczos¢ artystyczna

30

30

z/o

Historia sztuki nowozytnej

30

30

Historia sztuki nowoczesnej

30

Aktualia sztuki

30

z/o

Jezyk obcy

30

z/o

30

z/o

30

z/o

30

[VENINENIN

Jezyk obcy - egzamin B2

Modut prakty g0 k tceni;

Podstawy rysunku

920

z/o

90

Podstawy malarstwa

920

z/o

90

Podstawy fotografii

30

z/o

30

z/o

Podstawy projektowania graficznego

45

z/o

45

z2/0

Kompozycja

a5

z/o

45

Cyfrowa edycja obrazu

45

NI EENENERES

z/o

45

N jw|w w|s|s

z2/0

30

30

Podstawy grafiki

90

90

Rysunek *

920

z/o

90

Rysunek *** - seminarium dyplomowe

920

z/e

Malarstwo *

920

z/o

90

Malarstwo *** - seminarium dyplomowe

920

z/e

Podstawy rzezby

60

z/o

Intermedia

45

45

Intermedia*** - seminarium dyplomowe

45

a5

z/e

Fotografia **

z/o

45

Fotografia*** - seminarium dyplomowe

45

a5

z/e

Projektowanie graficzne **

z/o

45

Projektowanie graficzne*** - seminarium dyplomowe

45

z/o

z/e

Rzeiba*** - seminarium dyplomowe

90

zfe

Grafika*** - seminarium dyplomowe

90

z/e

Podstawy dziatari kreratywnych

30

Podstawy dziatan warsztatowych

30

45

z/o

Podstawy dziatari animacyjnych i arteterapeutycznych

30

45

2/0

Dziatania partycypacyjne

a5

Sztuka partycypacyjna *** - seminarium dyplomowe

30

45

zfe

kier

Modut y gt

Historia sztuki nowych mediow

30

30

Proseminarium dyplomowe

ps

30

Seminarium dyplomowe

Upowszechnianie i prezentacje sztuki

/o

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Szkolenie BHP

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie informatyczne

Wychowanie fizyczne

30

Prawo autorskie

Praktyki****

80

Plener

60

SUMA

317

425

489

30

465

28

480

32

510

37

467

33

560

36

godzin

ECTS

godzin

ECTS

godzin

ECTS

godzin

ECTS

godzin

ECTS

godzin

ECTS




tacznie w toku studiow

2686

do

2971

196

godzin

ECTS

Legenda:

* w 3 i 4 semestrze wybor jednego z przedmiotow
** w 3§ 4 semestrze wybor jednego z przedmiotow
*** w 5 i 6 semestrze wybor dwéch przedmiotow

h iiednego fakul 0
W ramach przedmiotu Rzezba do wyboru jeden z przedmiotow
fakultatywnych, realizowanych na kierunku rzezba
(s7c7eebtowe informacie w Instvtiicie Rze7hv)
**** praktyki realizowane s3 w wymiarze 80 godzin
dydaktycznych, co odpowiada 60 godzinom zegarowym.




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Woydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Edukacji Artystycznej

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studiow:
Poziom PRK:

Tok studidw:

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
projekty wizualne

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)

6
2026/27

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
Nazwa przedmiotu é' % § é § § % g g g g % g § s |8 § § |88 § § S

gl gl gl ;I ;I ;I ;I ;I DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI xl xl xl xl ¥I ¥I

el8l8|8|8|8|8|8|8|3|3|8|8|c|8|8|[8|]8|8|8|83|3|3|3

sg|s|s|s|s|F||S|&|F|[F|S|S|&|F|F|S|S|S|F[|F|&| S| |specjalnos¢
Aktualia sztuki X X X X X X pw/tech
Historia sztuki nowoczesnej X X X X X pw/tech
Historia sztuki nowozytnej X X X X X pw/tech
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej X X X X X pw/tech
Jezyk obcy X pw/tech
Jezyk obcy - egzamin B2 X X pw/tech
Plener X X X X X X X X X X pw/tech
Praktyki X X X X X X X X X pw/tech
Prawo autorskie X X X pw/tech

p graficznych programé ych X X X pw/tech

Proseminarium dyplomowe X X X X X X X pw/tech
Seminarium dyplomowe X X X X X X X pw/tech
Malarstwo X X X X X X X X X X pw/tech
Podstawy malarstwa X X X pw/tech
Podstawy rysunku X X X pw/tech
Rysunek X X X X X X X X X X pw/tech
Cyfrowa edycja obrazu X X X X X X pw
Fotografia X X X X X X X X X X pw
Kompozycja X X X X X X pw
Grafika X X X X X X X X X X pw
Podstawy rzezby X X X Pw
Historia sztuki nowych mediéw X X X X X X pw
Intermedia X X X X X X X X X pw
Podstawy dziatan kreatywnych X X X pw
Podstawy dziatar warsztatowych X X X X X pw
Dziatania partycypacyjne X X X X X X pw
Podstawy dziatari animacyjnych i arteteraputycznych X X X X X X pw
Sztuka partycypacyjna X X X X X X X X X X pw
Percepcja wizualna i tworczos¢ artystyczna X X X X X X pw
Podstawy fotografii X X X pw
Podstawy grafiki X X X pw
Projektowanie graficzne X X X X X X X X X X pw
Rzezba X X X X X X X X X X pw
Upowszechnianie i prezentacje sztuki X X X X pw
Warsztaty animacji spoteczno-kulturalnej X X X X X X X X X X X X pw
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sg| ||| |S|&|F|F|F|S|&|F|F|E|S|S|F|F|E|E|E
Analiza dzieta plastycznego X X X X X X tech
Podstawy fotografii X X X X X X X X X X tech
Fotografia produktowa X X tech
Podstawy kompozycji X X tech
Historia kostiumu X X X X X tech
Historia scenografii X X X X X tech
Intermedialne dziatania rysunkowe z elementami grafiki X X X X X X X X X X tech
Podstawy montazu filmowego X X X tech
Podstawy obrazu komputerowego X X X tech
Podstawy wiedzy o filmie X X X X X tech
Rysunek koncepcyjny X X X X X X X X tech
Rysunek techniczny i perspektywa X X X tech
Rzezba - podstawy modelatorstwa X X X tech
Rzezba i dziatania w przestrzeni X X X X X X X X X X tech
Scenografia filmowa X X X X X X X X X X X X X X tech
Scenografia i kostium X X X X X X X X X X X X X X tech
Projektowanie scenografii wirtualnej X X X X X X X X X X X X X X tech
Scenografia w filmie animowanym X X X X X X X X X X X X X X tech
Swiatto i o$wietlenie - teoria i praktyka X X X X X X X X X tech
Techniki audiowizualne X X X X X X tech
Techniki malarskie X X X X X X X X X X tech
Zagadnienia scenografii teatralnej X X X X X X tech

suma dla specjalnosci techniki teatralne 22 9 11 11 11 11 4 6 14 15 21 15 10 24 9 1 15 3 19 15 9 2 1 4




Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

dla kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
stacjonarne studia pierwszego stopnia
cykl dydaktyczny od r. ak. 2026/2027

Jednostka prowadzaca kierunek Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Poziom ksztatcenia i typ studiéw stacjonarne studia pierwszego stopnia (6
semestrow)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz.

2218).
Kod efektu Odniesienie do
uczenia sie Kategoria / tres$¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
opisu PRK
WIEDZA

Po ukonczeniu studidw absolwent:

EA6S_WGO01 posiada podstawowg wiedze w P6S_WG
zakresie medidw artystycznych
wiasciwych dla

obszaru sztuk wizualnych, zna
podstawowe techniki artystyczne i

potrafi
wykorzystaé je we wihasnej tworczosci
EA6S_WG02 zna i stosuje narzedzia nowych P6S_WG
mediow
EA6S_WG03 ma $wiadomos¢ linearnej koncepcji P6S_WG

rozwoju sztuk wizualnych, definiuje
podstawowe terminy dotyczace
sztuki, teorii i historii sztuki oraz
dyscyplin

pokrewnych, identyfikuje istotne
zjawiska kulturowe i artystyczne

EA6S_WG04 dostrzega zwigzek teorii sztuki z P6S_WG
wiasng dziatalnoscig artystyczna

EA6S_WGO05 dokonuje analizy formy i tresci dzieta P6S_WG
sztuki

EA6S_WG06 zna historyczne, filozoficzne, P6S_WG

spoteczne i ekonomiczne konteksty
rozwoju sztuki

oraz podstawowa literature z obszaru
teorii i historii sztuk wizualnych

EA6S_WGO07 definiuje oraz stosuje wspoétczesne P6S_WG
metody promocji i upowszechniania
kultury wizualnej

EA6S_WKO08 zna podstawowe uwarunkowania P6S_WK
prawne, etyczne oraz ekonomiczne
zawodu




artysty, zna oraz stosuje podstawowe
uregulowania z zakresu prawa
wiasnosci

intelektualne;j.

UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studidw absolwent:

EA6S_UWO01

realizuje wtasne koncepcje
artystyczne przy uzyciu klasycznych
oraz

wspotczesnych medidéw artystycznych

P6S_UW

EA6S_UWO02

Swiadomie korzysta z wtasnej
wyobrazni, intuicji, emocji, wiedzy
oraz

wczesniejszych doswiadczen w
kreowaniu wtasnych wypowiedzi
artystycznych

P6S_UW

EA6S_UWO03

zna oraz stosuje i rozwija reguty
konstrukcji dzieta plastycznego oraz
percepcji

wizualnej

P6S_UW

EA6S_UWO04

samodzielnie organizuje swdj
warsztat artystyczny i naukowy,
doskonali

umiejetnosci w celu nadania wiasnym
wypowiedziom indywidualnego
charakteru

P6S_UW

EA6S_UWO05

potrafi wykorzysta¢ podstawowa
wiedze z zakresu teorii i historii
sztuki,

interpretuje i charakteryzuje zjawiska
artystyczne umieszczajac je we
wiasciwym kontekscie artystycznym,
kulturowym, filozoficznym

P6S_UW

EA6S_UWO06

zna i stosuje podstawowe technologie
warsztatowe oraz cyfrowe, dokonuje
wyboru narzedzi adekwatnych do
zamierzonych celéw

P6S_UW
P6S_UU

EA6S_UKO07

w oparciu o rézne zrodta potrafi
przygotowac proste prace pisemne i
wystgpienia ustne z wykorzystaniem
podstawowych terminéw, koncepcji
teoretycznych dotyczacych obszaru
sztuki

P6S_UK

EA6S_UKO08

postuguje sie jezykiem obcym na
poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu

Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

EA6S_UO09

potrafi planowac i organizowac prace
indywidualng oraz zespotowg, w tym
takze w zespotach
interdyscyplinarnych

P6S_UO

EA6S_UU10

rozumie potrzebe nieustannego
uzupetniania wiedzy oraz
doskonalenia

umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego
rozwoju i dalszego ksztatcenia na
studiach
magisterskich/podyplomowych.

P6S_UU

KOMPETENCJE SPOtECZNE




Po ukonczeniu studidow absolwent:

EA6S_KKO1

jest zdolny do krytycznej oceny pracy
wtasnej oraz efektéw pracy innych

P6S_KK

EA6S_KK02

rozwigzuje problemy w sposéb
tworczy, efektywnie adaptuje sie do
nowych

i zmieniajacych sie okolicznosci

P6S_KK

EA6S_KKO03

potrafi komunikowac sie z
przedstawicielami réznych srodowisk
spotecznych

i zawodowych w ramach
przedsiewziec artystycznych i
kulturalnych, rozumie

potrzebe zasiegania opinii i pomocy
ekspertéw w razie koniecznosci

P6S_KK

EA6S_KO04

aktywnie uczestniczy w zyciu
kulturalno-artystycznym; z
szacunkiem odnosi sie

do dziedzictwa kulturowego

P6S_KO

EA6S_KOO05

potrafi komunikowac sie ze
spoteczenstwem w sposéb
przystepny, rozumie

znaczenie podejmowania dziatan
tworczych w interesie spotecznym

P6S_KO
P6S_KR

EA6S_KRO6

jest gotéw do podjecia pracy w
zawodzie artysty ze Swiadomoscig
zasad etyki zawodowej, z
poszanowaniem dla dorobku oraz
tradycji zawodu

P6S_KR




