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1. Charakterystyka kierunku
1.1 Informacje podstawowe:

Nazwa kierunku studiow Wzornictwo

Poziom studiow studia drugiego stopnia
(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

Profil studiow ogodlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw nie
ksztatcenia przygotowujacego do
wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw stacjonarne
stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
(licencjat / inzynier /magister / magister
inzynier lub tytut zawodowy rownorzedny tym
tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia
Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia
27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U.

poz. 1861, z pézn. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) - 18 studentéow

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktorych odnoszg
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuk; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja zabytkow

1.3 Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia
Charakterystyka kierunku

Celem ksztatcenia na kierunku wzornictwo wpisujgcym sie w strategie Uczelni, jest rowniez
dostosowywanie oferty dydaktycznej do potrzeb i oczekiwan rynku pracy, realizowanym miedzy
innymi poprzez modernizowanie kierunku i programu ksztatcenia. Instytut Wzornictwa nadaje
najwyzszy priorytet dziataniom zmierzajgcym do podnoszenia jakosci ksztatcenia studentéw
uwzgledniajgc systematyczny rozwdj narzedzi ksztatcenia. Kierunek stale unowoczesnia i optymalnie
wykorzystuje swoje zasoby infrastrukturalne, promujac dziatania prospoteczne i proekologiczne
uwzgledniajgc projektowanie uniwersalne oraz zagadnienia dotyczace dostepnosci. Tworzac
program studiéw potozono nacisk na aspekt wspétpracy uczelni z lokalnymi przedsiebiorstwami z
obszaru wojewdédztwa téddzkiego i miasta todzi. Instytut Wzornictwa wspdtpracuje z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym, nawigzujagc relacje z firmami branzowymi, co umozliwia studentom
zdobywanie doswiadczenia praktycznego juz w trakcie studiéw. Programy stazy, warsztatéw i
projektow realizowanych we wspétpracy z firmami pozwalajg studentom na aplikacje wiedzy
teoretycznej w rzeczywistych projektach, dajgc szanse na wdrozenie produktu juz w trakcie studiéw.
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Taka wspodtpraca sprzyja réwniez aktualizacji programow nauczania, aby lepiej odpowiadaty na
potrzeby dynamicznego srodowiska biznesowego. W ten sposdb Instytut Wzornictwa ksztatci
kreatywnych i kompetentnych absolwentéw, gotowych do wyzwan zwigzanych z projektowaniem,
komunikacja wizualng, wzornictwem i innowacjami technologicznymi, a takie dobrze
przygotowanych do skutecznej wspotpracy z przedsiebiorstwami. Rozwdj kierunku wzornictwa to
proces dynamiczny, ktéry obejmuje réznorodne obszary tematyczne, majace na celu dostosowanie
sie do wspotczesnych wyzwan i potrzeb spoteczerdstwa. W kontekscie, projektowania form
wzorniczych, komunikacji wizualnej, uzycia nowych technologii oraz wspoéfpracy z firmami. Instytut
Wzornictwa skupia sie na stworzeniu srodowiska edukacyjnego, ktére sprzyja innowacjom i
praktycznemu podejsciu do nauki. Dodatkowo Instytut rozwija programy edukacyjne, ktére
umozliwiajg studentom eksploracje réoznych form wzorniczych -od konceptualnych po stricte
uzytkowe. Dziata to jako most miedzy sztuka a funkcjonalnoscig, gdzie studenci uczg sie integrowaé
estetyke z praktycznym zastosowaniem. Zespdt dydaktyczny na kierunku wzornictwo sktada sie z
praktykow i teoretykdw reprezentujgcych rézine nurty wspédtczesnej sztuki i projektowania w
obszarze wzornictwa. Ich bogate doswiadczenie stanowi pewnos¢ wysokich kompetencji
zawodowych naszych absolwentdow. Potwierdzone to zostato wielokrotnie poprzez liczne nagrody i
wyrdznienia, zarowno krajowe, jak i miedzynarodowe. Oferujemy studia obejmujgce swym
zakresem design jak rowniez nieodzownie zwigzang z nim nowoczesng komunikacje wizualna.
Rozwijamy zaplecze techniczne i komputerowe swiadomi istoty ich rangi dla kompletnego rozwoju
umiejetnosci projektowych naszych studentow. Gtéwnym zadaniem Instytutu jest wyksztatcenie
specjalistow odpowiedzialnych za wyglad i walory uzytkowe produktow powielanych metodami
przemystowymi, zdolnych do podejmowania trafnych decyzji w warunkach wolnego rynku. Tylko
petna integracja réznych elementéw wiedzy zapewnia zdobycie umiejetnosci uwzgledniania w
projektowaniu tych cech, ktore powodujg konkurencyjnosé produktu na rynku. Istotnym elementem
ksztatcenia jest nabycie umiejetnosci wspotpracy projektanta z kadrg zarzadzajaca i techniczna
producentéw. Ktadziemy duzy nacisk na ksztatcenie praktycznych aspektéw zawodu projektanta
wzornictwa przemystowego uzupetniajgc je o wiedze teoretyczng obejmujgcy historie oraz
wspotczesnos¢. Ksztatcimy projektantéw, ktérych zadaniem jest nie tylko zaspokojenie potrzeb
podstawowych, ale takze pokonywanie istniejgcych barier spotecznych, zas wspdlnym
mianownikiem dla tych rozwigzan jest duza dbatosc¢ o ich strone estetyczng. Instytut zmienit jakosc¢
dydaktyki poprzez ksztatcenie w oparciu o wspodtprace z podmiotami zewnetrznymi. Studenci
Instytutu realizujg nowatorskie, ztozone projekty, ktére niejednokrotnie sg wdrazane do produkc;ji;
czesto sg laureatami konkurséw, przedstawiajg swoje realizacje podczas festiwali miedzynarodowych
i branzowych imprez targowych, juz w toku studiéw wspodtpracujg z wieloma firmami produkcyjnymi.
Instytut dazy do stworzenia nowego spojrzenia na proces edukacji, poprzez potozenie gtéwnego
nacisku na ksztattowanie praktycznych umiejetnosci projektowania, ale rowniez rozbudzajgc u nich
kreatywnosc¢ i rzetelno$é. Szczegdlnie istotne sg dziatania uwypuklajgce relacje miedzy funkcjg a
forma obiektéw projektowanych, przy nadrzednym celu: zaspokajania potrzeb cztowieka Zatozeniem
procesu dydaktycznego jest rozwijanie umiejetnosci racjonalnego myslenia, umiejetnosci
przeprowadzenia uporzadkowanej analizy i syntezy a takze ksztattowanie samoswiadomosci,
umiejetnosci interpretacji zjawisk, przestrzeni, komunikatéw wizualnych, czy tez podejmowania
decyzji. Celem ksztafcenia jest przygotowanie absolwentéw do podejmowania dziatalnosci
projektowej, zapewniajgcej wiasciwe skutki kulturowe w produkcji przemystowej i wnetrzach



prywatnych i przestrzeni publicznej.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Wzornictwo (studia drugiego stopnia) w Akademii Sztuk Pieknych
im. Witadystawa Strzeminskiego w todzi opiera sie na integracji zaawansowanej wiedzy artystycznej
z kompetencjami technicznymi i spotecznymi. Model dydaktyczny opiera sie na systemie pracowni
mistrzowskich, umozliwiajgcych studentowi indywidualng S$ciezke rozwoju poprzez wybdr
specjalistycznych pracowni. Proces jest ukierunkowany na nauke technologii materiatowej,
produkcyjnej, konstrukcji oraz modelowania, przy jednoczesnym pogtebianiu artystycznej analizy
formy i zasad ergonomii. Ksztatcenie obejmuje réwnolegle obszary projektowania produktu (formy
przemystowe, przedmioty codziennego uzytku) oraz projektowania systemow wizualnych
(komunikacja wizualna, produkty digitalowe, UX Design). Opisywana koncepcja zaktada formowanie
postawy odpowiedzialnego projektanta, uwzgledniajgcego skutki kulturowe, spoteczne i ekologiczne
podejmowanych dziatan w przestrzeni publicznej i prywatnej.

1.5 Cele ksztatcenia

Cele ksztatcenia dla kierunku Wzornictwo na studiach drugiego stopnia (magisterskich) w ASP t4dz
koncentrujg sie na przygotowaniu profesjonalnych projektantéw zdolnych do samodzielnego
kreowania innowacyjnych rozwigzan w obszarze produktu, projektowania systemow i proceséw
uzytkowych oraz systemoéw wizualnych. Celem jest przygotowanie absolwenta do podejmowania
ztozonych zadan projektowych, ktdre zapewniajg wtasciwe skutki kulturowe w produkcji
przemystowej oraz przestrzeni publicznej i gotowos¢ do podejmowania odpowiedzialnosci za skutki
spoteczne i etyczne realizowanych dziatan artystyczno-uzytkowych.

1.6. Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Potrzeba ksztatcenia na kierunku Wzornictwo wynika z kluczowej roli designu w budowaniu
konkurencyjnosci wspotczesnej gospodarki oraz koniecznosci podnoszenia jakosci zycia spotecznego.
Wspdtczesny rynek wymaga produktéw, ktére facza zaawansowang technologie z wysoka
funkcjonalno$ciag i estetyka. Wzornictwo jest gtéwnym czynnikiem budowania przewagi
konkurencyjnej firm, przeksztatcajgc idee techniczne w gotowe rozwigzania rynkowe. Potrzeby
demograficzne kreujg popyt na rozwigzania z zakresu designu uniwersalnego. Istnieje réwniez
zapotrzebowanie spoteczne na produkty i przestrzenie dostepne dla oséb o ograniczonej sprawnosci
oraz seniorow. Rozwdj sektora przemystéw kreatywnych wymaga statego doptywu wysoko
wykwalifikowanych kadr, ktére potrafia tgczy¢ kompetencje projektowe z analitycznymi i
biznesowymi.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektdow uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi.

Zgodnosé efektdw uczenia sie na studiach drugiego stopnia z potrzebami spoteczno-gospodarczymi
wynika z wysokiego stopnia specjalizacji oraz nacisku na innowacyjnos¢, co bezposrednio odpowiada
na wyzwania nowoczesnej gospodarki. Program ksztatcenia koncentruje sie na wyksztatceniu kadr
zdolnych do zarzadzania procesami projektowymi. Przedsiebiorstwa operujgce na rynkach
miedzynarodowych poszukujg specjalistéw, ktérzy nie tylko projektujg przedmioty, ale potrafig
wdrazaé kompleksowe strategie innowacji, podnoszgc konkurencyjno$é gospodarki. Efekty uczenia
sie w zakresie metodologii badawczej odpowiadajg na potrzeby sektora przemystowego



inwestujgcego w dzialy badawczo-rozwojowe. Absolwent magister jest przygotowany do pracy w
interdyscyplinarnych centrach innowacji, gdzie wymagana jest umiejetnos¢ naukowej weryfikacji
zatozen projektowych oraz optymalizacji procesow uzytkowych. Biegtos¢ w zaawansowanym
modelowaniu 3D oraz znajomos¢ nowoczesnych technologii wytwarzania pozwalajg na wspoétprace
z sektorem technologicznym i produkcyjnym

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Celem studiéw magisterskich w specjalnosci wzornictwo w Instytucie Wzornictwa ASP
w todzi jest nie tylko doskonalenie sprawnosci zawodowej uzyskanej na poziomie licencjackim, lecz
przede wszystkim zainicjowanie studiow nad wzornictwem przy zaangazowaniu wiedzy ptynacej
z techniki, ekonomii, humanistyki, nauk przyrodniczych oraz o cztowieku. Zadaniem podstawowym
sg studia nad w/ wym. zagadnieniami w aspekcie plastyki (formy) odbioru estetycznego oraz sztuki.
Nacisk jest ktadziony na projekty studyjno-badawcze wykraczajgce poza codziennos$¢ zawodowa
(zagadnienia projektowania nowego produktu, systemdOw wzorniczych, semiotyki formy
i innowacyjnosci). Gtéwnym celem jest nauczenie metod dostrzegania probleméw projektowych ich
analizy, formutowania syntez, opracowywania zatozen, definiowania powyzszych zagadnien
w projekcie, komunikowania sie z innymi zawodami oraz odbiorcami-uzytkownikami. Absolwenci
posiadajg kompetencje pozwalajgce im na znalezienie zatrudnienia w wielu branzach gospodarki,
zarowno sektora ustug, jak i produkcji. Mogg przede wszystkim pracowaé jako samodzielni
projektanci wzornictwa przemystowego, sg gotowi do pracy w zespole na przyktad na stanowiskach
kreatywnych w firmach, przedsiebiorstwach, agencjach reklamowych, biurach projektowych,
sektorze IT, u producentéw przedmiotéw, produktow i materiatdw, mogg takze wspodtpracowad z
technologami i specjalistami w dziedzinie marketingu.



2. Nauka, badania, infrastruktura
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalnos$¢ naukowa i artystyczna kadry dydaktycznej Instytutu Wzornictwa, realizowana w ramach
dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, koncentruje sie na nastepujacych kierunkach
badawczych obejmujgcych: projektowanie produktéw wzorniczych, badania nad procesem
kreowania procesdw uzytkowych ktére obejmujg analize funkcjonalng, ergonomiczng oraz
estetyczng produktu w kontekscie wspodfczesnych potrzeb rynkowych i spotecznych.
Interdyscyplinarne dziatania artystyczno-projektowe integrujgce tradycyjny warsztat z nowoczesnym
projektowaniem ukierunkowanym na innowacje w obszarze wzornictwa.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Na studiach drugiego stopnia (magisterskich) zwigzek badan naukowych z dydaktykg ulega
pogtebieniu, przechodzac z poziomu poznawczego na poziom aktywnego wspéttworzenia wiedzy.
Proces dyplomowy na studiach Il stopnia ma charakter badawczo-projektowy. Student nie tylko
projektuje obiekt, ale przede wszystkim przeprowadza pogtebione studia teoretyczne i empiryczne
(np. analizy spoteczne, materiatowe czy technologiczne), ktére stanowig naukowe uzasadnienie
przyjetych rozwigzan. Dydaktyka opiera sie na bezposredniej wspotpracy z kadrg prowadzacy
zaawansowane projekty naukowe i artystyczne. Studenci magisterscy czesto stajg sie asystentami w
procesach badawczych swoich promotoréw, co pozwala na transfer unikalnego know-how i
metodologii pracy naukowej bezposrednio do warsztatu projektanta. Studenci uczestniczg w
seminariach, ktére przygotowujg ich do publikowania wynikdw swoich analiz oraz do potencjalne;j
kontynuacji sciezki naukowej w szkotach doktorskich. W efekcie studia drugiego stopnia ksztatcg
projektanta-badacza, zdolnego do samodzielnego definiowania problemdw badawczych i kreowania
innowac;ji o wysokim stopniu ztozonosci.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Sale i pomieszczenia dydaktyczne, ktére wykorzystujg studenci Instytutu Wzornictwa mieszczg sie w
trzech budynkach na ul. Wojska Polskiego 121 w todzi. Studenci i pracownicy majg do dyspozycji
kilkadziesigt odpowiednio wyposazonych pomieszczerh dydaktycznych. Liczba sal i ich wielko$¢ sa
adekwatne do ilosci grup studenckich, ktére planowo odbywajg w nich zajecia. Pracownie sg
wyposazone w odpowiednig ilos¢ komputeréw, do ktérych co roku sg odnawiane licencje. W
ostatnich latach pracownicy Instytutu Wzornictwa realizujgc wtasne prace badawcze z funduszu
badan statutowych, znacznie poszerzyli baze aparatury badawczej kierunku. Dodatkowo sale
wyposazone sg W zrdéznicowany sprzet audiowizualny, odpowiadajgcy potrzebom dydaktycznym i
wymogom poszczegdlnych pracowni. Instytut dysponuje wtasng modelarnia z zapleczem
technicznym umozliwiajgcym realizacje prac kursowych w formie makiet imitacyjnych i
przedprototypdéw w zaleznosci od stopnia komplikacji uktadu technicznego.

3. Program

3.1 Podstawowe Informacje

Na studiach Il stopnia wybér pracowni projektowych jest realizowany od pierwszego semestru..
Drugi stopien studidw trwa 2 lata (cztery semestry), po obronie magisterskiej pracy dyplomowej



student uzyskuje tytut magistra sztuki. Warunkiem podjecia studidw Il stopnia jest posiadanie tytutu
co najmniej tytutu licencjata.

3.2 Opis realizacji programu

Tre$ci programowe danego przedmiotu zawarte sg w kartach przedmiotéw uwzgledniajgcych
kierunkowe efekty uczenia sie, przedmiotowe cele i efekty uczenia sie, sposoby ich weryfikacji,
zdobytg wiedze i umiejetnosci. Przyjete cele ksztatcenia realizowane sg w ramach zajec praktycznych
opartych na autorskich programach poszczegdlnych pracowni oraz zajec teoretycznych. Metody
ksztatcenia uwzglednione w programach pracowni/przedmiotu sg bardzo réznorodne, uzaleznione
od ich specyfiki, a takze dostosowane do kazdego poziomu studidow, np. konsultacje i korekty,
¢wiczenia, éwiczenia projektowe, wyktady, lektoraty oraz seminaria. Cwiczenia realizowane w toku
studiéw w duzej mierze opierajg sie o realne zlecenia pochodzgce z otoczenia gospodarczego Uczelni
i sg pozyskiwane za posrednictwem Centrum Transferu Technologii , ktdre jest integralng czescia
Uczelni. Kadra dydaktyczna indywidualizuje metody ksztatcenia, dopasowujgc je do potrzeb
poszczegdlnych studentéw. Specyfika poszczegdlnych obszardw tematycznych wymaga
indywidualnego podejscia do studenta i wrazliwosci na jego predyspozycje, potencjat i potrzeby.
Zasadg jest stworzenie warunkdéw sprzyjajgcych osobistemu zaangazowaniu studenta w forme i
kierunek wspétpracy z pedagogiem. Stosowane metody ksztatcenia uwzgledniajg samodzielne
uczenie sie studentow oraz umozliwiajg im osiggniecie zaktadanych efektéw uczenia sie w zakresie
pogtebiania wiedzy, nabywania umiejetnosci oraz rozwoju kompetencji spotecznych, a takze w
zakresie przygotowania i prowadzenia badan, co w rezultacie pozwala studentom dobrze
przygotowac sie do etapu dyplomowego i pdzniejsze] pracy.

3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 7

konieczna do ukoniczenia studidw liczba punktéw ECTS 122

w ramach zaje¢ prowadzgcych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich | 122
lub innych oséb prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 5

ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie | 95
fakultatywnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 0

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub | 22
nauk spotecznych

taczna liczba godzin zajeé: 1532

3.4. Praktyki zawodowe
Program studiow kierunku wzornictwo o profilu ogdlnoakademickim nie przewiduje obowigzkowych
praktyk zawodowych



3.5 Ukonczenie studiéow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studidw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)
Warunkami ukoniczenia studidw s3: uzyskanie wymaganej liczby punktéw ECTS niezbednych do
zrealizowania programu studidow kierunku wzornictwo. Ztozenie i obrona egzaminu dyplomowego
magisterskiego. Praca dyplomowa sktada sie z projektu praktycznego i opisu do projektu.

4. Efekty Uczenia sie

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku wzornictwo
stacjonarne studia drugiego stopnia

Akademia Sztuk Pieknych
Jednostka prowadzaca kierunek | im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku wzornictwo

Poziom ksztatcenia i typ studidow| stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikac| poziom 7
ji

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla k
walifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozp
orzgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie chara
kterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (DZ.U.2018 poz. 2218).

Kod efektu Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie Odniesienie do
uczenia sie kodu sktadnik
a opisu PRK
WIEDZA

Po ukonczeniu studiéw absolwent:

ma pogtebiong wiedze dotyczgcg metod realizacji, formutowania z
Wz4 Wwo1 | atozen do projektow, realizacji projektow z zakresu wzornictwa prz P7S WG
- emystowego, komunikacji wizualnej we wzornictwie oraz projekté -
w interdyscyplinarnych




ma pogtebiong wiedze dotyczacg warsztatu plastycznego oraz $rod

Wz4_ W02 | kow ekspresji plastycznej na polu projektowania produktu i komuni P7S_WG
kacji wizualnej we wzornictwie
ma pogtebiong wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa, komuni

Wz4_wo3 kacji wizualnej P75_WG
ma pogtebiong wiedze z zakresu wspotczesnej sztuki, wzornictw

WZ4_WO04 | 3 komunikacji wizualnej P7S_WG
potrafi twérczo stosowaé przyktady z historii wzornictwa i kom

WZ4_WO5 | nikacji wizualnej oraz je samodzielnie interpretowaé P75_WG
posiada wiedze z zakresu nauk humanistycznych, filozofii, estetyki,a

WZ4_WO06 | ntropologii, psychofizjologii widzenia P7S_WG

WZzZ4 W07 | rozumie role otoczenia i zagadnien spotecznych w kontekscie organi P7S_WG
zowania procesu projektowego
posiada pogtabiong wiedze na temat zarzgdzania procesem projek

WZ4_Wos towania produktéw i projektowania komunikacji wizualnej P75_WG
posiada pogtabiong wiedze z zakresu innowacji technologicz

Wz4_W09 nych wykorzystywanych w przemysle P75_WG

WZ4 W10 | znairozumie range marki oraz jej wptyw na postrzeganie produktd P7S_WG
w tej marki
posiada pogtebiong wiedze z zakresu nowoczesnych technologii pr

Wz4_wil ojektowych i nowych medidw w zakresie komunikacji wizualnej P75_WG

WZ4_W12 | wie jakimi zasadami powinna kierowac sie relacja projektanta z fir P7S_WG
m3a
ma pogtebiong wiedze w zakresu analizy i projektowania proceséw

Wz4 W13 ) P7S_WG

- uzytkowych o duzym stopniu ztozonoSci

ma pogtebiong wiedze z zakresu ergonomii i ergonomicznych meto

Wz4_ W14 P75_WG

- d badawczych

zna pogtebione prawa estetyczne, potrafi sie nimi postugiwa¢ w pr P7S WG

Wz4_W15 aktyce, w ksztattowaniu otoczenia i dbaniu o jego estetyke. a
zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w k

WZ4_W16 | jerowaniu procesem projektowym. P75_WG
charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochro

Wz4 W17 P7S_WG

ny wiasnosci intelektualnej, w tym prawa autorskiego

UMIEJETNOSCI
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Po ukoriczeniu studiéw absolwent potrafi:

samodzielnie realizowaé innowacyjne projekty z obszaru tworzenia P7S_UW P
WZ4_UO01 | produktu i komunikacji wizualnej 75_UU
osigga¢ zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komerc P7S_UWP
Wz4_UO02 | yjne realizowanych projektéw 75_UU
P7S_UW P
WZ4_UO3 | realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe odznaczajace sie duzg ory 7S_UU
ginalnoscia
podejmowac samodzielne decyzje dotyczgce procesu projekto
WZz4_U04 | wego i organizowac prace nad realizowanymi projektami prod P75_UWP
uktu i komunikacji wizualnej 75_UU
przewidzie¢ skutki wprowadzenia na rynek nowego produktu w asp P7S_UW P
WZ24_U05 | o cie spoteczno-kulturowym oraz ekologicznym 75_UU
definiowac cechy formy uzytkowej, ktore okreslajg przystosowanie i P7S_UW P
Wz4_Uoe ch do wyznaczonej funkgji 7S _UU
podja¢ decyzje o wyborze optymalnego rozwigzania problemu P75_UW P
Wz4_U07 | 5 ojektowego na podstawie doboru odpowiednich kryteriéw 75_UU
. . . . o P7S_UWP
WZ4_U08 wspotdziatac z innymi osobami w ramach wspdlnej, kilkuosob 75_UU
owej pracy nad projektem oraz kierowac zespotem projektow P75 UK
ym -
P7S_UW P
WZ4_U09 | swiadomie rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe 7S_UU
rozwija¢ swoje umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajac s P75_UWP
WZ4_U10 | qie udziat w pracach zespotéw interdyscyplinarnych 75_UU
wykorzystywaé stosownie do wtasnej intencji nowoczesne technolo P75_UWP
Wz4_U11l | gie w projektowaniu produktu i komunikacji wizualnej 75_UU
w sposéb pogtebiony postugiwac sie komputerem, jako narzed P75_UWP
Wz4_U12 | jiem wspomagajgcym proces projektowy 75_UU
rozwija¢ umiejetnoéci kreatywnego i twérczego postrzegania produ P75_UWP
WZz4_U13 | 44 i komunikatu wizualnego 75_UU
przygotowywacd rozbudowane opisy teoretyczne do realizowanych P7S_UK
wz4_U14 projektow wraz z adekwatnymi zrédtami oraz zaprezentowac je pu
blicznie
dokonac publicznej prezentacji i oméwienia wtasnego P7S_UK
WZz4_U15

projektu zgodnie z regutami oficjalnych wystgpien publicznych
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wykazac sie znajomoscia jezyka obcego z uwzglednieniem sto

P7S_U
Wz4_U16 whictwa zawodowego z zakresu wzornictwa i historii sztuki zg W P7S
odng z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejski Uu P
ego Systemu Opisu Ksztatcenia ;S_UK
Jezykowego
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotow do:
P7S_KK
WZ4_S01 | rozwijania swoich umiejetnosci i ciagtego uczenia sie przez cate P7S_KR P7
zycie S_KO
. o P7S_KK P7
ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie w obszarze zawodu
Wz4_S02 . . . . . S_KR
projektanta i organizowania procesu projektowego
P7S_KO
P7S_KK P7
WZ4_S03 | inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejetnosci S_KR
warsztatowych u innych oséb w zakresie wzornictwa P7S_KO
samodzielnego organizowania dziatan projektowych w tym inter P75_K
WZ4 S04 | pretacji badan, organizowania i nadzoru procesu projektowego, K P75
dokumentacji, prezentacji i wdrozenia projektu _KR P
7S_K
0
stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do podejmowania wiasci P75_KKP7
WZ4_505 wych decyzji u wspdtpracownikéw S_KR
P7S_KO
. . o L - P7S_K
reagowania na sztuke emocjonalnie, jednoczesnie jg rozumiejac -
K P7S
WZ4_S06 | i rozszerzajgc zakres wtasnych upodoban, szanujac upodobania o KR P
dmienne i nowe -
7S _K
0
wykazania sie wrazliwoscig na potrzeby spoteczne w aspekcie k P7S_KK P7
Wz4_507 ulturowym oraz ekologicznym S_KR
P7S_KO
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych P75_K
Wz4 S08 | dziatan, dziatan osob trzecich w kontekscie sytuacji spotecznej, g K P75
ospodarczej, rynkowej oraz sSrodowiskowej _KR'P
7S5 _K
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. . .. . P75 K
komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej i przewodni -
WZ4 S09 | czenia dziataniom zespotu, wspotpracy i negocjowania przy rea K'P75
lizowanych zadaniach projektowych oraz przyjmowania i analiz _KR P
owania pogladéw innych oséb 75_K
0
L ., . , P7S K
stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wtasnosc -
.. . . , . . . K P7S
Wz4_S10 | iintelektualnejw ramach wtasnej dziatalnosci projektowej
w zakresie ochrony witasnosci przemystowej i prawa auto _KRP
. 7S K
rskiego _
0
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4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia sie i tresci programowych

Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Modut ksztatcenia ogdlnego
Program wyréwnania, uzupetnienia
Jezyk obcy Wz4_U16 i usystematyzowania jezyka obcego na
poziomie B2 +.
Program wyréwnania, uzupetnienia
' WZ4 U6 i usy./ste.matyzowani? jez'yka obcego na
Jezyk obcy - egzamin B2 - poziomie B2. Weryfikacja
standaryzowanym egzaminem na
poziomie B2.
Aktualia Sztuki Zagadnienia zwigzane ze sztukg
Wz4 W04 nowoczesng we wszelkich jej ujeciach.
Wz4_WO05 Historyczne aspekty dziatalnosci artysty
jako wspéttworcy swiatowej kultury
wspofczesnej.
Marketing Wz4 W07 Cel zaje¢ obejmuje badanie rynku,
Wz4_ W10 promocje, budowanie marki i relacji, a
Wz4 W12 takze zarzgdzanie produktem, ceng i
Wz4_ W16 dystrybucjg. To pomost miedzy ofertg
Wz4_U05 firmy a klientem
Wz4_U15
Wz4_S04
WZz4_S08
WZz4_S09
Wz4_S10
Estetyka Wz4_WO06 Cel to okreslanie zasad, wedtug ktérych
Wz4_W15 oceniamy dzieta sztuki oraz otaczajaca
WZzZ4_U05 nas rzeczywistosc. Zagadnienie dotyczy
Wz4_S06 nie tylko sztuki, ale tez estetycznego

wymiaru codziennego zycia i
przedmiotéw uzytkowych.
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Modut praktyczny ksztatcenia kierunku

Technologie w Wz4_WO09 Przekazanie studentom zaawansowanej
projektowaniu wz4a Wil wiedzy z materiatoznawstwa i
Wz4 U1l technologii materiatowych, w zakresie

okreslonym przez tresci programowe
wtasciwe dla kierunku studiéw.
Rozwijanie u studentéw umiejetnosci
rozwigzywania ztozonych problemoéw
zwigzanych z doborem materiatéw,
rozrézniania, materiatéw oraz analizy
wynikow obserwacji w oparciu o
uzyskang wiedze.

Komp. wspom. Proj. Przedmiot Komputerowe wspomaganie
(Rhino, Renderer) Wz4_U01 projektowania (Rhino, Renderer) ma na
Wz4_U09 celu nauczenie modelowania
Wz4 U12 komputerowego, stosowanego we
WZ74 S02 wzornictwie przemystowym. Dlatego

modele sg tworzone jako powierzchnie
NURBS, ktére stanowig bardzo
precyzyjny, lecz zarazem wymagajacy
wysokich kwalifikacji sposéb definicji
geometrii tréjwymiarowe;j.
Podstawowym celem nauki przedmiotu
jest umiejetnosc przetozenia
projektowanego ksztattu, istniejgcego
w postaci szkicéw, przekrojéw czy
makiet, na model komputerowy.

Rysunek zawodowy Wz4_WO02 Celem zajeé prowadzonych na studiach
Wz4_U09 licencjackich jest zaznajomienie
Wz4_S01 studentdéw z warsztatem rysunkowym

dzieki oméwieniu i praktycznemu
zastosowaniu roznych srodkéw wyrazu
artystycznego, wyksztatcenie biegtosci
odrecznego kreslenia
perspektywicznego do przedstawiania
swoich pomystdw projektowych oraz
umiejetnosci analizowania przestrzeni i

15



ksztattéw w otaczajgcym srodowisku.

1. Pracownia Rozwoju Wz4_WO01 Celem przedmiotu jest przygotowanie
Nowego Produktu Wz4_WO07 studentow do pracy projektowej w
Wz4_WO08 warunkach zblizonych do rzeczywistej
Wz4_W12 praktyki zawodowej, ze szczegdlnym
Wz4_W13 uwzglednieniem wymagan producenta i
Wz4_ W16 rynku konkurencyjnego. Celem kursu
Wz4_U01 jest réwniez zdobycie umiejetnosci
Wz4_U02 projektowania z uwzglednieniem
Wz4_U03 potrzeb, wymagan i upodoban
Wz4_U04 okreslonych uzytkownikow,
Wz4_U06 projektowania z uwzglednieniem
Wz4_U08 rzeczywistych warunkéw wytwarzania,
Wz4 U114 projektowania z uwzglednieniem
Wz4 S01 zamierzonego poziomu ceny detalicznej
WZ74 502 produktu, dyscypliny projektowania, w
Wz4 S04 tym dyscypliny terminowej i
WZz4_S08 uzgadniania zmian w trakcie procesu
Wz4 S09 projektowania.
2. Pracownia Wz4 W01 Struktury wizualne to sposoéb, w jaki
Projektowania struktur Wz4 W09 elementy graficzne (linie, ksztatty,
wizualnych wWz4_W13 kolory, typografia) sg zorganizowane w
Wz4_U02 danej przestrzeni. Mozna o nich mysle¢
Wz4 U1l jak o ,szkielecie” projektu, ktéry trzyma
Wz4_S07 wszystko w catosci.
Wz4_S08 Celem pracowni jest

1. Budowania hierarchii

2. Wyznaczenie $ciezki projektowej

3. Poprawa czytelnosci przekazu
projektu, produktu

4. Budowanie nastroju, odpowiedni
uktad (np. symetryczny vs dynamiczny,
asymetryczny) co wptywa na to, czy
przekaz odbieramy jako spokojny i
profesjonalny, czy nowoczesny i
energetyczny. W skrdcie: struktury
wizualne sprawiajg, ze obraz nie tylko
,wyglada”, ale przede wszystkim dziata i
komunikuje konkretng tresc.
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3. Pracownia Ergonomii

WZz4_W06

Cele pracowni: analiza rozwigzan

Projektowej Wz4_WO07 pokrewnych - badanie rynku, proces
Wz4_ W14 uzytkowy, kontekst uzytkownika;
Wz4_WO016 koncepcja formy wzorniczej
Wz4_U01 opakowania w serii wraz z grafikg lub
Wz4_U05 innym wielomodalnymi formami
Wz4_U06 przekazu informacji dostosowang do
Wz4 U114 potrzeb szerokiego grona
Wz4_U15 uzytkownikéw, makieta lub wizualizacje
Wz4 S04 ostatecznej formy produktu;
WzZ4 _S07 prezentacja: analiza - btedy /
WZz4 _S08 mankamenty procesu uzytkowego,
opcjonalnie wywiady, ankiety z
uzytkownikami, ewentualne testy z
wykorzystaniem symulatora odczuc
wieku starczego; opracowanie
przekazywane w wersji elektronicznej
zawierajgcej prezentacje z
wizualizacjami / zdjeciami makiet/
prototypdw w rozdzielczosci
umozliwiajgcej publikacje w formie
wydrukow i w internecie.
4. Pracownia Wz4_WO01 Celem Pracowni Projektowania
projektowania Wz4_WO07 Systemdéw Wzorniczych jest nauka
systeméw wzorniczych WZz4_WO08 empatii, umiejetnosci rozpoznawania
Wz4_W10 ludzkich potrzeb, analizowania
Wz4_W13 zagadnien, czesto bardzo trudnych,
wWz4_W16 zwigzanych z niepetnosprawnoscia,
Wz4_U01 odmiennoscig czy wykluczeniem
Wz4_U04 spotecznym, rozwigzujg zadania o
Wz4_U08 ztozonej problematyce zlecane przez
Wz4_U10 firmy poszukujace nowych mozliwosci.
Wz4_U13 Tak wytyczone cele projektowe
Wz4 _U14 realizowane sg w procesie kreowania
Wz4_U15 nowych form produktdéw, podczas
Wz4_S01 ktérego studenci zdobywajg wiedze o
Wz4_S05 technologii, produkcji, uczg sie, czym
Wz4_S09 jest projektowanie odpowiedzialne i

Swiadome oddziatywanie na
srodowisko.

17



5. Pracownia semiotyki  WZ4_WO02 Ogodlne zatozenia i koncepcje
formy Wz4_WO07 prowadzonych zaje¢ w Pracowni
Wz4_WO08 Semiotyki Formy polegajg na
Wz4_W16 uwzglednianiu szczegdlnie istotne;j roli
Wz4_U01 warstwy wizualnej (komunikatéw
Wz4_U02 wizualnych) w przedmiotach
Wz4_U03 wzornictwa. Uniwersalny charakter
Wz4 _U13 komunikatu wizualnego taczy sfere
Wz4_S06 sztuki z wzornictwem. Jest oczywistym,
WZ_S08 ze pola styku poszczegdlnych dziedzin
charakteryzuja sie wysokim
potencjatem mozliwosci, odstaniajgc
nowe obszary twdérczych eksploracji.
Takie podejscie rodzi ponadto skutki
praktyczne i praktyczne umiejetnosci.
Istotng koncepcjg identyfikujaca
Pracowanie jest postulat myslenia
abstrakcyjnego jako koniecznosci
wystepujacej na kazdym etapie procesu
projektowego.
Proseminarium wz4 W01 Indywidualna praca ze studentem,
dyplomowe pracy Wz4_WO06 poszukiwanie problemu projektowego.
magisterskiej Wz4 W07 Poszukiwanie rozwigzania celu
Wz4_WO08 projektowego w obszarze uzytkowym,
Wz4_W13 technicznym oraz estetycznym. Badania
Wz4_W14 procesu uzytkowego i analiza formy
Wz4_W16 uzytkowego produktu na poziomie
Wz4_U01 zaawansowanym. Dobdér materiatow i
Wz4_U09 technologii adekwatnej do wytwarzania
Wz4_U13 i projektowania produktu i komunikacji
wz4 _Ul4 wizualnej. Rozwijanie umiejetnosci
Wz4_U09 warsztatowych studenta. Zbieranie
Wz4_S01 informacji, analizy rynku w kontekscie
Wz4_S02 wybranego problemu projektowego.
Wz4_S04
WZ_S07
Seminarium Wz4_WO01 Indywidualna praca ze studentem,
dyplomowe pracy Wz4_WO02 rozwigzywanie probleméw
magisterskiej Wz4_WO06 projektowych wybranego tematu pracy
Wz4_WO07 dyplomowej. Wybér technologii,
Wz4_WO08 procesu uzytkowego, uwarunkowan
Wz4 W13 rynkowych i stylistycznych
Wz4 W14 projektowanego przedmiotu (produktu)
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Wz4_W16 lub komunikatu wizualnego.
Wz4_U03 Wykorzystywanie klasycznych lub
Wz4_U04 wspoifczesnych metod badawczych na
Wz4_U05 poziomie zaawansowanym. Tworzenie
Wz4 _U06 prezentacji procesu projektowego i
Wz4_U07 drogi projektowej, wykorzystujac
Wwz4 _U11 adekwatng technike. Ksztattowanie
Wz4_U15 obiektu trojwymiarowego,
Wz4 _S08 wykonywanie modelu gabarytowego
Wz4_S09 oraz imitacje wtasnego projektu
stosujgc adekwatng technologie.
Argumentowanie podjetych decyzji
projektowych w celu umiejetnosci
publicznej prezentacji i omdwienia
wtasnego projektu.
Projektowanie Wz4_WO09. Indywidualna praca ze studentem,
interfejsow Wza_W11. wiedzy w zakresie projektowania
przemystowych Wz4_uo2. interfejséw
przemystowych zorientowanych na
uzytkownika, zastosowanie w
produkcie. samodzielne realizowanie
procesu projektowego
zorientowanego na uzytkownika - od
koncepcji do prototypu. Swiadome
stosowanie zagadnien m.in. z user
experience designu i user interface
designu. Prezentowac wtasne
koncepcje i decyzje projektowe stale
rozwija swoje kompetencje miekkie,
potrafi sprawnie
wspotpracowac w grupie, prezentowacé
wiasne rozwigzania projektowe,
argumentowac i bronic¢ wtasnych
pomystow.
Modelowanie produktu WZzZ4_ W09 Poznanie w stopniu zaawansowanym
Wz4_ W11 narzedzi przydatnych do technik
Wz4_U01 modelowania produktu. Nabycie
Wz4_U09 praktycznych umiejetnosci ich uzywania
Wz4_S02 i zastosowania. Bhp stanowiska pracy i

pracy z poszczegdlnymi narzedziami.
Zaawansowana wiedza o
alternatywnych sposobach
modelowania: uzywanie réznych
narzedzi/technik pozwalajacych na

19



osiggniecie danego efektu. Znajomos¢
ergonomii stanowiska pracy i obstugi
narzedzi. Zajecia sg podzielone na czes¢
teoretyczng omawiajgcy poszczegdlne
zagadnienia i na czes¢ praktyczng -
¢wiczenia pozwalajgce na zastosowanie
teorii w praktyce.

Portfolio Wz4_W10 Analiza potrzeb i dopasowanie narzedzi
wz4a W12 komunikacji wizualnej oraz
Wz4_U02 dopasowanie dostepnych srodkow
Wz4_U09 technologicznych przy realizacji
Wz4 S01 prezentacji Portfolio. Uktad
chronologiczny, celowy lub
funkcjonalny. Przygotowanie
dostepnych i tworzenie nowych
materiatéw wizualnych
dokumentujgcych zrealizowane prace.
Tworzenie siatek funkcjonalnych oraz
layoutu prezentacji. Przygotowanie
zoptymalizowanych plikdw ekranowych
(kompresja) lub przygotowanie wersji
do druku. Na zakonczenie prezentacja i
omowienie w grupie.
Propedeutyka Wz4_WO02 Gtéwnym zadaniem jest rozwiniecie u
modelowania struktur ~ WZ4_W15 projektanta tzw. wyobrazni
przestrzennych wz4_U09 przestrzennej oraz umiejetnosci
Wz4_U12 technicznych.
Wz4_S01 Konkretne cele obejmuja:
Wz4_S04 -Zrozumienie relacji przestrzennych:
Wz4_S10 Nauka tego, jak obiekty oddziatujg na

siebie nawzajem oraz na otoczenie, w
ktorym sie znajduja.

-Opanowanie narzedzi modelowania:
Wprowadzenie do pracy z materiatami
fizycznymi (np. makiety z tektury,
pianki) lub oprogramowaniem
cyfrowym (np. Rhino).

-Analiza struktury: Badanie, jak
"zbudowany" jest obiekt — od prostych
bryt po ztozone uktady funkcjonalno-
przestrzenne.
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-Przekfadanie idei na forme: Nauka
transformacji dwuwymiarowego szkicu
lub pomystu w fizyczny, tréjwymiarowy
model.

Modut teoretyczny ksztatcenia kierunku

Wspétczesna kultura
materialna

WZz4_WO03
Wz4_S02
Wz4_S04

Zagadnienia zwigzane ze sztukg
nowoczesng we wszelkich jej ujeciach.
Historyczne aspekty dziatalnosci artysty
jako wspéttworcy swiatowej kultury
wspotczesne;j.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego

Ochrona wtasnosci
intelektualnej

Wz4_W12
Wz4_W17

Celem dydaktycznym przedmiotu jest
zapoznanie studenta z podstawowymi
zagadnieniami zwigzanymi z ochrong
wiasnosci intelektualnej w
teoretycznym i praktycznym wymiarze,
w zakresie pozwalajgcym przysztemu
absolwentowi diagnozowac i czeSciowo
rozwigzywac problemy i wyzwania
zawodowe zwigzane z obstugg prawng
wtasnej aktywnosci tworczej.

Multimedialne techniki
prezentacyjnej

Wz4_WO02
Wz4_U01
Wz4_U09

Celem zaje¢ jest ukazanie potencjatu
aplikacji komputerowych w tworzeniu
animacji prezentacyjnej. Program
przewiduje samodzielne wykonanie
rysunkéw konceptualnych, stworzenie
modelu 3D, ustalenie akcentow
animacyjnych wykonanie animacji oraz
interaktywnej prezentacji obiektow

Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacja
prawng i ustawodawczg dotyczacg
bezpieczenstwa i higieny pracy. Prawa i
obowigzki studenta w tym zakresie.
Zasady pierwszej pomocy. Zasady
postepowania w sytuacjach zagrozen,
ich prewencji i eliminowania.

Szkolenie
informatyczne

Instruktaz dotyczacy systemoéw
informatycznych zwigzanych
z bezposrednim funkcjonowaniem
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studenta w rzeczywistosci
informatycznej uczelni (wirtualny
dziekanat, poczta, serwisy
informacyjne).

5.
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Szkolenie biblioteczne - Instruktaz obejmujgcy zagadnienia
uzycia systeméw informatycznych
dotyczacych obstugi zintegrowanych
katalogdw bibliotecznych oraz zasad
korzystania ze zbioréw biblioteki ASP w

todzi.
Plan Studidéw Il stopnia
Semestr 1
Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o]
Aktualia sztuki 30 2 z 0]
Marketing 15 1 z 0]
Estetyka 30 2 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Technologie w projektowaniu 30 1 z
Komputerowe wspomaganie projektowania 60 2 z
Rysunek Zawodowy 45 2 z/o
Pracownia Rozwoju Nowego Produktu (do wyboru 4 z5) 45 4 z/o F
Pracownia Projektowania struktur wizualnych (do wyboru 4 z 5) 45 4 z/o F
Pracownia Ergonomii Projektowej (do wyboru 4z 5) 45 4 z/o F
Pracownia projektowania systeméw wzorniczych (do wyboru 4 z5) 45 4 z/o F
Pracownia semiotyki formy (do wyboru 4 z5) 45 4 z/o F
Projektowanie interfejséw przemystowych 90 3 z/o 0
Propedeutyka modelowania struktur przestrzennych 60 2 z 0
Teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wspdtczesna kultura materialna 30 4 e 0




Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Szkolenie BHP 4 0
Szkolenie biblioteczne 2

Szkolenie informatyczne 1

SUMA 607 37
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Semestr 2
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Liczba Punkty

Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z 0]
Jezyk obcy-egzamin B2+ 2 1 e 0]
Aktualia sztuki 30 3 e 0]
Estetyka 30 2 e 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) 60 2 z/o (e}
1. Pracownia Rozwoju Nowego Produktu (4 z5) 45 5 e F
2. Pracownia Projektowania struktur wizualnych (4 z5) 45 5 e F
3. Pracownia Ergonomii Projektowej (4 z5) 45 5 e F
4. Pracownia projektowania systeméw wzorniczych (4 z5) 45 5 e F
5. Pracownia semiotyki formy (4 z5) 45 5 e F
Projektowanie interfejséw przemystowych 90 3 e (0]
Modelowanie produktu 30 1 z 0
Portfolio 60 2 e 0]
Propedeutyka modelowania struktur przestrzennych 60 2 z/o 0
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z
SUMA 580 39




Semestr 3

* Wybor czterech przedmiotdw z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego

*%
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Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
1. Pracownia Rozwoju Nowego Produktu (4 z5) 45 6 e =
2. Pracownia Projektowania struktur wizualnych (4 z5) 45 6 e F
3. Pracownia Ergonomii Projektowej (4 z5) 45 6 e F
4. Pracownia projektowania systeméw wzorniczych (4 z5) 45 6 e F
5. Pracownia semiotyki formy (4z5) 45 6 e F
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Rozwoju Nowego 45 8 z F
(Produktu (1z5)
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania struktur 45 8 z F
wizualnych (1z5)
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Ergonomii Projektowej 45 8 z F
(1z5)
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia projektowania systemow 45 8 z F
wzorniczych (1z5)
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia semiotyki formy 45 8 z F
(1z5)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Multimedialne techniki prezentacyjne 30 1 z 0
SUMA 255 | 33




Semestr 4

* Wybor jednego przedmiotu z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego w ramach realizowanego projektu dyplomowego
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Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Rozwoju Nowego Produktu 60 12 z F
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Projektowania struktur 60 12 z F
wizualnych
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia Ergonomii Projektowej 60 12 z F
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia projektowania systeméw 60 12 z F
wzorniczych
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej - Pracownia semiotyki formy 60 12 z F
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Multimedialne techniki prezentacyjne 30 1 z/o 0
SUMA 9 | 13




	Opis zakładanych efektów uczenia się dla kierunku wzornictwo

