Zatacznik nr 18 do Uchwaty Senatu nr 76/26/k24-28

Akademia Sztuk Pieknych
Im. Wiadystawa Strzeminskiego w t.odzi

Program studiéw

Kierunek: Fotografia i Multimedia

Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Fotografia i Multimedia
Kierunek: Fotografia i Multimedia
Poziom: 7

Forma studiow: ogélnoakademicki
Tok studiéw: od r. ak. 2026/27

Studia Il stopnia

Strona 1z 27



Strona 2 z 27

Spis tresci
1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

1.2 Przyporzgdkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie
1.3 Charakterystyka kierunku

1.4 Koncepcja ksztatcenia

1.5 Cele ksztatcenia

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

1.7 Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtoéwne kierunki badan naukowych w jednostce

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktykg

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

3.2 Opis realizacji programu

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zaje¢

3.4 Praktyki zawodowe

3.5 Ukonczenie studiéw

4. Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku fotografia i Multimedia, stacjonarne studia Il
stopnia

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych
5. Plany studiéw

5.1 Studia Il stopnia (poziom 7)



Strona 3 z 27

1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Informacje Podstawowe

Fotografia i Multimedia
Nazwa kierunku studiéw

Poziom studiéw Studia drugiego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stop-
nia / jednolite studia magisterskie)

Profil studiow Ogodlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatce- | Nie
nia przygotowujgcego do wykonywania za-

wodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom Studia drugiego stopnia — magister

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier
lub tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom
zgodnie z § 29-31 rozporzgdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa WyZzszego z dnia 27 wrzesnia 2018
r. w sprawie studiéw (Dz. U. poz. 1861, z p6zn.
zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia)

12
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1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnosza sie
efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dzief sztuki
Kierunek Fotografia i Multimedia jest przyporzadkowany do obszaru ksztatcenia jakim jest obszar
sztuki, dziedzina sztuki plastyczne, dyscyplina artystyczna sztuki piekne.

1.3. Charakterystyka kierunku

Program kierunku Fotografia i Multimedia jest zgodny z celami strategicznymi okreslonymi w dokumen-
cie "Misja, wizja, strategia rozwoju Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
na lata 2014-2020".

Absolwent kierunku, co jest zaakcentowane w misji Uczelni, przygotowany jest do dziatalnosci zawodo-
wej w przemystach kreacyjnych zwigzanych z fotografig i multimediami, oraz samodzielnej tworczej ak-
tywnosci jako swiadomy swych zobowigzan spotecznych artysta.

Absolwent studiéw drugiego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢é w zyciu kulturalnym,
ale tworzy¢ i proponowac nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze zaan-
gazowanie studentéw na rzecz spotecznosci lokalnych. Absolwenci kierunku studiow fotografia i multi-
media mogg zdecydowac sie na kontynuowanie wtasnej drogi zawodowej lub podjg¢ ksztatcenie na
studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia absolwenta do podjecia dalszych stu-
diéw na innych pokrewnych kierunkach, przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie
oraz na rynku sztuki.

Waznym elementem strategii Uczelni jest uwzglednienie w procesie dydaktycznym dynamicznej wy-
miany krajowej i miedzynarodowej w ramach programu Most oraz Erasmus+, a takze odrebnych umow
bilateralnych jednostkami naukowymi (Uniwersytet £.6dzki, Szkota filmowa) oraz aktywnymi instytucjami
Swiata sztuki i kulturalny.

Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci i tworczego wptywania na nig. Absolwenci po zakonczeniu studiéw stajg sie sSwiadomymi i aktyw-
nymi aktorami swiata kultury i przemystow kreatywnych. Obliguje to uczacych do utrwalania jasnego
systemu wartosci, stanowigcego podwaliny aktywnosci zawodowej przysztych tworcéw i odbiorcéw.
Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra zaktada ksztattowanie osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary
we wtasne mozliwosci, przetamywanie stereotypdéw i otwieranie sie na komunikacje interpersonalna.

Absolwenci kierunku Fotografia i Multimedia powinni by¢ zdolni konkurowaé zawodowo i twérczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetnosciom opartym na kompetencjach zawodo-
wych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest zaréwno o etos
kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw kierunku, ale takze otwarta
jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie swiata i rynku

pracy.

Ksztatcenie na kierunku fotografia i multimedia wzbogaca oferte dydaktyczng Uczelni i przynosi wy-
mierne efekty w postaci poszerzenia i udoskonalenia mozliwosci ksztatcenia profesjonalistow i elit twor-
czych oraz utatwia stworzenie kompetentnego zespotu odbiorcow sztuki. Jest to spojne z koncepcija
rozwoju Akademii, zaktadajgcej ciggte podnoszenie jakosci ksztatcenia, doskonalenie zawodowe kadry
naukowo-dydaktycznej i wzbogacanie struktury lokalowej i bazy warsztatowej oraz badawczej dla wy-
ktadanej dyscypliny.

System ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, koresponduje z dziataniami okreslonymi w mi-
sji, wizji i strategii Uczelni, jest zbudowany na fundamencie autorskich, zintegrowanych z praktyka pro-
graméw nauczania. Opiera sie rowniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujgcej studenta do

pracy zarowno teoretycznie jak i praktycznie. Infrastruktura, ktérg dysponuje Uczelnia, a wiasciwie za-
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ktadany permanentny jej rozwoj, ma szczegdlne znaczenie w unowoczesnianiu zaplecza kierunku. Ak-
tualne zaplecze techniczne oraz badawcze Uczelni, a w szczegdlnosci Wydziatu Artystycznego jest wy-
starczajgce do ksztatcenia w zakresie fotografii i multimediéw, cho¢ wymaga permanentnego uzupet-
niania o nowe urzgdzenia i technologie.

1. 4 Koncepcja ksztalcenia

Ksztatcenie na kierunku Fotografia i Multimedia obejmuje zaréwno umiejetnosci praktyczne jak i teore-
tyczne, oparte na rozumieniu, interpretowaniu i kompetentnej ocenie zjawisk zachodzacych w zyciu ar-
tystycznym i spotecznym. Zdobyte kompetencje pozwalajg na tgczenie autorskiego, jednostkowego wy-
miaru twoérczosci artystycznej z pracg w zespole oraz z wymiarem wspolnotowym globalnej kultury cy-
frowe;.

Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez artystow specjalizujgcych sie w problematyce fotografii i po-
stfotografii oraz ich styku z innymi sztukami wizualnymi. Umozliwia studentom wybor trzech obszaréw
dyplomowania z modutéw ksztatcenia kierunkowego. Moduty ksztatcenia ogdlnego oraz moduty ksztat-
cenia uzupetniajgcego pozwalajg pogtebi¢ wiedze i tworcze umiejetnosci praktyczne o dodatkowe
aspekty sztuki, a takze dostrzec punkty przeciecia wybranego tematu dyplomowego z innymi dziedzi-
nami tworczosci i badan kultury cyfrowej. System ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, kore-
spondujgc z dziataniami jest zbudowany na fundamencie komplementarnych, autorskich, zintegrowa-
nych z praktykg programéw nauczania. Opiera sie rowniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygoto-
wujgcej studenta do pracy zaréwno teoretycznie jak i praktycznie.

Program ksztafcenia i zaktadane efekty ksztatcenia na studiach drugiego stopnia kierunku Fotografia i
Multimedia opracowane i realizowane sg w oparciu o dziedzine sztuki oraz dyscypline sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Zaktadane efekty ksztatcenia i formutowany na ich podstawie program
ksztatcenia zwigzane sg scisle ze strategig rozwoju Uczelni.

1.5 Cele ksztatcenia

Gtownym celem studiow drugiego stopnia na kierunku Fotografia i Multimedia jest wszechstronne wy-
ksztatcenie profesjonalnego artysty postugujgcego sie fotografig i multimediami - tworcy kultury, ktéry
posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze teoretyczng niezbedng do uprawiania tworczosci artystycznej
oraz zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspotczesnych metod i srodkéw komunikacji wizualnej w
celu tworzenia istotnych, wartosciowych spotecznie i nowatorskich dziet. Absolwent powinien posiadaé
umiejetnos¢ indywidualnej oceny rzeczywistosci, w ktérej prowadzi dziatalnosé. Powinien by¢ gotowy
do samodzielnej pracy twérczej, potrafi¢ zajg¢ wiasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i kon-
struktywnej refleksji na tematy artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektéw sze-
roko pojetej tworczosci.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktére wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do wykonywania
tworczej i samodzielnej pracy. Proces ksztatcenia jest tak skonstruowany by umozliwiat studentom na-
bycie umiejetnosci wyrazania wtasnej wizji swiata w formie dokumentalnej lub osobistego, krytycznego
sgdu, za pomocg dowolnej techniki i systematycznie odkrywanych witasnych srodkéw wyrazu. Jednym
z waznych elementéw ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspoétpracy poszczegolnych Pracowni kie-
runkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkéw uczelni. Od programu i metod ksztatcenia wy-
magac sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegotow programowych do jego
predyspozyciji, zainteresowan i talentu.
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Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakohczeniu studidw prowadzgc dziatalno$é projektowg, artystyczng, wystawien-
niczg i wydawniczg stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywuja i tworzg srodowiska kulturalne
w swoim otoczeniu. Obliguje to uczgcych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego pod-
waliny aktywnosci zawodowej przysztych twércow i odbiorcow. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra za-
ktada ksztattowanie osobowo$ci studentéw, wzmacnianie wiary we wlasne mozliwosci, przetamywanie
stereotypow i otwieranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku fotografia i multimedia powinni by¢ zdolni konkurowa¢ zawodowo i tworczo na kra-
jowym i miedzynarodowym rynku pracy i rynku sztuki, dzieki umiejetnosciom opartym na sile naukowej i
kompetencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia
oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw
kierunku, ale takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmie-
niajgcego sie swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktére wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do aktywnosci za-
wodowej.

Jednym z waznych elementéw ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspotpracy poszczegodlnych Pra-
cowni kierunkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkow uczelni. Od programu i metod ksztat-
cenia wymaga sie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegotow programowych do jego
predyspozyciji, zainteresowac i uzdolnieh.

Program kierunku zakfada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegoélnych przedmiotéw, co ozna-
cza, ze programy ksztatcenia ogélnego sg skorelowane z programami przedmiotéw teoretycznego i
praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Programy pracowni kierunkowych sg zintegrowane w celu od-
stgpienia od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w odizolowanych pracow-
niach na rzecz pracy nad projektami. Pozwala to na budowanie wieloptaszczyznowych, osobistych w
tresci i nowatorskich w formie realizacji artystycznych. Takim celom sprzyja rowniez mozliwos¢ kolek-
tywnej praca w zespotach, pozwalajgca na zbudowanie bardziej ztozonych i pogtebionych dziatan.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentom oraz in-
dywidualizacja metod ich prowadzenia. Metody nauczania, uwzgledniajgce metode tutoringu, zaktadajg
duzg samodzielnos¢ aktywnosci studenta i rownoczesnie zwiekszenie jego poczucia odpowiedzialnosci
za wykonang prace.

Dobor tresci programowych na kierunku fotografia i multimedia uwzglednia wszechstronny rozwoj stu-
dentow i przygotowuje ich do Swiadomego stosowania narzedzi multimedialnych. Wyrabia umiejetnosci
Swiadomej obserwacji zjawisk oraz celowos¢ budowania przekazu utworu plastycznego, szczegdlnie
uwzgledniajgc aktualny stan wiedzy w celowym stosowaniu odpowiednich srodkéw wyrazu. Indywidua-
lizacja procesu ksztatcenia pozwala na okreslenie wtasnej sciezki ksztatcenia poszerzong o obszar
adekwatny do zainteresowan artystycznych i zawodowych studenta.

Na jakos¢ ksztatcenia i odpowiedni dobér tresci programowych wplywajg w znaczgcym stopniu odpo-
wiednie kwalifikacje artystyczne, dydaktyczne, pedagogiczne i etyczne nauczyciela akademickiego lub
zespotu dydaktycznego. Ich osobiste, indywidualne doswiadczenie i praktyka artystyczna dobrze prze-
ktadaja sie na poszukiwanie i wprowadzanie nowych tresci programowych w programach prowadzo-
nych przedmiotow. Okresowa ocena, czynny udziat w zyciu artystycznym oraz ciggle podnoszone kwa-
lifikacje pracownikéw naukowo-dydaktycznych, dydaktycznych i technicznych weryfikujg jego dokona-
nia i przesadzajg o przydatnosci w dydaktyce, szczegodlnie w aktywnosci tworzenia nowych jakosci pro-
gramowych. Realizacji zadan postawionych studentom sprzyja takze udziat w procesie dydaktycznym
specjalistéw spoza Uczelni. Istotnym podiozem takiego dziatania jest wieloletnia wspotpraca Akademii
oraz Muzeum Sztuki przy organizowaniu warsztatéw praktyki projektow artystycznych dla studentow z
udziatem kuratoréw Muzeum oraz wybitnych, docenionych na polu sztuki artystéw. Podobnie zagwa-
rantowane sg mozliwosci nawigzania wspotpracy z innymi instytucjami kultury. Charakter dziatan w
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duzej mierze zalezy od zainteresowan i postulowanej drogi rozwoju studentéw. W tym celu Wydziat na-
wigzuje regularnie kontakt z instytucjami kultury, fundacjami i stowarzyszeniami oraz firmami i podmio-
tami gospodarczych dajgcymi wszechstronne mozliwosci zdobywania profesjonalnego doswiadczenia
w obszarach i zawodach zwigzanych z fotografig i nowymi mediami.

Dziatajgce przy Instytucie koto haukowe zrzesza studentow zainteresowanych fotografig i multimediami
i stwarza tym samym unikalne srodowisko, w ktérym studenci rozwijajg samodzielno$¢ i odpowiedzial-
nos¢. Cztonkowie kota naukowego, w ramach swej dziatalnosci, prowadzg na terenie Uczelni Galerie
bedaca przestrzenig wymiany z innymi osrodkami akademickimi. Aktywnos¢ wystawiennicza pozwala
na zdobycie doswiadczen o charakterze kuratorskim i organizacyjnym a takze w organizacji tematycz-
nych konferencji naukowych dla studentéw. W ramach réznorodnej dziatalnosci kota, ktéra wykracza
poza program studiow, studenci uzmystawiajg sobie potrzebe ustawicznego samoksztatcenia i biorg
odpowiedzialnos$¢ za wtasne wybory juz na etapie studiow. Zakres dziatalnosci jest okreslony w statucie
Kota Naukowego Fotograféw: (zafgcznik)

Zgromadzony potencjat naukowo-badawczy, zaplecze techniczne Uczelni i doswiadczenie edukacyjne
kadry zatrudnionej w Instytucie dajg gwarancje skutecznego dziatania kierunku z zachowaniem wszel-
kich standardéw oraz z gwarancjg interesujgcego, nowatorskiego programu ksztatcenia.

Program studiéw zostat pozytywnie zaopiniowany przez Samorzad Studencki Akademii Sztuk Pieknych
w todzi. (zafgcznik)

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Program kierunku, oprécz przekazywania wiedzy specjalistycznej, zaktada ksztattowanie osobowosci
studentéw jako osob respektujgcych wartosci i szacunek dla sztuki, oséb odpowiedzialnych i zaan-
gazowanych, o postawach stuzgcych nie tylko osobistemu rozwojowi, ale majgcych wymiar spoteczny.

Wszechobecnos¢ fotografii i mediow pokrewnych spowodowana demokratyzacjg medium, przyniosta
ze sobg réwniez supremacje wernakularnego rozumienia obrazu fotograficznego. Obecnos¢ w polu
sztuki, obszarze ustug i obszarach zwigzanych z informacjg wizualna, oséb posiadajgcych swiadomos¢
swojej aktywnosci i potrafigcych odpowiedzialnie ksztattowacé przekaz medialny jest wielkg, cho¢ nie do
konca uswiadamiang spoteczng potrzebg. Kierunek zapewnia ksztatcenie kadr dla przemystow krea-
tywnych i samodzielnych twércow dysponujgcych niezbedng wiedzg i umiejetnosciami w zakresie wy-
twarzania i przetwarzania obrazéw fotograficznych i mediéw pokrewnych. Wszechobecnosc¢ tego co
fotograficzne powoduje sytuacje, w ktérej absolwenci kierunku legitymizujacy sie dyplomem ukonczenia
studiéw pierwszego stopnia bedg znajdowac prace w obszarach komunikacji wizualnej i reklamy, edu-
kacji, ustug w sektorze prywatnym w korporacjach i instytucjach panstwowych i w réznych gateziach
przemystow kreatywnych. Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycz-
nego poznania rzeczywistosci. Absolwenci prowadzgc dziatalno$¢ zawodowg, projektowa, wydawniczg
czy artystyczng stajg sie przedstawicielami swiata kultury. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia na
kierunku fotografia i multimedia oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy ak-
ceptowane przez pracownikow kierunku, ale takze otwarta jest na potrzeby i oczekiwania zmie-
niajgcego sie swiata i rynku pracy. Samodzielni i niezalezni intelektualnie twércy zawsze wyrozniali sie
zaangazowaniem i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci, poczucia misji, z reguty sg réwniez
kompetentni spotecznie. Celem aktywnosci dydaktycznej na kierunku studiow fotografia i multimedia
jest wyksztatcenie 0sob, ktére sg w stanie umiejetnie i odpowiedzialnie wptywaé¢ na bezposrednie oto-
czenie. Kierunek fotografia i multimedia jest komponentem w ofercie uczelni wychowujgcej i ksztatcgcej
zarowno profesjonalistow w swoich dziedzinach.
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1.7 Wskazanie zgodnosci efektédw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodar-
czymi

Wszystkie efekty uczenia sie na kierunku fotografia i multimedia sg zgodne z potrzebami spoteczno -
gospodarczymi

miasta todzi, Polski i Europy. Potrzeby te, zwigzane gtdéwnie z dziatalnoscig artystyczng, przemystami
kultury i przemystami kreatywnymi, opierajg sie na profesjonalizmie i indywidualnej kreatywnosci, ktore
wzmocnione sg innymi umiejetnosciami i kompetencjami. Jak wynika z tresci trzeciej edycji raportu Fu-
ture of Jobs opublikowanego przez World Economic Forum w pazdzierniku

2020, 10 najwazniejszych umiejetnosci i kompetencji niedalekiej przysztosci to:

1 Analityczne myslenie i innowacje

2 Aktywne uczenie sie

3 Rozwigzywanie ztozonych probleméw

4 Krytyczne myslenie i analiza

5 Kreatywnos¢, oryginalnosé i pomystowosé

6 Przywoédztwo i oddziatywanie spoteczne

7 Korzystanie z technologii

8 Projektowanie technologii i programowanie

9 Odpornos¢, umiejetnos¢ radzenia sobie ze stresem, elastycznosé

10 Wnioskowanie, rozwigzywanie problemow i tworzenie idei

Wszystkie one majg swoje odzwierciedlenie w efektach uczenia sie dla kierunku Fotografia i Multime-
dia.

Mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia dla absolwentéw kierunku studiéw: Absolwent studiow
drugiego stopnia na kierunku fotografia i multimedia posiada kwalifikacje umozliwiajgce samodzielng

prace tworczg jako artysta sztuk wizualnych oraz do podejmowania pracy jako:
. pracownik réznych gatezi przemystéw kreatywnych;

° animator kultury wspierajgcy aktywnos¢ spoteczng, profesjonalnie wspoétpracujgcy na wielu
ptaszczyznach z instytucjami sektora publicznego i prywatnego;

) promotor sztuk plastycznych na rynku sztuki w galeriach, muzeach, instytucjach promocyjnych;

. autor zdjec¢ i autor filmoéw wideo w agencjach fotograficznych, wspoétpracujacy z branzg filmowa,
muzyczng i teatralng lub w samodzielnej dziatalnosci zawodowej;

. autor projektow audiowizualnych oraz instalacji multimedialnych;

° pracownik instytucji upowszechniania kultury i sztuki zajmujacy sie tworzeniem, planowaniem i
realizacjg koncepcji programowych w dziatach edukacji;

. znawca do spraw promocji i strategii reklamowych; zaje¢ kuratorskich zajmujgcych sie kon-
struowaniem koncepcji programowych wystaw, projektow artystycznych w galeriach i muzeach;

o pracownik mass-mediéw, redakcji prasowych oraz redakcji internetowych;

. samodzielny lub pracujgcy dla roznych instytucji dokumentalista;

Absolwenci kierunku studiow fotografia i multimedia mogg zdecydowac sie na kontynuowanie wiasnej
drogi zawodowej lub podjg¢ ksztatcenie na studiach Ill stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upo-
waznia absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych pokrewnych kierunkach, przez co
zwigkszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie oraz na rynku sztuki.
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2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gléwne kierunki badan naukowych w jednostce

Fotografia od poczgtku swojego istnienia stanowita dziedzine integrujgca dwa obszary aktywnosci: na-
uke i sztuke. W potowie XIX w. nazywano fotografie ,art-science” poniewaz uwazano, ze jest ona w sta-
nie zarowno dostarczac obiektywnej wiedzy o swiecie jak i stanowi¢ medium dla sztuki. Staramy sie
kontynuowac te tradycje samodzielnie, lub wspotpracujgc z badaczami z Uniwersytetu £odzkiego i
PWSFTITV. (zatgczniki)

Potencjat pracownikéw kierunku fotografia i multimedia daje gwarancje rzetelnego i innowacyjnego pro-
wadzenia badan nad fotografig i nowymi mediami jako zjawiskami zmiennymi i procesualnymi, a co za
tym idzie interesujgcymi pod wzgledem artystycznym i spotecznym. Dotychczas prowadzone badania,
ktére zaowocowaty licznymi publikacjami i wystawami wskazujg na rozlegte zainteresowania kadry nau-
kowo-dydaktycznej. Obszary te to przede wszystkim fotografia, nowe media i post fotografia, zaréwno
w wymiarach artystycznych jak i spotecznych. Na podkres$lenie zastugujg badania zwigzane z refleksjg
nad procesem tworczym i dydaktycznym. Nie mniej istotne sg rowniez dziatania wykorzystujgce foto-
grafie w badaniach socjologicznych i dokumencie.

Wybrane dotychczasowe tematy badan:

1. Migracje. Fotografia postinternetowa-media-nosniki-znaczenia

2. Postfotografia. Proces dydaktyczny w obszarze fotografii i multimediéw, a refleksja teoretyczna w
oparciu o doswiadczenia pedagogoéw i studentéw ASP w todzi

3. Wptyw dynamicznego $wiatta na relacje przestrzeni rzeczywistej i przestrzeni obrazu.

4. Pomniki wojenne. Formy, miejsca pamiec.

5. Rozumienie granic - granice rozumienia. Interdyscyplinarne studia nad granicami doswiadczenia i
poznania.

6. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystencji

7. Trans Europa. Interdyscyplinarne studia nad europejskim pejzazem kulturowym w czasie XXI - we-
drowki ludéw. (Publikacja zatytuowana Borderlands)

8. Jak uczyc fotografii? Analiza technik i metod stosowanych w procesie nauczania fotografii w Wyz-
szych Uczelniach Artystycznych w Polsce.

9. Ciemnia cyfrowa — badanie relacji miedzy obrazem w przestrzeni wirtualnej a jego przetozeniem na
materialng odbitke

10. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystenciji.

11. Energia antropocenu. Badanie wizualne pejzazu kulturowego antropocenu w kontekscie wytwarza-
nia i wykorzystywania (konsumowania) energii.

12. Dzwiek i Obraz. Relacja miedzy dzwiekiem i obrazem w sztukach wizualnych.

13. Malarstwo i kondycja post-medialna.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania, ktore sg w kregu zainteresowan kadry naukowo-dydaktycznej na kierunku Fotografia i Multi-
media majg silne umocowanie w programach dydaktycznych poszczegolnych przedmiotow kierunko-
wych i ksztatcenia uzupetniajgcego oraz przedmiotow teoretycznych. Czego dowodem jest udziat
magistrantow i doktorantow w pracy zespotéw badawczych.

Réwniez tematy prac dyplomowych sg zwigzane z problematykg badawczg kierunku. Realizacja tych
zatozeh wymusza zarowno ciggte doskonalenie programéw nauczania oraz aktywnosé tworczg peda-
gogow jak i zaklada cheé poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez studentow.
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Spotecznosé Instytutu stanowi srodowisko dla nieustannej refleksji owocujgcej nowymi tematami i ob-
szarami poszukiwan teoretycznych.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Infrastruktura konieczna do prowadzenia ksztatcenia bazuje na odpowiednio wyposazonych salach dy-
daktycznych oraz sprzecie komputerowym i oprogramowaniu jakim dysponuje Instytut Fotografii i Multi-
mediow.

W zwigzku z rozwojem oprogramowania i sprzetu komputerowego konieczne sg nieustanne uzupetnie-
nia stanowisk komputerowych oraz aktualizacje programow tak, aby studenci mieli mozliwosci realizo-
wania prac we wspotczesnych standardach produkcyjnych. Postulowana jest dbatos¢ o Scisty zwigzek
miedzy zaawansowaniem technologicznym sprzetu poznanego i obstugiwanego w trakcie edukacji z
tym, ktory bedzie uzywany w pdzniejszej pracy zawodowe;j.

Studenci majg mozliwos¢ korzystania ze studiéw fotograficznych, z ktérych dwa znajdujg sie w budyn-
kach przy ulicy Wojska Polskiego a jedno w budynku przy ul. Franciszkanskiej. Instytut dysponuje
trzema ciemniami fotograficznymi oraz pomieszczeniami stuzgcymi do korekt indywidualnych i grupo-
wych. Ponadto studenci i pedagodzy majg dostep do pomieszczeh i sprzetu specjalistycznego znajdu-
jacego sie na wyposazeniu Uczelni o ile zachodzi taka potrzeba, szczegolnie przy realizacji nietypo-
wych projektéw. Do dyspozycji pozostaje takze aula, kino 3D oraz pomieszczenia wystawowe, w tym
Galeria MALA CZARNA, prowadzona przez koto naukowe.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku Fotografia i Multimedia realizowane sg na | i Il stopniu studiow
(6 i 7 poziom ksztatcenia).

Il stopien ksztatcenia

W trakcie studiow studenci majg mozliwos¢ poznania szerokiego wachlarza wiedzy i umiejetnosci w za-
kresie teorii i historii sztuki oraz mediéw; zdobycia wiedzy profesjonalnej koniecznej do pracy zawodo-
wej; opanowania umiejetnosci zawodowych, w tym: obstuga sprzetu fotograficznego, oprogramowania,
praca w zespole, praca nad projektem; poznajg specyfike wspotpracy z innymi specjalistami w zakresie
projektowania. Przekazywaniu réznych zagadnien i éwiczeniu rozlegtych kompetencji, stuzg zréznico-
wane metody dydaktyczne, od wyktadow i konwersatoriéw po ¢wiczenia realizowane indywidualnie i
zespotowo. Zajecia rozwijajg zdolnos¢ samodzielnej tworczej pracy i umiejetnos¢ wspotdziatania na
wszystkich etapach realizacji projektu artystycznego lub komercyjnego.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest w ramach zaje¢ teoretycznych i praktycznych w formie éwiczen/pro-
jektow, w trakcie pracy wtasnej studentow, oraz poprzez zajecia seminaryjne i wyktady.

Sposoby realizacji programu oraz forma weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na
poszczegolnych przedmiotach znajdujg sie w sylabusach przedmiotéw kierunkowych



Strona 11 z 27

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajeé
Dla poziomu 7

konieczna do ukonczenia studidw liczba punktéw ECTS

W ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowa-
dzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykow obcych
ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych

ktorg student musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

taczna liczba godzin zaje¢: 1517

3.4 Praktyki zawodowe

3.5 Ukonczenie studiéow

Praca dyplomowa musi spetnia¢ formalne i merytoryczne kryteria witasciwe dla kierunku fotografia i
multimedia, ktére okresla regulamin. Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem promo-

114

114

27

tora oraz opiekunéw poszczegodlnych czesci dyplomu, przy czym praktyczng czes¢ dyplomu moze reali-

zowacé w pracowni kierunkowej, w ktorej studiowat nie mniej niz dwa semestry.

Na prace dyplomowg sktada sie praca praktyczna, praca teoretyczna oraz portfolio dyplomowe. Zagad-
nienia poruszane we wszystkich czesciach pracy dyplomowej powinny by¢ spéjne i zintegrowane. Do-
puszcza sie autorskg forme pracy dyplomowej zatwierdzong przez Kolegium Kierunkowe kierunku foto-

grafia i multimedia

W sktad czesci praktycznej wchodza:
- pierwsza praca praktyczna
- druga praca praktyczna

Za zgodg Przewodniczgcego Kolegium Kierunkowego kierunku fotografia i multimedia mozliwa jest trze-

cia praca praktyczna

— aneks (nieobowigzkowo).

Czesc¢ teoretyczna, nawigzuje do tematu czesci praktycznej i powinna odzwierciedlaé¢ stan uzyskanej
swiadomosci artystycznej. Praca teoretyczna nie powinna by¢ mniejsza niz 30 stron tekstu A4.
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Portfolio dyplomowe, wykonane pod opiekg promotora/opiekuna pracy praktycznej stuzy prezentacji
wtasnych umiejetnosci warsztatowych oraz zainteresowan artystycznych.



Kierunkowe
efekty
ksztatcenia

FM7S_WGO01

FM7S_WG02

FM7S_WGO03

FM7S_WKO04

FM7S_WKO05

M7S_UWO01

FM7S_UW02

FM7S_UWO03

FM7S_UW04

FM7S_UWO05

FM7S_UWO06

FM7S_UWO07

FM7S_UU08

FM7S_UO09

Opis efektu (wg kategorii)

Wiedza: zna i rozumie
W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

postuguje sie zaawansowang wiedzg w zakresie dziatan artystycznych sztuki mediow;
szczegodtowo definiuje, charakteryzuje i poréwnuje poszczegdlne media i ich wzajemne za-
leznosci; zna zasady kreacji artystycznej, rozumie zaleznosci miedzy jej teoretycznymi i
praktycznymi aspektami oraz zwigzki z innymi dyscyplinami plastycznymi

zna i rozumie metody i techniki obrazowania z uwzglednieniem obrazu ruchomego i
dzwieku oraz ich edyciji, dostrzega zasadnos¢ doboru i mozliwosci ich uzycia we wtasnej
tworczosci; zna i rozumie ztozone zagadnienia dotyczgce kompozycji utworu fotograficz-
nego, audiowizualnego i dziatan w przestrzeni; zna i rozumie zasady trans- pozycji tréjwy-
miarowej przestrzeni w dwuwymiarowy obraz fotograficzny i ruchomy

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

wykazuje sie wiedzg pozwalajgcg na prowadzenie dojrzatej, wielowatkowej twor-czosci arty-
stycznej; samodzielnie pogtebia zdobytg wiedze w kierunku pozwalajacym na rozwijanie
wiasnych koncepciji artystycznych

posiada poszerzong wiedze z zakresu teorii i historii sztuki oraz wspotczesnej tworczosci
artystycznej ze szczegoélnym uwzglednieniem fotografii i sztuki medidw, takze w kontekscie
innych dyscyplin artystycznych

rozumie rozmaite konteksty sztuki aktualnej oraz zjawisk kulturowych, dostrzega ich wza-
jemne relacje i zwigzek z wtasng dziatalnoscig artystyczna; jest $wiadom zachodzacych
zmian w obszarze sztuki wspoétczesnej, zwtaszcza sztuki mediow; rozumie potrzebe aktyw-
nego poszukiwania informaciji w celu uzupetniania swojej wiedzy

Umiejetnosci: potrafi
W zakresie umiejetnosci ekspresiji artystycznej

wykorzystuje doswiadczenia tworcze uzyskane w ramach ksztatcenia kierunkowego oraz w
pracach istotnych z punktu widzenia tworcy postugujacego sig¢ warsztatem multimedialnym

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

potrafi wyszukiwa¢, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowac i integrowac¢ informacje z réznych
zrédet w celu zbudowania oryginalnej koncepcji wtasnego dzieta lub w celu interpretacji in-
nego dzieta sztuki

potrafi wyznaczac¢ cele w pracy artystycznej i w sposéb konsekwentny dgzy¢ do ich realiza-
cji; jest zdolny do eksperymentu artystycznego w celu rozwijania indywidualnej twérczosci
artystycznej

potrafi wskazywa¢ zZrddta inspiracji, a takze $wiadomie odnie$¢ swa twoérczosé artystyczng
do wybranych kontekstéw artystycznych, kulturowych, spotecznych oraz przewidzie¢ ich
wzajemne oddziatywanie

kreuje, korzystajgc ze srodkéw wyrazowych mediéw klasycznych i cyfrowych, ztozone
formalnie i oryginalne tresciowo oraz bazujgce na wiasnej $wiadomosci i kreatywnosci
wypowiedzi artystyczne; stosuje wiasciwe proporcje tresci i formy

potrafi twérczo wykorzystywac zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu
fotograficznego oraz alternatywnymi formami obrazowania; $wiadomie stosuje zaleznosci
miedzy ich teoretycznymi i praktycznymi aspektami oraz zwigzkami z innymi dyscyplinami
plastycznymi

W zakresie umiejetnosci warsztatowych

potrafi realizowa¢ wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwijac je poprzez samodzielng prace; korzysta z
narzedzi warsztatu analogowego i cyfrowego oraz stosuje je w pracy 0 zamierzonym
przekazie; zna techniki dokumentacji dzieta sztuki; potrafi stosowa¢ narzedzia edycji obrazu
oraz dzwigku

ma swiadomos¢ i rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie i zdobywania wiedzy oraz
doskonalenia warsztatu artystycznego, jest zdolny do podjecia kurséw po-dyplomowych i
studiéw doktoranckich

potrafi kierowac i wspétdziataé z innymi osobami w ramach dziatan kolektywnych, zna
zasady pracy zespotowej; potrafi porozumiewac sie ze wspoétpracownikami przy uzyciu
réznych narzedzi komunikacji, aktywnie wspiera prace grupy i jg integruje

Obszarowe
efekty
ksztatcenia

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UU

P7S_UO
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W zakresie umiejetnosci werbalnych

FM7S_UK10 przygotowuje prace w formie pisemnej i werbalnej w oparciu o samodzielnie zgro-madzony | P7S_UK
materiat badawczo-interpretacyjny; jest zdolny do konstruowania wtasnych wypowiedzi o
charakterze krytycznym odnoszacych sie do wspoétczesnej kultury, rozmaitych przejawéw i
zjawisk zycia artystycznego

FM7S_UK11 posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_UK
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentaciji

FM7S_UK12 jest zdolny do przygotowania profesjonalnej i kompetentnej wypowiedzi, w ktérej P7S_UK
przystepnie wyjasnia i argumentuje wlasne stanowisko artystyczne; potrafi nawigzac relacje
z publicznoscig i odpowiedzialnie podchodzi¢ do publicznych prezentacji dziatan
artystycznych; konstruuje oryginalne rozwigzania wystawiennicze na potrzeby prezentacji

dzieta
Kompetencje spoteczne: jest gotow do
W zakresie niezaleznosci
FM7S_KRO1 organizuje wtasng dziatalno$¢ artystyczng, jest gotéw do aktywnego wykorzystywania P7S_KR

zdobytych kwalifikacji oraz do podejmowania wyzwan artystycznych i naukowych est gotéw
do wspotpracy przy organizowaniu i stymulowaniu procesu edukacji nieformalnej innych
0s6b

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

FM7S_KKO03 jest gotéw do wspomagania podejmowanych przez siebie dziatan poprzez wykorzystywanie | P7S_KK
pomocnych mechanizmoéw psychologicznych

FM7S_KKO04 jest gotéw do oceny wiasnej dziatalnosci artystycznej, potrafi merytorycznie odnies¢ sie do | P7S_KK
krytyki swojej dziatalnosci i rozumie potrzebe dyskusji

W zakresie komunikacji spotecznej

FM7S_KRO05 zna wspotczesne instytucije kultury i sztuki, jest gotéw do podjecia z nimi wspotpracy w P7S_KR
zakresie promocji wtasnej tworczosci, prowadzenia badan naukowych; zna wydarzenia
kulturalne w kraju i na Swiecie oraz stara sie_ w nich uczestniczy¢, jest gotéw do dziatan z
zakresu upowszechniania i popularyzacji sztuki mediéw w przestrzeni publicznej, $rodkach
masowego przekazu oraz mediach specjalistycznych

FM7S_KRO06 przejawia gotowos$¢ do komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk P7S_KR
spotecznych, bierze odpowiedzialnos$¢ za jako$¢ swojej pracy, jej ocene i doskonale-nie,
motywowane etykg zawodowg wybranego kierunku studiéw, rozumie role i od-
powiedzialno$¢ osoby ksztattujgcej komunikaty wizualne w spoteczenstwie

FM7S_KOO07 jest gotéw do spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, jest $wiadomy P7S_KO
spotecznego, etycznego i naukowego wymiaru sztuki oraz roli artysty

FM7S_KO08 respektuje uregulowania z zakresu prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnejw | P7S_KO
samodzielnej pracy artystycznej i naukowej

4. Efekty uczenia sie

Przy definiowaniu zaktadanych efektéw ksztatcenia brane sg pod uwage efekty wypracowane przez
caty okres istnienia Uczelni, jej tradycji pokoleniowej i artystycznej oraz doswiadczenie kadry dydak-
tyczno-naukowej. Zaktadane efekty ksztatcenia dla kierunku Fotografia i Multimedia oprécz efektéw w
zakresie sztuki uwzgledniajg przedmioty kierunkowe oraz przedmioty wolnego wyboru. Sg rowniez i ta-
kie efekty ktore zawierajg odniesienia do efektéow obszarowych w zakresie nauk humanistycznych -
przedmioty teoretyczne (m.in. zagadnienia sztuki aktualnej, wyktady monograficzne, lektoraty i ochrona
wiasnosci intelektualnej). Zakladane efekty ksztatcenia dla kierunku studiow, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do prowa-
dzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotow podstawowych i do wolnego wyboru
pomagajg studentom indywidualizowa¢ zdobywang wiedze i umiejetnosci. Zaktadane efekty ksztatcenia
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uwzgledniajg takze zdobywanie przez studentéw umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych
do funkcjonowania na rynku sztuki oraz wybranej $ciezce zawodowej.

4.1 Opis zakladanych efektéw uczenia sie dla kierunku nowe media, stacjonarne

studia | stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Nazwa kierunku

Poziom ksztatcenia i typ studiow

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej

Profil ksztatcenia

Dziedzina

Dyscyplina

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych

Fotografia i Multimedia

Il stopien, studia stacjonarne (4 semestry)

Poziom 7

ogolnoakademicki

sztuki

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych

Przedmiot Efekty uczenia
sie
Jezyk obcy FM7S_UK11

Jezyk obcy - EGZAMIN B2 FM7S_UK11

Ochrona wiasnosci FM7S_KOO08
intelektualnej

Tresci programowe Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
uczenia sie

Program wyréwnania, uzupetnienia i |zaliczenie na ocene, zaliczenie
usystematyzowania jezyka obcego
na poziomie B2.

Program wyréwnania, uzupetnieniai |egzamin
usystematyzowania jezyka obcego

na poziomie B2. Weryfkacja

standaryzowanym egzaminem na

poziomie B2.

Zagadnienia zwigzane z ochrong zaliczenie
wiasnosci intelektualnej

i elementéw prawa patentowego.

Prawa i obowigzki twércy w aktualnej
rzeczywistosci prawnej.



Szkolenie BHP

Szkolenie informatyczne

Szkolenie biblioteczne

Zagadnienia Sztuki
aktualnej

Praktyka projektu
artystycznego

Fotografia. Relacje z
Przestrzenig

FM7S_WG02
FM7S_WKO04
FM7S_KOO08

FM7S_WKO05
FM7S_UW02
FM7S_UWO04
FM7S_UO09
FM7S_UK12
FM7S_KKO04
FM7S_KRO05
FM7S_KOO08

FM7S_WG02
FM7S_WKO05
FM7S_UWO01
FM7S_UW02
FM7S_UWO3
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KKO04

Zagadnienia zwigzane z obecng sy-
tuacjg prawng

i ustawodawczg dotyczgca bezpie-
czenstwa i higieny pracy. Prawa i ob-
owigzki studenta w tym zakresie. Za-
sady pierwszej pomocy. Zasady po-
stepowania w sytuacjach zagrozen,
ich prewencji i eliminowania.

Instruktaz dotyczacy systeméw infor-
matycznych zwigzanych z bez-
posrednim funkcjonowaniem stu-
denta w rzeczywistosci informatycz-
nej uczelni (wirtualny dziekanat,
poczta, serwisy informacyjne).

Instruktaz obejmujgcy zagadnienia
uzycia systemow informatycznych
dotyczacych obstugi zintegrowanych
katalogéw bibliotecznych oraz zasad
korzystania ze zbioréw biblioteki ASP
w todzi.

Zagadnienia zwigzane ze sztukg ak-
tualna. Najnowsze trendy i dziatania
artystyczne, jako immanentna cze$¢
Swiatowej sztuki wspotczesne;j.

- rola kuratora w opracowaniu kon-
cepcji wystawy
- zasady budowy ekspozyciji

- architektura ekspozyciji jako ele-
ment narracji

- wystawa jako esej wizualny

- wspodlne wypracowanie koncepcji
i tytutu wystawy

- realizacja i/lub wybor dziet w od-
niesieniu do kontekstu przygoto-
wywanej wystawy

- identyfikacja wizualna wystawy

- opracowanie informacji o parame-
trach technicznych prac na po-

trzeby wystawy

- opracowanie opiséw prezen-
towanych dziet

- opracowanie tresci zapowiedzi
wystawy
- transport i montaz prac

- wspotpraca w ramach zasad or-
ganizacji pracy Muzeum Sztuki i
ASP w todzi (kurator - dziat
komunikaciji - dziat techniczny -
ksiegowos¢)

Zajecia majg charakter projektowy i
opierajg sie na realizacji indywidual-
nych projektéw artystycznych.

Tresci przedmiotu powigzane sg z
aktualnymi praktykami artystycznymi
oraz badaniami w obszarze fotografii
i sztuk wizualnych, w szczegolnosci
w zakresie relacji obrazu i prze-
strzeni, problematyki reprezentaciji
oraz eksperymentalnych strategii
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zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie zaliczenie na ocene

Przygotowanie pracy pisemnej — eseju na
jeden z czterech tematéw do wyboru.

zaliczenie na ocene

Zaliczenie na podstawie biezgcego przygo-
towania do zaje¢ zaangazowania i
aktywnosci.

egzamin

Ocena koricowa ustalana jest na podstawie
analizy procesu realizacji projektu oraz jego
efektu konicowego i obejmuje:

-formutowanie i rozwdj problemu artystycz-
negos

- $wiadome wykorzystanie kontekstow teore-
tycznych i artystycznych,

- dobor i krytyczne zastosowanie metod, tech-
nik oraz strategii obrazowania,



Obrazowanie Fotograficzne

FM7S_WGO01
FM7S_WG03
FM7S_UWO03
FM7S_UWO07
FM7S_KRO1
FM7S_KRO5

pracy z modelem, skalg i przestrze-
nig ekspozycyjna.

- analiza i problematyzowanie relacji
pomiedzy przestrzenig a fotografig w
kontekscie jej funkcji reprezentacyj-
nych i interpretacyjnych jako punkt
wyjscia do budowania koncepcji pro-
jektu,

- Swiadome i krytyczne konstruowa-
nie wypowiedzi wizualnej z wykorzy-
staniem fotografii oraz jej powigzan z
innymi mediami w realizowanym pro-
jekcie,

- rozwijanie wypowiedzi artystycznej
W oparciu o dziatania multimedialne i
intermedialne,

- analiza statusu pracy fotograficznej
w réznych formach jej funkcjonowa-
nia (obiekt, instalacja, publikacja, re-
produkcja),

- integracja kontekstow teoretycz-
nych, kulturowych i artystycznych w
realizowanych projektach,

- sytuowanie wtasnych dziatan w od-
niesieniu do wspofczesnych praktyk i
dyskursoéw w sztuce,

- rozwijanie i weryfikacja indywidual-
nych strategii artystycznych poprzez
realizacje projektow fotograficznych
oraz dziatan taczacych fotografie z in-
nymi mediami,

- doskonalenie umiejetnosci prezen-
tacji oraz krytycznej analizy wtasnej
pracy.

- zagadnienia obrazowania, rozumia-
nego jako poszukiwanie i odnajdywa-
nie sposobdw i srodkéw przekazywa-
nia w dziele mysli, uczu¢, idei oraz
fragmentéw rzeczywistosci.lstotne
jest dla nas eksploatowanie tego co
fotograficzne. Oznacza to przede
wszystkim wprowadzenie w obszar
naszego zainteresowania potencjal-
nie wszystkich mozliwych zjawisk,
strategii i technik zwigzanych z foto-
grafia.

techniki i strategie budowania wia-
snego projektu artystycznego jako
autonomicznej wypowiedzi,

- idea fotografii

- wprowadzenie do ontologii obrazu
fotograficznego w dobie postfotografii
- obraz fotograficzny jako zjawisko
ukonstytuowane w réznych mediach
- obraz fotograficzny, jako komunikat
wizualny konstruowany w réznych
mediach

- techniki ksztattowania obrazu foto-
graficznego przy uzyciu Swiatta, w
tym zagadnienia techniczne pozwala-
jacych prewizualizowaé i powotac ob-
raz fotograficzny;

- zagadnienia zwigzane z mozliwo-
Sciami kreacji obrazu fotograficz-
nego, determinowanymi przez kon-
strukcje aparatu fotograficznego, no-
$niki, programy oraz alternatywne
formy obrazowania,

- zagadnienia zwigzane z mozliwo-
Sciami kreacji obrazu fotograficznego
w kontekscie zrodet pozyskiwania fo-
tografii

- zagadnienia dotyczgce obrazu foto-
graficznego w kontekscie innych
dziedzin sztuki
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- spojnos¢ i konsekwencje realizacji projektu
oraz rozw9j indywidualnej strategii artystycz-
nej,

- poziom artystyczny, oryginalnos¢ i adekwat-
nos¢ formy prezentacji,

- umiejetnos¢ krytycznej analizy i prezentacji
wlasnej pracy.

Dodatkowo ocenie podlega systematyczno$¢
pracy oraz przygotowanie do zajec, aktywno$c
w procesie realizacji projektu, w tym udziat w
konsultacjach i przegladach.

egzamin

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy zre-
alizowanego projektu semestralnego z
uwzglednieniem stopnia zaangazowania
studenta w realizacje, przygotowanie i spo-
séb prezentacji prac czasie egzaminu.



Dokument Fotograficzny

Multimedia

FM7S_WGO01
FM7S_WG02
FM7S_WGO03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UW02
FM7S_UWO3
FM7S_UWO04
FM7S_UWO5
FM7S_UWO6
FM7S_UWO07
FM7S_UUO08
FM7S_UK10
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KKO04
FM7S_KRO05
FM7S_KOO08

FM7S_WGO01
FM7S_WG02
FM7S_WGO03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO01
FM7S_UW02
FM7S_UWO04
FM7S_UWO5
FM7S_UWO07
FM7S_UK10
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KKO04
FM7S_KRO5
FM7S_KOO08

- zagadnienia dotyczgce ksztatto-
wania tresci komunikatu przez
modelowanie kontekstu obrazu
fotograficznego

- wybrane zagadnienia zwigzane z
kontekstem obrazu wytworzonym
przez tekst

- wybrane zagadnienia zwigzane z
kontekstem obrazu wytworzonym
za pomocg obiektoéw przestrzen-
nych

- wybrane zagadnienia zwigzane z
kontekstem obrazu wytworzonym
za pomocg obiektow wirtualnych

- obrazowanie fotograficzne za po-
mocg dziatan w przestrzeni real-
nej

- obrazowanie fotograficzne za po-
moca dziatan w przestrzeni wirtu-
alnej

1. Zdjecie jako $wiadectwo - historia
fotografii dokumentalnej

2. Wspotczesny dokument fotogra-
ficzny. Projekty, autorzy, media, ry-
nek komercyjny, wydarzenia, galerie,
konkursy, festiwale.

3. Fotografia jako no$nik informac;ji -
techniczne aspekty rejestracji obrazu
analogowego i cyfrowego

4. Postprodukcja obrazu cyfrowego,
zakres ingerencji.

5. Programy graficzne (Adobe Pho-
toshop, Capture One, Lightroom, Affi-
nity Photo)

6. Alternatywne, wobec klasycznego
obrazu fotograficznego, metody reje-
stracji o potencjale dokumentalnym
(np. termowizja, rentgen ,video, reje-
stracja dzwieku, itp)

7. Umiejetnos¢ zdalnej, wieloosobo-
wej pracy nad projektem przy wyko-
rzystaniu platformy cyfrowej, np Miro.
8. Archiwizacja zasobéw fotograficz-
nych. Tworzenie struktur nazw pli-
kéw, opis materiatu, kopie zapasowe,
bezpieczenstwo.

9. Realizacja dokumentu fotograficz-
nego

10. Tekst jako integralny sktadnik
pracy o charakterze dokumentalnym.
11. Przygotowanie do samodzielnej
praktyki w zakresie dokumentu.

Wybrane zagadnienia z historii
sztuki.

Podstawy semiologii i rola odbiorcy w
powstawaniu znaczenia dzieta.
Tekst, dzwiek, obiekt, obraz sta-
tyczny i obraz ruchomy jako poten-
cjalne sktadowe utworu multimedial-
nego.

Relacja pomiedzy znaczeniem
utworu a przestrzenig w ktérej funk-
cjonuje. (Przestrzen ekspozycyjna -
przestrzen publiczna)

Zagadnienia praktyczne:

Utwor multimedialny jako komunikat
wykorzystujgcy wiele form przekazu.
Realizacje obrazu cyfrowego z
uwzglednieniem cech strukturalnych
medium.

Montaz obrazu ruchomego jako
forma narraciji.
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egzamin

Weryfikacja umiejetnosci jest wynikiem kry-
tycznej analizy przygotowania do zaje¢, zaan-
gazowania

i aktywnosci oraz zrealizowanych zadan. Oce-
niane jest opanowanie zakresu umiejetnosci
technicznych

i technologicznych z zakresu fotografii oraz
oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan przy
realizacji zadanl semestralnych.

egzamin

Weryfikacja umiejetnosci odbywa sie na
podstawie bieza-

cego przygotowania do zaje¢ oraz oceny
udziatu i zaangazowania studenta w reali-
zacje zadan, z uwzglednieniem
wykorzystania nabytej wiedzy i umiejetno-
Sci, a takze poziomu artystycznego zreali-
zowanych zadan. Egzamin na ko-

niec kazdego semestru polega na prezen-
tacji wykonanych

prac, ich krytycznym oméwieniu oraz oce-
nie. Przy wystawianiu oceny uwzglednia sig
poziom rozumienia zagadnien
warsztatowych, ocene koncepcji oraz umie-
jetnos¢ rozwigzywania problemoéw w reali-
zowanych zadaniach. Istotne znaczenie
majg rowniez zaangazowanie i aktywnosé
studenta.



Dziatania interaktywne

Dziatania kontekstualne i
kolektywne

FM7S_WGO01
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UwO07
FM7S_UO09

FM7S_WGO03
FM7S_WK05
FM7S_UWO01
FM7S_UWO03
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UO09

Realizacje przestrzenne przy wykor-
zystaniu mediéw fgczonych.

- Wprowadzenie do interaktywnosci
w sztuce wspotczesnej oraz rela-
cji miedzy dzietem, odbiorcg i $ro-
dowiskiem.

- Wykorzystanie narzedzi cyfro-
wych i multimedialnych w projek-
towaniu dziatan artystycznych.

- Prowadzenie researchu artystycz-
nego, obejmujgcego analize wy-
branych zjawisk, materiatéw i kon-
tekstow kulturowych jako pod-
stawy procesu tworczego.

- Ksztattowanie przestrzeni do-
$wiadczenia oraz integracja ob-
razu, dzwieku i dziatania w $rodo-
wiskach fizycznych i wirtualnych.

- Tworzenie autorskich projektéw
interaktywnych opartych na pro-
cesie, zmiennosci i reagowaniu
na obecnos$¢ odbiorcy.

- Dziatania artystyczne uwzglednia-
jace procesy naturalne oraz rela-
cje miedzy srodowiskiem biolo-
gicznym a technologicznym.

- Ksztaltowanie Swiadomosci doty-
czacej wptywu interaktywnosci na
rzeczywisto$¢, w tym na kulture i
sztuke.

- Swiadome wykorzystywanie zdo-
bytych umiejetnosci do tworzenia
rozbudowanych technologicznie
projektéw artystycznych.

Zrozumienie mozliwosci jakie daje
praca z kontekstem miejsca i czasu;
- zasady i praktyka researchu, nauka
przeprowadzenia wieloetapowej ana-
lizy tematu;

- nauka planowania oraz przewidy-
wania konsekwencji tworzenia reali-
zacji w wybranej przestrzeni; - ana-
liza zjawisk kulturowo-spotecznych
towarzyszgcych powstawaniu pracy;
- trenowanie techniki tzw. ,mapy
mysli”;

- trenowanie konsekwencji technicz-
nych oraz rygorystycznego planowa-
nia swojej pracy;

- stworzenia wtasnego komentarza
wzgledem najblizszego otoczenia;

- zwigkszenie swiadomosci relacji
réznych mediow;

- wzbudzenie zaplanowanych emociji
u odbiorcy dzieta;

- nauka zagadnien opartych na narra-
cji;

- zdobycie umiejetnosci pracy w ze-
spotach tworczych;

- planowanie wspotpracy przy realiza-
cji projektu tworczego;

- trenowanie zwigzkoéw z innymi dys-
cyplinami artystycznymi, naukowymi i
technicznymi;
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egzamin

Weryfikacja efektow uczenia odbywa po-
przez oceng procesu oraz rezultatéow pracy
artystyczno-badawczej studen-ta, ze szcze-
golnym uwzglednieniem jego zdolnosci do
tworzenia projektow interaktywnych i Swia-
domego ksztattowania relacji miedzy dzie-
tem a odbiorca. Ocena obejmuje umiejet-
nos$¢ wykorzystania narzedzi cyfrowych i
multimedialnych, spéjno$¢ koncepcji oraz
adekwatnosc¢ zastosowanych srodkéw wy-
razu. Uwzglednia sie takze integracje me-
diéw, rozwoj projektu w toku pracy oraz po-
ziom zaangazowania i refleksji krytycznej.

egzamin

Weryfikacja opiera sig¢ na ocenie procesu
tworczego, jakosci realizacji artystycznej
oraz umiejetnosci refleksji i pracy zespoto-
wej, z uwzglednieniem kompetencji indywi-
dualnych i kolektywnych.

- Projekt artystyczny (realizacja se-
mestralna): adekwatno$¢ wykorzystania
kontekstu, ztozonos¢ i $wiadomos¢ wypo-
wiedzi, umiejetnos$é budowania znaczen,
trafno$¢ doboru medium, efekt percep-
cyjny/emocjonalny.

- Proces koncepcyjny i research:
jakos$¢ researchu, analiza tematu (kultu-
rowa, spoteczna, przestrzenna), wykorzy-
stanie narzedzi (mapy mysli, schematy),
formutowanie i uzasadnianie koncepcji.

- Planowanie i realizacja: umiejet-
nos$¢ planowania, przewidywanie konse-
kwencji, konsekwencja techniczna i organi-
zacyjna, adekwatnos$é srodkow.

- Praca zespotowa: jakos¢ wspot-
pracy, podziat zadan, integracja kompeten-
cji, odpowiedzialnos$¢ za efekt.

- Refleksja i Swiadomos¢ kry-
tyczna: analiza pracy w kontekscie spo-
teczno-kulturowym, autorski komentarz,
Swiadomos¢ mediow, narracyjnosc.

- Prezentacja i dokumentacja: ja-
kos$¢ dokumentaciji, czytelnos¢ prezentacii,
spojnosc¢ koncepciji i realizacji.

- Aktywnosé: udziat w zajeciach,
systematycznosé, otwarto$¢ na informacje
zwrotng.

Forma zaliczenia: projekt (indywidualny lub
kolektywny), dokumentacja, prezentacja
oraz ocena procesu pracy. Ocena koncowa



Audiosfera

Wspotczesna kultura
artystyczna

FM7S_WGO01
FM7S_WG02
FM7S_WGO03
FM7S_WKO05
FM7S_Uwo01
FM7S_UWwWO04
FM7S_UWO06
FM7S_UO09
FM7S_KRO1
FM7S_KKO03
FM7S_KRO05

FM7S_WKO05

1. Pojecia z zakresu sound art'u,
sound studies, sound ecology — zarys
historyczny

2. Dzwigki muzyczne / dzwigki nie-
muzyczne — futurystyczna idea sztuki
hatasu Luigiego Russolo —
wspotczesny noise

3. Muzyka konkretna Pierre’a Schaef-
fer'a — stuchanie akuzmatyczne /
obiekty dzwiekowe / nagrywanie /
tasma — nowe w historii myslenie o
dzwieku (teoria i praktyka)

4. Field recording i techniki nagrywa-
nia w terenie — pejzaze dzwiekowe
wg Murraya Schafera, stuchanie za-
angazowane (teoria i praktyka)

5. Deep Listening — ¢wiczenia posze-
rzajgce percepcje stuchowg stwo-
rzone przez Pauline Oliveros — spa-
cer dzwigkowy (praktyka) / wykorzy-
stanie technik ASMRowych w sztuce
/ budowa mikrofonéw kontaktowych i
ich zastosowanie (praktyka)

6. Wspoitczesne instrumenty — posze-
rzone techniki wykonawcze, m.in.
preparacja (praktyka)

7. Pierwsze instalacje dzwiekowe
polskich artystéw (Zygmunt Krauze,
Eugeniusz Rudnik) i na Swiecie (La
Monte Young) - analiza

8. Aleatoryzm i indeterminizm w twor-
czosci Johna Cage’a - idea przypad-
kowosci dziatania artystycznego u
Johna Cage'a i kompozytoréw XX
wieku / forma kompozycji jako morfo-
logia ciggtosci (morphology of conti-
nuity) - jako ruch, tok zdarzen

9. Wptyw kultury wschodniej na dzia-
tania dzwiekowe w potowie XX wieku
— muzyka mikrotonowa / alikwoto-
wos¢ (fizyczne wiasciwosci dzwieku i
spektralizm Gerarda Griseya) / mu-
zyka przestrzenna plus wspotczesne
przyktady prac galeryjnych

10. Pojecie ciszy w muzyce — 4'33” /
komora bezechowa

11. Fluxus — teatr muzyczny oraz na-
rodziny happeningu — dzwiekowa
twoérczos¢ cztonkéw Fluxusu (m.in.
George Brecht, Cornelius Cardew,
George Maciunas, Takehisa Kosugi,
La Monte Young, Nam June Paik,
Yoko Ono)

12. Partytury stowne / partytury ,zda-
rzen” — event scores (Fluxus)

13. Minimalizm (Terry Riley, Steve
Reich, Philip Glass) / idea dzwieku u
La Monte Younga / tworczosc¢ Eliane
Radigue — od muzyki konkretnej do
minimalistycznej muzyki przestrzen-
nej

14. Dzwiek a video — kompozycje
Philla Niblocka

Zasady funkcjonowania i czynniki
ksztattujgce wspotczesna kulture ar-
tystyczng .

Ekonomiczno-spoteczne uwarunko-
wania tworczosci i zycia artystycz-
nego.
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uwzglednia zaréwno efekt koncowy, jak i
Swiadomy, konsekwentny proces tworczy,
w tym prace w kontekscie i wspotprace ze-
spotowa.

egzamin

Egzamin stanowi prezentacja trzech prac
audiowizualnych zrealizowanych podczas
semestru. Multimedialna prezentacja tgczy
sie z ustng wypowiedzig dot. realizacji prac:
koncepciji, techniki wykonania, waloréw es-
tetyczno-poznawczych.

Student ma sie wykazaé¢ rozumieniem réz-
ni¢ pomiedzy srodowiskami dzwigkowymi
typu lo-fi i hi-fi, sygnatami o niskich i wyso-
kich czestotliwosciach, tonéw prostych i
szumow. Umiejetnym nagraniem i wykorzy-
staniem tych zjawisk w postaci stricte au-
dialnej oraz w zestawieniu z obrazem (foto-
grafig lub obrazem ruchomym).
Przyktadowe ¢éwiczenie z field recordingu:
Dlaczego tutaj jestem?

Wybierz sie na spacer dzwigkowy (soun-
dwalk). Znajdz przestrzen, ktora z jakiegos
powodu jest dla Ciebie intrygujgca w cha-
rakterystyce dzwigkowej. Zastanow sie
czym jest Twoja obecnos$¢ w tej przestrzeni
i dlaczego to miejsce wybratas/es:

Jakie dzwigki sie pojawiaja, a jakie sg state,
tworzgce na przyktad szum? Jakie dzwieki
sg gtosne, a jakie subtelne, czy wrecz na
granicy styszalnosci? Jakie sg perspektywy
dzwiekowe? Czy rozrézniasz plany bliskie i
dalekie? Jak dzwieki wspotegzystujg w tej
przestrzeni? Jaka jest dynamika sytuacji
dzwiekowej, w ktorej sie znalaztes? Jakie
przywotuje skojarzenia? Czy odnajdujesz w
niej okreslong narracje? Czy chcesz wejsé
w interakcje z tg przestrzenig? Czy wedtug
Ciebie brakuje w niej jakiego$ elementu
dzwiekowego? Co to jest za brak? Jak
brzmi? Wyobraz sobie ten dzwiek i sprébuj
go wygenerowac (wydac z siebie, wej$¢ w
interakcje z obiektami w otoczeniu). Co sie
zmienito? Czy nowy dzwigk jest intruzem
czy dialoguje z innymi?

Prosze o realizacje min. 3 minutowego na-
grania z wykorzystaniem:

— akustyki danego miejsca;

— dzwiekoéw zastanych;

— dzwiekoéw zaaranzowanych (wygenero-
wanych).

Tworzac kompozycje uwzglednij:

— przebieg (narracje) nagrania;

— skojarzenia jakie moze wywota¢ u od-
biorcy; — przekaz.

Dodatkowo - jesli organizacyjnie pojawia
sie taka mozliwos¢, do prezentacji dochodzi
wykonanie publiczne. Przykiad: multime-
dialny pokaz utworéw audiowizualnych stu-
dentéw w CSW Solvay w Krakowie w ra-
mach programu Reverse 625 (Studio of
Electroacoustic Music) albo w formie stu-
chowiska radiowego (Radio Kapitat). Celem
jest skonfrontowanie wiedzy i umiejetnosci
zdobytych podczas rocznego kursu w ra-
mach przedmiotu Audiosfera z szersza pu-
blicznoscia.

zaliczenie na ocene
Wykonanie zadan oraz dyskusja na zaje-

ciach w oparciu o prace wtasng na zadane
tematyt.


http://m.in/
http://m.in/

Strategie twoércze i FM7S_WGO01
badawcze w sztuce mediéw | FM7S_WKO04
FM7S_WKO05
FM7S_KKO04
FM7S_KRO05
FM7S_KRO06
Studia wizualne FM7S_WG02
FM7S_WKO04
Zagadnienia Sztuki FM7S_WG02
aktualnej FM7S_WKO04
FM7S_KOO07

Aktualia sztuki — interpretacje i de-
baty nad wybranymi wspoétczesnymi
ideami i praktykami artystycznymi
oraz kuratorskimi.

Funkcje i strategie uprawiania krytyki
artystycznej.

Zasady i praktyka pisania wybranych
typow tekstéw o sztuce.

Strategie twércze i badawcze w
sztuce medidw

Blok I - Interdyscyplinarny dialog:
sztuka - nauka - technologia
Teoretyczne ujecia relacji miedzy
sztukg naukg a technologig

Sztuka biologiczna. Analiza wybra-
nych przyktadow.

Sztuka robotyczna. Analiza wybra-
nych przyktadow.

Sztuka i estetyka srodowiskowa
Blok Il — Sztuka w poszukiwaniu spe-
cyfiki medium. Dyskurs metame-
dialny.

Teoria bezposrednia w filmie awan-
gardowym i sztuce wideo.

Sztuka metainteraktywna

Estetyka i sztuka postmedialna. Ana-
liza wybranych przyktadéw.

Blok 11l - Artystyczny aktywizm me-
dialny

Alternatywne strategie uzycia me-
didw. Od mediow taktycznych do
post mediow.

Aktywizm w dobie internetu. Od net
artu do sztuki post internetowej. Ana-
liza wybranych przyktadow.

Media mobilne i lokacyjne w stuzbie
artywistow. Analiza wybranych przy-
ktadow.

Kontestacyjna robotyka i inzynieria
krytyczna

Blok IV - Sztuka dzwieku

Sztuka dzwieku - geneza, historia,
gtéwne nurty

Sztuka instalacji dzwigkowych. Ana-
liza wybranych przyktadow.

Sztuka dzwiekowych performenséw.
Analiza wybranych przyktadow.
Przedstawienie i oméwienie prezen-
tacji zaliczeniowych.

Zasady funkcjonowania i czynniki
ksztattujgce wspotczesna kulture ar-
tystyczng .

Ekonomiczno-spoteczne uwarunko-
wania tworczosci i zycia artystycz-
nego.

Aktualia sztuki — interpretacje i de-
baty nad wybranymi wspétczesnymi
ideami i praktykami artystycznymi
oraz kuratorskimi.

Funkcje i strategie uprawiania krytyki
artystyczne;j.

Nauczanie ma charakter prezenta-
cyjno-analityczny.
Zakres tematéw obejmuje problemy
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zaliczenie na ocene

Zaliczenie na podstawie przygotowanej pre-
zentacji dotyczacej twdrczosci wybranego ar-
tysty w kontekscie tematyki zajec.

zaliczenie na ocene
Opracowanie zagadnien na podstawie lek-

tur (3 éwiczenia) oraz udziat w dyskusji na
zajeciach.

zaliczenie, zaliczenie na ocene

Zaliczenie w formie eseju na jeden z czte-

multimedialnosci i transmedialnosci w [rech wybranych tematéw.

sztuce, zagadnienia transgresji, hy-
brydycznosci, relacje sztuki z otocze-
niem spoteczno-kulturowym, techno-
logicznym, naukowym oraz poli-
tyczne aspekty twérczosci artystycz-
nej.

W ramach wyktadowej czesci zaje¢



Przedmiot artystyczny I-ll

FM7S_WGO01
FM7S_WGO03
FM7S_Uwo01
FM7S_UwO02
FM7S_UWO03
FM7S_UwWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UuU08
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KKO04
FM7S_KRO05
FM7S_KRO06
FM7S_KOO07
FM7S_KOO08

sg tez prezentowane wybrane wy-
stawy z najwazniejszych instytucji ar-
tystycznych na Swiecie.

Pracownia Dziatan Konceptual-
nych

Gtéwnym celem jest wymiana wie-
dzy, doswiadczen, pogladéw z za-
kresu budowania przekazu i réznych
form komunikatu utworu artystycz-
nego. Waznym elementem jest umie-
jetnos¢ podjecia tworczej wspotpracy
z osobami z réznych dziedzin sztuki,
nauki i techniki. Istotny jest sam pro-
ces zdobywania doswiadczenia arty-
stycznego.

Dziatalno$¢ dydaktyczno-organiza-
cyjna pracowni oparta jest na stymu-
lowaniu do dziatan twérczych z wyko-
rzystaniem réznych mediéw, narzedzi
oraz srodkow wyrazu artystycznego.
Waznym elementem jest Swiadome
uwzglednienie kontekstu czasu, miej-
sca, sytuacji, przestrzeni oraz analiza
zjawisk kulturowo-spotecznych towa-
rzyszacych powstawaniu pracy. Pro-
ponowane w kolejnych semestrach
éwiczenia pozwalajg na ksztattowa-
nie otwartej postawy na aktualne
kwestie spoteczne, na wykraczanie
poza stosowane medium oraz na wy-
razanie indywidualnej refleksji arty-
stycznej.

Pracownia Dziatan Fotograficz-
nych

Program PDF obejmuje zagadnienia
dotyczgce funkcjonowania medium
fotografii na polu sztuk wizualnych,
zaréwno jako autonomicznego
$rodka tworzenia komunikatu wizual-
nego, jak i w potgczeniu z innymi me-
diami (a takze dyscyplinami); rozpo-
znania rodzajéw charakterystyki tego
funkcjonowania oraz specyfiki uzywa-
nia fotografii przez wspétczesnych ar-
tystéow wizualnych.

Wprowadzanie studentéw w zagad-
nienia dotyczace relacji fotografii i in-
nych mediéw oraz tworzenie spoéj-
nych, oryginalnych komunikatéw wi-
zualnych. Studenci pogtebiajg wiedze
o fotografii jako autonomicznym
$rodku wypowiedzi oraz jako elemen-
cie multimedialnej catosci, co umozli-
wia im swobodne i kreatywne postu-
giwanie sie medium, a takze prak-
tyczne dotkniecie innych sktadowych
artystycznego przekazu.

Pracownia Obrazowania Fotogra-
ficznego

Aktywnos¢ studentéw w pracowni
skoncentrowana jest wokot zagadnie-
nia obrazowania, rozumianego jako
poszukiwanie i odnajdywanie sposo-
boéw i sSrodkow przekazywania w
dziele mysli, uczué, idei oraz frag-
mentow rzeczywistosci.lstotne jest
dla nas eksploatowanie tego co foto-
graficzne. Oznacza to przede wszyst-
kim wprowadzenie w obszar naszego
zainteresowania potencjalnie wszyst-
kich mozliwych zjawisk, strategii i
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egzamin

Pracownia Dziatan Konceptualnych:
Weryfikacja opiera sig na ocenie procesu
twoérczego, jakosci realizacji oraz poziomu
Swiadomosci koncepcyjnej i kontekstual-
nej.

- Projekt artystyczny: spéjnos¢ koncepciji,
czytelnos¢ przekazu, adekwatnos¢ srod-
kow, relacja formy i tresci.

- Proces i refleksja: umiejetnosé rozwijania
idei oraz krytycznej analizy wtasnej pracy.
- Kontekst: uwzglednienie czasu, miejsca i
sytuacji oraz analiza uwarunkowan kulturo-
wo-spotecznych.

- Media i eksperyment: otwarto$¢ na rézne
srodki wyrazu i Swiadome ich wykorzysta-
nie.

- Wspotpraca: umiejetno$¢ pracy zespoto-
wej i wymiany doswiadczen miedzy dzie-
dzinami.

- Postawa tworcza: aktywnosé, systema-
tycznos¢, otwarto$¢ na aktualne problemy.
- Prezentacja i dokumentacja: czytelno$é
prezentacji oraz jako$¢ dokumentaciji.
Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng na
podstawie projektu (indywidualnego lub ze-
spotowego), dokumentacji, prezentacji oraz
procesu pracy. Ocena koncowa uwzglednia
zaréwno efekt realizacji, jak i Swiadomy
proces tworczy.



technik zwigzanych z fotografig. Ro-
zumienie tych zjawisk i proceséw
traktujemy jako fundament dla pracy
twoérczej. Swiadomosé skutkéw wia-
snej wizualnej aktywnosci i sposobéw
komunikowania istotnych tresci przy
uzyciu fotografii jest dla nas podsta-
wowym wyzwaniem. Nie dzielimy ob-
razéw na srebrowe i cyfrowe, trwate i
ulotne... Wszystkie mogg by¢ we-
ztami w sieci naszych materialnych
lub wirtualnych potgczen.

Pracownia Dokumentu Fotogra-
ficznego

Pracownia Dokumentu Fotograficz-
nego specjalizuje sie w ksztatceniu
studentéw w obrebie szeroko rozu-
mianych praktyk dokumentalnych.
Podstawowym medium stosowanym
przez nas jest fotografia, ale takze
film i rejestracja audio, ktérym czesto
towarzyszy tekst. Fotografie traktu-
jemy tradycyjnie, lecz nie w sposob
przestarzaly. W ramach zaje¢ w Pra-
cowni Dokumentu Fotograficznego
skupiamy sie na kilku elementach:

* ksztatcenie studentéw w ramach
technicznych umiejetnosci zwigza-
nych fotografia,

» umiejetnosc¢ postugiwania sie foto-
grafig i innymi mediami w realizacji
reportazu i projektéw dokumental-
nych,

» poznawanie szerokiego spektrum
realizacji dokumentalnych, zaréwno
tych na trwate wpisanych w historie
kultury, jak i wspoétczesnych,

» umiejetnos¢ pracy z cyklem fotogra-
ficznym w kontekscie jego upublicz-
nienla (wystawa, ksiazka, internet),

* rozw0j wtasnej osobowosci, wrazli-
wosci i umiejetnosci pozwalajgcych
na podjecie samodzielnej twérczej
drogi we wspomnianym w programie
zakresie.

Pracownia Multimediow

Celem zaje¢ odbywajacych sie w pra-
cowni jest poszerzenie wiedzy stu-
dentéw na temat potencjatu znacze-
niowego komunikatu multimedial-
nego. W oparciu o informacje teore-
tyczne z zakresu historii zastosowa-
nia multimediow w sztuce, znajomos¢
aktualnych mozliwosci technologicz-
nych oraz bezposrednie doswiadcze-
nie uzycia tgczonych medioéw, stu-
dent zdobywa umiejetnosci pozwala-
jace na swiadome postugiwanie sie
mediami elektronicznymi na polu
dziatan artystycznych.

Zagadnienia teoretyczne podejmo-
wane w ramach procesu dydaktycz-
nego to: » wybrane zagadnienia z hi-
storii sztuki « podstawy semiologii i
rola odbiorcy w powstawaniu znacze-
nia dziefa « tekst, dzwiek, obraz sta-
tyczny i obraz ruchomy jako poten-
cjalne sktadowe utworu multimedial-
nego * Relacja pomiedzy znaczeniem
utworu a przestrzenig, w ktorej funk-
cjonuje (przestrzen ekspozycyjna—
przestrzen publiczna) Zagadnienia
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Seminarium dyplomowe
(przedmiot artystyczny)

Proseminarium dyplomowe
(teoria)

Seminarium dyplomowe
(teoria)

Wyktad monograficzny

Przedmiot do wyboru Do ob-
ligatoryjnego wyboru 1
przedmiot z zakresu ksztat-
cenia ogodlnoplastycznego
studiéw 1 stopnia innych
kierunkéw studiow (min. 3
ECTS/sem. i 30 godz./sem.)

FM7S_WGO01
FM7S_WG03
FM7S_UWO1
FM7S_UW02
FM7S_UWO3
FM7S_UWO04
FM7S_UWO5
FM7S_UUO08
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KKO04
FM7S_KRO5
FM7S_KRO06
FM7S_KOO07
FM7S_KOO08

FM7S_WKO04
FM7S_UK10
FM7S_KRO5

FM7S_WGO01
FM7S_WKO04
FM7S_UW04
FM7S_UK10
FM7S_KRO1
FM7S_KKO4

FM7S_WKO04
FM7S_WKO05
FM7S_KRO05

FM7S_UWO04
FM7S_UWO07
FM7S_KKO03
FM7S_KOO08

praktyczne: « utwor multimedialny
jako komunikat wykorzystujgcy wiele
form przekazu - realizacje obrazu cy-
frowego z uwzglednieniem cech
strukturalnych medium * montaz ob-
razu ruchomego jako forma narracji
realizacje przestrzenne przy wykorzy-
staniu mediéw tgczonych

Seminarium dyplomowe poswigcone
jest rozpoznaniu i badaniu mozliwo-
$ci zastosowania fotografii i/lub multi-
medioéw w ramach indywidualnego
projektéw artystycznego studenta -
pracy dyplomowej. Ma na celu wy-
pracowywanie przez studenta wia-
snej, oryginalnej wypowiedzi stworzo-
nej przy uzyciu fotografii i lub innych
technik w formie dzieta multimedial-
nego. Dzieto oparte musi by¢ o rze-
telne i pogtebione poszukiwania w
wybranym obszarze pola sztuki i re-
fleksji teoretycznej. Rozpoznanie i
charakterystyka opisanego funkcjo-
nowania nastepuje poprzez analize
dziet i doswiadczen twdérczych wspot-
czesnych artystéw wizualnych. Wy-
korzystanie medium fotografii w dzia-
taniach multimedialnych zwigzane
jest bezposrednio ze wspétczesng
praktyka artystyczng oraz kulturowg i
spoteczng rzeczywistoscig. Swiado-
mos$¢ tego umozliwia studentom swo-
bodne i kreatywne uzywanie fotografii
w ramach wiasnych projektéw arty-
stycznych oraz dokumentacji.

Przygotowanie dyplomantéw do napi-
sania pracy teoretycznej zgodnie za
standardami, oraz wprowadzenie w
zagadnienia dotyczace bibliografii i
sposobu prowadzenia kwerendy.

Prowadzenie dyplomanta i doprowa-
dzenie do napisania przezen pracy
teoretycznej, w formie zgodnej z re-
gulaminem studiow.

Zagadnienia wybrane z obszaru
sztuki wspotczesnej, dotyczace prak-
tyk i dziatan artystow w zmieniajgcym
sie polu sztuki, ze szczegdinym
uwzglednieniem aktualnych potrzeb
studentow.

Tresci zgodne z sylabusami wybiera-
nych przez studentéw przedmiotéw.
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zaliczenie

‘Warunkiem zaliczenia jest systematyczne re-
ferowanie postepoéw pracy oraz przedstawie-
nie do oceny pisemnej pracy koricowe;j.

zaliczenie

Warunkiem zaliczenia jest systematyczne
referowanie postgpow pracy oraz przed-
stawienie do oceny pisemnej pracy konco-
wej.

zaliczenie
‘Warunkiem zaliczenia jest systematyczne re-

ferowanie postepoéw pracy oraz przedstawie-
nie do oceny pisemnej pracy koncowe;j.

zaliczenie na ocene

Przygotowanie eseju w oparciu o tematyke
zajec.

zaliczenie na ocene, egzamin

Zgodnie z zatozeniami sylabuséw poszcze-
goInych przedmiotow.
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5. Plany studiéw

5.1 Studia | stopnia (poziom 7)

SEMESTR |
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F
GODZIN ECTS WERY-
FIKACJI
MODULKSZTALGEMAOGOLNEGO
Jezyk obcy 30 2 Z/0 (@)
Szkolenie BHP 4 0 Zal (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 Zal O
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal o
MODUL PRAKTYCZNEGO KSZTALCENAKIERUNKOWEGO
Praktyka projektu artystycznego 30 3 Z/O O
Fotografia. Relacje z przestrzenig 45 2 E (@)
Obrazowanie fotograficzne 45 2 E (@)
Dokument fotograficzny 45 2 E O
Multimedia 45 2 E O
Dziatania interaktywne 45 2 E O
Dziatania kontekstualne i kolektywne 45 2 E (0]
Audiosfera 45 2 E o
Wspétczesna kultura artystyczna 30 2 Z/0 (@)
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 ZIO;E (0]
ogélnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 2 ECTS/sem. i
45 godz./sem.)
Suma 457 23
SEMESTR I
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F
GODZIN ECTS WERY-
FIKACJI
MODULKSZTALCEMAOGOLNESO
Jezyk obcy 30 2 Zal
Jezyk obcy- egzamin B2+ 2 1 E
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal
MODUE PRAKTYCZNEGO KSZTALCENIA KIERUNKOWEGD
Praktyka projektu artystycznego 45 3 Z/0
Fotografia. Relacje z przestrzenig 45 3 E
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Obrazowanie fotograficzne 45 3 E (@)

Dokument fotograficzny 45 3 E O

Multimedia 45 3 E o

Dziatania interaktywne 45 3 E (@)

Dziatania kontekstualne i kolektywne 45 3 E (0]

Audiosfera 45 3 E o}
MODUE TEORETYCZNEGO KSZTALCENIAKIERUNKOWEGD

Strategie twoércze i badawcze w sztuce mediéw 30 2 Z/0 (@)

Studia wizualne 30 3 Z/IO (0]
MODULKSZTALCENAUZUPELNIAJACEGO.

Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 Z/0 (0]

ogolnoplastycznego studiow 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 4 ECTS/sem. i E

45 godz./sem.)

Suma 505 35

SEMESTR 1l
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F

GODZIN ECTS WERY-

FIKACJI

Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 Zal O
Przedmiot artystyczny | 60 5 E
Przedmiot artystyczny Il 60 5 E
Przedmiot artystyczny IlI 60 5 E
Proseminarium dyplomowe (teoria) 30 4 Zal O
Wyktad monograficzny 30 1 Z/O0
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 Z/OE
ogélnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 4 ECTS/sem. i
45 godz./sem.)
Suma 315 24

SEMESTR IV
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F
GODZIN ECTS WERY-
FIKACJI
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 3 Z/0 (0]
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o

Seminarium dyplomowe (Przedmiot artystyczny) 75 10 Zal
Seminarium dyplomowe (Przedmiot artystyczny) 75 10 Zal
Seminarium dyplomowe (teoria) 30 9 Zal (e}
Suma 210 32

Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny

Odnosniki:

1) Jezyk obcy do wyboru (lektorat) + egzamin B2+ w 2. sem.

2) Obowigzkowe szkolenie BHP na | roku — szkolenie realizowane jest w wymiarze 4 godzin
3) Obowigzkowe szkolnie informatyczne w pierwszym semestrze | roku

4) Obowigzkowe szkolnie biblioteczne w pierwszym semestrze | roku

Wydziat Sztuk Pigknych, kierunek: Fotografia i multimedia, studia 2 stopnia

5) Do wyboru 3 przedmioty z: Fotografia. Relacje z przestrzenia; Obrazowanie fotograficzne; Dokument fotograficzny; Multimedia; Dzia-
tania kontekstualne i kolektywne

6) Do obligatoryjnego wyboru dowolny przedmiot z programu innych kierunkéw studiéw 2 stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich
(min. 2 ECTS/sem. i 45 godz./sem)

7) Praktyka projektu artystycznego : sem. zimowy - W; sem. letni — Cw

Przedmioty w planie studiéw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztatcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projekto-
wych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogélne kursy z zakresu historii sztuki
oraz nauk humanistycznych.

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne s$cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajacym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wy-
ktady monografczne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkéw
studiéw).



