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Uwzglednienie w programie studiow ksztatce- | Nie
nia przygotowujgcego do wykonywania za-

wodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiow Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom Studia pierwszego stopnia — licencjat

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier
lub tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom
zgodnie z § 29-31 rozporzgdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa WyZzszego z dnia 27 wrzesnia 2018
r. w sprawie studiow (Dz. U. poz. 1861, z p6zn.
zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia)

36

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych
odnosza sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Program kierunku Fotografia i Multimedia jest zgodny z celami strategicznymi okreslonymi w dokumen-
cie "Misja, wizja, strategia rozwoju Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
na lata 2014-2020".

Absolwent kierunku, co jest zaakcentowane w misji Uczelni, przygotowany jest do dziatalnosci projekto-
wej i wystawienniczej oraz do rozpoczecia aktywnosci w obszarze sztuki. Absolwent studiow pierw-
szego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym, ale tworzy¢ i propono-
wac nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze zaangazowanie studentéw na
rzecz spotecznosci lokalnych.

Absolwenci kierunku studiow Fotografia i Multimedia mogg zdecydowac sie na kontynuowanie wtasnej
drogi zawodowej lub podjg¢ ksztatcenie na studiach Il stopnia.

Waznym elementem strategii Uczelni jest uwzglednienie w procesie dydaktycznym dynamicznej wy-
miany krajowej i miedzynarodowej w ramach programu Most oraz Erasmus+, a takze odrebnych umow
bilateralnych, co w przypadku wnioskowanego kierunku niewatpliwie bedzie miato miejsce.
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Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakohczeniu studiow prowadzgc dziatalno$¢ projektowsg, artystyczng i ustugowg
stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywujg i tworzg srodowiska kulturalne w swoim otoczeniu.
Obliguje to uczgcych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego podwaliny aktywnosci za-
wodowej przysztych tworcow i odbiorcow. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra zaktada ksztattowanie
osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary we wtasne mozliwosci, przetamywanie stereotypdw i otwie-
ranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku Fotografia i Multimedia powinni by¢ zdolni konkurowaé zawodowo i twérczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetnosciom opartym na sile naukowej i kompe-
tencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest
zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikow kierunku, ale
takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie
Swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie na kierunku fotografia i multimedia wzbogacenie oferte dydaktyczng Uczelni i przynosi wy-
mierne efekty w postaci poszerzenia i udoskonalenia mozliwosci ksztatcenia profesjonalistow i elit twor-
czych oraz utatwia stworzenie kompetentnego zespotu odbiorcow sztuki. Jest to spéjne z koncepcjg
rozwoju Akademii, zaktadajgcej ciggte podnoszenie jakosci ksztatcenia, doskonalenie zawodowe kadry
naukowo-dydaktycznej i wzbogacanie struktury lokalowej i bazy warsztatowej oraz badawczej dla wy-
ktadanej dyscypliny.

System ksztatcenia na kierunku fotografii i multimediéw, korespondujgc z dziataniami okreslonymi w
misji, wizji i strategii Uczelni, jest zbudowany na fundamencie autorskich, zintegrowanych z praktyka
programow nauczania. Opiera sie rowniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujgcej studenta do
pracy zarowno teoretycznie jak i praktycznie. Infrastruktura, ktérg dysponuje Uczelnia, a wiasciwie za-
ktadany permanentny jej rozwoj, bedzie miat szczegdlne znaczenie w unowoczesnianiu zaplecza kie-
runku. Aktualne zaplecze techniczne oraz badawcze Uczelni, a w szczegdlnosci Wydziatu Artystycz-
nego jest wystarczajgce do ksztatcenia w zakresie fotografii i multimediéw, cho¢ wymaga permanent-
nego uzupetniania o nowe urzgdzenia i technologie.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku fotografii i multimediéw prowadzone jest na studiach pierwszego i drugiego
stopnia. Na studiach pierwszego stopnia obejmuje zdobywanie wiedzy ogdlnej i specjalistycznej.
Ksztatcenie obejmuje zaréwno umiejetnosci praktyczne jak i teoretyczne, oparte na rozumieniu, inter-
pretowaniu i kompetentnej ocenie zjawisk zachodzacych w zyciu artystycznym i spotecznym. Pozwalajg
na fgczenie autorskiego, jednostkowego wymiaru tworczosci artystycznej z pracg w zespole oraz z wy-
miarem wspoélnotowym globalnej kultury cyfrowej. Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez artystow
specjalizujgcych sie w problematyce fotografii i postfotografii oraz ich styku z innymi sztukami wizual-
nymi. Umozliwia studentom wybdr trzech obszaréw dyplomowania z modutéw ksztatcenia kierunko-
wego. Moduly ksztatcenia ogélinego oraz moduly ksztatcenia uzupetniajgcego pozwalajg pogtebic wie-
dze i twércze umiejetnosci praktyczne o dodatkowe aspekty sztuki, a takze dostrzec punkty przeciecia
wybranego tematu dyplomowego z innymi dziedzinami tworczosci i badan kultury cyfrowej. System
ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, korespondujgc z dziataniami jest zbudowany na funda-
mencie komplementarnych, autorskich, zintegrowanych z praktykg programoéw nauczania. Opiera sie
réwniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujacej studenta do pracy zaréwno teoretycznie jak i
praktycznie.
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1.5 Cele ksztatcenia

Gtownym celem studiow pierwszego stopnia na kierunku Fotografia i Multimedia jest wszechstronne
wyksztafcenie profesjonalistow posiadajgcych szerokie kompetencje zawodowe pozwalajgce na spet-
nienie wymogéw rynku pracy lub samodzielng dziatalno$¢ w obszarze przemystow kreatywnych, kultury
i sztuki. Absolwent studiéw pierwszego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢é w zyciu kul-
turalnym, ale tworzy¢ i proponowaé nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze
zaangazowanie studentéw na rzecz spotecznosci lokalnych.

Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakohczeniu studidw prowadzgc dziatalno$¢ projektowg, artystyczng, wystawien-
niczg i wydawniczg stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywuja i tworzg srodowiska kulturalne
w swoim otoczeniu. Obliguje to uczgcych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego pod-
waliny aktywnosci zawodowej przysztych twércéw i odbiorcéw. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra za-
ktada ksztattowanie osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary we wtasne mozliwosci, przetamywanie
stereotypdw i otwieranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku fotografii i multimediéw powinni by¢ zdolni konkurowa¢ zawodowo i tworczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetnosciom opartym na sile naukowej i kompe-
tencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest
zaréowno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikow kierunku, ale
takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie
Swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktére wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do aktywnosci za-
wodowej. Jednym z waznych elementow ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspotpracy poszczegol-
nych Pracowni kierunkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkéw uczelni. Od programu i metod
ksztatcenia wymaga sie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegotow programowych do jego
predyspozyciji, zainteresowac i uzdolnien.

Program kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegoélnych przedmiotéw, co ozna-
cza, ze programy ksztatcenia ogdlnego sg skorelowane z programami przedmiotow teoretycznego i
praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Programy pracowni kierunkowych sg zintegrowane w celu od-
stgpienia od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w odizolowanych pracow-
niach na rzecz pracy nad projektami. Pozwala to na budowanie wieloptaszczyznowych, osobistych w
tresci i nowatorskich w formie realizacji artystycznych. Takim celom sprzyja rowniez mozliwos¢ kolek-
tywnej praca w zespotach, pozwalajgca ha zbudowanie bardziej ztozonych i pogtebionych dziatan.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentom oraz in-
dywidualizacja metod ich prowadzenia. Metody nauczania, uwzgledniajgce metode tutoringu, zaktadajg
duzg samodzielnos$¢ aktywnosci studenta i rbwnoczesnie zwiekszenie jego poczucia odpowiedzialnosci
za wykonang prace.

Dobdér tresci programowych na kierunku fotografii i multimediéw uwzglednia wszechstronny rozwdj pla-
styczny studentow i przygotowuje ich do swiadomego stosowania narzedzi multimedialnych. Wyrabia
umiejetnosci swiadomej obserwacji zjawisk oraz celowos¢ budowania przekazu utworu plastycznego,
szczegolnie uwzgledniajgc aktualny stan wiedzy w celowym stosowaniu odpowiednich srodkow wyrazu.
Indywidualizacja procesu ksztatcenia pozwala na okreslenie wlasnej Sciezki ksztatcenia poszerzonej o
obszar adekwatny do zainteresowan artystycznych i zawodowych studenta.
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Na jakos¢ ksztatcenia i odpowiedni dobér tre$ci programowych wpltywajg w znaczgcym stopniu odpo-
wiednie kwalifikacje artystyczne, dydaktyczne, pedagogiczne i etyczne nauczyciela akademickiego lub
zespotu dydaktycznego. Ich osobiste, indywidualne doswiadczenie i praktyka artystyczna dobrze prze-
ktadajg sie na poszukiwanie i wprowadzanie nowych tresci programowych w programach prowadzo-
nych przedmiotéw. Okresowa ocena, czynny udziat w zyciu artystycznym oraz ciggle podnoszone kwa-
lifikacje pracownikéw naukowo-dydaktycznych, dydaktycznych i technicznych weryfikujg jego dokona-
nia i przesadzajg o przydatnosci w dydaktyce, szczegdlnie w aktywnosci tworzenia nowych jakosci pro-
gramowych. Realizacji zadan postawionych studentom sprzyja takze udziat w procesie dydaktycznym
specjalistéw spoza Uczelni. Istotnym podiozem takiego dziatania jest wieloletnia wspotpraca Akademii
oraz Muzeum Sztuki przy organizowaniu warsztatéw praktyki projektow artystycznych dla studentow z
udziatem kuratoréw Muzeum oraz wybitnych, docenionych na polu sztuki artystéw. Podobnie zagwa-
rantowane sg mozliwosci nawigzania wspoétpracy z innymi instytucjami kultury. Charakter dziatan w
duzej mierze zalezy od zainteresowan i postulowanej drogi rozwoju studentow. W tym celu Wydziat na-
wigzuje regularnie kontakt z instytucjami kultury, fundacjami i stowarzyszeniami oraz firmami i podmio-
tami gospodarczych dajgcymi wszechstronne mozliwosci zdobywania profesjonalnego doswiadczenia
w obszarach i zawodach zwigzanych z fotografig i nowymi mediami.

Dziatajgce przy Instytucie koto naukowe zrzesza studentéw zainteresowanych fotografig i multimediami
i stwarza tym samym unikalne srodowisko, w ktérym studenci rozwijajg samodzielno$¢ i odpowiedzial-
nos¢. Cztonkowie kota naukowego, w ramach swej dziatalnosci, prowadzg na terenie Uczelni Galerie
bedaca przestrzenig wymiany z innymi osrodkami akademickimi. Aktywnos¢é wystawiennicza pozwala
na zdobycie doswiadczen o charakterze kuratorskim i organizacyjnym a takze w organizacji tematycz-
nych konferencji naukowych dla studentéw. W ramach réznorodnej dziatalnosci kota, ktéra wykracza
poza program studiow, studenci uzmystawiajg sobie potrzebe ustawicznego samoksztatcenia i biorg
odpowiedzialnos$¢ za wtasne wybory juz na etapie studiow. Zakres dziatalnosci jest okreslony w statucie
Kota Naukowego Fotografow: (zatgcznik)

Zgromadzony potencjat naukowo-badawczy, zaplecze techniczne Uczelni i doswiadczenie edukacyjne
kadry zatrudnionej w Instytucie dajg gwarancje skutecznego dziatania kierunku z zachowaniem wszel-
kich standardéw oraz z gwarancjg interesujgcego, nowatorskiego programu ksztatcenia.

Program studiéw zostat pozytywnie zaopiniowany przez Samorzad Studencki Akademii Sztuk Pieknych
w todzi. (zatgcznik)

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Korzysci ptyngce dla spoteczenstwa oraz bezposredniego otoczenia, z uruchomienia nowego kierunku:

Program wnioskowanego kierunku, oprécz przekazywania wiedzy specjalistycznej, zaklada ksztattowa-
nie osobowosci studentéw jako osob respektujgcych wartosci i szacunek dla sztuki, oséb odpowiedzial-
nych i zaangazowanych, o postawach artystycznych stuzgcych nie tylko osobistemu rozwojowi, ale
majgcych wymiar spoteczny.

Wszechobecnos¢ fotografii i mediow pokrewnych spowodowana demokratyzacjg medium, przyniosta
ze sobg réwniez supremacje wernakularnego rozumienia obrazu fotograficznego. Obecnosé w polu
sztuki, obszarze ustug i obszarach zwigzanych z informacjg wizualng, oséb posiadajgcych swiadomosc¢
swojej aktywnosci i potrafigcych odpowiedzialnie ksztattowac¢ przekaz medialny jest wielkg, choé nie do
konca uswiadamiang spoteczng potrzeba.
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Kierunek zapewni ksztatcenie kadr dla przemystéw kreatywnych i samodzielnych twércow dyspo-
nujgcych niezbedng wiedzg i umiejetno$ciami w zakresie wytwarzania i przetwarzania obrazéw fotogra-
ficznych i mediow pokrewnych. Wszechobecnos$¢ tego co fotograficzne powoduje sytuacje, w ktérej ab-
solwenci kierunku legitymizujgcy sie dyplomem ukonczenia studiéw pierwszego stopnia bedg znajdo-
wac prace w obszarach komunikacji wizualnej i reklamy, edukacji, ustug w sektorze prywatnym w kor-
poracjach i instytucjach panstwowych i w réznych gateziach przemystéw kreatywnych. Kompetencje
jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywistosci. Absol-
wenci prowadzac dziatalnos¢ zawodowa, projektowg, wydawniczg czy artystyczng stajg sie przedstawi-
cielami swiata kultury. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia
oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikow
kierunku, ale takze otwarta jest na potrzeby i oczekiwania zmieniajgcego sie swiata i rynku pracy. Sa-
modzielni i niezalezni intelektualnie twércy zawsze wyrdzniali sie zaangazowaniem i bezinteresow-
noscig. Oprécz duzej wrazliwosci, poczucia misji, z reguty sa réwniez kompetentni spotecznie.

Celem kierunku studiow jest wyksztatcenie osob, ktore sg w stanie umiejetnie wptywac na bezposred-
nie otoczenie. Kierunek fotografii i multimediéw jest komponentem w ofercie uczelni wychowujgcej i
ksztatcgcej zarowno profesjonalistow w swoich dziedzinach jak i nowe elity artystyczne.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi

Wszystkie efekty uczenia sie na kierunku Fotografia i Multimedia sg zgodne z potrzebami spoteczno —
gospodarczymi miasta £odzi, Polski i Europy. Potrzeby te, zwigzane gtéwnie z dziatalnoscig arty-
styczng, przemystami kultury i przemystami kreatywnymi, opierajg sie na profesjonalizmie i indywidual-
nej kreatywnosci, ktére wzmocnione sg innymi umiejetnosciami i kompetencjami. Jak wynika z tresci
trzeciej edycji raportu Future of Jobs opublikowanego przez World Economic Forum w pazdzierniku
2020, 10 najwazniejszych umiejetnosci i kompetencji niedalekiej przysztosci to:

1 Analityczne myslenie i innowacje

2 Aktywne uczenie sie

3 Rozwigzywanie ztozonych probleméw

4 Krytyczne myslenie i analiza

5 Kreatywnos¢, oryginalnosé i pomystowosé

6 Przywoédztwo i oddziatywanie spoteczne

7 Korzystanie z technologii

8 Projektowanie technologii i programowanie

9 Odpornos¢, umiejetnosé radzenia sobie ze stresem, elastycznosé

10 Wnioskowanie, rozwigzywanie problemow i tworzenie idei

Wszystkie one majg swoje odzwierciedlenie w efektach uczenia sie dla kierunku Fotografia i Multime-
dia.

2. Nauka, badania, infrastruktura
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Fotografia od poczgtku swojego istnienia stanowita dziedzine integrujgca dwa obszary aktywnosci: na-
uke i sztuke. W potowie XIX w. nazywano fotografie ,art-science” poniewaz uwazano, ze jest ona w sta-
nie zaréwno dostarczac obiektywnej wiedzy o Swiecie jak i stanowi¢ medium dla sztuki. Staramy sie
kontynuowac te tradycje samodzielnie, lub wspotpracujgc z badaczami z Uniwersytetu £.odzkiego i
PWSFTITV. (zatgczniki)
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Potencjat pracownikéw kierunku Fotografia i Multimedia daje gwarancje rzetelnego i innowacyjnego
prowadzenia badan nad fotografig i nowymi mediami jako zjawiskami zmiennymi i procesualnymi, a co
za tym idzie interesujgcymi pod wzgledem artystycznym i spotecznym. Dotychczas prowadzone bada-
nia, ktére zaowocowaty licznymi publikacjami i wystawami wskazujg na rozlegte zainteresowania kadry
naukowo-dydaktycznej. Obszary te to przede wszystkim fotografia, nowe media i post fotografia, za-
réwno w wymiarach artystycznych jak i spotecznych. Na podkreslenie zastugujg badania zwigzane z
refleksjg nad procesem twoérczym i dydaktycznym. Nie mnigj istotne sg rowniez dziatania wykorzystu-
jace fotografie w badaniach socjologicznych i dokumencie.

Wybrane dotychczasowe tematy badan:

1. Migracje. Fotografia postinternetowa-media-nosniki-znaczenia

2. Postfotografia. Proces dydaktyczny w obszarze fotografii i multimediéw, a refleksja teoretyczna w
oparciu o doswiadczenia pedagogdw i studentéw ASP w todzi
Wpltyw dynamicznego $wiatta na relacje przestrzeni rzeczywistej i przestrzeni obrazu.
Pomniki wojenne. Formy, miejsca pamiec¢
Rozumienie granic - granice rozumienia. Interdyscyplinarne studia nad granicami doswiadczenia i
poznania

6. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystencji

7. Trans Europa.Interdyscyplinarne studia nad europejskim pejzazem kulturowym w czasie XXI - we-
drowki ludéw. (Publikacja zatytuowana Borderlands)

8. Jak uczy¢ fotografii? Analiza technik i metod stosowanych w procesie nauczania fotografii w Wyz-
szych Uczelniach Artystycznych w Polsce.

9. Ciemnia cyfrowa — badanie relacji miedzy obrazem w przestrzeni wirtualnej a jego przetozeniem na
materialng odbitke

10. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystencji

11. Energia antropocenu. Badanie wizualne pejzazu kulturowego antropocenu w kontekscie wytwarza-
nia i wykorzystywania (konsumowania) energii

12. Dzwiek i Obraz. Relacja miedzy dzwiekiem i obrazem w sztukach wizualnych.

13. Malarstwo i kondycja post-medialna.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania, ktére sg w kregu zainteresowan kadry naukowo-dydaktycznej na kierunku fotografii i multime-
diéw majg silne umocowanie w programach dydaktycznych poszczegolnych przedmiotow kierunkowych
i ksztatcenia uzupetniajgcego oraz przedmiotéw teoretycznych. Czego dowodem jest udziat magistran-

téw i doktorantow w pracy zespotéw badawczych.

Réwniez tematy prac dyplomowych sg zwigzane z problematykg badawczg kierunku. Realizacja tych
zatozen wymusza zaréwno ciggte doskonalenie programoéw nauczania oraz aktywnos¢ tworcza peda-
gogow jak i zaktada che¢ poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez studentow.
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Spotecznosé Instytutu stanowi srodowisko dla nieustannej refleksji owocujgcej nowymi tematami i ob-
szarami poszukiwan teoretycznych.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Infrastruktura konieczna do prowadzenia ksztatcenia bazuje na odpowiednio wyposazonych salach dy-
daktycznych oraz sprzecie komputerowym i oprogramowaniu jakim dysponuje Instytut fotografii i multi-
medidw.

W zwigzku z rozwojem oprogramowania i sprzetu komputerowego konieczne sg nieustanne uzupetnie-
nia stanowisk komputerowych oraz aktualizacje programoéw tak, aby studenci mieli mozliwosci realizo-
wania prac we wspotczesnych standardach produkcyjnych. Postulowana jest dbatos¢ o Scisty zwigzek
miedzy zaawansowaniem technologicznym sprzetu poznanego i obstugiwanego w trakcie edukacji z
tym, ktoéry bedzie uzywany w pézniejszej pracy zawodowe;.

Studenci majg mozliwos¢ korzystania ze studiéw fotograficznych, z ktérych dwa znajdujg sie w budyn-
kach przy ulicy Wojska Polskiego a jedno w budynku przy ul. Franciszkanskiej. Instytut dysponuje
trzema ciemniami fotograficznymi oraz pomieszczeniami stuzgcymi do korekt indywidualnych i grupo-
wych. Ponadto studenci i pedagodzy majg dostep do pomieszczeh i sprzetu specjalistycznego znajdu-
jacego sie na wyposazeniu Uczelni o ile zachodzi taka potrzeba, szczegolnie przy realizacji nietypo-
wych projektoéw. Do dyspozycji pozostaje takze aula, kino 3D oraz pomieszczenia wystawowe, w tym
Galeria MALA CZARNA, prowadzona przez koto naukowe.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

W trakcie studiéw studenci majg mozliwos¢ poznania szerokiego wachlarza wiedzy i umiejetnosci w za-
kresie teorii i historii sztuki oraz mediéw; zdobycia wiedzy profesjonalnej koniecznej do pracy zawodo-
wej; opanowania umiejetnosci zawodowych, w tym: obstuga sprzetu fotograficznego, oprogramowania,
praca w zespole, praca nad projektem; poznajg specyfike wspotpracy z innymi specjalistami w zakresie
projektowania. Przekazywaniu réznych zagadnien i ¢wiczeniu rozlegtych kompetenciji, stuzg zréznico-
wane metody dydaktyczne, od wyktaddw i konwersatoriéw po ¢wiczenia realizowane indywidualnie i
zespotowo.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest w ramach zaje¢ teoretycznych i praktycznych w formie éwiczen/pro-
jektéw, w trakcie pracy witasnej studentéw, na praktykach zawodowych oraz poprzez zajecia semina-
ryjne i wykfady.

Sposoby realizacji programu oraz forma weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na
poszczegdlnych przedmiotach znajdujg sie w sylabusach przedmiotéw kierunkowych.
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3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajeé

Dla poziomu 6

konieczna do ukonczenia studidw liczba punktow ECTS 181

W ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowa- 181
dzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykow obcych

ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej

ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 43

taczna liczba godzin zaje¢: 2786

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Studenci studiow I-go stopnia (poziom 6) odbywajg zawodowe praktyki studenckie, ktérych zasady
okresla regulamin organizacji praktyk zawodowych na kierunku fotografia i multimedia w zakresie sztuk
plastycznych ich rodzaj, czas trwania, warunki zaliczenia, obowigzki studentéw odbywajgcych praktyki
zawodowe.

Studia I-go stopnia, jako studia zawodowe powinny umozliwi¢ absolwentowi podjecie pracy na stanowi-
skach zbieznych z kierunkiem studiéw. Jednoczesnie zacheci¢ go do podjecia dalszej edukacji na stu-
diach ll-go stopnia. Zetkniecie studenta z realng problematykg wykonywania pracy zawodowej pozwala
mu na okreslenie osobistych preferencji odnosnie dalszego rozwoju. Pozwala nauczy¢ sie funkcjono-
wania w zespole i odpowiedzialnosci za czesé lub catos¢ powierzonych obowigzkéw. Dla studentow
kierunku fotografia i multimedia celem praktyk jest przygotowanie do: dziatalnosci projektowej i wysta-
wienniczej oraz do rozpoczecia aktywnosci w obszarze sztuki; aktywnos$ci w zyciu kulturalnym, aby
tworzy¢ i proponowac nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci; aktywnosci na rzecz spotecz-
nosci lokalnych. Dzieki poznaniu srodowiska zawodowego, absolwenci bedg mogli Swiadomie rozpo-
cza¢ dziatalnos¢ projektowa, artystyczng, wystawienniczg i wydawniczg stajgc sie wartosciowymi
przedstawicielami przemystow kreatywnych i Swiata kultury.
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Gwarantuje elementarne do$wiadczenie przy poszukiwaniu pracy po ukonczeniu studiow.
Staje sie szansg na nawigzanie kontaktow zawodowych i srodowiskowych.

Czas trwania praktyk wynosi, co hajmniej 3 tygodnie (conajmniej 15 dni roboczych) z tym, ze minimalny
wymiar godzinowy obowigzkowych wynosi 60 godzin. Zaliczenie praktyk powinno odby¢ sie najpdzniej
w roku akademickim, w ktorym student przystepuje do dyplomu.

3.5 Ukonczenie studiow

Praca dyplomowa musi spetnia¢ formalne i merytoryczne kryteria wtasciwe dla kierunku fotografia i
multimedia, ktére okresla regulamin. Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem promo-
tora oraz opiekunéw poszczegdlnych czesci dyplomu, przy czym praktyczng czes¢ dyplomu moze reali-
zowacé w pracowni kierunkowej, w ktorej studiowat nie mniej niz dwa semestry.

Na prace dyplomowg sktada sie praca praktyczna, praca teoretyczna oraz portfolio dyplomowe. Zagad-
nienia poruszane we wszystkich czesciach pracy dyplomowej powinny by¢ spdjne i zintegrowane. Do-
puszcza sie autorskg forme pracy dyplomowej zatwierdzong przez Kolegium Kierunkowe kierunku foto-
grafia i multimedia

W skiad czesci praktycznej wchodza:

- pierwsza praca praktyczna

- druga praca praktyczna

Za zgodg Przewodniczgcego Kolegium Kierunkowego kierunku fotografia i multimedia mozliwa jest trze-
cia praca praktyczna

— aneks (nieobowigzkowo).

Czes¢ teoretyczna, nawigzuje do tematu czesci praktycznej i powinna odzwierciedla¢ stan uzyskanej
Swiadomosci artystycznej. Praca teoretyczna nie powinna by¢ mniejsza niz 15 stron tekstu A4.

Portfolio dyplomowe, wykonane pod opiekg promotora/opiekuna pracy praktycznej prezentacji wtasnych
umiejetnosci warsztatowych oraz zainteresowan artystycznych. (obowigzkowe, nie oceniane)

4 Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku fotografia i multime-
dia, stacjonarne studia | stopnia
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Jednostka prowadzaca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pigknych

Nazwa kierunku

Fotografia i Multimedia

Poziom ksztatcenia i typ studiow

| stopien, studia stacjonarne (6 semestréw)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej

poziom 6

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Dziedzina

sztuki

Dyscyplina

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Kierunkowe Opis efektu (wg kategorii) Obszarowe
efekty ksztat- efekty ksztat-
cenia cenia
Wiedza: zna i rozumie
W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych
FM6S_WGO01 Zna i rozumie zasade powstawania obrazu fotograficznego, opisuje i charakteryzuje P6S_WG
narzedzia mediéw analogowych i cyfrowych, zna i rozumie podstawowe techniki rejestracji
obrazu i dzwigku oraz dostrzega zasadnos¢ doboru i mozliwosci ich uzycia we wiasnej
pracy zawodowej oraz twoérczosci artystycznej
FM6S_WG02 Zna i rozumie podstawowe zagadnienia dotyczgce kompozycji utworu audiowizualnego, P6S WG
zna metody edycji obrazu fotograficznego, obrazu ruchomego oraz dzwigku
FM6S_WG03 Zna podstawy kreacji artystycznej w zakresie fotografii i mediéw pokrewnych, rozumie za- P6S_WG
leznosci miedzy jej teoretycznymi i praktycznymi aspektami oraz zwigzki z innymi
dyscyplinami plastycznymi

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych
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FM6S_WG04 Identyfikuje i klasyfikuje istotne zjawiska kulturowe i artystyczne w historii oraz wspotcze- P6S_WG
snosci, dostrzega ich zwigzek z witasng dziatalnoscig artystyczng, rozumie
artystyczne i dokumentalne aspekty fotografii i multimediow

FM6S_WGO05 Zna kierunki i tendencje rozwoju sposobéw obrazowania w mediach wizualnych w kontek- P6S_WG
Scie historii i teorii sztuki

FM6S_WKO06 Ma podstawowg wiedze w zakresie definiowania i charakteryzowania gtéwnych zagadnien z | P6S_WK
historii sztuki ze szczegélnym uwzglednieniem fotografii i sztuki mediow,
takze w kontekscie innych dyscyplin artystycznych

FM6S_WKO07 Rozumie mechanizmy rynku sztuki, zna i charakteryzuje podstawowe uregulowania P6S_WK
prawne z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

FM6S_WKO08 Zna rodzaje aranzacji przestrzeni wystawienniczych i rozréznia rézne sposoby prezentacji P6S_WK
obrazu ruchomego i nieruchomego

Umiejetnosci: potrafi
W zakresie umiejetnosci ekspresiji artystycznej

FM6S_Uwo01 Potrafi zaprojektowac¢ obraz fotograficzny i stworzy¢ utwér audiowizualny oparty na czytel- P6S_UW
nych zasadach kompozycyjnych charakterystycznych dla jego specyfiki

FM6S_Uw02 Potrafi wyszukiwaé, analizowaé, oceniaé¢ informacje z réznych zrédet niezbedne do powota- | P6S_UW
nia autonomicznego utworu audiowizualnego; potrafi krytycznie selekcjonowac efekty pracy
w celu stworzenia spéjnej wypowiedzi o charakterze dokumentalnym i artystycznym

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

FM6S_UwO03 Stosuje analogowe i cyfrowe techniki obrazowania fotograficznego; dokonuje $wiadomego | P6S_UW
wyboru technologii realizacji koncepciji artystycznej

FM6S_Uwo04 Stosuje technologie komputerowe, podstawowe oprogramowanie obrébki obrazu fotogra- P6S_UW
ficznego oraz obrazu ruchomego i dzwigeku

FM6S_UWO05 Potrafi realizowa¢ wtasne projekty artystyczne korzystajac z umiejetnosci warsztatowych, P6S_UW
technologicznych i technicznych

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej

FM6S_UWO06 Wykorzystuje doswiadczenia twércze uzyskane w ramach ksztatcenia kierunkowego oraz w | P6S_UW
pracach istotnych z punktu widzenia tworcy postugujacego sig klasycznym warsztatem foto-
graficznym, a takze cyfrowymi narzedziami tworzenia i obrobki materiatow audiowizualnych

W zakresie umiejetnosci warsztatowych

FM6S_UwWO07 Postuguje sie fotografig i multimediami jako narzedziami zawodowymi w celu rea- | P6S_UW
lizacji projektu artystycznego i komercyjnego, potrafi korzysta¢ z narzedzi warsz-
tatu przy projektowaniu i budowie pracy o okreslonym przekazie, potrafi zorgani-
zowac archiwum fotograficzne oraz multimedialne
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FM6S_UU08 Potrafi rozwija¢ umiejetnosci poprzez samodzielng prace i doskonalenie warsz- P6S_UU
tatu; rozumie potrzebe dalszego doskonalenia, rozwoju i uzupetniania wiedzy;
jest zdolny do podjecia nauki na kolejnym poziomie studiéw oraz zawodowych
kurséw podyplomowych

FM6S_UO09 Jest zdolny do dziatan indywidualnych i kolektywnych, zna zasady pracy zespoto- | P6S_UO
wej i w zaleznosci od powierzonych mu zadan petni role wspotuczestnika, jak i li-
dera; potrafi zorganizowa¢ warsztat pracy artystycznej i zawodowej, potrafi poro-
zumiewac sie ze wspoétpracownikami przy uzyciu réznych srodkéw komunikacji

W zakresie umiejetnosci werbalnych

FM6S_UK10 Czyta ze zrozumieniem i analizuje teksty z zakresu historii i teorii sztuki ze szcze- | P6S_UK
golnym uwzglednieniem tresci kierunkowych; potrafi skonstruowa¢ wypowiedz w
for-mie werbalnej oraz w formie prostego tekstu teoretycznego w oparciu o jasne
zdefiniowanie celu wypowiedzi, potrafi przygotowac prezentacje multimedialng

FM6S_UK11 Prezentuje umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedziny sztuki i dyscyplin kierun- | P6S_UK
kowych na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentaciji

FM6S_UK12 Potrafi odpowiedzialnie nawigza¢ i zbudowac relacje z publicznoscig; postuguje sie odpo- P6S_UK
wiednig terminologig; potrafi przygotowaé spéjny, komunikatywny ukfad prac oraz zaaran-
zowacé przestrzen wystawienniczg zgodng z zamierzonym celem; potrafi przygotowaé pre-
zentacje wiasnych dokonan w formie cyfrowej oraz w druku

Kompetencje spoteczne: jest gotéw do
W zakresie niezaleznosci

FM6S_KRO01 Jest gotéw do wykorzystywania zdobytych kwalifikacji na polu dziatalnosci artystycznej i ko- | P6S_KR
mercyjnej; samodzielnie selekcjonuje i analizuje rezultaty wtasnej pracy w celu organizaciji
wiasnej Sciezki zawodowej

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

FM6S_KK02 Jest tworczy, samodzielnie organizuje swéj warsztat artystyczny i zawodowy, dziata ela- P6S_KK
stycznie w zaleznosci od panujacych warunkéw; swobodnie korzysta ze swych szerokich
kompetencji osobistych, tj. wyobrazni, intuicji i emoc;ji

FM6S_KKO03 Potrafi eksperymentowac¢ w ramach praktyki tworczej, jest zdolny do oceny efektéw pracy P6S_KK
wiasnej i innych, jest zdolny do wyrazania indywidualnego punktu widzenia na temat sztuki i
kultury oraz ich wspofczesnych przejawow, jest Swiadomy spotecznego, etycznego i nauko-
wego wymiaru sztuki

W zakresie komunikacji spoteczne;j

FM6S_KO04 aktywnie i Swiadomie uczestniczy w zyciu kulturalno-artystycznym regionu; z szacunkiem P6S_KO
odnosi sie do dziedzictwa kulturowego oraz dziata zgodnie z etykg zawodowa, w sposéb
odpowiedzialny respektuje uregulowania z zakresu prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej
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est gotéw do komunikowania sig¢ z przedstawicielami r6znych srodowisk spotecznych i za- P6S_KR
wodowych, potrafi sprosta¢é wymogom publicznej autoprezentacji z wykorzystaniem technik
multimedialnych

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéow uczenia sie i tresci progra-

mowych

Przedmiot

Historia sztuki
starozytnej i
Sredniowiecznej

Propedeutyka
graficznych pro-
graméw kompu-
terowych

Szkolenie BHP

Szkolenie infor-
matyczne

Szkolenie bi-
blioteczne

Prawo autorskie

Fotografia ele-
mentarna

Efekty
uczenia
sie

FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WG06
FM6S_UK10

FM6S_WG02
FM6S_UWO06

FM6S_WKO07
FM6S_KO04

FM6S_WG01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO05
FM6S_UU08
FM6S_UO09
FM6S_KK02

Tresci programowe

Zagadnienia zwigzane ze sztukg dawng we wszelkich
jej ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci artysty
jako wspottworcy swiatowej kultury wspotczesnej.

Propedeutyka najpopularniejszych programoéw graflcz-
nych do tworzenia i projektowania graflki komputerowej,
technik multimedialnych, zadan na potrzeby reklamy,
fllimu, graflki i animacji 3D oraz architektonicznego pro-
jektowania wnetrz.

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng

i ustawodawczg dotyczgca bezpieczenstwa i higieny
pracy. Prawa i obowigzki studenta w tym zakresie. Za-
sady pierwszej pomocy. Zasady postepowania w sytua-
cjach zagrozen, ich prewenciji i eliminowania.

Instruktaz dotyczacy systeméw informatycznych zwigza-
nych z bezposrednim funkcjonowaniem studenta w rze-
czywistosci informatycznej uczelni (wirtualny dziekanat,
poczta, serwisy informacyjne).

Instruktaz obejmujgcy zagadnienia uzycia systemoéw in-
formatycznych dotyczacych obstugi zintegrowanych ka-
talogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbio-
réw biblioteki ASP w todzi.

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawna i usta-
wodawczg dotyczgca zagadnien prawa autorskiego.
Prawa i obowigzki tworcy w aktualnej rzeczywistosci
prawnej.

- Budowa aparatu otworkowego i jego zastosowanie.

- Prawidtowa ekspozycja dla materiatéw swiattoczu-
tych oraz matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu Swia-
ttomierzy zewnetrznych.

- dhugi czas ekspozycji, efekt Schwarzschilda, pedzel
Swietlny

- (gtebia ostrosci, odlegtos¢ hiperfokalna

- wywotywanie klisz i odbijanie metodg stykowg w
ciemni, skala odwzorowania

- fotografia jako ,jezyk” wizualny, tworzenie serii i se-
kwencji zdje¢

- ,btad” w fotografii i jego kreatywne zastosowanie

Sposoby weryfikacji i oceny
efektédw uczenia sie

zaliczenie, egzamin

Egzamin obrywa sie na podstawie:

- testu sprawdzajacego wiedze z zakresu hi-
storii sztuki nowozytnej

zaangazowanie w przedmiot i aktywno$¢ na

zajeciach.

zaliczenie
Biezace przygotowanie do zaje¢, zaangazo-
wanie i aktywno$¢

zaliczenie
- udzial w szkoleniu BHP,

zaliczenie
- udziat w szkoleniu informatycznym.

zaliczenie
- udziat w szkoleniu bibliotecznym.

zaliczenie
- zaangazowanie w przedmiot i aktywnos¢
na zajeciach

zaliczenie na ocene

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy
zrealizowanych zadan. Opanowanie za-
kresu umiejetnosci technicznych i techno-
logicznych z zakresu fotografii oraz orygi-
nalno$¢ zastosowanych rozwigzan fotogra-
ficznych. Biezace przygotowanie do zajec¢
zaangazowanie i aktywnosé¢



Klasyczne tech-
niki rejestraciji
obrazu

Fotografia stu-
dyjna

FM6S_WGO01
FM6S_WG02
FM6S_UWO05
FM6S_UU08

FM6S_WG01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO04
FM6S_UWO07
FM6S_KRO1

- podstawy pracy w zespole

- transpozycja trojwymiarowej przestrzeni na dwuwy-
miarowy obraz

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztattowa-
nia obrazu fotograficznego przy uzyciu swiatta, w
tym podstawy zagadnien technicznych pozwalaja-
cych prewizualizowa¢ obraz fotograficzny

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji ob-
razu fotograficznego, determinowanymi przez kon-
strukcje aparatu fotograficznego na przyktadzie ka-
mery otworkowej

- wprowadzenie w zagadnienie inscenizacji aparatem
fotograficznym

- wybrane zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficz-
nego w kontekscie innych sztuk plastycznych

- sposoby prezentacji obrazu fotograficznego - od od-
bitki po projekcje

- wprowadzenie do fotografii wielkoformatowej
- podstawy przygotowania plikow do druku

- zagadnienia zwigzane z fotografig nonkamerowa

Przedmiot skupia sie na dziataniach z klasycznymi ma-
teriatami srebrowymi.

Zasady pracy w ciemni

Typy i budowa powiekszalnikéw i korekséw

Typy papierow, negatywow i chemii fotograficznej Wy-
wotywanie negatywoéw mato i srednioformatowych Wy-
konywanie stykéwek

Wykonywanie odbitek na papierach plastikowych i bary-
towych

- historia i istota procesu negatywowo-pozytywowego

- poprawnos¢ ekspozycji w kontekscie ekspresiji i este-
tyki fot.

- podstawowe informacje na temat proceséw chemicz-
nych uzywanych w obrébce materiatéw fotograficz-
nych

- rodzaje i budowa materiatéw fotograficznych negaty-
wowych

- rodzaje i budowa materiatéw fotograficznych pozyty-
wowych

- podstawy obrébki negatywoéw srebrowych.

Zasady pracy w studio.

Rodzaje i budowa aparatéw fotograficznych.

Obstuga aparatu cyfrowego.

Obstuga aparatu srednioformatowego.

Rodzaje zrodet swiatta.

Obstuga lamp btyskowych.

Obstuga $wiattomierza zewnetrznego - pomiar $wiatta
padajgcego i odbitego.

Prawidtowa ekspozycja.

Gtebia ostrosci.

Podstawy zasad kompozyciji.

Rysunek koncepcyjny.

Planowanie i konstrukcja planu fotograficznego.

Nauka pracy w zespole.

Zatozeniem dydaktycznym zaje¢ z fotografii studyjnej
jest przygotowanie studenta do samodzielnej i profesjo-
nalnej pracy w studio fotograficznym. Student powinien
wypracowac¢ podstawowe umiejetnosci z zakresu kom-
pozyciji, o$wietlenia i obstugi aparatu fotograficznego.
Proces dydaktyczny opiera sie na warsztatach przepro-
wadzanych pod opiekg pedagoga, a takze na pracy w
grupach, ktéra pozwala na wymiane doswiadczen.

- ksztaltowanie obrazu za pomocg $wiatta
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zaliczenie na ocene

Ocena koncowa uwzglednia poziom opa-
nowania klasycznych technik fotograficz-
nych oraz jakosé pracy w ciemni, w tym
poprawnos$c¢ procesu negatywowo-pozy-
tywowego i wykonania odbitek. Ocenie
podlega takze rozumienie technologii fo-
tografii analogowej oraz umiejetnosé
Swiadomego ksztattowania ekspozycji i
parametrow procesu w kontekscie efektu
artystycznego. Brane sg pod uwage ja-
kos¢ i staranno$¢ wykonania prac, sto-
pien ich ukonczenia oraz zaangazowanie
i systematycznos¢ pracy. Ocena ma cha-
rakter catosciowy i obejmuje zaréwno
efekt koncowy, jak i przebieg procesu
tworczego.

zaliczenie na ocene

‘Weryfikacja efektéw uczenia odbywa sie
poprzez ocene procesu oraz rezultatow
pracy fotograficznej studenta, ze szczegdl-
nym uwzglednieniem jego zdolnosci do
$wiadomego ksztattowania obrazu w wa-
runkach studyjnych oraz pracy z przestrze-
nig i $wiattem. Ocena obejmuje umiejetnosé
wykorzystania narzedzi fotograficznych
(aparatu, o$wietlenia, $wiattomierza), po-
prawnos¢ techniczng realizacji (ekspozycja,
ostro$¢, kontrola $wiatta), a takze sp6jnoscé
koncepcji i adekwatno$¢ zastosowanych
$rodkéw wyrazu do podejmowanego te-
matu. Uwzglednia sie réwniez zdolnos¢ pla-
nowania i budowy planu zdjeciowego,
prace zespotows, rozwoj projektu w toku
kolejnych realizacji oraz poziom zaangazo-
wania, samodzielnosci i refleksji nad wiasng

praktyka.



Kompozycja

Cyfrowa ob-
robka obrazu
fotograficznego

Historia fotogra-
fii

FM6S_WG02
FM6S_UwO01
FM6S_UWO05
FM6S_UK12

FM6S_UWO1
FM6S_UWO03
FM6S_UWO5

FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10
FM6S_KKO03

- transpozycja trojwymiarowej przestrzeni na dwuwy-
miarowy obraz

- zagadnienia dotyczgce mozliwosci ksztattowania ob-
razu fotograficznego przy uzyciu swiatta

- technika prewizualizacji obrazu fotograficznego

- Studio jako narzedzie inscenizacji

Charakterystyka ptaszczyzny obrazu na podstawie ana-
lizy dynamiki podstawowego elementu plastycznego w
zaleznosci od jego potozenia na ptaszczyznie.

Badanie napiec¢ kierunkowych i relacji podstawowych
elementéw plastycznych wynikajace z ich wzajemnego
potozenia na ptaszczyznie.

Badanie relacji wielkosci i potozenia figury na tle.
Stosowanie podziatéw ptaszczyzny przy pomocy
réznych srodkéw w kompozycji otwartej i kompozycji za-
mknietej.

Budowanie zréownowazonych ukfadéw statycznych i
uktadéw dynamicznych z elementéw o zréznicowanych
cechach.

Ukazywanie cech i relatywizmu barw w kompozycji. Bu-
dowanie uktadéw rytmicznych i zrytmizowanych w opar-
ciu o cechy strukturalne ptaszczyzny.

Podstawy technologiczne z zakresu pracy z obrazem
cyfrowym

rozdzielczosci

proporcje piksela

kanaty RGB, kanaty dodatkowe takie jak: alpha, Z, itp.
gtebia bitowa (8bit, 16 bit, 32 bit floating point, pliki line-
arne i logarytmiczne)

przestrzenie barwne

frame rate

Generowanie i przetwarzanie plikéw przeznaczonych do
dalszej obrébki (warstwy, proxy).

Formaty plikéw, kompresja.

Podstawowe techniki wykorzystywane w pracy z obra-
zem fotograficznym oraz filmowym (compositing):
Praca z warstwami na podstawie programu Photoshop
oraz Adobe After Effects

Wiasciwosci warstwy (pozycja, obrot, skala, efekty) ma-
skowanie, reczne wykonywanie masek, generowanie
masek na podstawie luminancji lub koloru (kluczowanie)
wystepujacych w przetwarzanym materiale.

Planowanie zdje¢ pod katem dalszego maskowania.
Techniki pomiaru pozycji aparatu lub kamery na planie

Nodal point
tracking 2d

Archeologia fotografii.

Fotografia portretowa, Hill i Adamson .

Fotografia dokumentalna w XIX wieku.

Fotografia artystyczna w XIX wieku: spér o artystyczny
charakter fotografii.

Woptyw fotografii na sztuke w XIX w.

Piktorializm — fotografia artystyczna 1890-1920
Fotografia nurtu ,nowego widzenia”: funkcja poznawcza
i estetyczna medium

Fotomontaz zagraniczny: ideologia racjonalizacji i mo-
dernizacji sztuki.

Fotomontaz polski: funkcje fotomontazu w kontekscie
awangardy, sztuki zaangazowanej politycznie i kultury
popularnej.

Pismo $wiatta: Man Ray, Christian Schad i Laszlo Mo-
holy-Nagy

Fotografia w surrealizmie.

Witkacy: portrety fotograficzne
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zaliczenie na ocene, egzamin

Ocena jest wynikiem aktywnego uczestnic-
twa w zajeciach, regularnych konsultacji
oraz wykonania wymaganych ¢wiczen.
‘Wynika ze stopnia opanowania omawia-
nych zagadnien kompozycyjnych oraz ory-
ginalnosci wykonania konicowych realizacji.

zaliczenie na ocene

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy
zrealizowanych

zadan z zakresu cyfrowej obrébki obrazu
fotograficznego.

Uwzglednia stopient opanowania narzedzi i
technik edycji

obrazu (m.in. praca na warstwach, ma-
skach, retuszu,

korekcie tonalnej i kolorystycznej), a takze
$wiadomos¢

proceséw technologicznych zwigzanych z
przygotowaniem

pliku do publikagji i druku. Istotnym ele-
mentem oceny jest

umiejetnos¢ swiadomego i celowego wyko-
rzystania

narzedzi cyfrowych w budowaniu wypo-
wiedzi wizualnej

oraz oryginalno$¢ przyjetych rozwigzan.
Ocenie podlega

réwniez biezace przygotowanie do zajec,
zaangazowanie

oraz aktywno$¢ w trakcie pracy i konsulta-

cji.
zaliczenie na ocene, egzamin

Test oraz z opracowaniem odpowiedzi (test
otwarty).



Ekspresja pla-
styczna

Jezyk obcy

Jezyk obcy -
egzamin B2

Cyfrowe tech-
niki rejestraciji
obrazu

FM6S_WGO03
FM6S_UWO05
FM6S_KK02

FM6S_UK11

FM6S_UK10
FM6S_UK11

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_UWO01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO04

Fotografia spoteczno-dokumentalna: funkcje i charakte-
rystyczne efekty dokumentu, kampanie spoteczne z
uzyciem fotografii.

The Family of Man, nowy dokument (Diane Arbus), do-
kument z pozycji ,insajderki” (Nan Goldin)

Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej: sposoby wy-
korzystania fotografii od pop-artu, przez hiperrealizm, do
postmodernizmu.

Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej: sposoby wy-
korzystania fotografii w sztuce konceptualnej, fotografia
dokumentacyjna w nurtach postkonceptualistycznych
(land art, body art, performance, akcjonizm)

Obrazy obrazéw: funkcje fotografii odnoszacych sie do
obrazow kultowych i artystycznych.

Ostentacyjnos¢ i fotografia: Helmut Newton, Robert
Mappelthrope, Peter Joel Witkin, Erwin Olaf

Szkota Disseldorfska

Fotografia w Swiecie globalnym

Tradycyjne ¢wiczenia w oparciu o studium z natury oraz
éwiczenia warsztatowo - konceptualne. Program za-
ktada zréznicowany stopien trudnosci éwiczen. Cwicze-
nia majg charakter propedeutyczny, rozwijajacy przede
wszystkim umiejetnosé $wiadomej obserwacji rzeczywi-
stosci, komponowania obrazu na ptaszczyznie za po-
moca technik rysunkowych. Eksperymentowanie z no-
wymi mediami

i materiatami w aspekcie notacji rysunkowe;j.

Program wyréwnania, uzupetnienia i usystematyzowa-
nia jezyka obcego na poziomie B2.

Egzamin ma forme ustng. Jego zadaniem jest spraw-
dzenie znajomosci

stownictwa zawartego w omawianych na zajeciach ma-
teriatach, opracowanych

przez lektora na podstawie filmow i artykutéw ze zrédet
internetowych.

Egzamin sprawdza tez umiejetno$¢ wypowiadania sie
na omawiane na zajeciach

tematy zwigzane ze sztukg oraz studiowanym kierun-
kiem.

Zagadnienia uzytkowosci obrazu fotograficznego, jako
komunikatu wizualnego konstruowanego w celu zasto-
sowania w réznych formach komunikacji wizualnej;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztattowania
obrazu fotograficznego przy uzyciu swiatta, w tym pod-
stawy zagadnieo tech- nicznych pozwalajgcych prewizu-
alizowad obraz fotograficzny;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu
fotograficznego, determinowanymi przez konstrukcje
aparatu fotograficzne-

go, nosniki, programy oraz alternatywne formy obrazo-
wania,

-transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni w dwuwymia-
rowy obraz, réwniez aranzacja przestrzeni przy uzyciu
podstawowych technik,

- zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficznego w kon-
tekscie innych sztuk plastycznych,

- zagadnienia dotyczgce ksztattowania tresci komuni-
katu przez modelowanie kontekstu obrazu fotograficz-
nego;

- wybrane zagadnienia zwigzane z dokumentalng (testy-
monialng) funkcja fotografii;

- sposoby prezentacji obrazu fotograficznego (od odbitki
po projekcje).

- obstuga sprzetu fotograficznego;

- umiejetnos¢ pracy w studio fotograficznym;

- umiejetnos¢ obrobki chemicznej materiatow fotogra-
ficznych i podstawy ciemni cyfrowej

- media cyfrowe - cyfrowy obraz i film.

- edycja obrazu - zasady edycji obrazu — kurs Avid Me-
dia Composer
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zaliczenie na ocene

Zaliczenie na podstawie przedstawionych
prac i rozmowy.

zaliczenie na ocene, zaliczenie

egzamin
egzamin na poziomie B2+

zaliczenie na ocene

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy
zrealizowanych zadan, opanowania zakresu
umiejetnosci technicznych i technologicz-
nych z zakresu fotografii cyfrowej oraz ory-
ginalno$¢ zastosowanych rozwigzan foto-
graficznych. Biezace przygotowanie do za-
je¢, zaangazowanie i aktywnos¢ na warszta-
tach.



Podstawy pro-
jektowania gra-
ficznego

Rysunek kon-
cepeyjny

Historia sztuki
nowozytnej

Promocja Sztuki

Techniki reje-
stracji obrazu
ruchomego

Inscenizacja fo-
tograficzna

FM6S_WG02
FM6S_UWO05
FM6S_UwWo7
FM6S_UO09

FM6S_UWO05
FM6S_KKO02
FM6S_KKO03

FM6S_WG04
FM6S_WGO05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10

FM6S_WKO07
FM6S_KO04
FM6S_KRO5

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_UWO01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO04

FM6S_WG02
FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_UWO01
FM6S_UWO05
FM6S_UU08
FM6S_U009

- publikacja tresci cyfrowych.

- kompozycja obrazu.

- prezentacja fragmentéw filméw ilustrujgcych kluczowe
i przetomowe dokonania montazu i udzwiekowienia.

Propedeutyka najpopularniejszych programoéw grafcz-
nych do tworzenia i projektowania grafki komputerowej,
technik multmedialnych, zadan na potrzeby reklamy,
flmu, grafki i animacji 3D

Zakres tematow (Ewiczen) obejmuije:

- éwiczenia z rysunku: szkice z natury, posta¢ w ruchu,
dynamika, proporcje, posta¢ w przestrzeni, przestrzen.
Rysunek realistyczny - opowiadanie obrazem — ¢wicze-
nia z prowadzenia narracji rysunkowe;j

- praca z briefem reklamowym — umiejetno$¢ przektada-
nia opisow na rysunek

- tworzenie storyboardu

- tworzenie animatiku (uzupetnione o podstawy animaciji
ptaskiej)

Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowozytng we wszel-
kich jej ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci arty-
sty jako wspottworcy swiatowej kultury wspoétczesne;.

Nauczanie ma charakter interdyscyplinarny tgczy wie-
dze o mediach spotecznych z aspektami kultury wizual-
nej.

Tresci z zakresu umiejetnosci postugiwania sie odpo-
wiednig terminologig fachowa do pub-licznego prezento-
wania wiasnej dziatalnosci artystycznej i zawodowe;j.

Rodzaje wspotczesnych kamer cyfrowych, sposoby reje-
stracji kamerg i aparatem cyfrowym;

Praca z o$wietleniem ciggtym;

Przydatnos$¢ realizacji flmowej w dziataniach artystycz-
nych;

Preprodukcja filmu i jej etapy;

Przygotowanie treatmentu, logline'u i moodboard'u dla
przysziej

realizacji - ¢wiczenia praktyczne;

Praca z aktorem filmowym a praca z bohaterem doku-
mentalnym;

Rejestracja bohatera dokumentalnego - ¢wiczenie prak-
tyczne;

Techniki rejestracji i prowadzenia wywiadu;

Technika o$wietlenia bohatera w warunkach dokumen-
talnych;

Realizacja filmu zaliczeniowego od a do z - éwiczenie
praktyczne;

Montaz zrealizowanych ¢éwiczen filmowych;
Udzwigkawianie zrealizowanych éwiczen filmowych;

Charakterystyka, geneza i historia tego rodzaju dziatan.
Obecna kondycja inscenizacji fotograficznej, wraz ze
wskazaniem wptywu, jaki wywarta powszechna jej legi-
tymizacja jako rodzaj stosowanej praktyki fotograficznej.
Sylwetki i tworczos¢ najwybitniejszych artystéw postugu-
jacych sie inscenizacjg fotograficzng. Kreacja utworu fo-
tograficznego jako czynnos$¢ wpisana w uktad elemen-
téw, do ktérych zaliczajg sie autor koncepc;ji - fotograf,
projekt - szkic koncepcyjny, obiekt fotografowany, sprzet
fotograficzny i oswietleniowy (wraz z pomocnikami tech-
nicznymi) oraz przestrzenno- czasowy kontekst - plan
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zaliczenie na ocene

Na podstawie realizacji ¢wieczen student
uzyskuje zaliczenie / ocene.

zaliczenie na ocene

Zaliczenie na podstawie pliku zawierajg-
cego prace wykonane w trakcie seme-
stru.

zaliczenie, egzamin

Egzamin obrywa sie na podstawie:

- testu sprawdzajacego wiedze z zakresu hi-
storii sztuki nowozytnej

- zaangazowanie w przedmiot i aktywnos¢

na zajeciach.

zaliczenie na ocene

Zaliczenie polega na przygotowaniu refe-
ratu w formie prezentacji komputerowej i
autowystagpienia.

zaliczenie na ocene

Ocena na podstawie realizacji dziatan se-
mestralnych.

zaliczenie na ocene, egzamin

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy
zrealizowanych zadan z zakresu fotografii
inscenizowanej. Uwzglednia stopieni opano-
wania umiejetnosci zwigzanych z budowa-
niem obrazu poprzez $wiadome ksztattowa-
nie przestrzeni, $wiatla oraz pracy z obiek-
tem, modelem i scenografig. Istotnym ele-

mentem oceny jest zdolno$¢ konstruowania



Materializacja
obrazu fotogra-
ficznego

Reportaz i pod-
stawy doku-
mentu fotogra-
ficznego

Praktyki obrazo-

wania z wyko-
rzystaniem Sl

FM6S_WG02
FM6S_UWO02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO07
FM6S_KKO02
FM6S_KKO03

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WKO08
FM6S_UWO01
FM6S_UW02
FM6S_UWO03
FM6S_UWO04
FM6S_UWO06
FM6S_UU08
FM6S_UO09
FM6S_UK10
FM6S_UK12
FM6S_KRO1
FM6S_KK02
FM6S_KRO5

FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_UWO01
FM6S_UWO02

fotograficzny (studio lub plener) i wykreowana scena.
Wdrozenie w opisany ukfad.

Okreslenie indywidualnych predyspozycji studenta w
kontekscie w/w uktadu

- ksztattowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycz-
nej.

Przedmiot skupia sie na problematyce komunikacji obra-
zowej zmieniajgcej materie w medium. Studenci przygo-
towujg artystyczne publikacje fotograficzne — portfolia,
fotobooki, ziny, oraz autorskie wydawnictwa o charakte-
rze ksigzkowym.

Rodzaje publikacji. Zasady projektowania ksigzek foto-
graficznych. Zagadnienia dotyczace konstruowania
utworu czasoprzestrzennego. Zagadnienia zwigzane z
konstruowaniem projektu wydawniczego. Zagadnienia
zwigzane z réznymi formami selfpublishingu. Zagadnie-
nia dotyczace narracji w obrazie fotograficznym i budo-
wania narracji obrazem fotograficznym. Uzytkowos$¢ ob-
razu fotograficznego, jako komunikatu wizualnego kon-
struowanego w celu zastosowania w réznych formach
komunikacji wizualnej;

Zdjecie jako swiadectwo - historia fotografii dokumental-
nej

Historia reportazu fotograficznego

Wspétczesny reportaz. Projekty, autorzy, media, rynek
komercyjny, wydarzenia, galerie, konkursy, festiwale.
Techniczne aspekty rejestracji obrazu analogowego i
cyfrowego.

Narzedzia i technologie w pracy reportera i dokumentali-
Sty.

- techniki cyfrowe,lustrzanki i bezlusterkowce , obiek-
tywy

- techniki analogowe

- smartfon jako petnoprawne narzedzie pracy reportera
- praca z plikami plikami RAW i JPG.

Programy graficzne (Adobe Photoshop, Capture One,
Lightroom, Affinity Photo)

Archiwizacja zasobdéw fotograficznych. Tworzenie struk-
tur nazw plikdw, opis materiatu, kopie zapasowe, bez-
pieczenstwo.

Praktyka

Realizacja reportazu fotograficznego

- temat (praca z tematem zleconym i wlasnym)

- przygotowanie (research) do wykonania materiatu re-
portazowego

- realizacja tematéw zadanych oraz zaproponowanych
samodzielnie

- wybor i edycja materiatu

Podstawy dokumentu fotograficznego

- roznice i obszary wspélne dla reportazu i dokumentu
- realizacja pierwszych zadan z zakresu dokumentu
Upublicznienie

Formy upublicznienia materiatu fotograficznego (druk
tradycyjny, publikacje cyfrowe, wystawa)

- Wybrane zagadnienia dotyczace obrazu fotograficz-
nego w kontekscie relacji ze sztuczng inteligencja, roz-
szerzone o analize wspotczesnych praktyk wizualnych,
audiowizualnych i postmedialnych,
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spojnej wypowiedzi wizualnej, umiejetnosé
pracy koncepcyjnej oraz oryginalnoé¢ przy-
jetych rozwigzan.Ocenie podlega réwniez
$wiadomo$¢ relacji miedzy formga a znacze-
niem oraz konsekwencja w realizacji przy-
jetej strategii obrazowania. Uwzglednia sie
takze biezace przygotowanie do zaje¢, zaan-
gazowanie oraz aktywno$¢ w trakcie pracy i

konsultacji.

zaliczenie na ocene, egzamin

Ocena koncowa uwzglednia poziom opa-
nowania umiejetnosci oraz jakosc¢ pro-
cesu twoérczego w trakcie semestru. Oce-
nie podlega stopien zaawansowania
technicznego i technologicznego, orygi-
nalnos$¢ i adekwatnosé rozwiazan arty-
stycznych, relacja miedzy tematem a
forma publikacji oraz $wiadomos$¢ narra-
cyjna i edytorska.Brane sg pod uwage
takze umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
z zajeé, starannos$¢ wykonania, stopien
ukonczenia pracy oraz zaangazowanie i
aktywnos$¢ studenta. Ocena ma charakter
catosciowy i obejmuje zaréwno efekt kon-
cowy, jak i rozwdj w trakcie semestru.

zaliczenie na ocene, egzamin

‘Weryfikacja umiejetnosci jest wynikiem
krytycznej analizy przygotowania do zajeé,
zaangazowania

i aktywnodci oraz zrealizowanych zadan.
Oceniane jest opanowanie zakresu umiejet-
nosci technicznych

i technologicznych z zakresu fotografii oraz
oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan

przy realizacji zadan semestralnych.

zaliczenie na ocene, egzamin

‘Weryfikacja efektéw uczenia odbywa sie
poprzez ocene procesu i rezultatdw pracy



Dziatania multi-
medialne

Dziatania w
przestrzeni wir-
tualnej

Dziatania w
przestrzeni spo-
tecznej
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FM6S_WG02
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FM6S_UWO05
FM6S_KKO03

FM6S_WG02
FM6S_UWO02
FM6S_UWO04
FM6S_UWO06

FM6S_WG03
FM6S_WKO06
FM6S_UWO01
FM6S_UWO05
FM6S_UWO07
FM6S_UK10
FM6S_KKO03
FM6S_KRO5

- techniki kreacyjne w procesie produkcji obrazu foto-
graficznego z zastosowaniem sztucznej inteligenciji,
obejmujgce réwniez dziatania z zakresu wideo, dzwigku
oraz dziatan multimedialnych,

- tworcza komunikacja ze sztuczng inteligencjg jako
narzedzie kreacji obrazu/dzwigku/wideo, uwzgledniajgca
eksperymenty z jezykiem, danymi oraz procesami gene-
ratywnymi,

- alternatywne sposoby kreacji i pozyskiwania obrazu
fotograficznego,

- krytyczna analiza sztucznej inteligencji jako medium i
infrastruktury, z uwzglednieniem jej uwarunkowan tech-
nologicznych, spotecznych, ekonomicznych i etycznych
oraz ich wptywu na wspoétczesne praktyki artystyczne.

Wybrane zagadnienia z awangardy filmowej i wspoicze-
snej sztuki wideo.

Wybrane zagadnienia z wspotczesnej sztuki multime-
dialnej.

Edycja obrazu ruchomego i dzwigku przy uzyciu progra-
moéw komputerowych.

Przetwarzanie obrazu i dzwieku.

Podstawowe zagadnienia zasad montazu i kompozycji
obrazu ruchomego.

Nielinearna narracja w utworze wideo.

Rodzaje ekspresji w utworze audio-wizualnym.
Zjawiska ekranowe i techniki prezentacji utworéw audio-
wizualnych.

Utwér multimedialny jako komunikat wykorzystujacy
wiele

- Zapoznanie z podstawowymi $srodowiskami i narze-
dziami wykorzystywanymi do tworzenia dziatan w
przestrzeni wirtualne;.

- Roznorodne sposoby wykorzystania technologii cyfro-
wych w realizacji indywidualnych projektéw artystycz-
nych.

- Analiza i interpretacja wspotczesnych realizacji arty-
stycznych funkcjonujacych w przestrzeni wirtualnej, z
uwzglednieniem ich kontekstéw kulturowych, techno-
logicznych i teoretycznych.

- Rozwijanie autorskich strategii pracy opartych na pro-
cesualnosci, eksperymencie oraz krytycznym podej-
$ciu do relacji miedzy technologig a obrazem.

- Ksztaltowanie $wiadomosci dotyczacej wplywu wirtu-
alnosci na rzeczywisto$¢, w tym na kulture i sztuke.

- Swiadome wykorzystanie platform komunikacyjnych
do prezentacji i upowszechniania dziatan w prze-
strzeni cyfrowej.

- Sposoby pracy w przestrzeni publicznej.

- Nauka relacji powstajgcej pomiedzy formg i znacze-
niem informacji tekstowej, a jej tem

czyli przestrzenig w ktorej funkcjonuje.

- Praca z wlasnym tekstem w kontekscie wybranej
przestrzeni spotecznej.

- Performance dokamerowy. Sposoby konstruowania
okreslonej tre$ci poprzez rézne

dziatania performatywne przy uzyciu video lub fotografii.
- kaczenie obrazu wizualnego wybranej przestrzeni/
miejsca z zapisem dzwigkowym

innego pochodzenia.

- Zmiana odczytania obrazu poprzez uzycie wtasnej wy-
generowanej w tym celu sciezki

dzwiekowej. Praca z kontrastem znaczeniowym.
Analiza wybranych dziet plastycznych pod katem budo-
wania okreslonej emociji u widza.
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artystyczno-badawczej studenta, z uwzgled-
nieniem jego zdolnosci do krytycznej ana-
lizy i sSwiadomego wykorzystania narzedzi
SI. Ocena obejmuje zrozumienie relacji
miedzy fotografia a sztuczng inteligencja,
spdjnos¢ koncepcji i adekwatnos¢ formy,
rozwdj projektu w toku pracy warsztatowej
oraz poziom zaangazowania i jakosci reali-
zowanych zadan.

zaliczenie na ocene, egzamin

Ocena jest wynikiem aktywnego uczestnic-
twa w zajeciach, regularnych konsultacji,
opanowania omawianych zagadnien tech-
nicznych i kompozycyjnych oraz oryginal-

nosci wykonania koricowej realizacji.

zaliczenie na ocene, egzamin

‘Weryfikacja efektéw uczenia odbywa sie
poprzez ocene procesu oraz rezultatow
pracy artystyczno-badawczej studenta, ze
szczegdlnym uwzglednieniem jego zdolno-
$ci do $wiadomego poruszania sie w prze-
strzeni wirtualnej oraz krytycznej refleksji
nad jej specyfika i wptywem na wspétcze-
sng kulture wizualng. Ocena obejmuje
umiejetno$¢ wykorzystania narzedzi cyfro-
wych w projektowaniu i realizacji form
wirtualnych, spéjno$¢ koncepcji artystycz-
nej oraz adekwatno$¢ zastosowanych $rod-
kéw wyrazu do podejmowanego problemu.
Uwzglednia sie réwniez zdolnos¢ integracji
réznych mediéw (obrazu, dzwieku, anima-
cji, gry, itp.), rozwoj projektu w toku pracy
warsztatowej, a takze poziom zaangazowa-
nia, systematyczno$¢ pracy i jako$c realizo-
wanych zadan.

zaliczenie na ocene, egzamin

Efekty ksztalcenia weryfikowane sa podczas
regularnych

korekt zadania realizowanego w danym se-
mestrze. Istotnym elementem jest biezace
przygotowanie do zaje¢, zaangazowanie i
aktywnos¢.



Historia sztuki
nowych mediéw

Techniki wysta-
wiennicze

Techniki reje-
stracji dzwieku
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FM6S_UWO06
FM6S_UO09
FM6S_KRO1

- Strategia pracy w przestrzeni spotecznej w celu wywo-
fania konkretnych stanow
emocjonalnych.

Sztuka mediow: od autonomii do hybrydyzacji.

Czym sg multimedia? Zagadnienia wstepne, podsta-
wowe kategorie i definicje. Sztuka multimediéw wobec
innych form hybrydyzacji twérczosci artystycznej. Histo-
ria i przeobrazenia pojecia multimediéw i sztuki multime-
dialnej.

Sztuka i technologia.

Swiatto i estetyka spektaklu.

Multimedialny performance i happening.

Teatr plastyczny i post-teatr.

Multimedialne obiekty i sztuka instalacji.

Estetyzacja przestrzeni i sztuka (tele)komunikacyjna.
Sztuka mediéw lokacyjnych.

Sztuka cyfrowego environment.

Sztuka cyberprzestrzeni i jej odmiany: od cyfrowej mail
art do sztuki w Second Life.

Sztuka w dialogu z naukg — wspétczesne formy sztuki
multimedialnej: bioart, sztuka transgeniczna, nanoart,
sztuka robotyczna i bio-robotyczna.

Tworcy sztuki multimedialnej i ich dzieta.

Postawy i estetyki sztuki multimediéw — podsumowanie.
Sztuka multimediéw w instytucjach sztuki.

W ramach przedmiotu podejmujemy dziatania zwigzane
z organizacja, kuratorstwem, produkcjg oraz projektowa-
niem wystaw artystycznych, zaréwno w przestrzeni ga-
lerii sztuki, jak i przestrzeni publicznej oraz rzeczywi-
stosci wirtualne;.

- Typy przestrzeni wystawienniczych

- Rodzaje ekspozycji

- Analiza dzieta w kontekscie przestrzeni wystawienni-
czej w kontekscie wspotczesnych praktyk wystawienni-
czych.

- Ksztaltowanie wybranych cech dzieta w relacji do prze-
strzeni ekspozycyjnej.

- Anektowanie przestrzeni do prezentacji wlasnych idei
artystycznych

- Kuratorskie dziatania i techniki interpretacji dzieta,

- elementy analizy dzieta sztuki w kontekscie wybranej
przestrzeni.

- Ksztattowanie wybranych cech dzieta w relacji do
przestrzeni ekspozycyjne;.

- Badanie i budowanie znaczen przestrzeni.

- Przygotowanie do publicznej prezentacji wtasnej
tworczosci.

1. Rozwdj sound art'u — kompozycje galeryjne: instala-
cje i prace video z wykorzystaniem dzwieku — mozli-
wosci realizacyjne / metodyka pracy

2. Praktyki gtebokiego stuchania

3. Techniki nagran terenowych — field recording (praca z
recorder’em) — koncepcja ekologii akustycznej Murraya
Schafera
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zaliczenie na ocene, egzamin

Egzamin w postaci przygotowania eseju
dotyczgcego tworczosci wybranego arty-

sty.

Ocena koncowa stanowi rezultat
catosciowej analizy dziatan
podejmowanych w trakcie semestru i
obejmuje zaréwno wymiar koncepcyjny,
jak i organizacyjno-produkcyjny
realizowanych projektow
wystawienniczych. Weryfikacji podlega
umiejetnos¢ rozpoznawania i
$wiadomego wykorzystywania réznych
typéw przestrzeni wystawienniczych —
galerii, przestrzeni publicznej oraz
Srodowisk wirtualnych — a takze
adekwatnego doboru form ekspozycji w
odniesieniu do prezentowanych prac i
przyjetych zatozen kuratorskich.

Ocenie podlega zdolno$¢ analizy dzieta
w kontekscie przestrzeni oraz
wspdtczesnych praktyk
wystawienniczych, w tym umiejetnos$¢
ksztattowania relacji pomiedzy obiektem
a jego otoczeniem, a takze $wiadome
modyfikowanie wybranych cech dzieta w
odpowiedzi na warunki ekspozycyjne.
Oceniana jest spojnos¢ koncepciji
wystawy, jej czytelnos$é oraz umiejetnosc
przektadania zatozen ideowych na
rozwigzania przestrzenne i produkcyjne.
Istotnym kryterium jest przygotowanie do
publicznej prezentacji wtasnej twdrczosci,
obejmujgce zaréwno aspekt organiza-
cyjny, jak i komunikacyjny. Pod uwage
brana jest takze systematycznosé pracy,
aktywnos$¢, zaangazowanie w proces
projektowy oraz zdolnos$é do krytycznej
refleksji i wyciggania wnioskow z konsul-
tacji i dyskusji. Ocena ma charakter cato-
Sciowy i uwzglednia zaréwno efekt kon-
cowy, jak i przebieg procesu pracy stu-
denta.

zaliczenie na ocene

Prezentacja trzech zadan audiowizual-
nych potgczona z pytaniami dot. mate-
riatu z semestru.



Obrazy w me-
diach spotecz-
nych

Wychowanie fi-
zyczne

Historia sztuki
nowoczesnej

Aktualia sztuki

Wyktad mono-
graficzny

Konwersato-
rium monogra-
ficzne

Przedmiot Prak-
tyczny |
Obrazowanie
Fotograficzne

FM6S_KKO03
FM6S_KRO05

FM6S_WG05
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FM6S_UK10

FM6S_WG04
FM6S_WGO05
FM6S_WKO06
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FM6S_WG04
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FM6S_WKO06
FM6S_KO04

FM6S_WGO05
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FM6S_UK10

FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_UK10

FM6S_WGO01
FM6S_KRO1

4. Techniki nagran studyjnych — rodzaje mikrofondw i
ich zastosowanie

5. Jakosci dzwieku w przestrzeniach o réznych
witasciwosciach akustycznych — przestrzen akustyczna
selektywna / przestrzen z pogtosem — dziatania perfor-
matywne i nagrania w wybranych miejscach

6. Pojecie ciszy / komora bezechowa

7. Praca z dzwiekiem przy realizacjach video — podsta-
wowy montaz

1. Antropologia obrazu Hansa Beltinga: medium — obraz
— ciato. 2. Obrazy techniczne w perspektywie antropolo-
gicznej.

3. Rdznica i analogia miedzy obrazem a medium.

4. Paradoksy obrazéw w epoce nowych mediéw.

5. Charakterystyka medialna obrazu cyfrowego. 6. Inter-
net jako medium komunikacji wizualnej. 7. Obrazy w
mediach lokacyjnych.

8. Obrazy w serwisach spotecznosciowych.

9. Obrazy w serwisach wymiany tresci.

10. Obrazy w forach internetowych.

11. Obrazy w wideoblogach i fotoblogach.

12. Obrazy w grach sieciowych.

13. Obrazy w komunikatorach internetowych.

14.0Obrazy na czatach internetowych.

Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwéj ogdinej
sprawnosci fzycznej. Zasady wspdtpracy w zespole.

Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowoczesng we wszel-
kich jej ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci arty-
sty jako wspoéttworcy swiatowej kultury wspoétczesne;.

Zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualng. Najnowsze
trendy i dziatania artystyczne, jako immanentna czesc
Swiatowej sztuki wspotczesne;j.

Zagadnienia wybrane z obszaru sztuki wspofczesnej,
dotyczace praktyk i dziatan artystéw w zmieniajgcym sie
polu sztuki, ze szczegélnym uwzglednieniem aktualnych
potrzeb studentéw.

Interaktywne zajecia ze studentami, aktywnie opracowu-
jacymi wskazane przez prowadzacego lektury i analizu-
jacymi praktyki artystyczne. Studenci podmiotowo trak-
towani w ramach zajeé wspottworza ich program wraz z
prowadzacym zajecia pedagogiem.

Wybrane zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztat-
towania obrazu fotograficznego przy uzyciu Swiatta trak-
towanego zarazem jako narzedzie i nosnik informaciji
transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni w dwuwymia-
rowy obraz jako zabieg inscenizacyjny - przestrzen jako
medium

zagadnienia dotyczace obrazu fotograficznego w kon-
tekscie relacji z przestrzenig

- zagadnienia techniczne pozwalajgce prewizualizowaé
obraz fotograficzny;
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zaliczenie na ocene

Zaliczenie na podstawie przygotowanej
prezentacji tworczosci wybranego artysty
w kontekscie tematyki zajec.

zaliczenie

zaliczenie, egzamin

Egzamin obrywa sie na podstawie:

- testu sprawdzajacego wiedze z zakresu hi-
storii sztuki nowoczesnej

- zaangazowanie w przedmiot i aktywno$¢

na zajeciach.

zaliczenie, zaliczenie na ocene

Egzamin obrywa sie na podstawie:

- testu sprawdzajgcego wiedze z zakresu hi-
storii sztuki nowoczesnej

- zaangazowanie w przedmiot i aktywnos¢

na zajeciach.
zaliczenie

Zaliczenie na podstawie przygotowanej
prezentacji tworczosci wybranego artysty
w kontek$cie tematyki zajec.

zaliczenie

Prezentacja na zajeciach w oparciu o zada-

nia i ¢wiczenia wykonane na zajeciach.

egzamin

Ocena jest wynikiem krytycznej analizy
zrealizowanego zadania lub projektu se-
mestralnego z uwzglednieniem stopnia
zaangazowania studenta w realizacje,
przygotowanie i sposob prezentacji prac
czasie egzaminu.



Przedmiot Prak-
tyczny Il
Fotografia. Re-

lacje z prze-

strzenig

Przedmiot Prak-
tyczny Il
Dokument foto-

graficzny
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FM6S_KRO5

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu
fotograficznego, determinowanymi przez konstrukcje
aparatu fotograficznego, nosniki, programy oraz alterna-
tywne formy obrazowania fotograficznego

alternatywne zrodta pozyskiwania obrazéw fotograficz-
nych

mozliwosci kreowania obrazu fotograficznego za po-
mocg innych mediéw (niefotograficznych np: rzezba, in-
stalacja, performance, literatura)

aranzacja przestrzeni przy uzyciu réznych technik i me-
diow

zagadnienia dotyczace obrazu fotograficznego w kon-
tekscie relacji z innymi mediami

zagadnienia dotyczace ksztattowania tresci komunikatu
przez modelowanie kontekstu obrazu fotograficznego
klasyczne i alternatywne sposoby prezentacji obrazu fo-
tograficznego

zasady tworczej pracy w studio i ciemni fotograficznej
wybrane zagadnienia pracy w zespole

Zajecia oparte sg na realizacji indywidualnego projektu
fotograficznego lub multimedialnego, w ramach ktérego
student rozwija koncepcje artystyczna oraz doskonali
$rodki wyrazu adekwatne do podejmowanego tematu.

- analiza relacji pomiedzy obserwowang rzeczywistoscig
(przestrzenig, obiektami, zdarzeniami w czasie) a jej re-
prezentacjg w obrazie fotograficznym jako punkt wyjscia
do budowania koncepciji projektu,

- $wiadome stosowanie zasad konstruowania obrazu fo-
tograficznego w realizacji zatozen artystycznych,

- wykorzystanie fotografii jako medium autonomicznego
oraz elementu dziatan multimedialnych w realizowanym
projekcie,

- analiza r6znych form funkcjonowania obrazu fotogra-
ficznego (seria, sekwencja, obiekt, element projektu),

- interpretacja kontekstéw kulturowych i artystycznych
jako odniesienia dla wiasnych projektéw,

- analiza wybranych praktyk wspdiczesnych artystow
jako punkt odniesienia do wtasnych dziatan,

- rozwijanie umiejetnosci planowania i realizacji projektu
(koncepcja, dobdr srodkow, realizacja),

- ksztattowanie swiadomego jezyka wypowiedzi w pro-
cesie realizacji projektu fotograficznego.

1. Zdjecie jako $wiadectwo - historia fotografii
dokumentalnej

2. Wspoétczesny dokument fotograficzny. Projekty,
autorzy, media, rynek komercyjny, wydarzenia, galerie,
konkursy, festiwale.

4. Fotografia jako no$nik informacji - techniczne aspekty
rejestracji obrazu analogowego i cyfrowego

5. Postprodukcja obrazu cyfrowego, zakres ingerencji.
6. Programy graficzne (Adobe Photoshop, Capture One,
Lightroom, Affinity Photo)

7. Alternatywne, wobec klasycznego obrazu
fotograficznego, metody rejestracji o potencjale
dokumentalnym (np. termowizja, rentgen ,video,
rejestracja dzwieku, itp)

8. Umiejetnos¢ zdalnej, wieloosobowej pracy nad
projektem przy wykorzystaniu platformy cyfrowej, np
Miro.

9. Archiwizacja zasobdéw fotograficznych. Tworzenie
struktur nazw plikow, opis materiatu, kopie zapasowe,
bezpieczenstwo.
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egzamin

Ocena koricowa ustalana jest na podstawie
krytycznej analizy zrealizowanych zadan i
obejmuje: stopient opanowania umiejetnosci
technicznych i technologicznych w zakre-
sie fotografii i mediéw pokrewnych, ade-
kwatno$¢ doboru $rodkéw formalnych do
zatozen koncepcyjnych projektu, poziom
oryginalnosci i spéjnosci zastosowanych
rozwigzan formalnych, jakos¢ i konsekwen-

cje realizacji projektu fotograficznego.

Dodatkowo ocenie podlega systematycznos¢
pracy oraz przygotowanie do zajec, aktyw-
no$¢ w procesie realizacji projektu, w tym

udziat w konsultacjach i przegladach.

egzamin

'Weryfikacja umiejetnosci jest wynikiem
krytycznej analizy przygotowania do zaje¢,
zaangazowania

i aktywnoéci oraz zrealizowanych zadan.
Oceniane jest opanowanie zakresu
umiejetnosci technicznych

i technologicznych z zakresu fotografii oraz
oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan

przy realizacji zadan semestralnych.



Przedmiot Prak-
tyczny IV
Dziatania w
przestrzeni spo-
tecznej

Przedmiot Prak-
tyczny V
Multimedia

FM6S_WG01
FM6S_WG03
FM6S_UWO02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWO07
FM6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KKO02
FM6S_KRO5

FM6S_WG01
FM6S_WG03
FM6S_UWO02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWO07
FM6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KRO1
FM6S_KK02
FM6S_KKO03
FM6S_KRO5

10. Realizacja dokumentu fotograficznego

11. Tekst jako integralny skfadnik pracy o charakterze
dokumentalnym.

12. Przygotowanie do samodzielnej praktyki w zakresie
dokumentu (okreslenie obszaru zainteresowan,
zdefiniowanie tematu, dobdr srodkdw, realizacja, edycja
materiatu, upublicznienie).

13. Dtugoterminowa realizacja projektéw
dokumentalnych

14. Fotografia dokumentalna w rzeczywistosci wirtualne;j
(planowane)

15. Wspdlne i indywidualne przygotowywanie wystaw
16. Ksigzka jako forma upublicznienia projektow
dokumentalnych.

17. Ksigzki fotograficzne — historia ksiazki fotograficznej,
realizacje wspofczesne.

18. Self publishing. Przeglad zinéw i ksigzek

fotograficznych wydawanych przez samych autoréw.
Mozliwosci korzystania z gotowych rozwigzan.
Realizacja wtasnych projektow. Wspétpraca z drukarnia,
introligatornia.

19. Internet i inne media cyfrowe jako przestrzen

upubliczniania materiatu dokumentalnego.

- Przestrzen publiczna jako $srodowisko aktyw-
nosci artystyczne;.

- Analiza relacji tresci i formy komunikatu tek-
stowego wzgledem otoczenia, w ktérym funk-
cjonuje.

- Wprowadzenie w zagadnienie przestrzeni
spotecznej jako srodowiska dziatania artysty.

- Wprowadzenie w specyfike dokamerowych
dziatan performatywnych.

- Badanie relacji pomiedzy obrazem fotograficz-
nym lub video a materiatem audialnym.

-  Strategie budowania komunikatu audiowizual-
nego jako srodka perswazji o réznym zabar-
wieniu emocjonalnym oraz réznych funkcjach.

- Zwigkszenie $wiadomosci relacji réznych me-
didw.

Wybrane zagadnienia z historii obrazu ruchomego.

Podstawy semiologii - rola odbiorcy w powstawaniu zna-
czenia dzieta. Tekst, dzwiek, obraz statyczny i obraz ru-
chomy jako potencjalne sktadowe utworu multimedial-
nego.

Woptyw charakteru przestrzeni ekspozycyjnej na znacze-
nie utworu.

Realizacja obrazu cyfrowego z uwzglednieniem cech
strukturalnych medium.

Montaz obrazu ruchomego jako forma narracji dokame-
rowe dziatania performatywne. Realizacja przestrzenna
przy wykorzystaniu mediéw tgczonych Dobér mediéw do
zatozen realizacji dyplomowej

szczegotowe zagadnienia tematyczne wynikajgce z za-
dan semetru zimowego:
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egzamin

‘Weryfikacja umiejetnoéci na podstawie bie-
z3cego

przygotowania do zaje¢ — ocena udziatu i
zaangazowanie

studenta w realizacji ¢wiczen w oparciu o
nabyte

umiejetnosci i wiedze oraz poziom arty-
styczny

zrealizowanych zadan. Dodatkowa forma
weryfikacji

efektow uczenia, s3 semestralne przeglady.

egzamin

'Weryfikacja umiejetnosci odbywa sie na
podstawie biezg-

cego przygotowania do zaje¢ oraz oceny
udziatu i zaanga-

zowania studenta w realizacje zadan, z
uwzglednieniem

wykorzystania nabytej wiedzy i umiejetno-
$ci, a takze po-

ziomu artystycznego zrealizowanych zadarn.
Egzamin na ko-

niec kazdego semestru polega na prezentacji
wykonanych

prac, ich krytycznym oméwieniu oraz oce-
nie. Przy wysta-

wianiu oceny uwzglednia sie poziom rozu-
mienia zagadnieni

warsztatowych, ocene koncepcji oraz umie-
jetno$¢ rozwig-

zywania probleméw w realizowanych zada-
niach. Istotne znaczenie majg réwniez za-
angazowanie i aktywno$¢

studenta.



Przedmiot Prak-
tyczny VI
Materializacja
obrazu
fotograficznego

Seminarium dy-
plomowe |

Seminarium dy-
plomowe I

Seminarium dy-
plomowe (praca
pisemna)

FM6S_WGO01
FM6S_WGO03
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UuU08
FM6S_KKO02
FM6S_KKO03
FM6S_KRO05

FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WGO05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10

FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10

FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10

- Zasady projektowania ksigzek fotograficznych.

- Wybrane zagadnienia zwigzane z réznymi formami
selfpublishingu.

- Wybrane zagadnienia zwigzane z konstruowaniem
projektu wydawniczego.

- Woptyw charakteru projektu wydawniczego na zna-
czenie utworu.

- Uzytkowos¢ obrazu fotograficznego, jako komuni-
katu wizualnego konstruowanego w réznych formach
komunikacji wizualnej.

- Realizacja publikacji z uwzglednieniem zagadnien
dotyczgcych narracji w obrazie fotograficznym i bu-
dowania narracji obrazem fotograficznym.

- Alternatywne sposoby prezentacji obrazu fotograficz-
nego.

- Metodologia projektu artystycznego
- sformutowanie tematu pracy dyplomowej
- kwerenda (?)

- ustalenie metody pracy, wybor technik i Srodkéw wy-
razu adekwatnych dla podjetego tematu

- wypracowanie indywidualnej wizji realizacji tematu
dyplomowego

- rozpoznanie i badanie mozliwosci zastosowania
technik fotograficznych w ramach projektu dyplomo-
wego

- przygotowanie harmonogramu realizacji projektu dy-
plomowego

- realizacja projektu dyplomowego

- opis projektu dyplomowego

Metodologia projektu artystycznego
- sformutowanie tematu pracy dyplomowej
kwerenda (?)

- ustalenie metody pracy, wybor technik i Srodkéw wy-
razu adekwatnych dla podjetego tematu

- wypracowanie indywidualnej wizji realizacji tematu
dyplomowego

- rozpoznanie i badanie mozliwosci zastosowania

technik fotograficznych w ramach projektu dyplomo-
wego

- przygotowanie harmonogramu realizacji projektu dy-
plomowego

- realizacja projektu dyplomowego
- opis projektu dyplomowego
Przygotowanie pracy dyplomowej pod opiekg pedagoga,

zgodnie z wytycznymi okreslonymi w regulaminie stu-
diéw, oraz zasadami pisania tego rodzaju prac.

Strona 26 z 31

egzamin

Ocena koricowa uwzglednia poziom pro-
jektu publikacji fotograficznej oraz jakos¢
procesu tworczego w trakcie semestru.

Ocenie podlega sp6jnos¢ koncepcji i formy,

$wiadomos$¢ narracyjna i edytorska, a takze

umiejetno$¢ traktowania fotografii jako me-
dium komunikacji wizualne;.

Istotne s réwniez poziom opracowania
technicznego i edytorskiego, oryginalnosé¢
rozwigzan oraz stopien ukoriczenia pracy.
Pod uwage brane s3 takze zaangazowanie,
systematyczno$¢ oraz sposdb prezentacji
projektu podczas egzaminu.

zaliczenie

'Warunkiem zaliczenia jest systematyczne
referowanie postep6w pracy oraz przedsta-
wienie do oceny realizacji pracy koricowe;.

zaliczenie

'Warunkiem zaliczenia jest systematyczne
referowanie postepéw pracy oraz
przedstawienie do oceny realizacji pracy
kornicowe;j.

zaliczenie

Ocena kornicowa ustalana jest na podstawie
analizy procesu realizacji projektu dyplo-
mowego oraz jego efektu koricowego i obej-
muje ocene sformulowania i uzasadnienia
tematu pracy dyplomowej, przeprowadze-
nia kwerendy, doboru metody pracy, do-
boru $rodkéw wyrazu adekwatnych do
koncepcji; spdjnosci 1 konsekwencji w reali-
zacji projektu oraz rozwoju indywidualnej
Wizji artystycznej, organizacji procesu
pracy, poziomu artystycznego i formalnego
zrealizowanej pracy dyplomowej, jakosci
opisu projektu oraz umiejetnosci jego pre-
zentacji i obrony
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5. Plany studiow

5.1 Studia | stopnia (poziom 6)

INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

SEMESTR |
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej 30 2 Zal (@)
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal (0]
Szkolenie BHP™ 4 0 Zal ¢}
Szkolenie informatyczne™ 1 0 Zal o
Szkolenie biblioteczne™ 2 0 Zal 0
Prawo autorskie 17 1 Zal (0]
Fotografia elementarna 30 2 Z/0 (@)
Klasyczne techniki rejestracji obrazu 60 2 Z/O (0]
Fotografia studyjna 60 2 Z/0 (@)
Kompozycja 45 2 Z/0 (0]
Cyfrowa obrébka obrazu fotograficznego 30 2 Z/O0 (0]
Historia fotografii 30 2 Z/O (0]
Ekspresja plastyczna 75 3 Z/O0 (0]
Suma 414 20

SEMESTR I
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 ZIO (¢}
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal (0]
Estetyka 30 3 E (@)
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 E O
Fotografia elementarna 30 3 Z/0 (0]
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Fotografia studyjna 60 2 Z/0 (@)
Kompozycja 45 2 E (@)
Cyfrowe techniki rejestracji obrazu 60 2 Z/O (0]
Podstawy projektowania graficznego 30 2 Z/O (@)
Rysunek koncepcyjny 30 2 Z/0 (@)
Cyfrowa obrébka obrazu fotograficznego 30 2 Z/0 (@)
Historia fotografii 30 2 E O
Ekspresja plastyczna 75 3 Z/0 (@)
Suma 480 26
SEMESTR 1l
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F
GODZIN ECTS WERYFI-
KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 ZIOo (o]
Historia sztuki nowozytnej 30 2 Zal

Promocja Sztuki 30 2 Z/O (0]
Techniki rejestracji obrazu ruchomego 60 2 Z/O0 (0]
Inscenizacja fotograficzna 45 2 Z/O (0]
Materializacja obrazu fotograficznego 45 2 Z/O (0]
Reportaz i podstawy dokumentu fotograficznego 45 2 Z/0 (0]
Praktyki-ebrazewania-z-wykerzystaniem-Si 45 2 pale) o
Dziatania multimedialne 45 2 Z/O O
Dziatania w przestrzeni wirtualnej 45 2 Z/O O
Dziatania w przestrzeni spoteczne;j 45 2 Z/0 (0]
Techniki wystawiennicze 30 2 V4 (0]
Historia sztuki nowych mediéw 30 2 Z/0 (@)
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztat- 30 3 Zal (0]
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 3 Z/O

ECTS/sem. i 30 godz./sem.) ™ E
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Suma 510 27

SEMESTR IV
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 ZIO (o]
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E
Techniki wystawiennicze 30 2 Z/0 (@)
Techniki rejestracji dzwieku 60 2 Z/0 O
Inscenizacja fotograficzna 45 3 E (0]
Materializacja obrazu fotograficznego 45 3 E (0]
Reportaz i podstawy dokumentu fotograficznego 45 3 E (@)
Praktyki-obrazowania-z-wykerzystaniem-S} 45 3 E o
Dziatania multimedialne 45 3 E O
Dziatania w przestrzeni wirtualnej 45 3 E O
Dziatania w przestrzeni spotecznej 45 3 E (@)
Historia sztuki nowych mediéw 30 2 E
Obrazy w mediach spotecznych 30 2 Z/O (0]
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztal- 30 3 Zal (0]
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 3 Z/0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.) E
Plener” 30 2 Zal (e}
Suma 540 36
SEMESTR V
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 ZIO o]
Jezyk obcy- Egzamin B2 2 1 E (0]
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal (0]
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal (@)
Aktualia sztuki 30 2 Zal o
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Praktyki obrazowania z wykorzystaniem Sl 45 2 Z/0 (@)
Przedmiot praktyczny I 60 5 E o
Przedmiot praktyczny 11" 60 5 E ¢}
Przedmiot praktyczny 11" 60 5 E ¢}
Przedmiot praktyczny IV™® 60 5 E (o]
Wyktad monograficzny 30 2 Zal
Konwersatorium monograficzne 30 2 Zal
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztat- 30 3 Zal (0]
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiow (min. 3 Z/O0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.) E
Suma 497 36
SEMESTR VI
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E (@)
Aktualia sztuki 30 3 ZIO o
Praktyki™® 60 3 Zal 0
Praktyki obrazowania z wykorzystaniem Sl 45 3 E
Seminarium dyplomowe 1 60 10 Zal
Seminarium dyplomowe 11" 60 10 Zal
Seminarium dyplomowe praca pisemna 30 4 Zal (0]
Suma 345 36
Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny

Odnosniki:

1) Jezyk obcy do wyboru (lektorat) + egzamin B2 w 4. sem.

2) Obowigzkowe szkolenie BHP na | roku — szkolenie realizowane jest w wymiarze 4 godzin

3) Obowigzkowe szkolnie informatyczne w pierwszym semestrze | roku

4) Obowigzkowe szkolnie biblioteczne w pierwszym semestrze | roku
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5) W semestrze V do wyboru 4 przedmioty: Fotografia. Relacje z przestrzenig; Obrazowanie fotograficzne; Dokument fotograficzny;
Dziatania w przestrzeni spotecznej; Multimedia; Materializacja obrazu fotograficznego.

6) W semestrze VI do wyboru 2 przedmioty dyplomowe: Fotografia.Relacje z przestrzenig; Obrazowanie fotograficzne; Dokument foto-
graficzny; Dziatania w przestrzeni spotecznej; Multimedia; Materializacja obrazu fotograficznego.

7) Obowigzkowy plener kierunkowy po | lub Il roku - plener odbywa sie raz na dwa lata

8) Praktyki zawodowe wg. programu praktyk
9) Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia ogélnoplastycznego studiéow 1 stopnia innych kierunkéw studiow (min.
3 ECTS/sem. i 30 godz./sem.)

Przedmioty w planie studiéw sa podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztalcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projekto-
wych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdlne kursy z zakresu historii sztuki
oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajacym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiéw

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajacym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wy-
ktady monografczne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkéw
studiéw).



