Zatgcznik nr 14 do Uchwaty Senatu nr 76/26/k24-28

Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiow: ogdlnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2026/2027

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;;:éa ! 2 3 4
godz. / - forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogdlnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Media rysunkowe *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *5 ¢é 45 4 e 45 4 e 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *4 s/é 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna z elementami Al *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja filmowa *4 s/é 45 9 e 45 9 z
Concept art i komiks jako narzedzia komunikacji wizualnej *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1 / *5 ¢ 30 2 z/o 30 3 e 45 5 e 45 5 e
Aneks (nieobowiagzkowy) *6 s 45 5 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu filmowego 4 30 2 z 30 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design é 45 3 z 45 3 z2/o0
Pracownia realizacji $ciezki dzwigkowej ¢ 45 4 z/o 45 4 e 45 4 e
llustracja narracyjna ¢ 30 2 z
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
min 382 29 - 460 40 - 195 27 195 31 -
SUMA max | 412 | 29 490 | 40 195 | 27 195 | 31
- godzin | ECTS - godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin [ ECTS -
Legenda: tacznie w toku studiow 1232 - 1292  godzin
127 ECTS

*1-w 1i2semestrze wybor 1 przedmiotu

*2 - w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw




*3 —w 1i 2 semestrze wybor 2 przedmiotow

*4 —w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu dyplomowego
*5—w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu

*6 — wybrany przedmiot w semestrze 3 sposréd: Malarstwo,
Media rysunkowe, Projektowanie grafiki animacyjnej oraz
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w
semestrze 4 moze zostac zgtoszony jako Aneks
(nieobowigzkowy), tym y ienia sie jego status na
seminarium i koriczy sie zaliczeniem.

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korczg sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczen, w semestrze letnim
korczg sie egzaminem.

Formy zaje¢: ¢ — ¢wiczenia, w —wyktady, ps — proseminarium, s —
seminarium, | — lektorat, i —inne
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Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK:

Tok studiéw:

Aminacja

stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)

7

od r. ak. 2026/2027

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
Nazwa przedmiotu sl gl @ < 2] <] g ] g g s] gl g 5] 8] g S

o1 Q9 2 9 9| Q| <9 = 2| 2| 2| 2| 2| 9o ¥| ¥l o

;I ;I ;I ;I ;I ;I ;I DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI

n n n n n n n n n n n n n n n n "

3 I - -4 -4 4 4 4 B4 -4 -4 3 4 -4 -4 >4
Estetyka X X X
Zagadnienia sztuki aktualnej X X X X X X
Jezyk obcy X X X
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) X X
Ochrona wtasnosci intelektualnej X X X
- T rrrrrrrr T
Malarstwo *2 / *5 X X X X X X X X
Media rysunkowe *2 / *5 X X X X X X X X
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *5 X X X X X X X X X X X X
Animacja multimedialna *3 X X X X X X X X X X X
Animacja multimedialna *4 X X X X X X X X X X X X X X
Animacja interaktywna z elementami Al *3 X X X X X X X X X X X X
Animacja interaktywna *4 X X X X X X X X X X X X X X X X
Animacja filmowa *3 X X X X X X X X X X X X X X
Animacja filmowa *4 X X X X X X X X X X X X X X X X X
Concept art i komiks jako narzedzia komunikacji wizualnej *1 X X X X X X X X
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*1 / *5 X X X X X X X X
Aneks (nieobowigzkowy) *6
Kompozycja obrazu filmowego X X X X X X X X X
Proseminarium magisterskie X X X X X X X
Seminarium magisterskie X X X X X X X




Level design X X X X X
Pracownia realizacji $ciezki dzwigkowej X X X X X X X X X
llustracja narracyjna X X X X X
Szkolenie BHP

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie informatyczne

13 9 7 6 7 3 1 8§ 10 8 14 5 6 7 4 1 13 18 8 16 6 13 7 4



Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

dla kierunku animacja

stacjonarne studia drugiego stopnia
cykl dydaktyczny od r. ak. 2026/2027

Jednostka prowadzgca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych

im. Witadystawa Strzeminskiego w todzi
Woydziat Sztuk Pieknych

Instytut Animacji i Gier

Nazwa kierunku animacja

Poziom ksztatcenia i typ studidow stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla
dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu uczenia sie

Kategoria / tres¢ efektu uczenia sig

Odniesienie do
kodu sktadnika
opisu PRK

WIEDZA

Po ukonczeniu studiéw absolwent:

A7S_WG01

Posiada szczegdtowa wiedze do formutowania i rozwigzywania
zagadnien zwigzanych z obszarem animacji.

P7S_WG

A7S_WG02

Dostrzega zwigzek pomiedzy kontekstem historycznym
i kulturowym sztuki, a wspotczesnoscia oraz aspektami
teoretycznymi i praktycznymi twérczosci artystyczne.

P7S_WG

A7S_WG03

Ma zaawansowang wiedze dotyczaca praktycznego
zastosowania wybranych metod i technik animacji w obszarze
swobodnej kreacji artystycznej oraz projektowania
uzytkowego, ma szczegdtowa wiedze dotyczacg warsztatu
filmu animowanego,

P7S_WG

A7S_WG04

Posiada rozszerzona wiedze w zakresie podstaw

i zaawansowanych technik animacji klasycznej i 3D, zna oraz
potrafi przewidzie¢ efekty mozliwe do uzyskania przy
tworzeniu filméw animowanych.

P7S_WG

A7S_WG05

TPosiada zdolnos¢ rozpoznawania wzajemnych relacji pomiedzy
réznymi stylami, technologiami i konwencjami powstawania
animacji oraz formami ekspresji i ich konsekwencjami dla
mozliwosci kreowania oryginalnych, osobistych animacyjnych
srodkow wyrazu,

P7S_WG

A7S_WG06

Posiada zaawansowang wiedze z zakresu teorii i historii
animacji oraz dyscyplin pokrewnych.

P7S_WK

A7S_WG07

Zna i rozumie ekonomiczne, etyczne, prawne uwarunkowania
dziatalnosci zawodowej, w tym zasady ochrony wiasnosci
przemystowej i prawa autorskiego.

P7S_WK

UMIEJETNOSCI

Po ukonczeniu studiéw absolwent:

A7S_UWO1

Wykazuje sie wysoce rozwinigtg osobowoscig artystyczna,
kreuje ztozone, oryginalne i niezalezne wypowiedzi
Jartystyczne.

P7S_UW

A7S_UW02

Potrafi samodzielnie podejmowa¢ decyzje w odniesieniu do
reilizacji prac animacyjnych i multimedia_lnych.

P7S_UW

A7S_UWO03

Przygotowany jest do realizacji prac artystycznych i
projektowych uwzgledniajgcych aspekty estetyczne, spoteczne

i prawne zgodne ze studiowanym kierunkiem.

P7S_UW

A7S_UWO04

Korzysta z posiadanego warsztatu oraz jest zdolny do
pogtebiania i rozwoju swoich umiejetnosci przez samodzielng
prace.

P7S_UW

A7S_UWO05

Ma znajomos¢ mozliwosci realizacyjnych oprogramowania
stuzacego do tworzenia animacji i grafiki, wiedze na temat jego
ograniczen, umiejetnos$¢ podejmowania decyzji realizacyjnych
zgodnie ze studiowanym kierunkiem.

P7S_UW

A7S_UWO06

Ma zaawansowane umiejetnosci wykorzystania technologii
cyfrowej i analogowej w technikach animacyjnych, swobodnie

operuje warsztatem.

P7S_UW

A7S_UO07

Ma kompetencje niezbedne do twdrczej, autonomicznej
wypowiedzi autorskiej ale takze do podjecia pracy w zespole,
jest zdolny do podjecia wiodacej roli w takich zespotach.

P75_UO

A7S_UKO08

W oparciu o rozne zrédta potrafi przygotowaé rozbudowane
prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
zaawansowanych terminéw, koncepcji teoretycznych zgodnych

ze studiowanym kierunkiem.

P7S_UK

A7S_UK09

Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym terminologig

Ispecialistyczna,

P7S_UK




A7S_UO010

Rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz
doskonalenia umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego rozwoju
i dalszego ksztatcenia na studiach magisterskich /
podyplomowych.

P75_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Po ukoniczeniu studiéw absolwent:

A7S_KKO1

Rozumie idee uczenia sie przez cate zycie, jest zdolny do
podjecia studiéw podyplomowych i doktoranckich.

P7S_KK

A7S_KKO02

Jest zdolny do podejmowania nowych wyzwan twoérczych,
wykorzystuje mechanizmy psychologiczne wspomagajace
proces rozwigzania problemow.

A7S_KKO03

P7S_KK

lest zdolny do samorozwoju, rozumie potrzebe zasiggania
pomocy ekspertéw w razie koniecznosci.

P7S_KK

A7S_KKO04

Potrafi krytycznie interpretowac konkretne dzieta i zjawiska
artystyczne w sztuce i animacji, potrafi formutowac wtasne,

Jkompetentne sady.

P7S_KK

A7S_KKO5

Samodzielnie i efektywnie integruje posiadang wiedze oraz z
niej korzysta, potrafi podejmowac nowe i kompleksowe
dziatania.

P7S_KR

A7S_KO06

Potrafi integrowac sie z innymi osobami w ramach wspélnych
przedsiewziec.

P7S_KO

A7S_KO07

Ma $wiadomos¢ spotecznej, etycznej i naukowej roli sztuki,
artysty; inicjuje badz bierze udziat w dziataniach o charakterze
artystycznym i kulturalnym. Rozumie znaczenie myslenia

i dziatania w sposdb przedsiebiorczy.

P75_KO

LEGENDA:

A = kierunkowe efekty ksztatcenia (Animacja)

7 = poziom PRK (6...8)

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W = wiedza

G = gfebia i zakres
K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne

K = krytyczna ocena
O = odpowiedzialnos¢
R = rola zawodowa




