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Profil kształcenia ogólnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Opis zakładanych efektów uczenia się jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, określonymi w rozporządzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyższego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektów uczenia się dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie doKod efektu . „ . .

. . Kategoria / tresc efektu uczenia się kodu składnikauczenia się .

opisu PRK

WIEDZA
Po ukończeniu studiów absolwent:

KPU2_W01 ma zaawansowaną wiedzę dotyczącą metod projektowania (w tym W7SWG
formułowania złożonych założeń artystyczno-projektowych), konstruowania
i odszycia_projektów z zakresu_projektowania_ubioru;

KPU2_W02 rozumie rolę otoczenia i współczesnych zagadnień społecznych w procesie P7S_WG
projektowania ubioru; ma wiedzę na temat historii ubioru i odniesień
etnograficznych w zakresie_projektowania_ubioru;

KPU2_W03 zna wzorce i przykłady z historii ubioru, które potrafi twórczo i samodzielnie P7S_WG
interpretować w procesie_projektowym;

KPU2_W04 posiada rozszerzoną wiedzę z zakresu historii sztuki, wzornictwa i ubioru, którą P7S_WG
w autorski sposób wykorzystuje w pracy projektanta ubioru;

KPU2_W05 ma zaawansowaną wiedzę z zakresu współczesnej sztuki, wzornictwa i ubioru; P75_WG

KPU2_W06 ma zaawansowaną wiedzę na temat tradycyjnej i współczesnej technologii P7S_WG
kreowania ubioru i materiałoznawstwa, którą stosuje w procesie projektowym;

KPU2_W07 rozumie związek pomiędzy teoretycznym formułowaniem problemów P7S_WG
projektowych oraz ich realizacją;

KPU2_W08 ma wiedzę na temat innowacyjnych technologii wykorzystywanych P7S_WG
współcześnie_w_przemyśle_odzieżowym;

KPU2_W09 rozumie i samodzielnie interpretuje zasady kształtowania formy ubioru P7SWG
w procesie projektowym;

KPU2_W10 ma zaawansowaną wiedzę dotyczącą zastosowania PRu, marketingu i brandingu P7S_WG
w pracy projektanta ubioru;
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KPU2_W11 zna podstawowe pojęcia i zasady prawa autorskiego dotyczące specjalności P7S_WK
projektowanie ubioru;

UMIEJĘTNOŚCI
Po ukończeniu studiów absolwent potrafi:

KPU2_UO1 w sposób kreatywny i oryginalny tworzyć rozbudowane koncepcje projektów P7S_UW
ubioru;

KPU2_U02 samodzielnie realizować złożone projekty z zakresu projektowania ubioru; P7S_UW
KPU2_U03 stosować zasady konstrukcji, technologii i materiałoznawstwa w procesie P7S_UW

projektowania_ubioru;
KPU2_U04 posługiwać się w zaawansowanym stopniu programami graficznymi P7S_UW

i specjalistycznymi programami do tworzenia i manipulacji form ubioru
w_projektach_i_realizacjach;

KPU2_U05 podejmować samodzielne decyzje w procesie projektowania i realizacji form P75 UW
ubioru;

KPU2_U06 wykorzystywać własne doświadczenia artystyczne do tworzenia oryginalnych P7S_UW
projektów_ubiorów;

KPU2_U07 prowadzić proces projektowy zgodnie ze współczesnym aspektem CSRu P7S_UW
i ekologii;

KPU2_U08 dobierać odpowiednie środki artystyczno-projektowe do osiągnięcia P75 UW
zamierzonego celu estetycznego;

KPU2_U09 rozwijać własne zdolności projektowe i warsztatowe; P7S_UW
P7S_UU

KPU2_U1O szczegółowo opisywać własne koncepcje projektowe i ich realizacje w formie P7S_UW
informacji prasowych, notek i materiałów prasowych, opisów kolekcji;

KPU2_U11 samodzielnie przygotować stylizacje do sesji fotograficznych, prezentacji, P7S_UW
wystaw i pokazów;

KPU2_U12 wyczerpująco omówić zarówno proces projektowy, jak i jego realizacje, P7SUW
w trakcie publicznej prezentacji;

KPU2_U13 wykazać się znajomością języka obcego ze szczególnym uwzględnieniem P7S_UW
słownictwa zawodowego z zakresu projektowania ubioru, zgodną P7S_UK
z wymaganiami określonymi dla poziomu B2± Europejskiego Systemu Opisu
Kształcenia Językowego;

KPU2_U14 uczestniczyć w pracach grupy złożonej z projektantów ubioru, projektantów P7S_UO
innych specjalności projektowych, konstruktorów i technologów, kreujących
wspólny proces projektowania i realizacji produktu, kolekcji lub spektaklu;

KPU2_U15 kierować pracą zespołu projektowego; P7S_UO
KPU2_U16 dążyć do doskonalenia swoich umiejętności i poszerzania wiedzy; P7S_UU

KOMPETENCJE SPOŁECZNE
Po ukończeniu studiów absolwent jest gotów do:

KPU2_SO1 uczenia się i rozwijania swoich umiejętności przez całe życie; P75_KK
KPU2_S02 samodzielnej organizacji złożonego procesu projektowego, inspirowania P75_KR

i angażowania innych osób do rozwoju umiejętności warsztatowych;

KPU2_S03 twórczej interpretacji, analizy potrzeb i sytuacji społecznej do procesu P7S_KK
projektowego;

KPU2_S04 opiniowania i kierowania działalnością projektową własną i innych osób, pracy P75_KO
zespołowej i kierowania pracami projektowymi; P7S_KR

KPU2_S05 analizy i opiniowania pracy projektowej (własnej i innych osób) w kontekście P7S_KO
społecznym i naukowym; P7S_KR

KPU2_506 komunikowania się, prezentacji działalności projektowej w zróżnicowanej P7S_KO
formie i za pośrednictwem zróżnicowanych środków; P7S_KR
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