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Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyiszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dia kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu Odniesienie do
. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu skfadnika
uczenia sig .
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
KPU2_WO01 | mazaawansowang wiedze dotyczaca metod projektowania (w tym W7S_WG

formutowania ztozonych zatozen artystyczno-projektowych), konstruowania
i odszycia projektéw z zakresu projektowania ubioruy;

KPU2_WO02 | rozumie rolg otoczenia i wspétczesnych zagadnien spotecznych w procesie P7S_WG
projektowania ubioru; ma wiedze na temat historii ubioru i odniesier}
etnograficznych w zakresie projektowania ubioru;

KPU2_WO3 | zna wzorce i przykfady z historii ubioru, ktére potrafi tworczo i samodzielnie P7S_WG
interpretowac w procesie projektowym;

KPU2_W04 | posiada rozszerzong wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa i ubioru, ktéra P7S_WG
w autorski sposéb wykorzystuje w pracy projektanta ubioru;

KPU2_WO05 | ma zaawansowang wiedze z zakresu wspoiczesnej sztuki, wzornictwa i ubioru; P7S_WG

KPU2_W06 | mazaawansowang wiedzg na temat tradycyjnej i wspotczesnej technologii P7S_WG
kreowania ubioru i materiatoznawstwa, ktdra stosuje w procesie projektowym;

KPU2_WO07 | rozumie zwigzek pomigdzy teoretycznym formutowaniem probleméw P7S_WG
projektowych oraz ich realizacjg;

KPU2_WO08 | ma wiedze na temat innowacyjnych technologii wykorzystywanych P7S_WG
wspofczesnie w przemysle odziezowym:

KPU2_WO0S | rozumie i samodzielnie interpretuje zasady ksztattowania formy ubioru P7S_WG
w procesie projektowym;

KPU2_W10 | mazaawansowang wiedze dotyczaca zastosowania PRu, marketingu i brandingu P7S_WG

w pracy projektanta ubioru;




KPU2_W11 |zna podstawowe pojecia i zasady prawa autorskiego dotyczace specjalnosci P7S_WK

projektowanie ubioru;
UMIEJETNOSCI
Po ukoriczeniu studiow absolwent potrafi:

KPU2_U01 w sposab kreatywny i oryginalny tworzy¢ rozbudowane koncepcje projektow P7S_UW
ubioru;

KPU2_U02 samodzielnie realizowa¢ zfozone projekty z zakresu projektowania ubioru; P7S_UW

KPU2_U03 stosowac zasady konstrukcji, technologii i materiatoznawstwa w procesie P7S_UW
projektowania ubioru;

KPU2_U04 postugiwaé sie w zaawansowanym stopniu programami graficznymi P7S_UW
i specjalistycznymi programami do tworzenia i manipulacji form ubioru
w projektach i realizacjach;

KPU2_U05 podejmowa¢ samodzielne decyzje w procesie projektowania i realizacji form P7S_UW
ubioru;

KPU2_U06 | wykorzystywac whasne doswiadczenia artystyczne do tworzenia oryginalnych P7S_UW
projektéw ubioréw;

KPU2_U07 | prowadzi¢ proces projektowy zgodnie ze wspdtczesnym aspektem CSRu P7S_UW
i ekologii;

KPU2_U08 | dobiera¢ odpowiednie $rodki artystyczno-projektowe do osiggnigcia P7S_UW
zamierzonego celu estetycznego;

KPU2_U09 rozwija¢ wtasne zdolnosci projektowe i warsztatowe; P7S_UW

P7S_UU

KPU2_U10 |szczegdtowo opisywaé whasne koncepcje projektowe i ich realizacje w formie P7S_UW
informacji prasowych, notek i materiatéw prasowych, opiséw kolekcji;

KPU2_u11 samodzielnie przygotowac stylizacje do sesji fotograficznych, prezentaciji, P7S_UW
wystaw i pokazow;

KPU2_U12 wyczerpujgco omowic zaréwno proces projektowy, jak i jego realizacje, P7S_UW
w trakcie publicznej prezentacji;

KPU2_U13 wykazaé sie znajomoscig jezyka obcego ze szczegélnym uwzglednieniem P7S_UW
stfownictwa zawodowego z zakresu projektowania ubioru, zgodng P7S_UK
z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego;

KPU2_U14 | uczestniczy¢ w pracach grupy ztozonej z projektantéw ubioru, projektantdw pP7S_UO
innych specjalnosci projektowych, konstruktordw i technologéw, kreujacych
wspolny proces projektowania i realizacji produktu, kolekgji lub spektaklu;

KPU2_U15 kierowac pracg zespotu projektowego; P7S_UO

KPU2_U16 dazyé do doskonalenia swoich umiejetnosci | poszerzania wiedzy; P7S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukoticzeniu studiéw absolwent jest gotow do:

KPU2_S01 uczenia sie i rozwijania swoich umiejetnosci przez cate zycie; P75_KK

KPU2_S02 samodzielnej organizacji ztozonego procesu projektowego, inspirowania P7S_KR
i angazowania innych osob do rozwoju umiejetnosci warsztatowych;

KPU2_S03 tworczej interpretacji, analizy potrzeb i sytuacji spotecznej do procesu P7S_KK
projektowego;

KPU2_S04 opiniowania i kierowania dziatalnoscia projektowg wtasna i innych oséb, pracy P7S_KO
zespotowej i kierowania pracami projektowymi; P7S_KR

KPU2_S05 analizy i opiniowania pracy projektowe] (wtasnej i innych oséb) w kontekscie P7S_KO
spotecznym i naukowym; P7S_KR

KPU2_S06 komunikowania sie, prezentacji dziatalnosci projektowej w zréznicowanej P7S_KO
formie i za posrednictwem zréznicowanych srodkéw; P7S_KR




