Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku projektowanie ubioru

stacjonarne studia pierwszego stopnia
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Nazwa kierunku

projektowanie ubioru

Poziom ksztatcenia i typ studidéw stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6

Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dzief sztuki

Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okre$lonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyiszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie do

projektowy, takich jak rysunek, malarstwo, kompozycja, rzezba, ktdra twérczo

Kod efek?u Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
uczenia sie i
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

KPU1_W01 |ma podstawowgq wiedze dotyczaca metod projektowania {w tym formutowania P6S_WG
zatozen artystyczno-projektowych), konstruowania i odszycia projektéw
z zakresu projektowania ubioru;

KPU1_WO02 |znai stosuje tradycyjne i multimedialne narzedzia w warsztacie projektanta P6S_WG
ubioru;

KPU1_WO03 |zna w podstawowym zakresie historie sztuki, ubioru i wzornictwa, ktérych P6S_WG
przyktady twérczo interpretuje w procesie projektowym, postugujgc sie
dostepnymi Zrodtami;

KPU1_WO04 | ma podstawowa wiedze z zakresu wspotczesnej sztuki, wzornictwa i ubioru; P6S_WG

KPU1_WO05 | ma podstawowaq wiedze na temat tradycyjnej technologii kreowania ubioru P6S_WG
i materiatoznawstwa, ktorg stosuje w procesie projektowym;

KPU1_WO06 | rozumie zaleznosci pomiedzy teorig mody i sztuki a wtasnym procesem P6S_WG
projektowym;

KPU1_WO07 | ma podstawowg wiedze na temat innowacyjnych technologii wykorzystywanych P6S_WG
wspoétczednie w przemysle odziezowym;

KPU1_WO08 |znai stosuje w procesie projektowym zrdznicowane techniki rysunkowe, P6S_WG
malarskie i przestrzenne;

KPU1_WO09 |rozumie i samodzielnie interpretuje zasady ksztattowania formy ubioru P6S_WG
w procesie projektowym;

KPU1_W10 | ma podstawowgq wiedze z dyscyplin artystycznych uzupetniajgcych proces P6S_WG




wykorzystuje w pracy projektanta ubioru;

KPU1_W11 | ma ogdlng wiedze dotyczacq zastosowania PRu, marketingu i brandingu w pracy P6S_WG
projektanta ubioru;

KPU1_W12 |zna podstawowe pojecia i zasady prawa autorskiego dotyczace specjalnosci P65_WK
projektowanie ubioru;

UMIEJETNOSCI
Po ukoriczeniu studiéw absolwent potrafi:

KPU1_UO1 tworzy¢ kreatywne i oryginalne koncepcje projektéw ubioru; P6S_UW

KPU1_U02 samodzielnie realizowac projekty z zakresu projektowania ubioru; P6S_UW

KPU1_UO3 |stosowac podstawowe zasady konstrukcji, technologii i materiatoznawstwa P6S_UW
w procesie projektowania ubioru;

KPU1_U04 postugiwac sie programami graficznymi w pracy projektanta ubioru; P6S_UW

KPU1_U05 podejmowac¢ samodzielne decyzje w procesie projektowania i realizacji form P6S_UW
ubioru;

KPU1_UO6 | wykorzystywac wtasne doswiadczenia artystyczne do tworzenia oryginalnych P6S_UW
projektow ubioréw;

KPU1_U07 prowadzi¢ wiasny proces projektowy zgodnie ze wspétczesnym aspektem CSRu P6S_UW
i ekologii

KPU1_U08 | dobierac odpowiednie srodki artystyczno-projektowe do osiagniecia P6S_UW
zamierzonego celu estetycznego;

KPU1_U09 rozwijac whasne zdolnosci projektowe i warsztatowe; P6S_UW

P6S_UO

KPU1_U10 | opisywac wiasne koncepcje projektowe i ich realizacje w formie informacji P6S_UW
prasowych, notek i materiatéw prasowych, opiséw kolekcji;

KPU1_U11 samodzielnie przygotowac stylizacje do sesji fotograficznych, prezentacji, P6S_UW
wystaw i pokazow;

KPU1_U12 omawiac w trakcie publicznej prezentacji zaréwno proces projektowy, jak i jego P6S_UW
realizacje;

KPU1_U13 uczestniczy¢ w pracach grupy ztozonej z projektantéw ubioru, projektantow P6S_UO
innych specjalnosci projektowych, konstruktoréw i technologéw;

KPU1_U14 | dazy¢ do doskonalenia swoich umiejetnosci i poszerzania wiedzy; P6S_UU

KPU1_U15 postugiwac sig jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu P6S_UK
Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukoriczeniu studiéw absolwent jest gotéw do:

KPU1_S01 samodzielnej pracy projektanta ubioru, wykorzystujac zdobyte doswiadczenia P6S_KK
oraz analizg wybranych lub otrzymanych informacji, potrzebnych w procesie
projektowym;

KPU1_S02 samodzielnej organizacji procesu projektowego; P6S_KR

KPU1_S03 tworczej interpretacii, analizy potrzeb i sytuacji spotecznej do procesu P6S_KK
projektowego;

KPU1_S04 uczestniczenia w pracach grup projektowych; P6S_KO

P6S_KR

KPU1_S05 analizy pracy projektowej (wtasnej i innych oséb) w kontekscie spotecznym P6S_KO
i naukowym; P6S_KR

KPU1_S06 komunikowania sie, prezentacji dziatalnosci projektowej w zréznicowanej P6S_KO
formie i za posrednictwem zréznicowanych $rodkéw; P6S_KR




