Jednostka prowadzaca kierunek: Wydziat Sztuk Pieknych

Nazwa kierunku: animacja

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia: 7 poziom PRK

Typ studiéw: stacjonarne II stopnia

Profil ksztafcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow
Kierunkowe sk}I:c(;r?ika
efekty uczenia Opis efektu .
sie opisu wg
PRK
I. WIEDZA. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
A7S WGO1 POSladE.l s?cze.go{owq wiedze do form.uiow.e_lma i rozwigzywania PIS WG
- zagadnien zwigzanych z obszarem animacdji. -
Dostrzega zwigzek pomiedzy kontekstem historycznym i kulturowym
A7S WGO02 | sztuki a wspotczesnoscia oraz aspektami teroetycznymi i praktycznymi P7S WG
twdérczosci artystyczne;j.
Ma zaawansowang wiedze dotyczaca praktycznego zastosowania
A7S WGO3 wybranych rnetod ltt.echmk an!mag| i w obszarze swobor,jnej kre:clql PIS WG
- artystycznej oraz projektowania uzytkowego, ma szczegoétowa wiedze -
dotyczacg warsztatu filmu animowanego.
Posiada rozszerzong wiedze w zakresie podstaw i zaawansowanych
A7S WG04 | technik animacji klasycznej i 3D, zna oraz potrafi przewidzieé efekty P7S WG
mozliwe do uzyskania przy tworzeniu filméw animowanych.




A7S_WG05

Posiada zdolnos¢ rozpoznawania wzajemnych relcji pomiedzy réznymi
stylami, technologiami i konwencjami powstawania animacji oraz
formami ekspresji i ich konsekwencjami dla mozliwosci kreowania
oryginalnych, osobistych animacyjnych srodkéw wyrazu.

P7S_WG

A7S_WG06

Posiada zaawansowang wiedze z zakresu teorii i historii animacji oraz
dyscyplin pokrewnych.

P7S_ WK

A7S_WG07

Zna i rozumie ekonomiczne, etyczne, prawne uwarunkowania
dziatalnosci zawodowej, w tym zasady ochrony wiasnosci przemystowej
i prawa autorskiego.

P7S_WK

Il. UMIEJETNOSCI. Po zakoriczeniu studiéw absolwent:

A7S_UWOI

Wykazuje sie wysoce rozwinietg osobowoscia artystyczng, kreuje
ztozone, oryginalne i niezalezne wypowiedzi artystyczne.

P7S_UW

A7S_UWO02

Potrafi samodzielnie podejmowac decyzje w odniesieniu do realizacji
prac animacyjnych i multimedialnych.

P7S_UW

A7S_UWO03

Przygotowany jest do realizacji prac artystycznych i projektowych
uwzgledniajgcych aspekty estetyczne, spoteczne i prawne zgodne ze
studiowanym kierunkiem.

P7S UW

A7S_UW04

Korzysta z posiadanego warsztatu oraz jest zdolny do pogtebiania i
rozwoju swoich umiejetnosci przez samodzielng prace.

P7S_UW
P7S_UU

A7S_UWO05

Ma znajomos$¢ mozliwosci realizacyjnych oprogramowania stuzacego do
tworzenia animacji i grafiki, wiedze na temat jego ograniczen,
umiejetnos¢ podejmowania decyzji realizacyjnych zgodnie ze
studiowanym kierunkiem.

P7S_UW

A7S_UWO06

Ma zaawansowane umiejetnosci wykorzystania technologii cyfrowej i
analogowej w technikach animacyjnych, swobodnie operuje
warsztatem.

P7S_UW

A7S8_UO07

Ma kompetencje niezbedne do twdrczej, autonomicznej wypowiedzi
autorskiej ale takze do podjecia pracy w zespole, jest zdolny do podjecia
wiodgcej roli w takich zespotach.

P7S_UO

A7S_UK08

W oparciu o rézne zrodta potrafi przygotowac rozbudowane prace
pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem zaawansowanych
termindw, koncepcji teoretycznych zgodnych ze studiowanym
kierunkiem.

P7S_UK

A7S_UK09

Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym terminologig specjalistyczna.

P7S_UK




Rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz doskonalenia

A7S U010 | umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego rozwoju i dalszego ksztatcenia na P7S UU
studiach magisterskich/podyplomowych.

l1l. KOMPETENCIJE SPOLECZNE. Absolwent:
A7S KKOI Rozqrrme idee uczenia sie ;.)rzez cate ZYFle, jest zdolny do podjecia P7S KK
- studiéw podyplomowych i doktoranckich. -

Jest zdolny do podejmowania nowych wyzwan twérczych, wykorzystuje

A7S_KK02 mechanizmy psychologiczne wspomagajace proces rozwigzania P7S_KK
problemow.

A7S KK03 Jest zdo!ny do sa.moroz.wow, ’ro-zumle potrzebe zasiegania pomocy P7S KK
- ekspertow w razie koniecznosci. -
A7S KKO04 Potrafi kr}ltyc.zme.l_nterpre.towac konkr,etne dzieta i zjawiska arystyczne P7S KK
= w sztuce i animacji, potrafi formutowac wiasne, kompetentne sady. =
A7S KKOS Samodzielnie i e.fektyv.vnle lnt,egruje posuadana wuedze_oraz_z niej P7S KR
- korzysta, potrafi podejmowac nowe i kompleksowe dziatania. -
A7S KO06 Potrafl'mte‘grf)wac sie z innymi osobami w ramach wspdlnych P7S KO
- przedsiewzied. —

Ma swiadomos¢ spotecznej, etycznej i naukowej roli sztuki, artysty;
A7S KOO inicjuje badzZ bierze l.JdZIaf w dz.xafamfach -o (.:ha.rakte.rze artyst}lcznym i P7S KO
- kulturainym. Rozumie znaczenie myslenia i dziatania w sposéb -
przedsiebiorczy.
LEGENDA:

A = kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku animacja.
7 = poziom PRK (6...8)
S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyiszego

W = wiedza

G = glebia i zakres
K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne K = krytyczna ocena

O = odpowiedzialno$¢
R = rola zawodowa




