Jednostka prowadzaca kierunek: Wydzial Sztuk Pigknych

Nazwa kierunku: Animacja

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia: 6 poziom PRK

Typ studiéw: stacjonarne I stopnia

Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

Opis kierunku studiéw

Celem studiéw jest przekazanie specjalistycznej wiedzy potgczonej z praktycznymi umiejetnosciami z
zakresu szeroko rozumianej animacji. Program obejmuje podstawowe wiadomosci z zakresu tworzenia
animowanego ruchomego obrazu, jego edycji i zagadnier zwigzanych z szeroko rozumiang sztuka
animacji. Program obejmuje zakres wiadomosci niezbednych do rejestracji ruchomego obrazu, edycji
bitmap, taczenia obrazu z dZzwigkiem, podstaw motion designu i typografii oraz wiedzy o kulturze i

sztuce.

Szczegbine znaczenie ma tu nabycie praktycznych umiejetnosci z zakresu kreacji obrazu, oswietlenia,
mozliwosci technologicznych wspdtczesnych mediow cyfrowych i swobodnego postugiwania sie
programami graficznymi. Celem studiéw jest takze, zapoznanie i wyposaZenie w praktyczne
umiejetnosci zwigzane z obstugg programéw komputerowych stuzgcych tworzeniu rozbudowanych

multimedialnie dziatan.

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow

Kierunkowe k{Kdor(liik
efekty uczenia Opis efektu sadnixa
si¢ opisu wg
PRK

1. WIEDZA. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

Posiada podstawowg wiedze w zakresie medidw artystycznych
A6S_WGO01 | wtasciwych dla obszaru sztuk wizualnych, zna podstawowe techniki P6S_WG
artystyczne i potrafi wykorzystac je we wtasnej twérczosci.




A6S_WG02

Ma podstawowg wiedze z obszaru animacji w zakresie technologii
stosowanymi w animacji: korekcji barwnej obrazu, postprodukcji i
tworzenia efektdw specjalnych oraz animacji obrazu filmowego.

P6S_WG

A6S_WG03

Ma podstawowg wiedze dotyczacy praktycznego zastosowania
wybranych metod i technik animacji i w obszarze swobodnej kreacji
artystycznej oraz projektowania uzytkowego, ma ogélng wiedze
dotyczacg warsztatu filmu animowanego.

P6S_WG

A6S_WG04

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie podstaw i zaawansowanych
technik animacji klasycznej i 3D, umie rozpoznawaé sposoby
powstawania filmow animowanych.

P6S_WG

A6S_WGO05

Jest zapoznany z terminologig z obszaru typografii i projektowania
graficznego; ma orientacje w klasyfikowaniu pism drukarskich i form
wydawniczych, zna zasady tworzenia layout'u graficznego,
makietowania i projektowania interface'u, zna podstawowe zasady
typografii, zna niezbedne oprogramowanie i technike przygotowania
publikacji do druku.

P6S_ WG

A6S_WG06

Dostrzega zwigzek teorii sztuki z wtasng dziatalno$cig artystyczno-
projektowa.

P6S_WG

A6S_WG07

Ma elementarng wiedze w zakresie podstawowych /klasycznych technik
plastyczych.

P6S_WG

A6S_WG08

Zna historyczne, filozoficzne, spoteczne i ekonomiczne konteksty
rozwoju sztuki oraz podstawowa literature z obszaru teorii i historii
sztuk wizualnych.

P6S_WG

A6S_WG09

Ma wiedze z obszaru animacji w zakresie technik edycji dZwieku, metod
jego syntezowania oraz Swiadomie dysponuje czasem w muzyce.

P6S_WG

A6S_WKI0

Zna podstawowe uwarunkowania prawne, etyczne oraz ekonomiczne
zawodu artysty, zna oraz stosuje podstawowe uregulowania z zakresu
prawa wlasnosci intelektualnej.

P6S_WK

Il. UMIEJETNOSCI. Po zakoriczeniu studiéw absolwent:

A6S_UWO1

Realizuje wtasne koncepcje artystyczne przy uzyciu klasycznych oraz
wspétczesnych medidw artystycznych.

P6S_UW

A6S_UW02

Ma podstawowe umiejetnosci wykorzystywania metod animacji
filmowej dla celéw artystycznych i projektowych; potrafi zorganizowaé
wiasny warsztat filmu animowanego, obstugiwa¢ podstawowe
programy komputerowe do animacji.

P6S_UW

A6S_UW03

Ma umiejetnosci w zakresie dostosowania materiatu analogowego oraz
fotograficznego do celéw animacji, podstawy montazu materiatu
obrazzowego oraz jego synchronizacji z dzwiekiem przy uzyciu
odpowiedniego oprogramowania.

P6S_UW




Ma podstawowe umiejetnosci z zakresu postugiwania sie programami

A6S_UWO04 | 3D, ma podstawowe umiejetnosci z zakresu modelowania i animacji P6S UW
obiektéw 3D.
Potrafi Swiadomie wykorzystywac srodki wyrazowe jezyka graficznego i

A6S_UWOS typpgrafn, ma zn.t;uomosc r.nozllw'osm reallzacyjn.ych .oprograr,nowanla P6S UW
stuzgcego do projektowania graficznego, potrafi projektowac -
zagadnienia zwigzane z motion designelm i GUI.
Potrafi wykorzysta¢ podstawowg wiedze z zakresu teorii i historii sztuki,

A6S_UWO06 | interpretuje i charakteryzuje zjawiska artystyczne umieszczajgc je we P6S_UW
wiasciwym kontekscie artystycznym, kulturowym, filozoficznym.

A6S UWO7 Zna i stosuje podstawowe technologie warsztatowe oraz cyfrowe, P6S UW

- dokonuje wyboru narzedzi adekwatnych do zamierzonych celéw. P6S_UU

W oparciu o rozne Zrédta potrafi przygotowac proste prace pisemne i

A6S_UKO08 | wystgpienia ustne z wykorzystaniem podstawowych termindw, P6S_UK
koncepcji teoretycznych dotyczacych obszaru sztuki.

A6S UKO9 Pos_fugUJe suejez.yklem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu P6S UK
- Opisu Ksztatcenia Jezykowego. -
A6S UO10 Potrafi p|an0wac i orgaruzowac praFe indywidualng oraz zespotowg, w P6S UO
- tym takze w zespotach interdyscyplinarnych. -

Rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz doskonalenia
A6S_UU11 umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego rozwoju i dalszego ksztatcenia na P6S_UU
studiach magisterskich/podyplomowych.
Hl. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Absolwent:

A6S KKO! !est zdolny do krytycznej oceny pracy wiasnej oraz efektéw pracy P6S KK
- innych. -
A6S KKO2 Rozwngje prol?lc‘emy w s_posob.tworc'zy, efektywnie adaptuje sie do P6S KK

= nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci.
A6S KKO3 Po.smd'a umlejetno§cx wspof{pracy w rama'ch wspdlnych projektdw i P6S_KK
- dziatan oraz negocjowania i organizowania.
Posiada kompetencje w obszarze animacji w zakresie rozumienia
A6S_KKO03 | specyfikii roli animacji klasycznej i modelowania 3D oraz umiejetnosci P6S_KR
pracy zespotowej.
Potrafi komunikowac sie z przedstawicielami réznych srodowisk
A6S_KK04 spotecznych i zawodowych w ramach przedsigwzie¢ artystycznych i P6S_KK

kulturalnych, rozumie potrzebe zasiegania opinii i pomocy ekspertéw w
razie koniecznosci.




Potrafi komunikowac sie ze spoteczeristwem w sposdb przystepny,
A6S KOOS rozumie znaczenie ppdejmow?nla d2|'afa.n twoérczych w interesie P6S KO
- spotecznym, aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalno-artystycznym; -
z szacunkiem odnosi sie do dziedzictwa kulturowego.
A6S KROG Jest gotow do p(?deCIa pracy w %awodue artysty ze swmdomﬂoscuq zasad P6S KR
- etyki zawodowej, z poszanowaniem dla dorobku oraz tradycji zawodu. -
LEGENDA:

EA = kierunkowe efekty ksztafcenia (Edukacja artystyczna w zakreie sztuk plastycznych)

6 = poziom PRK (6...8)

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyiszego

W = wiedza

G = glebia i zakres
K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne K = krytyczna ocena

O = odpowiedzialnosé¢
R = rola zawodowa




