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Kierunek: animacja

w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych Studia: stacjonarne
Instytut Animacji i Gier Poziom studiow: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiow: ogdlnoakademicki

Program
studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego

2021/2022
I rok Il rok 1l rok
F
Modul / przedmiot ;T:: ! 2 3 4 > 6
godz. / ECTS forma |godz. /| ECTS forma(godz. /| ECTS forma(godz. /| ECTS formal godz. ECTS forma| godz. / ECTS forma
sem zal. sem zal. | sem zal. | sem zal. |/sem zal. sem zal.

Modut ksztatcenia ogdlnego
P deutyk fi h 5

ropedeutyka graficznych programow ¢ 30 1 ) 30 1 )
komputerowych
Analiza dzieta plastycznego w 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 z/o
Wychowanie fizyczne i 30 0 z 30 0 z/o
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z




Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 e

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Rysunek i motoryka anatomii ¢ 120 z/o 90 e 920 z/o 920 e

Rysunek i motoryka anatomii *2 s/¢ 90 e 90 6 z/e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 ¢ 60 z/o 60 z/o 60 z/o 60 e

Malarskie zagadnienia formy plastycznej *2 s/¢ 90 e 90 6 z/e
Kreacja modelu rzezbiarskiego ¢ 60 z/o 60 z/o

Rzezba *1/** ¢ 60 e 60 e

Rzezba *2 s/¢ 90 e 90 6 z/e
Podstawy animacji ¢é 60 z/o 60 z/o

Podstawy animacji 3D ¢ 45 z/o 45 z/o

Animacja 2D ¢ 45 z/o 45 z/o

Animacja przestrzenna ¢ 45 z/o 45 z/o

Animacja przestrzenna*3 s/¢ 45 e 45 4 z/e
Animacja ptaska*3 s/¢ 45 e 45 4 z/e
Projektowanie lalki dla filmu animowanego ¢ 30 z 30 z/o

Projektowanie grafiki animacyjnej ¢ 45 z/o

Projektowanie grafiki animacyjnej*3 s/¢ 45 e 45 4 z/e
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks ¢ 45 z/o 45 z/o

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu ¢ 45 z/o

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*2 s/¢ 90 e 90 6 z/e
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video ¢ 45 z/o 45 2 z/o
Plener i 3 z
Praktyki i 4 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Historia animacji w 30 z/o

Analiza obrazu filmowego w 30 z/o 30 z/o




Struktury wizualne z elementami animacji ¢ 45 3 z/o 45 3 e
Proseminarium dyplomowe ps 30 z
Seminarium dyplomowe s 30
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Podstawy obrazu komputerowego ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu flmowego ¢é 30 2 z/o 30 2 z/o
Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego ¢ 45 2 z/o
MOI:]taZ.dZWIQkU i obrazu w utworach ¢ 5 ’ 2 45
audiowizualnvch
Pracownia realizacji wizualnych ¢ 45 z 45
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
Storyboa?rd, r.ysunek.koncepcyjny i komiks ¢ 45 2/o 45
(przedmiot nieobowigzkowy)
32-
577 | 30 - 585 | 34 - 555 33 - 510 394 345
SUMA
godzin |ECTS |- godzin [ECTS |- godzin|ECTS godzin - godzin - godzin -
2966
Legenda: tacznie w toku studiow
194-195

*1 - w semestrze lll i IV wybér jednego przedmiotu z
dwdch

*2 - wybdr 1 przedmiotu dyplomowego (w tym
ewentualny aneks 1)

*3 - wybor 1 przedmiotu dyplomowego




** _w ramach przedmiotu RzeYba - do wyboru
jeden z poniészych przedmiotéw do wyboru:

- Obiekt artystyczny - rzezba fakultatywna
-Dziatania przestrzenne w architekturze - rzezba
fakultatywna

-Dziatania Interaktywne i site specific - rzezba
fakultatywna

-Rzezba kameralna - rzezba fakultatywna

Formy zajec: ¢ - éwiczenia, w- wyktad, ps -
proseminarium, s - seminarium, | - lektorat, i - inne




