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Project creation it is a complex process based on
a set of specific rules. As designers we may follow them
consciously or else intentionally modernize them in line
with our actions. You should always check the impact of
the project on the recipient and whether its changes are
appropriate for specificactivities and expectations. When
creating, we pay attention to a number of elements. The
decisions we make and their pertinence have an impact
on the recipient’s perception of our actions and his
thinking about the project. Many decisions come from
the desire to solve specific problems, sometimes the
problem shows how we should develop a concept and
is our guidepost. In designing, one should deal with the
right clue, look for and understand what the problem is.
Creative exchange of thoughts, searches, tests are all
asource of inspiration, ideas and lead to the development
of forms and projects. The content of the article in an
online design magazine ,Formy” No. 6/2020 published
by the Department of Industrial Design of the Academy
of Fine Arts in Krakow indicates four stages of design.
Determining - searching - designing - verification. These
concepts are the summary of the scheme by Professor
Jerzy Ginalski showing the place of pattern design in
such a sequence of events - from determining the need
to serial production. ,, Although the space for design is
rather modest from today’s point of view, it is a complete
process.”" In designers hands are tools thanks to which
projects, messages can reach many areas of people’s
lives and social functioning.
Trends - marketing - technology - ergonomics - human.
Signity - awareness of form - primum non nocere.
., It is this particular perceptiveness in interpreting all
cultural incentives allows a good designer to stay a few
steps ahead of the competition.” 2
On the basis of meticulous attention to every aspect of
design, reputation and brand are built. User-oriented
design ensures that the final solutions respond to specific
needs. A stable base, action plan, consistency, testing,
implementation, willingness to change the traditional style
and strengthening the image are the starting and leading
to change stages. Action according to the agreed plan
and consistency - thanks to these principles it is possible
to obtain good results in the field of design and projects.
The design problem should be treated as a suggestion to
be able to look at it sequentially and apply appropriate
courses of action. This publication is not a coursebook or
an album, it is a compilation of various activities in the
area of graphic design and industrial design in which
| have participated as a designer.
,» A designer always works in an interdisciplinary team.
(...) This emphasizes the importance of cooperation,
shared responsibility for bringing together the successful

" Prof. dr hab. M. Adamczewski Zawdéd dizajner — od plas-
tyka do product managera FORMY Zawdd projektant, Nr
6/2020, str. 7.

2T. Lewin z przedmowg G. McGoverna, Speed Read. Car
Design, Ozaréw Mazowiecki, wyd. Olesiejuk 2019, str.
120.
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implementation of a new product. Nobody (almost)
is interested in the picture “what it could be”. The
manufacturer, at the end of the design process, wants to
see (and often touch) the product he will produce.”

The intention to create this publication was
to show the recipients changes in the approach and
thinking about projects created in 2016-2021 on the
basis of industrial production. Thanks to it, You can also
see how important the design concept is in the space of
Fabryka Maszyn.

Alina Ostach-Robakowska

3 Prof. dr hab. M. Adamczewski Zawdd dizajner — od plas-
tyka do product managera FORMY Zawdd projektant, Nr
6/2020, str. 22.



Tworzenie projektu to zlozony proces
opierajacy sie na zbiorze okreslonych zasad. Jako
projektanci mozemy swiadomie ich przestrzegac lub
celowo modernizowa¢ pod katem swoich dziatan.
Zawsze nalezy sprawdza¢ oddziatywanie projektu
na odbiorce oraz czy jego zmiany sg witasciwe dla
konkretnych dziatai i oczekiwan. Podczas tworzenia
zwracamy uwage na szereg elementéw. Decyzje jakie
podejmujemyiichtrafnos¢majawptywnaodbidrnaszych
dziatan przez odbiorce i jego myslenie o projekcie. Wiele
decyzji wywodzi sie z checi rozwigzan konkretnych
problemow, czasem problem pokazuje jak powinnismy
opracowac koncepcje, jest naszym drogowskazem.
W obszarach projektowania nalezy zajmowac sie
wiasciwymi watkami, poszukac i zrozumie¢ w czym
tkwi problem. Twoércza wymiana mysli, poszukiwania
i testy stanowia zrédto inspiracji, pomystéw i prowadza
do opracowania form i projektéw. Tres¢ artykutu
w internetowym pismie o designie ,Formy” Nr 6/2020
wydawanym przez Wydziat Form Przemystowych ASP
w Krakowie wskazuje cztery etapy projektowania.
Okreslanie — szukanie — projektowanie - weryfikacje.
Te pojecia to podsumowanie schematu autorstwa
prof. Jerzego obrazujace
projektowania wzorniczego w takim ciggu zdarzen -
od okreslenia potrzeby do produkgji seryjnej. “Choc
przestrzen dla wzornictwa
punktu widzenia skromna, to proces kompletny”'.
W rekach projektantéw sa narzedzia, dzieki ktérym
projekty,
obszaréw zycia ludzi i funkcjonowania spotecznego.
Trendy-marketing —-technologia—ergonomia-cztowiek.
Znakowos¢ - swiadomos¢ formy — primum non nocere.
“To szczegdlna  spostrzegawczosc
w interpretowaniu wszystkich kulturowych bodzcéw

Ginalskiego, miejsce

raczej z dzisiejszego

komunikaty moga dotrze¢ do wielu

wiasnie  ta
umozliwia  dobremu  projektantowipozostawanie
kilka krokéw przed konkurencjg”. Na podstawie
drobiazgowego przywigzania do kazdego aspektu
projektowania buduje sie reputacje i
Projektowanie zorientowane na uzytkownika dba o to by
finalne rozwigzania odpowiadaty na konkretne potrzeby.
Stabilne podtoze, plan
testowanie, wdrazanie, che¢zmiany tradycyjnej stylistyki
oraz wzmocnienie wizerunku to etapy rozpoczynajace

marke.
dziatania,

konsekwencja,

i prowadzace do zmian. Konsekwentne dziatanie

" Prof. dr hab. M. Adamczewski Zawéd dizajner — od
plastyka do product managera FORMY Zawdd projektant,
Nr 6/2020, str. 7.

2T. Lewin z przedmowg G. McGoverna, Speed Read. Car
Design, Ozaréw Mazowiecki, wyd. Olesiejuk 2019, str.
120.

zgodnie z ustalonym planem to gtéwne zasady, dzieki
ktérym mozliwe jest uzyskanie w dziedzinie wzornictwa
i projektowania dobrych efektéw. Problem projektowy
nalezy jednak traktowac jako sugestie do tego by kolejno
moc przygladac sie i znajdowad odpowiednie kierunki
dziatan. Niniejsza publikacja nie jest podrecznikiem czy
albumem, jest zestawieniem réznych dziatan z obszaru
grafiki
w ktérych uczestniczytam jako projektant. “Dizajner

projektowej i wzornictwa przemystowego
zawsze pracuje w zespole interdyscyplinarnym. (..
To podkresla wage wspodtpracy, wspotodpowiedzialnosci
za doprowadzenie do skutecznego wdrozenia
nowego produktu. Nikogo (niemal) interesuje

juz obrazek, ,jakie by to mogto byc¢”. Producent na

nie

koncu realizacji procesu projektowego chce zobaczy¢
(i czesto go dotknac) produkt, ktéry bedzie wytwarzat™.

Intencjg do stworzenia niniejszej publikacji
byta che¢ ukazania odbiorcom przemiany jaka miata
miejsce w podejsciu i w mysleniu o projektach
powstatych w latach 2016-2021 na gruncie produkgdji
przemystowej. Dzieki niej dostrzec mozna jak wazne
jest pojecie design w przestrzeni Fabryki Maszyn.

Alina Ostach-Robakowska

3 Prof. dr hab. M. Adamczewski Zawdd dizajner — od plas-
tyka do product managera FORMY Zawdd projektant, Nr
6/2020, str. 22.
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Znaki w przestrzeni i miejscu lub miejsca
na znakiw przestrzeni. Dwie sytuacje, ktére moga
okreslac siebie nawzajem. Wskazuja zaleznos¢
i niezaleznos¢. Definiujg aspekty zycia i dziatania.
Bycie w miejscu rozumianym jako przestrzen
zorganizowana od strony projektowej jest
byciem w przestrzeni oznakowanej. Okresleniem
tego moze by¢ system wyodrebniajacy teren
z wiekszej catosci, zaznaczajacy innos¢,
oryginalno$¢ miejsca czy tez identyfikujacy
dane miejsce w okreslonej przestrzeni. Znak
okreslajacy umieszczany jest zwyklew punktach,
ktérych dobor jest wynikiem przemyslen oraz
odpowiedzi na konkretne pytania projektowe
i spofeczne. Znakowanie wprowadza spokdj,
porzadek, harmonie, zwieksza bezpieczenstwo
odczucia przestrzeni. Znaki moga wskazywac,
informowa¢, ostrzega¢. Jezyk  mowiony
ttumaczony jest i zachowany dzieki pismu
a tekst wystepuje wtedy w postaci dajacych
sie odczyta¢ znakdéw. Teoretycznie mozna za
ich pomocag przekazywaé wyrazy wszystkich
jezykow. Niezaleznie od tego znamy takze rézne
systemy stenograficzne, w ktérych uzywa sie
signum oraz znaki uniwersalne, ktére niezaleznie
od jezyka sg rozumiane przez wszystkich.
Znak wyrazony jest wprawdzie w kazdym
jezyku przez inne stowo, jednak rozumiany
jest w tym samym znaczeniu. Takie znaki
znajdziemy wsréd tych opisujacych zwierzeta,
astrologie, matematyke, fizyke czy znaki
drogowe. Dziedzing naukowq prébujgca znalez¢
zrozumiaty ogdlnie system znakéw pojeciowych
jest pasygrafia. W stowniku jezyka polskiego
znajdujemy definicje pasygrafii tlumaczona
jako system miedzynarodowego zapisu pojec
w postaci znakéw oraz symboli dotyczacy danej
dziedziny'. Z roku na rok wzrasta potrzeba
stwarzania pisma miedzynarodowego jako
srodka porozumienia. Znaki stowne analizowane
i badane s3 pod wzgledem swego znaczenia.

" https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/pasygrafia
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Podstawg do tego sa etymologiczne
pochodzenie znaku stownego czy selekcja
znaczen. Takze monogram sprowadzony

jest do swego pierwotnego znaczenia, aby , N\
mozna byto zdefiniowac jego pochodzenie. \"‘
“Wychodzimy z zatozenia, ze znak moze by¢

uznany za samodzielny, gdy jego wizualny wyraz
jest zupetnie jednoznaczny. Taki przypadek ,

zachodzi wéwczas, kiedy kwadrat widziany jest

jako kwadrat, a nie jako cztery proste?’.

Znaki badane sa pod wzgledem wrazenia 2\
jakie pozostawiajg na ogladajacym i tego czy
przekaz zostaje zrozumiany i zapamietany. ﬁ
Adrian Frutiger podaje trzy rodzaje pikto-
gramoéw, podzielone wedtug stopnia trudnosci ‘;
w przyswojeniu ich przekazu przez odbiorce?.
W tych trzech grupach znajduja sie znaki

niewymagajace uczenia sie, czyli takie ktore

s3 rozpoznawalne bez wzgledu na jezyk czy
kulture. Kolejne to te powstate na podstawie
schematow gdzie ich przekaz nie jest zrozumiaty
na pierwszy rzut oka. Odbiorca tych znakéw

musi podja¢ wysitek by zrozumiec ich znaczenie.

Sq tez znaki abstrakcyjne i te wymagaja

wyuczenia. Analizujac znakiodstronyichbudowy

natrafiamy tez na grupe wywodzaca sie z krojéw 4
pism. Ich konstrukcja wspotgra bezposrednio 4

z wybranym krojem a dopasowanie moze
wyraza¢ sie w proporgcji, formie i kontrascie.

Do powstania catej grupy znakéw dla
Fabryki Maszyn BUMAR S.A. w Koszalinie
postuzyt kréj Klavika Light Bold. Kroj ten

nalezy do nowoczesnego stylu pism a jego 1 x t
prostota i odpowiednia przestrzen wewnatrz I 1 g
literowa idealnie pasujg do charakteru fabryki. |
Znaki powstate na jego podstawie sg czytelne

i naleza do tych gdzie przekaz zostaje zrozumiany

i zapamietany bez koniecznosci uczenia sie.

Studiowanie wybranego kroju pisma dotyczy catej

struktury znakéw zawartych w kroju. Nalezg do niej

wszystkie znaki interpunkcyjne i diakrytyczne.

2 A.Frutiger, Czfowiek i jego znaki, Warszawa,
Wydawnictwo Do, Wydawnictwo Optima, 2003 str. 45.
3 A.Frutiger, Czlowiek i jego znaki, op.cit., s. 282-283.
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Nr 1. Analiza kontrastéw oraz zwigzkéw miedzy krzywiznami / szkice autorskie
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Przystepujac do procesu projektowania
prace mozemy podzieli¢ na etapy takie jak
definiowanie, rozwoj, weryfikacja. Pierwszy
etap definiowania odnosi sie do utworzenia
zbioru, w skfad ktérego wchodza okreslone
zagadnienia. Tu wyznaczamy harmonogram,
zbieramy dokumentacje, okreslamy poszczegdlne
elementy systemu znakdédw. Na tym etapie
definiujemy siatke. Rozwoj zawiera pierwsze
szkice, digitalizacje oraz korekte optyczna.
Szkice odreczne moga przeplata¢ sie z tymi
wykonywanymiw programie do rysunkow

wektorowych. Ten etap projektowy jest

niezwykle istotny, tu powstanie struktura znaku

w ktoérej obszar wchodzi wysokosé¢, szerokos¢

piktograméw, wyglad przedmiotéw i sylwetki
ludzkie.Tu zostang okreslone srodki syntaktyczne
takie jak wypetnienie, kontur, pozytyw, negatyw,
zakonczenia, elementy taczace czy jakosc¢ kreski.
Ostatni etap odpowiada za weryfikacje oraz
proces ewaluacji. Sprawdzany jest zwigzek
kazdego piktogramu z catg rodzing i zwigzek
rodziny piktograméw z wybranym krojem
pisma. W tym momencie wida¢ integracje
zaprojektowanych znakéw jako cze$¢ alfabetu.
Tu zada¢ mozemy pytanie: czy nasz projekt
dziata?
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Nr 2./ Nr 3. Rozwdj /szkice do piktogramu / wyjscie ewakuacyjne / zakaz skokéw z podnosnikéw /
parking dla wozkéw widtowych / wtgcznik swiatta
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Nr 4. Digitalizacja/ poszukiwanie odpowiedniej formy znaku / Szkic w programie wektorowym
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Nr 5. Weryfikacja / gotowe znaki wykonane dla FM Bumar / w Koszalinie
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Nr 6. Szkice / weryfikacja / gotowe znaki wykonane dla FM Bumar / w Koszalinie
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ZAKAZ WJAZDU PRZYCISK
WOZKOW SPALINOWYCH SYGNALU EWAKUAC)I

Nr 7. Szkice / weryfikacja / gotowe znaki wykonane dla FM Bumar / w Koszalinie
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PRZYCISK
SYGNALU EWAKUAC)

Nr 8. Od projektu wektorowego do gotowego graweru dla FM Bumar / w Koszalinie
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Opakowania
z tworzyw sztucznych

« folia stretch « worki z tworzyw sztucznych
« butelki po napojach e plastikowe opakowania
» nie zabrudzone substancjami chemicznymi

Sorbenty, materiaty filtracyjne, Opakowania zawierajace pozostatosci
tkaniny i ubrania zanieczyszczone 5“"5‘3_“':? nie-hezpie:zny:h
substancjami niebezpiecznymi lub nimi zanieczyszczone

15 02 02*

Nr 9. Szkice / weryfikacja / gotowe znaki wykonane dla FM Bumar / w Koszalinie
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Proces projektowania systemu piktograméw
nieopierajacy sie o kréj pisma jest zblizony do
powyzej opisanego schematu: definiowanie,
rozwoj, weryfikacja. W pierwszej czesci prac
definiujemy zagadnienia, tworzymy plan oraz
dokumentacje. Rozwoj odpowiedzialny jest
za poszukiwanie optymalnej formy, badania
wstepne oraz wybor Srodkéw syntaktycznych.
Pomiedzy  etapem drugim a trzecim jest
digitalizacja, w ktérej najlepiej sprawdzaja sie
krzywe Beziera. Weryfikacja projektéw zaktada
korekte optyczna, zwiazki piktograméw
wzgledem siebie a takze integracje. Na koncu
przychodzi czas na to samo pytanie: Czy nasz
projekt sie sprawdza?

Podczas pracy nad projektami dla
Fabryki Maszyn Bumar S.A. w Koszalinie
spotykam wiele sytuacji, w ktérych obydwa
sposoby dziatania sprawdzaja sie. Chcac ujac
dany problem nalezy rozwazy¢ rézne punkty
widzenia oraz przewidzie¢ w jakim kierunku
koncepcja powinna sie rozwing¢. Dziatania
projektowe czesto pokazuja, ze mozna
wykorzysta¢ podobny format tta, swiatto,
przestrzen miedzyznakowa czy grubosci linii,
ktére wspodtgraja lub s pochodnymi wybranego
kroju pisma. Od szkicu do ostatecznej formy.
Wtedy jest czas na wiele przemyslen i testow
czego efektem sg powstate znaki, instrukcje oraz
schematy. Jak rozpatruje sie kwestie koloréw
znakéw dedykowanych dla przemystu? Mysl
nastawiona jest gtéwnie na przekaz. Informacja,
zagrozenie, bezpieczenstwo. W specjalistycznym
projektowaniu mniej istotne jest jaki kolor lubi
odbiorca. W sytuacjach, do ktérych przeznaczamy
nasze znaki wazne jest by po ich zauwazeniu
odpowiednio zareagowac. To czy kolor kojarzy
sie nam z cieptem, witalnoscia, energia nie ma
tu znaczenia. Kolor ma informowac¢, wskazywac
i przestrzegac¢ uzytkownika. Wybér koloru
moze decydowac o skutecznosci przekazu oraz
komunikacji. W przestrzeni fabryki znaczenie
maja kolory, ktérych charakter podkresla przekaz

informacyjny i ostrzegawczy jaki dopetniaja.

strona / 24

Kolor moze wzmacnia¢ lub ostabia¢ komunikat,
jest narzedziem, ktére nalezy uzywac po
odpowiednich przemysleniach. “W skutecznej
komunikacji wizualnej znaczenie maja
wytacznie kolory funkcjonalne, ktérych
sita oddziatywania powinna mie¢ na celu:
przycigganie, tworzenie nastroju, informowanie,
porzadkowanie, uczenie.* Zanim odczytamy
petna informacje pierwszy sygnat dociera do
nas jako kolor i jego znaczenia w odniesieniu
do nastroju.

OSTRZEGA / czerwony / zotty
INFORMULIE / niebieski
WSKAZUJE / zielony

Te wyzej wskazane cztery kolory najczesciej
wykorzystywane s3 do projektowania znakéw
dla przestrzeni Fabryki oraz do tworzenia
informacji graficznych przeznaczonych dla

wozéw  zadaniowych tu  produkowanych.
Gotowe piktogramy po procesie projektowym
przygotowane

Ostatnig forma przed ich aplikacja na podtoze

s3 do obrébki technicznej.
jest proces grawerowania. Przygotowanie ikon to
czynnosc skfadajaca sie z kilku etapdw. Najpierw
powstajg szkice wstepne, ktére nastepnie
przenoszone sg do programu graficznego w celu
ich digitalizacji. Obrébka polega na usunieciu
szumow, linii,

oczyszczeniu wyznaczeniu

jej grubosci i charakteru podkreslajacego
znaczenie tresci. Tak przygotowany plik zostaje
dopasowany do formatu jaki zostat okreslony
pod konkretng informacje. Wielko$¢ znaku
zaleznajest od ksztattu powierzchni, na ktérej ma
sie znalez¢ oraz od tego jak widoczny powinien
by¢ komunikat, ktéry zawiera. Projektowane
laminaty samochoddw i elementy z blachy s3
réznych ksztattéw. Ich wielkosc¢ i formy zmieniaja
sie przy kazdym nowym wyrobie. Klejac gotowe
znaki trzeba to wszystko uwzgledni¢, nalezy
sprawdzi¢ ich czytelno$¢ po przyklejeniu oraz
widocznos¢ z odpowiedniej odlegtosci.

4 B.Bergstrom, Komunikacja Wizualna, Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN SA 2009, str. 200.



UWAGA! UWAGA!

ROZKLADANIE PODNOSNIKA
ROZPOCZYNAJ

OD PRZEDNICH PODPOR!

ROZKLADANIE PODNOSNIKA
ROZPOCZYNAJ

OD PRZEDNICH PODPOR!

AL A\ L]

OBSEUCA PODESTU PATRZ INSTRUKCJA DBSEUGI

DBStUGA PODESTU PATRZ INSTRUKC)A OBSEUGI

Nr 10. Rozwdj / digitalizacja/ weryfikacja / projekt instrucji sktadania i rozktadania podpér
podnosnika cywilnego dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Kolejnosé sktadania PH

Aby ztozy¢ PH do pozycji transportowej nalezy: 19
Ustawic kosz w osi. =
Zsuna¢ wysiegnik teleskopowy.

Ustawic wysiegnik w osi.

Opusci¢ wysiegnik dolny na wspornik na kolumnie.

Opusci¢ wysiegnik teleskopowy na wspornik wysiegnika.
Przesterowac przetacznik kluczykowy na pulpicie

w czesci dolnej w pozycje podpory.

Podpory ch ¢ stopni w kolejnosci

tylne podpory, przednie podpory, az do ich catkowitego schowania

S PeRPRPe

Kolejnos¢ sktadania PH

Nr 11. Rozwdj / digitalizacja/ weryfikacja / projekt instrukgji sktadania i rozktadania podpér
podnosnika cywilnego dla FM Bumar S.A/ w Koszalinie
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Nr 12. Projekt instrukcji wymiany filtra w podnosniku strazackim dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 13. Projekt instrukcji rozktadania drabinki dla FM Bumar S.A/ w Koszalinie
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Nr 14. Zestawienie wybranych projektéw graficznych dla FM Bumar S.A/ w Koszalinie
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RETTBOX® AIR

Nr 15. Zestawienie wybranych projektéw informacji graficznych dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Wsréd znakdw projektowanych w FM
Bumar w Koszalinie mamy takze te dedykowane
na pulpity sterownicze. Obok przedstawiony
jest proces przygotowania pulpitu kosza.
Po analizie zlecenia i odczytaniu wymogow
klienta rozpisuje sie funkcje i rozmieszcza ikony
na papierze. Nastepnie przymierza sie go do

gotowej puszki pulpitu. To wazny moment,
ktory stuzy temu by doktadnie dopasowa¢
otwory na pulpicie i wyznaczy¢ miejsce pod
ikony. Operator steruje podnos$nikiem za
pomoca dzwigni stojagc w koszu pojazdu,

zamontowane lampki wskazuja mu co dzieje
sie z samochodem podczas pracy. Otwory,
odlegtosci, sposéb sterowania, opierania
dtoni o pulpit to wptywa na wyznaczenie

miejsca pod ikony. To, jak operator uktada IO W

rece na pulpicie podczas pracy jest jednym Qv
z pierwszych elementéw na ktdre nalezy
zwréci¢ uwage. Wazne jest w jaki sposob
przystania ikony czy sg one dla niego na tyle

intuicyjne by nie musiat za kazdym razem

sie im przyglada¢. Do pracy z podnos$nikiem
dotaczane sa dokumenty wraz z doktadna
instrukcjg obstugi poszczegdlnych sekcji.

Dzieki niej operator ma mozliwos$¢ nauczy¢
sie poprawnego korzystania z nich zanim

przystapi do dziatan w terenie. Kierujac sie
tymi mechanizmami dokonywanie zmian
ksztattow ikon nie nastepuje zbyt gwattownie.
Operator, nie moze otrzymac catkowicie
zmienionych znakdéw i poswiecad czasu na
ich przyswajanie. W ciggu ostatnich kilku lat
ikony zostaty zmodernizowane. Dokonywano
tego stopniowo a praca nad ich modernizacja

rozpoczeta sie od wyoblen i zastosowania
nowej grubosci linii. Starano sie réwniez
ustawic znaki na siatce i dopasowac je do niej
tak, by konstruowanie nowych oznaczen byto

coraz tatwiejsze a zarazem mogto budowac¢
grupe.

Nr 16./1. Etap pierwszy — przygotowanie papierowego modelu do produkcji planszy pulpitu
koszowego / 2. Etap drugi — digitalizacja projektu / 3. Etap trzeci - gotowy grawer pulpitu kosza
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Po zaznaczeniu otwordw oraz zrobieniu szkicu

ikon nastepuje etap digitalizacji w programie

wektorowym.

MONITORING
CZUJNIKOW

v O O

Nr 17. Dopasowanie modelu pulpitu, ostatnie korekty przed wykonaniem gotowego graweru
pulpitu kosza dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 18. Ikony wykorzystywane do opisywania dZwigni rozdzielaczy / FM Bumar S.A / w Koszalinie

Nr 19. Instrukcja otwierania drabiny i sterowania koszem w podnos$niku pozarniczym
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Stanowisko zasilajace awaryjne

" Ruchy awaryjne - patrz instrukdja obstu

Nr 20. Projekt opisu dZzwigni rozdzielacza w wozie strazackim dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Za pomoca krzywych Beziera opracowuje
sie doktadne ksztatty znakéw. Ich ostateczny
wyglad i forma konsultowana jest w dziale
konstrukcyjnym.Po tych dziataniach nastepuje
zapis projektu w odpowiednim rozszerzeniu
i transfer na maszyne grawerujgca. Gotowy
pulpit przekazywany jest na dalsze etapy
produkcji. Kolejnym miejscem, w ktdrym
funkcjonujg informacje znakowe sa kabiny
samochodéw. W pojazdach cywilnych jest
mniej informacji niz w autach dla strazy
pozarnej. Wszystkie dodatkowe przetaczniki
wynikajg z okreslonych wymogoéw klienta
zamawiajacego pojazd. Proces przygotowania
ich do wdrozenia jest bardzo podobny do
procesu tworzenia ikon na wys$wietlacze oraz
pulpity. Pierwsza podpowiedZz do okreslenia
ksztattu projektu to nazwa funkgcji i czynnosci
jaka wydarzy sie po uzyciu przetacznika.
Cate oznakowanie wystepujace w kabinach
dotyczy haset typu oswietlenie skrytek,
otwieranie skrytek, tadowanie akumulatoréw,
burty. Sprawdzane sg aktualne obrazy ikon
szkice
ksztattu
nastepuje w porozumieniu z konstruktorem.

a nastepnie wykonywane dalsze
koncepcyjne. Ostateczny wybor
Kolejno nastepuje digitalizacja projektu oraz
produkcja. Stosuje sie laminaty odpowiedniej
grubosci i wiasciwosciach, ktore sprawdzac
sie beda na powierzchniach o niejednolitej
strukturze. Nad procesem produkcyjnym

czuwa dziat technologiczny.
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Nr 21. Ikony do kabin 2016 / FM Bumar Koszalin



Nr 22. Ikony do kabin 2018 / FM Bumar Koszalin
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oswietlenie boczne
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wysuwanie podpor

=
wysiegnik "". oswietlenie tyt
porycia transportowa

tadowanie akumulatora

latarka
kratkofalowka

oswietlenie skrytek

Nr 23. Projekt i realizacja ikon kabiny samochodowej (od szkicu poprzez digitalizacje do graweru)
FM Bumar / Koszalin
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Nr 24. Projekt i realizacja ikon kabiny samochodowej (od szkicu poprzez digitalizacje do graweru)
FM Bumar / Koszalin
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Znaki - sygnaty — ten rozdziat nazwany zostat
tak by moc zobrazowac i przyblizy¢ system
komunikacji miedzy znakiem a operatorem.
Znak niesie za soba sygnat i petni on funkcje
posredniczaca lub pasywnie informujaca.
Funkcje nastawione sg na bezposrednia reakcje
uzytkownika i majg charakter wskazujacy lub
instruujg o zasadach dziatania urzadzenia.
Tworzenie znakéw na potrzeby wyswietlaczy
elektronicznych jest zdeterminowane konkretna
mysla i reakcja jaka wystapi po ich dziataniu.
Istotna role odgrywa czas poswiecany na czynnos¢
zwigzang z wyuczeniem znaku i zrozumieniem
dziatania funkcji do niego przypisane;j.

znak - uzytkownik
znak - sygnat - nakaz - dziatanie

W aucie do zadan specjalnych
operator, ktéry stoi na zabudowie kontroluje
sygnaty typu: start/stop silnika, zmniejszanie/
zwiekszanie predkosci obrotowej silnika,
informacje o stanie poziomu paliwa, stan
potozenia hamulca recznego, kontrole
Swiatet i klaksonu. Ikony wyswietlaczy musza
bazowac na wyuczonych przez uzytkownika
wczesniej powstatych znakach. Zmiana ich
formy graficznej jest dopuszczalna, jednak
musi nastepowac stopniowo. Nagte dziatanie,
oderwane od poczatkowego wygladu moze
spowodowac zaburzenie odbioru i wptyna¢
na czas reakcji operatora, ktéry w sytuacji
zagrozenia jest bardzo istotny. Wyglad ikon
determinuje projekt powstaty na przestrzeni
kilkunastu lat. Aktualnie podejmowane
dziatania maja na celu unifikacje ich wygladu
i poprawe czytelnosci. Wyglad wczesdniej
wykorzystywanych znakéw stat sie inspiracja
do tworzenia nowej formy graficznej.
Wczesniejsze ksztatty o lapidarnym charakterze
przechodza przemiane i staja sie wyoblone,
miekkie, podobne do ksztattu detalu jaki
opisuja i trafniej wskazujag jego funkcje.
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[lustracja nr 25 przedstawia ikony joysticka

zamontowanego przy fotelu operatora
podnosnika. Na srodku mamy wskazanie, ze
mozna obracac koszem w prawo i w lewo oraz,
ze mozemy go podnies¢ i opusci¢. Operator ma
takze mozliwos¢ podnoszenia i opuszczania
wysiegnika. Zastosowanie czarnego laminatu
o biatej kresce graweru bardzo dobrze wptywa
na odbiéw znakéw przez uzytkownika. Przy
niewielkim rozmiarze kontrast podkresla
wyrysowane ksztatty. Forma znakéw od roku
2016 stopniowo sie zmienita, pozostawiono
jednak kolor laminatu gdyz daje on
odpowiedni kontrast. Obok na ilustracji wida¢
forme ikon z roku 2016 i 2021. W ostatniej
wersji znaku rysunek kolumny obrotowej jest
odzwierciedleniem produkowanej przez FM
Bumar, tak samo jest w przypadku ksztattu
wysiegnika i kosza. lkony znajdujace sie
na srodku to joystick i obrét kosza. Takie
same znaki znajduja sie na wyswietlaczach
elektronicznych zamontowanych w wozie.
Formy i ksztatty znakéw konsultowane sa
z konstruktorem, ktéry wprowadza je do



wyswietlaczy i odpowiednio programuje.
Znaki musza by¢ spdjne ze soba na
ptaszczyznach, na ktérych wystepuja.
W praktyce niedopuszczalne jest by pulpit
elektroniczny opisany byt innymi wersjami
znakdédw niz te, ktére sg grawerowane
i umieszczane w kabinach. Brak spéjnosci
mogtby spowodowac zamieszanie i mylace
rozpoznawanie czynnosci i komunikatu.

.Dobrze zorganizowany zespét
wdrazajacy nowy produkt, ktérego integralng
czescia jest designer, albo poproszone do
wspotpracy studio projektowe to klucz do
sukcesu, takze rynkowego. Niewyobrazalne
jest wspoétczesnie podejmowanie jakichkolwiek
istotnych decyzji przez projektanta bez statych
konsultacji z zaangazowanym w projekt
technologiem, nieustannym sprawdzaniem
kosztoéw, czy czasu potrzebnego do realizacji
pomystu, koncepcji>”.

Nr 25. Ikony przy joysticku podnosnika pozarniczego 2018 oraz 2021 / projekt dla FM Bumar S.A /

w Koszalinie

5 M. Adamczewski, Rzeczy piekne i madre - sztuka
projektowania. Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku

2008-2012. strona / 45
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Nr 26. Projekt opisu funkgcji pilota sterowania radiowego / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 27. Projekt opisu funkcji pilota sterowania radiowego / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 28. Projekt opisu funkgji pilota sterowania radiowego / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 29. Projekt opisu funkgcji pilota sterowania radiowego / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 30. Projekt opisu funkgji pilota sterowania radiowego do rozstawiania podpér w podnosniku
pozarniczym / FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 30 A. Projekt opisu funkgji pilota sterowania radiowego do rozstawiania podpor w podnosniku

pozarniczym / FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Kazdy z dziatéw czuwa nad przestrzeganiem
norm, sprawdza wielokrotnie catg dokumentacje
by mie¢ pewnos¢, ze produkowany pojazd
bedzie mdgt skutecznie ratowac zycie ludzkie
i pomagac w sytuacjach zagrozen.

Podstawa do odpowiedzialnego tworzenia
i budowania marki jest wspétpraca, konsultacje
i obserwacje jak marka jest postrzegana.
Wszystkie te czynniki zaleza tez od tego co jest
oferowane konsumentom. Produkt oraz ustuga
stanowia elementy sktadowe marki, a gtéwnym
aspektem jej projektowania jest identyfikacja
wizualna, niezaleznie od wagi podejmowanego
zadania - czy jest to element komunikagji
w projektowaniu miejsca, w projektowaniu
wzorniczym, czy wizualnym.
Dla Subieli Hernandez (2013) ,identyfikacja
wizualna odnosi sie do zestawu elementéw
graficznych (ksztatty, kolory i czcionki), ktére
reprezentuja i mogga zidentyfikowac¢ konkretng
organizacje i pozwalaja odréznié sie od innych "s.
Poruszajgc sie w obszarze przedsiebiorstwa
mozna zauwazy¢, ze podejmowane dziatania s
zorientowane przede wszystkim na uzytkownika.
Budowa wizerunku marki jest ztozonym
procesem angazujacym zespoly specjalistow
znajacych mozliwosci sprawcze i profil klienta na
ktorym chca zrobi¢ odpowiednie wrazenie.
Satysfakcja to emocja, ktéra towarzyszy
dwém stronom podczas wzajemnych relacji.
Jest

ona efektem budowania znajomosci

pomiedzy producentem a klientem i jego
oczekiwaniami. Udoskonalanie marki nastepuje
poprzez  przeprowadzenie analizy  sytuacji
aktualnej, préby zbudowania sytuacji idealnej
oraz pofaczenie wypracowanej juz strategii oraz
kreatywnosci z elementem zaskoczenia i w koncu
oczekiwaniem na rezultaty. Widok pozytywnego
zakoniczenia powoduje, ze powrét do etapu

analizy i perspektywa podejscia do kolejnego

6 Subiela Hernandez, B. (2013). El papel simbdlico de
la tipografia en el disefio de logotipos: el caso de Audi.
Sphera Publica, 1(13), 38-56. http://sphera.ucam.edu/
index.php/sphera-01/article/view/131 / s. 44.
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tematu przebiega sprawnie i w pozytywnych
emocjach. Podejmowanie wysitku, ktéry przynosi
zysk i satysfakcje dziata jak motor napedowy.
Doswiadczenie pokazuje, ze nie zawsze
scenariusz jest optymistyczny. Nalezy pamietac,
0 pozostawieniu pewnego oddechu i czasu
by klienci mieli mozliwo$¢ odkrycia produktu
a takze pozostawienie opinii i komentarzy

do nowych rozwiazanh.

obserwacja

badanie rynku

generowanie pomystow (ideacja)
opracowanie prototypu
testowanie

elo
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FM BUMAR-KOSZALIN

Nr31./ 1. oraz 1/A szkice do nowego projektu / 2. Widok czesci graficznej ekranu wyswietlacza

przed modernizacja / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 32. Projekty wyswietlaczy — warianty dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 33. Gotowy projekt graficzny wyswietlacza montowanego z tytu pojazdu
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 34. Wybrane projekty ikon na wyswietlacze dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 35. Ikony na wyswietlaczu — wersja nieaktywna i aktywna dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 36. Szkice koncepcyjne projektu graficznego na karoserie podnosnika pozarniczego
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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“Badacz projektowy wyszukuje potencjalnych
uzytkownikdéw i obserwuje, jak dziataja, zeby
zrozumie¢ ich zainteresowania, motywacje
i prawdziwe potrzeby”’. W produktach, ktére
w pierwszej chwili nie méwig odbiorcy jakie jest
ich dziatanie wazne jest jakie wrazenie zrobia
na odbiorcy. Istotnym jest, by klient utrzymywat
dobre wrazenie na temat produktu i ustugi.
“Po roku 2010 dizajn zaczat by¢ bardziej
spotecznie zrozumiaty, a firmy coraz
powszechniej zatrudniaty projektantow.
Na stronach internetowych producentéw
pojawity sie nazwiska wspétpracujacych
projektantéw z prezentacja ich dorob-
ku, ale co wazniejsze, produkty pokazy-
wane s3 ze wskazaniem trzech wartosci
- jakosci, dizajnu i ergonomii”®. Pojecie
dizajn w Fabryce Maszyn Bumar S.A nabierato
i nadal nabiera odpowiedniej wartosci.
W roku 2018 istotne stato sie by bezposrednie
postrzeganie produktu od pierwszej chwili
byto pozytywne. Do tego postuzyta graficzna
czes$¢ wizualizacji, aplikowana ostatecznie
na produkowanych podnosnikach. Decyzja
poparta byta obserwacja grupy docelowej
a takze badaniem rynku. U klientéw zauwazy¢
mozna uruchomienie wyobrazni i otwarcie na
eksperymenty graficzne dotyczace wygladu
podnosnikéw. Odbiorcy poszukuja ciekawych
rozwigzan, chcga sie wyrdzniac a ich potrzeby
zmieniajg sie. Maszyna do zadan specjalnych
poza funkcjag moze mie¢ réwniez “dobry
wyglad” Linia projektowanych podnosnikéw
wynika gtéwnie z potrzeb klienta, determinuje
ja réwniez ksztatt zabudowy, ktory stanowi
baze do opracowania aplikacji. Pojazdy musza
spetniac¢ szczegblne wymogi wynikajace
z wielu norm bezpieczenstwa, ktore trzeba
uwzgledni¢ podczas opracowywania sylwety
i to one maja najwiekszy wptyw na ostateczny

”D. Norman, Dizajn na co dzien, Karakter,
Krakow, 2018, s. 244.

8 Z drugiej strony rzeczy. Polski dizajn po roku 1989,
redakcja naukowa C.Frejlich “Od wzornictwa do dizajnu”,
Muzeum Narodowe w Krakowie, Krakow 2018, str. 14.

wyglad maszyny. Gdy projekt podnosnika
jest ukonczony a jego ostateczny ksztatt
opracowany, mozna rozpoczac¢ prace
nad projektem graficznym. Najpierw
przygotowywane sa szkice koncepcyjne.
Kreski stawiane sg dos¢ chaotycznie, badajac
ksztatt laminatu, na ktérym ostatecznie
umieszczona zostanie aplikacja graficzna.
Zazwyczaj powstaje wiele koncepcji, niektore
z nich sg zbyt rozbudowane i ozdobne, jednak
faza wstepna na to pozwala. Z zamaszystych
ruchow otéwka tatwiej jest wyciagnac te
bardziej powsciagliwe. Trzeba zachowa¢
odpowiednia proporcje czerwieni i bieli.
W kolorystyce wozéw w Polsce przewazac
musi barwa czerwona na co wskazujg normy,
dlatego aplikacje musza by¢ umieszczane
subtelnie i odpowiednio budowa¢ wrazenia
estetyczne. Ten etap projektowania odpowiada
wytacznie za zewnetrzny wizerunek wozu.
Po szkicach nastepuje przeniesienie ich do
odpowiedniego wektorowego programu
graficznego i naniesienie koncepcji na
model auta. Kreski nabieraja innej wartosci,
pewniej wyznaczaja ksztatty aplikacji. Tak
przygotowany projekt mozna omoéwi¢
z dziatem marketingu. Zatwierdzone koncepcje
opracowuje sie jako wyciete szablony
w skali 1:1 i przenosi kolejno na karoserie
samochodu. Ten moment jest istotny pod
wzgledem dopracowania szczego6téw. Szablon
wykonany z papieru mozna odpowiednio
dociag¢ otrzymujac zamierzony ksztatt.
Po jego dopracowaniu elementy aplikacji
wykonywane sa z odpowiednio dobranej folii
i przyklejane na karoserie. Tym dziataniem
konczy sie proces opracowania projektu
identyfikacji graficznej na wozie strazackim.
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Nr 37. Przeniesienie koncepcji graficznej na model wozu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 38. Przeniesienie koncepcji graficznej na model wozu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie

strona / 65



PMT-25D

9 i = R
_A:ik" . 5 ‘

/ \}’1 Q!
-3

Nr 39. Przeniesienie koncepcji graficznej na model wozu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 40. Przeniesienie koncepcji graficznej na model wozu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 41. Dopasowanie papierowego szablonu na kabinie pojazdu dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 42. Etap koncowy — aplikacja grafik bezposrednio na kabine pojazdu dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 43. Dopasowanie papierowego szablonu na kabinie pojazdu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 44. Dopasowanie papierowego szablonu na kabinie pojazdu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 45. Etap koncowy — aplikacja grafik bezposrednio na kabine pojazdu /
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 46. Etap koricowy — aplikacja grafik bezposrednio na w6z zadaniowy /dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 47. Prezentacja ukoriczonego projektu / dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Réznorodnos¢ inicjatyw powstajacych
w Fabryce Maszyn Bumar S.A. w Koszalinie
stanowi warto$¢, ktéra pozytywnie wptywa
na dziatania projektowe. Pracujgc w zgranym
zespole, ciagte opracowywanie réwnoczesnie
koncepcji na wielu ptaszczyznach daje wiele
satysfakgcji.
“Dizajn to seria wspaniatych i ekscytujacych
wyzwan, a kazde z nich stwarza nowg szanse. Jak
wszystkie wielkie dramaty, obfituje w emocjonalne
wzloty i upadki, géry i doliny. Najlepszym
produktom udaje sie wydoby¢ z zapasci i trafi¢ na
szczyt”®.
Kolejne strony prezentujg dziatania zaréwno
graficzne jak i bardzo zZtozone procesy
technologiczne. Przeskoki miedzy projektowaniem
twardym a miekkim pobudzaja poszczegdine
dziaty do kolejnych, nowych wyzwan, mobilizujg
i dostarczajg emocji budujacych ogromne
doswiadczenie jednostek.

°D. Norman, Dizajn na co dzien, Krakéw,
wydawnictwo Karakter 2018, str. 315.
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Nr 48. Szkice koncepcyjne do znaku na przebijak dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Nr 49. Widok znaku na konstrukcji przebijaka dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Nr 50. Widok gotowego znaku na przebijaku dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Nr 51. Szkice nadkola dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Nr 52. Szkice nadkola dla FM Bumar S.A /w Koszalinie
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Nr 53. Szkic oraz rysunek techniczny nadkola dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 54. Wydruk 3d modelu nadkola oraz gotowe nadkole wykonane z laminatu i oklejone biata folig
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 55. Szkice pétki na sprzet strazacki do kabiny podnosnika dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 56. Szkice pétki na sprzet strazacki do kabiny podnosnika dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 57. Dokumentacja techniczna oraz widok projektu w trakcie opracowania dla FM Bumar S.A /

w Koszalinie
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Nr 58. Model potki na sprzet strazacki — widok 3d dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 59. Pétka na sprzet strazacki — widok gotowego produktu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 60. Pétka na sprzet strazacki — widok gotowego produktu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nowe pomysty projektowe czesto wynika-
ja z potrzeb klienta, checi zmiany wtasnych
produktéw, czy z odpowiedzi na dziatania
konkurencji. “Wybér wtasciwej metody pro-
jektowej przyswieca wielu dizajnerom,
zwtaszcza gdy produkty sg bardziej skom-
plikowane lub potrzeby uzytkownikéw
trudniejsze do zrozumienia.”’ Jak czytamy
w ksigzce D. Normana Dizajn na co dzien,
dizajn i marketing stanowia dwa wazne
etapy procesu opracowywania produktu.
Dziedziny wzajemnie sie uzupetniaja, ale
kazda koncentruje sie na czyms$ innym.
Projektanci chcg wiedzie¢, czego ludzie
naprawde potrzebujg i jak beda korzysta¢
z przygotowanego dla nich produktu lub
ustugi. Marketingowcy szukaja informacji,
co ludzie kupuja - w tym celu badaja podej-
mowanie decyzji zakupowych.

Temat opracowania projektu scho-
dow i poreczy do stanowiska sterownicze-
go pojawit sie w 2016 roku. W projekcie
istotne byto wpasowanie ich do gotowej bry-
ty fotela. Praca projektowa polegata
na znalezieniu odpowiedniego ksztattu
tych dwéch elementéw. Poza forma
produktu znaczaca byta takze waga oraz
sposdéb montazu. Wykonano wstepne
szkice, ktore zostaty oméwione w dziale
kstrucji a nastepnie rozpoczeto proces
wdrazania. Gotowy element zastosowano
przy podnosniku PTM-34D. /rynek biatoruski/

10 Cz. Frejlich, Design z poznania. Odstona
wspofczesna, FORMY,www.formy.xyz, 8/2021.

" D. Norman, Dizajn na co dzien,

wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018, str. 245-246.

strona /90



Nr 61. Projekt schodéw i balustrady od szkicu do gotowego produktu dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie

strona / 91



Stanowisko sterownicze to inaczej fotel
operatora podnosnika. Joysticki i znajdujacy
sie przed nim monitor z wyswietlaczem
stanowig jego integralng cze$¢. Operator
siedzacy na fotelu steruje koszem znajduja-
cym sie na  wysiegniku  podnosnika.
To miejsce jest wyjatkowo wazne
by¢ odpowiednio zaprojektowane. Operator

potrzebuje komfortowej dla niego pozycji,

i musi

ktéra zapewni dobrg widocznos¢ na to,
co dzieje sie w koszu oraz wokdt pojazdu.
Produkowane przed 2018 rokiem w FM
Bumar w Koszalinie stanowisko potrzebowato
pod katem kilku

Przede wszystkim pod katem ergonomii,

modernizacji wartosci.
ktéra ma wptyw na zapewnienie odpowiednich
warunkéw pracy. Proces twérczy nowego
fotela rozpoczat sie od tworzenia koncepcji
na podstawie istniejacej

juz  bryty.

Pierwsze szkice byty bardzo odwazne
i dynamiczne. Krok po kroku rézne pomysty
z poszczegdllnych rysunkéw taczyly sie ze
soba tworzac nowe koncepcje. Takie dziatania
stopniowo zblizaty ksztatt fotela do ostatecznej
formy bedacej odpowiedzig na zadane wczedniej
pytania.Proces szkicowania daje wielka swobode
i stanowi podstawe poczatku projektowania.

To dziatanie reki trzymajacej narzedzie do

rysowania nadaje kresce smuktosci i subtelnosci
a nacisk na narzedzia dynamiki i ostrosci.
Przemyslane koncepcje szkicowe przenoszone
sq do obrébki cyfrowej. W ten etap wiaczony
jest konstruktor, ktéry czuwa nad odpowiednimi
parametrami i sprawdza wszystko pod katem norm,
ktére musza by¢ zachowane. Po zakoriczonym
procesie projektowym i wdrozeniowym kazdy
element podnosnika pozarniczego sprawdzany
jest w Centrum Naukowo-Badawczym Ochrony
Przeciwpozarowej im. Jézefa Tuliszkowskiego
w Jozefowie. To  jednostka naukowa, ktorej
misjg jest dziatalnos¢ na rzecz zapewnienia
bezpieczenstwa Panstwa w zakresie ochrony
przeciwpozarowej, zarzadzania kryzysowego

oraz ochrony ludnosci i obrony cywilnej™.

Ksztatt siedziska fotela dostosowa-
ny jest do sylwetki strazaka ubranego
w kombinezon ochronny. Fotel pochyla sie,

by zwiekszy¢ operatorowi mozliwos¢ obserwa-
cji otoczenia. Podczas pracy strazak musi

wyeliminowaé¢ wiele sytuacji stwarzajacych
projekt
sytuacje

uzytkownik.

potencjalne
krok po

zagrozenie.
kroku

Tworzac
analizowano

w jakich moze =znalezé sie

'2 https://www.cnbop.pl/misja

Nr 62. Model stanowiska sterowniczego przed zmiana projektowg dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 63. Szkice nowej odstony fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 64. Szkice nowej odstony fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 65. Szkice nowej odstony fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 66. Szkice nowej odstony fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 67. Szkice nowej odstony fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Wyswietlacz, dzieki ktéremu steruje sie koszem
pojazdu osadzony jest na ramieniu, ktére mozna
obracac i pochyla¢ wzgledem fotela, co utatwia
patrzenie na monitor przy jednoczesnym
obserwowaniu otoczenia. Podstawa podczas
tworzenia projektu byto myslenie o ergonomii.
Skupiono sie miedzy innymi na tym, by stopy
mogty by¢ pewnie oparte o podtoze a kat
miedzy udem a tydka odpowiedni. W trakcie
uzytkowania elementy siedziska nie mogga tez
uwiera¢ odcinka ledzwiowego kregostupa.
Fotel zaopatrzony jest w podtokietniki,
ktore utatwiajg prace z joystickami. Porecz
wpuszczona w  boki  fotela  wyglada
estetycznie a przy tym jest stabilna i nie
wymaga dodatkowych wzmocnien. Do niej
wkomponowany i przymocowany  zostat
stopien wykonany z blachy ryflowanej. Bryte
fotela dostosowano réwniez wizualnie do
wielkosci catego podnosnika, tak by wszystkie
elementy wozu wygladaty proporcjonalnie
wzgledem siebie. Zastosowano fazowanie,
ktére wysmuklito ksztatty oraz zaznaczyto
w kilku miejscach laminatu ozdobne wciecia.
Stanowisko wykonane jest z laminatéw, ktore
wyrdzniaja sie wysoka trwatoscig i odpornoscia
na niekorzystne warunki zewnetrzne i czynniki
mechaniczne. Technika ta pozwala na dos¢
swobodne manipulowanie ksztaltem. Laminat
to materiat o szerokim zastosowaniu, lubiany
przez konstruktoréw i projektantéw, gdyz daje
dos¢ duza swobode budowania form. Projekt
stanowiska sterowniczego wyprodukowany
zostat w wielu egzamplarzach. Spetniajacy
wszelkie wymogi CNBOP otrzymuje réwniez
pozytywne opinie pracujacych z nim strazakdw.
W 2019 roku FM Bumar S.A. wyprodukowata
wariant fotela z daszkiem. Byta to odpowiedz na
potrzeby klienta, ktéry zgtosit swoje wymagania.
Proces projektowy przebiegat dwuwymiarowo
i rozgrywat sie pomiedzy opracowaniem
technicznym naktadanego daszku na aktualne

oparcie a konstrukcji nowego wariantu oparcia.

Nr 68. Szkic i model 3d nowej sylwety fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 69. Model 3d nowej sylwety fotela — widok posredni i koricowy dla FM Bumar S.A /

w Koszalinie strona / 99
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Nr 70. Dokumentacja techniczna fotela / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 71. Dokumentacja techniczna fotela / dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 72.i Nr 73. Model 3d fotela — autor modelu mgr inz. Konrad Roganowski
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Nr 74.i Nr 75. Poszczegdlne elementy fotela wykonane w technice laminatu dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 76. Element balustrady i podtokietnika fotela wykonane w technice laminatu
dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 77.Widok fotela przy kolumnie podnosnika dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 78. Widok na stopien i element balustrady fotela przy kolumnie podnosnika dla FM Bumar S.A
/ w Koszalinie
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Nr 79. Widok na stopien fotela dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 80. Ukoniczone stanowisko sterownicze przy kolumnie podnosnika PTM-44D / FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 81. Szkice zadaszenia do stanowiska sterowniczego dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 82. Model 3d zadaszenia z oparciem do stanowiska sterowniczego dla FM Bumar S.A /
w Koszalinie
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Nr 83. Model 3d oraz dokumentacja techniczna zadaszenia dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 84. Poszczegdlne czesci oparcia fotela z daszkiem dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 85. Fotel w trakcie montazu FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Finalnie klientowi zostata przedstawiona

koncepcja z nowym oparciem z przedtuzeniem
w postaci daszku. Odbiorcg podnosnika byta
miedzynarodowa Grupa REMONDIS dziatajaca
w sektorze odpadéw, odzyskujaca surowce,
opracowujgca produkty z recyklingu, ktora
oferuje paliwa alternatywne i odgrywa
wazng role w gospodarce wodnej. Ponadto
Grupa REMONDIS usuwa zanieczyszczenia
z pozostatych i niebezpiecznych odpadow,
ktérych nie mozna poddac¢ recyklingowi
i unieszkodliwia je ekologicznymi metodami'.

'3 https://www.remondis.com/en/about-us

Nr 86. Fotel z zadaszeniem widok na podnosniku pozarniczym FM Bumar S.A / w Koszalinie
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foto/.FM Bumar Koszalin

Nr 87. Widok na gotowy fotel w trakcie testowania przez strazakéw FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 88. Szkice panelu tylnego dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 89. Dokumentacja techniczna skorupy laminatowej FM Bumar S.A / w Koszalinie

1 |Blacha PTM-320-11.04104 “ 4541 0,588
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Nr 90. Forma tytu pojazdu od szkicu do gotowego produktu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 91. Forma tytu pojazdu od szkicu do gotowego produktu dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 92. Szkice burty z dodatkowym oswietleniem dla FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Widoczny obok projekt panelu tylnego
z wbudowang falg swietlng miat na celu
podniesienie widocznosci pojazdu na drodze.
Listwa Swietlna wpuszczona zostata w ele-
ment oswietlajacy schowek na sprzet strazacki.
Podkreslona zostata dodatkowa faza. Linia $wia-
tta nawigzuje do odblaskowej tasmy konturowej
i umownie stanowi jej przedtuzenie na tyle po-
jazdu. W nocy odblaski oraz fala $wietlna dobrze
“obrysowuja” bryte podnosnika wptywaja na to,
iz jest on bardziej widoczny z duzej odlegtosci.

Nr 93. Widok burty z zamontowana falg swietlng FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 94. Widok na podnosnik z falg swietlng z tytu pojazdu FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 95. Dokumentacja techniczna skrzyni za kabing FM Bumar S.A / w Koszalinie
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Nr 96. Widok gotowego detalu FM Bumar S.A / w Koszalinie
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/ SUMMARY /

In cooperation with Fabryka Maszyn Bumar S.A. | notice that the projects under development show
a gradual increase in sensitivity to market changes and customer needs. “People today have the
ability and are able to design services and products more efficiently than a decade or two ago. These
are mainly large industrial companies, standing in strong positions, they should be sensitive and
use design not only as product styling, but as designing value for the user”'. This is what happens
when designing firefighting lifts, the user’s needs come first in them. Design efficiency comes from
the ability to find and solve problems. The works presented in this publication show that this process
takes place on many levels. Manufactured fire engines are thought out from the very first design
line. Graphics and product is a space for the activities of a designer who, after taking into account
all limitations and requirements, develops new concepts. Design is competition that underpins the
process of giving value to what is visual. There are few variables by which producers can compete
with each other. It is still noticed that the quality and function are influenced by the price parameter,
and this is often the basis for the customer’s choice. However, “good design is much harder to spot
than poor design - in part because if a design is successful it meets our needs so effectively that it
becomes invisible: serves us without drawing attention to itself .

The Machine Factory is an organism consisting of many departments. Except for those that care about
the customer and developing the products are also the procurement and production specialists.
Awhole team of people who ensure that the manufactured products are of the highest quality. History
of FM Bumar S.A. in Koszalin, it dates back to 1945, when the activity began by renovating vehicles
and gradually moving to the production of specialized bodies and construction machines, built on
motor vehicles such as: tankers, bus bodies, basket lifts,cranes or mixers. After years of experience,
the company has specialized in the production of assembly lifts. For over 40 years, “Bumar - Koszalin”
has been strictly specialized in the production of movable platforms, mounted on various types of
car chassis'®. Gradual opening up to design and creative sensitivity as well as specialized standards
that must be met by projects help to avoid the function effect. It's a fine line that is easy to cross even
in fire lift design. Customers more and more often demand additional options, new functions and
possibilities, which is not always connected with the principle of good design. The task car is to save
human life and not be saturated with empty ornaments. It is important to ensure that the product
meets the user’s needs, provides satisfaction and pleasure from its use, and is balanced as a whole.
As a summary, | give the words of Don Norman, who writes: “The process of creating a product is
complex and difficult. But that’s why | find it so rewarding. Great products go through many trials.
Meeting millions of needs requires skill and patience. It is necessary to combine advanced technical
competences, great business skills and developed interpersonal skills to work with many different
groups of people involved in this venture - each of them has its own goals and each is convinced that
their expectations are the most important “"’.

“T.Wiktorski [w:] Z drugiej strony rzeczy. Polski dizajn po roku 1989, redakcja naukowa Cz. Frejlich,
Muzeum Narodowe w Krakowie, Krakow 2018, s. 164.

®D.Norman, Dizajn na co dzien, wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018, s.11.

'8 http://www.bumar.pl/aktualnosci.html

7D.Norman, Dizajn na co dzien, wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018, s. 314.
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/ STRESZCZENIE /

Wspotpracujac z Fabryka Maszyn Bumar S.A. zauwazam, iz w opracowywanych projektach

wida¢ stopniowy wzrost wrazliwos$ci na zmiany rynkowe i potrzeby klienta. “Ludzie maja dzis
mozliwos¢ i potrafig zaprojektowac ustugi i produkty w bardziej efektywny sposéb niz dekade czy
dwie temu. To gtéwnie duze firmy przemystowe, stojace, jak im sie wydaje, na mocnych pozycjach,
powinny by¢ wyczulone i stosowac¢ dizajn nie tylko jako stylizacje produktu, ale jako zaprojektowanie
wartosci dla uzytkownika”™. Tak dzieje sie w przypadku projektowania podnos$nikéw strazackich,
potrzeby uzytkownika sa na pierwszym miejscu. Skutecznos¢ projektowa wynika z umiejetnosci
wyszukiwania i rozwigzywania probleméw. Prezentowane w niniejszej publikacji prace pokazuja,
iz proces ten zachodzi na wielu ptaszczyznach. Produkowane pojazdy strazackie przemyslane sg od
pierwszej kreski projektowej. Grafika i produkt, to doskonata przestrzen na dziatania projektanta,
ktéry po uwzglednieniu wszystkich ograniczen i wymogoéw opracowuje nowe koncepcje.
Wzornictwo to konkurencyjnos¢, stanowigca podstawe procesu nadawania wartosci temu co
wizualne. Niewiele jest zmiennych, wedtug ktérych producenci moga ze soba konkurowac. Ciagle
zauwaza sig, ze nad jakoscia i funkcjg stoi parametr jakim jest cena i to czesto ona stanowi podstawe
wyboru klienta. Jednak “dobry dizajn znacznie trudniej zauwazy¢ niz dizajn staby - po czesci
dlatego, ze jedli projekt jest udany, to zaspokaja nasze potrzeby tak skutecznie, ze staje sie niewidzialny:
stuzy nam, nie zwracajac na siebie uwagi”".
Fabryka Maszyn to organizm sktadajacy sie z wielu dziatoéw. Poza tymi, ktére dbaja o klienta
i opracowuja produkty sa takze specjalisci od zamoéwien i produkcji. Caty sztab ludzi, ktérzy
czuwajag nad tym by produkowane wyroby byty najwyzszej jakosci. Historia FM Bumar S.A.
w Koszalinie siega roku 1945 r., w ktérym rozpoczeto dziatalno$¢ remontujac pojazdy i stopniowo
przechodzac do produkgji specjalistycznych nadwozi oraz maszyn budowlanych, zabudowanych
na pojazdach samochodowych typu: autocysterny, nadwozia autobusowe, podnosniki koszowe,
zurawie czy mieszalniki. Po latach doswiadczen firma wyspecjalizowata sie w produkcji podnosnikéw
montazowych. Od ponad 40 lat “Bumar - Koszalin” $cisle specjalizuje sie w produkcji podestéw
ruchomych, montowanych na réznego rodzaju podwoziach samochodowych.'® Stopniowe otwarcie
sie na dizajn i wrazliwosc¢ tworcza oraz specjalistyczne normy, ktére musza spetniac projekty pomagaja
w uniknieciu efektu funkcjozy. To cienka linia, ktora fatwo przekroczy¢ nawet w projektowaniu
podnosnikéw pozarniczych. Klienci coraz czesciej domagaja sie dodatkowych opcji, nowych funkgcji
i mozliwosci co nie zawsze taczy sie z zasada dobrego dizajnu. W6z zadaniowy ma ratowac zycie
ludzkie a nie by¢ nasgczony pustymi ozdobnikami. Nalezy czuwac¢ nad tym by produkt odpowiadat
potrzebom uzytkownika, dostarczat satysfakcji i przyjemnosci z jego uzytkowania, byt wywazony
w ujeciu catosciowym. Jako podsumowanie podaje stowa Dona Normana, ktéry pisze: “Proces
tworzenia produktu jest skomplikowany i trudny. Ale wedtug mnie to wtasnie dlatego daje taka
satysfakcje. Wspaniate produkty przechodza wiele préb. Zaspokojenie milionéw potrzeb wymaga
umiejetnosci i cierpliwosci. Niezbedne jest potagczenie zaawansowanych kompetencji technicznych,
Swietnych umiejetnosci biznesowych oraz rozwinietych zdolnosci interpersonalnych do pracy
z wieloma réznymi grupami oséb zaangazowanych w to przedsiewziecie — kazda z nich ma bowiem
wlasne cele i kazda jest przekonana, ze to jej oczekiwania sg najwazniejsze”".

4 T.Wiktorski [w:] Z drugiej strony rzeczy. Polski dizajn po roku 1989, redakcja naukowa Cz. Frejlich,
Muzeum Narodowe w Krakowie, Krakow 2018, s. 164.

'® D.Norman, Dizajn na co dzier, wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018, s. 11.

'6 http://www.bumar.pl/aktualnosci.html

7' D.Norman, Dizajn na co dzieri, wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018, s. 314.

strona/ 135



Fabryka Maszyn Bumar Koszalin S.A. to firma, w ktérej powstaje wiele elementéw
konstrukcyjnych. taczy w sobie dziaty, ktore dzieki wzajemnej wspotpracy umozliwiaja
powstawanie niezwykle ciekawych projektéow. Tworzenie jest procesem opierajacym sie
o zbiér konkretnych zasad i decyzji, za ktérymi stoi sztab ludzi. W codziennej pracy niezbedne
jest taczenie kompetencji technicznych, marketingowych, biznesowych oraz zdolnos$¢
pracy z roznymi grupami fachowcédw zaangazowanych w poszczegdlne cykle produkcyjne.
Wzrost wrazliwosci rynkowej powoduje, iz niezwykle wazne staje sie zwracanie uwagi na
detale i oryginalnos¢ produkowanych wyroboéw. Wspédtpraca z projektantem czuwajacym
nad poszczegdlnymi pracami oraz projektujacym wiele elementéw powstajacych podczas
procesu produkcyjnego jest wartoscig pozytywnie wptywajacg na caty ten proces oraz
finalnie podnoszaca jego jakos¢. W produkcji podnosnikdéw pozarniczych i cywilnych zmiany
wprowadzane sa stopniowo a efektich jest na biezgco sprawdzany.“Unowoczesnianie produktu
moze przebiegac na dwa sposoby - jest albo naturalnym, powolnym procesem ewolucji, albo
skutkiem rewolucyjnego wynalazku. Ludzie z reguty postrzegaja innowacje jako radykalnga,
przetomowa zmiane, cho¢ tak naprawde najpowszechniejsze i najbardziej skuteczne sa

A

drobne, stopniowe ulepszenia”’. Wozy zadaniowe musza spetnia¢ specjalistyczne normy,
ktore sg podstawg wyznaczajaca kierunek prac projektowych i konstrukcyjnych. Produkt nie
tylko powinien spetnia¢ potrzeby klienta dostarczad satysfakcji z jego uzytkowania ale przede

wszystkim musi by¢ niezawodny i pomaga¢ w ratowaniu zycia ludzkiego.

Matgorzata Malatyriska
Prezes Zarzadu
Dyrektor Generalny
Fabryka Maszyn Bumar
Koszalin S.A.

' D.Norman, Dizajn na co dzien, wydawnictwo
Karakter, Krakow 2018, s. 299.
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Konstrukcja maszyny zadaniowej to skomplikowany proces wymagajacy nie tylko
skupienia i doktadnosci, ale takze zlozenia ze soba elementéw konstrukcyjnych oraz
rysunkowych powstajacych we wszystkich zespotach projektowych fabryki. Projektowana
maszyna musi charakteryzowac¢ sie dobrymi rozwigzaniami konstrukcyjnymi, najlepszymi
materiatami oraz wysoka niezawodnoscia. Zewnetrzna czes¢ wozu powinna by¢ nieprzecietna
pod wzgledem formy a jej funkcjonalnos¢ podkreslona znakami i kolorami. Na to zwraca sie
szczegdlna uwage w trakcie projektowania podnosnikéw dla strazy pozarnej. Zaprojektowane
aby ratowac ludzkie zycie w czynnej stuzbie przez wiele lat 24 godziny na dobe. Zbudowane
z wysokowytrzymatej stali odpornej na przecigzenia wedtug najnowszych norm i przepiséw.
Wyposazone w najnowsze systemy sterowania, nad ktérymi uzytkownik moze zapanowad
dzieki dobrze zaprojektowanym i oznaczonym stanowiskom sterowniczym. Czytelny pulpit
sterowniczy utatwi prace operatorowi i sprawi, ze nie bedzie on odczuwat zmeczenia nawet
po diugim czasie pracy. Jeden dobrze zaprojektowany symbol przekaze operatorowi komplet
informacji. Eliminuje to btedy oraz przektada sie na czas w jakim ratownik moze dotrze¢ do osoby
potrzebujacej pomocy. Konstruowanie to odwieczna walka z masg i przestrzenia — a czesc tej
przestrzeni musi by¢ zawsze zarezerwowana na dizajn. Rola projektanta w cyklu produkcyjnym
jest niezwykle istotna i tworzenie catosciowego produktu nie bytoby mozliwe bez jego udziatu.
Ktos$ kiedys powiedziat, ze tadna i brzydka maszyna kosztuja tyle samo, zatem konstruujmy
i projektujmy tadne maszyny.

Przemystaw Bajkowski
Kierownik Dziatu Projektow
Fabryka Maszyn Bumar
Koszalin S.A.
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= PRZESTRZEN
OTWARTA
2019



“Przestrzen otwarta” wystawa pracownikéw
Instytutu Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej,
Koszalin 2019

wystawa prac nauczycieli
akademickich
Instytutu Wzornictwa

PRZE
STRZEN

OTWA
RTA

09-18.05.2019 r.

otwarcie wystawy:
godz. 18:00, sala E5
Kampus PK ul. Ractawicka 15-17

Uniwersytet

»
Q@ B T

&

Nr 97. Prezentacja projektow podczas wystawy “PRZESTRZEN OTWARTA” /
Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej / Koszalin 2019
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Na wystawie pokazane zostaty projekty
graficzne wykonane dla FM Bumar S.A.
w Koszalinie. No$nikiem prezentujacym
grafiki stat sie zbudowany stup, na ktérym
zawieszone zostaty dwa rollupy z projektami.

Nr 98. Szkice ekspozytora na wystawe / Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej /
Koszalin 2019
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Nr 99. Przygotowanie ekspozytora na wystawe / Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej /
Koszalin 2019
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Nr 100. Malowanie ekspozytora na wystawe / Instytut Wzornictwa Politechniki Koszaliriskiej /
Koszalin 2019
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Nr 101. Widok na rollup do wystawy/ Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej /
Koszalin 2019
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IKONY PULPITU
STEROWANIA RADIOWEGO
projekt dla

F. M. Bumar Koszalin S.A. .

v 90

i IKONY DO PULPITOW
i projektdla
{ F. M. Bumar Koszalin S.A. .

bumar

KOSZALIN

— FM BUMAR-KOSZALIN =~

Nr 102. Projekty prezentowane podczas wystawy / Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej /
Koszalin 2019
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KOLORYSTYKA WOZU
projekt dla
F. M. Bumar Koszalin S.A..

PIKTOGRAMY I INSTRUKCJE
projekt dla
F. M. Bumar Koszalin S.A. .
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Nr 103. Dokumentacja fotograficzna z wystawy / Instytut Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej /
Koszalin 2019
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KALENDARIUM / CALENDAR

Alina Ostach-Robakowska
alina.ostach@gmail.com
/04.01.1980/urodzona we Wrzesni

2000-2005

Studia Na Wydziale Grafiki | Komunikacji Wizualnej / Akademia Sztuk Pieknych Poznan
Dyplom z wyrdznieniem w Pracowni Semiotyki Wizualnej prof. Ryszarda K. Przybylskiego
oraz dr hab. Katarzyny Dreszer, prof. UAP

2010-2011
Ukonczenie kursu kwalifikacyjnego nadajacego uprawnienia pedagogiczne
Akademia Sztuk Pieknych Poznan, Wydziat Edukacji Artystycznej

Studia podyplomowe
Nowoczesne metody ksztatcenia na odlegtosc /
Blended learning / Politechnika Koszaliriska

2014

Uzyskanie stopnia naukowego doktora na Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie. Praca o tytule “Wizerunek miasta Koszalina - préba identyfikacji”

Pod kierunkiem prof. Ksawerego Piwockiego.

Od 2014 zatrudniona na stanowisku adiunkta na Kierunku Wzornictwo Wydziatu Architektury
i Wzornictwa w Politechnice Koszalinskiej

Od 2016 wspodtpraca z fabryka maszyn BUMAR S.A. Koszalin — WISS GROUP - projektowanie
kolorystyki oraz laminatéw podnosnikéw cywilnych i pozarniczych

WYSTAWY / KONFERENCJE / BADANIA

2014

Miedzynarodowa Konferencja Naukowa pt.,Design w aspekcie paradygmatéw kulturowych”
potaczona z Wystawa Polskiego Wzornictwa Przemystowego w Instytucie Sztuki Przykarpackiego
Narodowego Uniwersytetu im. Wasyla Stefanyka w lwano-Frankowsku na Ukrainie

2014

Miedzynarodowa Konferencja Naukowa pt.,Design w aspekcie paradygmatéw kulturowych”
potaczona z Wystawa Polskiego Wzornictwa Przemystowego w Haliczu (Iwano-Frankowsk)

na Ukrainie

2014

Zbiorowa wystawa pracownikéw naukowych Instytutu Wzornictwa w gmachu Politechniki
Koszalinskiej

2015

Prezentacja dorobku twdérczego, udziat [w:] zbiorowa wystawa ,Identyfikacja/ Integracja. Design”
Miedzynarodowy Festiwal MIT OST w ramach realizacji projektu Centrum Kultury Polskiej i Dialogu
Europejskiego przy wsparciu Stowarzyszenia ,Wspdlnota Polska”, lIwano-Frankowsk, Ukraina

2015

Przestrzenie niewidoczne — miasto, udziat [w:] zbiorowa Miedzynarodowa Wystawa Mosty Sztuki.
Art Bridges. Wydziat Pedagogiczno - Artystyczny Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Kaliszu
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2015

Przestrzenie niewidoczne — miasto [w:] zbiorowa Miedzynarodowa Wystawa Design a Sztuka,
Oddziat Sztuki Nowoczesnej Muzeum Narodowego w Gdansku, Gdansk-Oliwa

2015

Udziat w ogélnopolskiej konferencji naukowej “Nauczanie W Sztukach Projektowych”

- Stacja Kultury w Rumii, 22 kwietnia 2015, prezentacja efektéw ksztatcenia z pracowni

Podstaw Projektowania Komunikacji Wizualnej - projekcja studenckich animacji jednominutowych
2015

Wystawa dorobku naukowego Instytutu Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

w ramach Forum Made In Koszalin / Koszalin

2015

wykfadowca warsztatéw w ramach Koszalinskiego Uniwersytetu Dzieciecego, animacja poklatkowa
“Koszalin to moje miasto” w Instytucie Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

2015

wykfadowca warsztatéw w ramach Koszalinskiego Uniwersytetu Dzieciecego, animacja poklatkowa
~Abecadto” w Instytucie Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

2015

wykfadowca warsztatéw w ramach Koszalinskiego Uniwersytetu Dzieciecego, animacja poklatkowa
»Moje miasto” z udziatem dzieci ze Szkoty Podstawowej w Rymaniu

w Instytucie Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

2015

wykfadowca warsztatéw w ramach XV Zachodniopomorskiego Festiwalu Nauki

w Instytucie Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

2016

Il Koszalinskie Targi Sztuki i Dizajnu, City Box Koszalin,

Prelekcja — temat: Spéjnosc¢ graficzna i formalna wybranych elementéw identyfikacji

w przestrzeni miejskiej, Prezentacja projektu autorskiego — cel promocja Instytutu Wzornictwa
Politechniki Koszalinskiej

2016

Centrum Kultury 105 w Koszalinie, Wystawa prac studentéw podczas | Festiwalu Filmowego

dla dzieci

2017

Muzeum Techniki Szczecin — wystawa Sita Koloru — Kurator wystawy studentéw

Instytutu Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej

2017

Warsztaty dla dzieci pt.” tami’z-'gtéwki” - podczas Nocy Muzedw w Instytucie Wzornictwa
Politechniki Koszalinskiej

2017

Projekt Arting 2017 Réwnowaga — Udziat w wystawie pokonkursowej / kategoria Technologia/
Bielsko-Biata / Konkurs ma formute miedzynarodowa i jest elementem polsko-czeskiej akgji
edukacyjnej na obszarze Euroregionu Beskidy

2017

Wspéttworzenie opinii dla Sqdu Okregowego w Warszawie XXIl Wydziat Znakéw Towarowych

i Wzoréw Wspolnotowych / Opinia dotyczaca naruszenia wzoru wspélnotowego zarejestrowanego
pod nr 002310052-0001 na rzecz KETER PLASTIC LTD. z siedziba w Herzelia wykorzystywanego
przez PROSPERPLAST spotke z ograniczong odpowiedzialnoscig w Rybarzowcach o PROSPERPLAST
1 spdtke z ograniczong odpowiedzialnoscig w Rybarzowicach w produkcie - taczce ogrodowe;j
Load&go. Realizacja zlecenia badawczego, akta XXVI GC 587/17, Saqdu Okregowego w Warszawie,
XXVI Wydziat Gospodarczy, w sprawie z powddztwa Secto Design Oz z siedziba w Finlandii, Seppo
Koho z siedziba w Finlandii przeciwko ,Leroy-Merlin Polska” sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
Prezent sp. z 0.0. z siedzibg w Czestochowie
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2018-2019-2021

Prowadzenie zajec laboratoryjnych na Politechnice Koszalinskiej w Instytucie Wzornictwa /
Realizowanego w Zespole Szkét nr 7 w Koszalinie w ramach projektu,Czas na Zawodowca”
wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Projekt,Czas na
Zawodowca” wspétfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Dziatania 8.8
Wsparcie szkét i placéwek prowadzacych ksztatcenie zawodowe oraz uczniéw uczestniczacych
w ksztatceniu zawodowym i 0séb dorostych uczestniczacych w pozaszkolnych formach
ksztatcenia zawodowego w ramach strategii ZIT dla Koszalinsko - Kotobrzesko - Biatogardzkiego
Obszaru Funkcjonalnego

2019

Udziat wyktadowcédw w wystawie ,Przestrzen otwarta” w ramach ogélnopolskiej wystawy
LUniwersytet Sztuki — Sztuka Uniwersytetu” Politechnika Koszaliriska

2020

Projekt Arting / konkurs wzornictwa przemystowego / Udziat w wystawie pokonkursowej online /
kategoria Srodowisko / Konkurs ma formute miedzynarodowa i jest elementem polsko-czeskiej
akgcji edukacyjnej na obszarze Euroregionu Beskidy

2020

Kierownik w badaniach Statutowych w dyscyplinie: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Tytut projektu: Nieprzewidywalnos¢ miast

2022

Prezentacja serii grafik autorskich inspirowanych przestrzenig miejska

o tytule Cztowiek i mnogosc¢ sygnatéw / Wystawa ,Materia” Galeria Amfiteatr Koszalin

2022

Projekt Arting 2022 —“miasto?” konkurs wzornictwa przemystowego - udziat w wystawie online

i prezentacja projektu z kategorii wyzwanie - Projekt relingu z oswietleniem LED do samochodu
strazackiego (autorzy: Alina Ostach-Robakowska i Konrad Roganowski)

PROGRAMY EUROPEJSKIE / OFERTA STYPENDIALNA
ERASMUS+

2015

FRANCJA /Toulon / Lycée La grande Tourrache — prowadzenie zaje¢ dydaktycznych

z zakresu Projektowania animacji poklatkowej

2017

FRANCJA /Toulon / Lycée La grande Tourrache — prowadzenie zaje¢ dydaktycznych

z zakresu transformacji typograficznych
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