Uchwata nr 114/15/k12-16
Senatu Akademii Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi
z dnia 06 lutego 2015 .

w sprawie zatwierdzenia zaktadanych efektéw ksztalcenia dla studiéw stacjonarnych | stopnia
6. semestralnych, kierunek wzornictwo oraz Il stopnia 4. semestralnych, kierunek wzornictwo
dostosowanych do wymagari Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego.

Na podstawie art. 11 ust. 1 ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym (Dz. U.
164, poz. 1365 z péZn. zm.)

§1

Senat Akademii Sztuk Pigknych im. Wrtadystawa Strzemirskiego zatwierdzita zaktadane efekty
ksztatcenia dla studidw stacjonarnych | stopnia 6. semestralnych, kierunek wzornictwo oraz Il stopnia
4. semestralnych, kierunek wzornictwo na Wydziale Wzornictwa i Architektury Wnetrz.

§2

Opisy zaktadanych efektéw ksztatcenia stanowia zatgcznik do niniejszej Uchwaty:

- zatgcznik nr 1 - opis zaktadanych efektdw ksztatcenia dla studidw stacjonarnych | stopnia
6. semestralnych kierunek wzornictwo,

- zatgcznik nr 2 - opis zaktadanych efektéw ksztatcenia dla studiéw stacjonarnych Il stopnia
4. semestralnych kierunek wzornictwo,




Jednostka prowadzaca kierunek Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku wzornictwo

Poziom ksztalcenia stopien pierwszy, V1 poziom KRK
L studia licencjackie
Typ studiow (trzy letnie - 6 semestrow)
Profil ksztalcenia ogoinoakademicki

Obszar kierunkowy

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujgcym sie syntezg ksztalcenia
artystycznego ze swiadomoscig konstrukeji | technologii wytwarzania. Podstawowym obszarem
kierunkowym sg sztuki projektowe z uwzglednieniem ergonomii a uzupetniajgcym plastyczne i technika.
Absolwent kierunku jest przygotowany zaréwno do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci projektowei,
jak i podjecia pracy w jednostkach przemyslu | wyspecjalizowanych biurach w charakterze projektanta.
W zaleznosci od indywidualnych predyspozycji abiturient, po uzyskaniu dyplomu licencjackiego zdolny jest
do podjecia studidw magisterskich uzupelniajacych na kierunkach zwiazanych ze sztukami projektowymi
jak réwniez réznorodnych kursow podyplomowych. Z uwagi na specyfike wzornictwa absolwenci
szczegolnie zainteresowani rynkowym aspektem sztuk projekiowych moga podejmowaé ksztalcenie
magisterskie uzupekniajgce na kierunkach zwigzanych z zarzgdzaniem przez wzornictwo (design
management), marketingiem czy promocjg dzialari na pograniczu wzornictwa i sztuki. Absolwent tego
kierunku jest przygotowany do dziatania w interdyscyplinarnych zespotach projektowych w charakterze
projektanta odpowiedzialnego za nadawanie cech wizualnych i uzytkowych produktom powietanym

w technelogiach przemystowych.

Dziedzina kierunku studidw
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Kierunkowe

efekty

ksztalcenia

Opis efektu (wg kategorii)

Obszarowe

ksztalcenia

efekty

ma podstawowg wiedze dotyczgcg metod realizacji projektéw z zakresu

WZ6_W01 . W . e A1_W10
wzornictwa przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie
ma wiedze dotyczgcg podstawowego warsztatu plastycznego oraz $rodkdw
WZ6_W02 | ekspresiji plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej | A1_W10
we wzorhictwie
w26 wo3 | 2V podstawowym zakresie historie sztuk plastycznych, wzornictwa, At_W11
- komunikacji wizualnej, architektury wnetrz A1_W12
Wwze woa | 2@ wspodtczesne dokonania w obszarze sztuk plastycznych, wzornictwa, A1_W11
- projektowania graficznego, architektury wnetrz A1 _W12
pojmuje wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowarn rynkowych
WZ6 W05 | i stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu, lub komunikatu A1_W13
wizualnego
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we
wzornictwie i jest §wiadom rozwoju technologicznego zwigzanego
Wz6_wos Z projektowaniem form przemysfowych i komunikacji wizualnej we A1_W13
wzornictwie
ma podstawowg wiedze dotyczaeg technologii, zasad konstrukeji oraz
WZz6_Wo7 materialow uzywanych w produkcji przemyslowej A1_W13
ma podstawowg wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukgji oraz
Wz6_wos materiatow uzywanych w produkgji jednostkowe] A1_W13
WZ6_W09 posnad:—:l wiedze dotyczacg stosowama oprogramou.fama tréjwymiarowego A1 WH3
{3-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -
posiada podstawowa wiedze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybor
Wz6_w10 papieru, metody drukarskie) AT_WI13
posiada wiedze dotyczacy stosowania oprogramowania wektorowego
Wze_w11 i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy A1_W13
WZ6_W12 | posiada podstawowa wiedze z zakresu ergonomii A1_W13
WZ6_W13 zda'je sobie fsprawe z Istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas A1 W3
projektowania -
WZ6_W14 | posiada podstawowa wiedze na temat materiatow i technik modelarskich A1_W13
WZ6_W15 posiada w'lledze‘na tgmat sposobdw | technik prezentacii, réwniez Al W3
prezentacji multimedialnych -
WZ6_W16 ma podstawowa wiedze dotyczgcg prawnych i etycznych aspektdw A1 W14

zwigzanych z wykonywaniem zawodu projektanta
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jest swiadom istoty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta

wze_wi17 w odniesieniu do jego praktycznego aspektu A1_W15
WZ6_W18 | ma wiedzg na temat stosowania technik rysunku, malarsiwa i kompozycji A1_W13
WZ6 W19 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony Al W14
- wiasnosci intelektualnej, prawa autorskiego -
definivje podstawowe terminy wiasciwe obszarowi wzornictwa i komunikacji
WZ6_w20 wizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin A1 Wit
WZz6_w21 ldenfyﬁkuje i Iflgsyﬁkwe istotne ikony wzeornictwa w historii oraz A1 W
wspofczesnosci —
WZ6 W22 dostrzega zwigzek teorii wzernictwa | tworczoéci plastyczne] z wlasna A1 W11
- dziatalnoscig artystyczng ifiub projektowsg A1 W15
WZ6 W23 dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu Al _wW12
- o klasyczne i wspéiczesne metody badawcze A1 _Wi5
dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawows wiedzg z zakresu
WZ6_W24 | nauk humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofi, A1_W15

estetyki

tworzy i realizuje nieskomplikowane koncepcje projektowe produktow,

Wwze_Uo1 graficzne | artystyczne A1_U14
W26 Uo2 pgtraﬁ osiggac i prezentowac Zalozone cele projektowe w cbszarze Al Ul4
- uzytkowym, technicznym, oraz estetycznym -
umie $wiadomie dobiera¢ elementy warsztatu projektowego i artystycznego
Wze_Uo3 z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej A1LU15

umnie $wiadomie uzywac wybranych elementow warsztatu projektowego
WZ6_U04 | iartystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacii Al_U15
wizualnej
potrafi sSwiadomie wybierac / dobiera¢, optymalne materialy | technologie do
Wz6_U05 produkcji profektowanych produktow A1_U16
potrafi swiadomie wybiera¢ / dobieraé, optymalne $rodki wyrazu i techniki do
Wz6_U0s projektow z zakresu komunikacji wizualnej A1_U16
umie samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace realizowanych przez
WZ6_U07 | niego projektdéw w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji Al_UM7
wizualnej
potrafi wspdidziata¢ z innymi osobami w ramach wspolne] Kilkucschowej
wze_loa pracy nad projektem A1_U18
WZ6 U09 potrafi swolbosinle‘dob|erac.matena+y 1 te.chnoiog!e ac'ilekyvatne qo Al U19
- wytwarzania i projektowania produktow i komunikacji wizualnej -
WZ6_U10 | umie projektowaé rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii Al1_U19
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WZ6_U11 | potrafi wykorzystywa¢ zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych A1_U19
WZ6 U12 umie .wykonywac modele gaba.rytowe oraz imitacyjne wlasnych projektow Al U19
- stosujgc adekwatne technologie -
WZ6_U13 | umie wykonac prezentacjg projektu wykorzystujgc adekwatng technike A1_U19
Wz6_U14 umie rysowac odrgcznie przedmioty | postacie wykorzystujac dowolne $rodki A1_U19

wyrazu plastycznego
W26 U15 umie ksztattowa¢ obiekty trojwymiarowe stosujgc adekwatne srodki wyrazu A1 U19
- plastycznego -
WZ6_U16 | potrafi rozwijac | wykorzystywaé wiasne umiejetnosci warsztatowe A1_U20
posiada umiejgtnos$é kreatywnego | innowacyjnego realizowania tematéw
wze U147 projektowych Al_U21
WZ6 U18 pot.raﬁ [?rzygotowywac typowe opisy teoretyczne do realizowanych A1_U22
- projekiow
. " . - P , A1_U22
WZ6_U19 | potrafi dokona¢ publicznej prezentacji | oméwienia wlasnego projektu A1_U2 4
W2Z6_U20 | przeprowadza kwerendy biblioteczne, galeryjno-muzealne Al_U22
potrafi dokona¢ analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowaé wiagciwy
WZ6_U21 proces uzytkowy. A1_U20
posiada znajomo$¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa
Wz6_u22 zawodowedo Z Zakresu wzornictwa | historii sztuki zgodng z wymaganiami A1_U23

okreslonymi dla poziomu B-2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego

jest swiadomy podstawowego zakresu swoje] wiedzy | umigjetnosci

A1_Ko01

Wz6_so1 rozumiejgc potrzebe ich doskonalenia i rozwijania A1_Koz2

W26 S02 ]_est zdo!ny do s.amodzllelnej pracy w zakresie pro;ektowanla produktu Al K02

- i komunikacjl wizualnej -
wykazuje sie umiejetnosciami zbierania informacii, analizy rynku

WZ6_s03 w kontekscie produktu A1_Ko2

WZ6_S04 | wykazuje sie umiejgtnosciami analizy i interpretacji i komunikatu wizualnego A1_Ko2

: - : A1_K02

WZ6_S05 | potrafi formutowaé krytyczne opinie na temat otoczenia Al K04

WZ6_806 | potrafi argumentowaé podjete decyzje projektowe A1_Ko2

WZ6_807 | posiada wewngtrzng motywacje oraz umiejetnosc organizacji pracy A1_K02
efektywnie wykorzystuje wtasng wyobraznig, emocjonalnoéc i jest zdolny do

WZ26_s08 twoérczego myslenia i tworczej pracy A1_K03

W26_S09 jest zdolny do adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania A1_K03

wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje
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posiada umiejetnos¢ konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacii,

Wz6_s10 wlasnych dziatan, dziatai 0sob trzecich A1_Ko4
jest zdolny do komunikowania sig spofecznego, pracy zespotowej,
WZ6_S11 | wspdlpracy i negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych, A1_KO05
oraz przyjmowania pogladow innych osob
stosuje sig do przepiséw prawnych w zakresie wiasnosci intelektualnej
Wz6_s12 w ramach wiasnej dzialainosci projektowej A1_K0g
Legenda

A — obszar sziukj
1 {po wskazaniu obszaru ksztalcenia) —~ poziom ksztalcenia (1- licencjat, 2- magister)
K (przed podkresinikiern) — kierunkowe efekty ksztatcenia

W - kategoria wiedzy w efektach ksztatcenia

U - kategoria umiejetnosci w efektach ksztatcenia

8 (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne — numer efekiu ksztalcenia
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Jednostka prowadzgca kierunek Wydzial Wzornictwa i Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku wzornictwo

 Spedjalnost

Poziom ksztalcenia stopien drugi, VIl poziorm KRK

studia magisterskie - uzupelniajace

Typ studiow (dwu letnie - 4 semestry)

Profil ksztalcenia ogodinoakademicki

Obszar kierunkowy

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujgcym sig synteza ksztatcenia
artystycznego przy zaangazowaniu wiedzy ptyngcej z techniki, ekonomii, humanistyki, wiedzy o czlowieku
ze $wiadomoscig ekonomicznych, ekologicznych i spotecznych skutkéw dziatari projektowych.
Podstawowym obszarem kierunkowym sg sztuki projektowe, a uzupetniajacym plastyczne, ergonomia

i technika. Absolwent kierunku jest przygotowany do prowadzenia indywiduainej dziatalnosci projekiowe]
poprzez udziat w badaniach, pracach studyjnych oraz projektowaniu wzorniczym na réznych jego etapach,
zakresach i specjalizacjach. Szczegbine kompetencje absolwenta dotycza generowania idei nowego
produktu w kontekscie jego innowacyjnosci i konkurencyjnosci, dostrzegania probleméw projektowych,
ich analizy, formutowania syntez, opracowywania zatozen, definiowania tych zagadnien w projekcie,
komunikowania sig z innymi czlonkami zespotéw interdyscyplinarnych oraz odbiorcami-uzytkownikami,
Absolwent tego kierunku jest przygotowany do kierowania interdyscyplinarnymi zespotami projektowymi
w charakterze koordynatora lub lidera odpowiedzialnego za kreowanie idei nowych produktow
powielanych w technologiach przemystowych. Ze wzgledu na specyfike wzornictwa charakter studiow
wkracza w obszar kierowania procesami projektowania, wdrazania projekiow do produkgii.

< uwagi na to absolwenci szczegéinie zainteresowani rynkowym aspektem sztuk projektowych zdolni s3
do podjecia studiow doktoranckich na kierunkach zwigzanych z zarzadzaniem przez wzornictwo (design
management), marketingiem czy promocjg dziatar na pograniczu wzornictwa | sztuki.

Dziedzina kierunku studiow
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Kierunkowe Obszarowe
efekty Opis efektu (wg kategorii) efekty
ksztalcenia ksztalcenla
ma zaawansowang wiedze dotyczacg metod realizacji, formulowania
zalozen do projektow, realizacji projektdw z zakresu wzornictwa

Wwz4_Wo1 T, . L s A2_Wo03
przemystowego, komunikacji wizualnej we wzornictwie oraz projektow -
interdyscyplinarnych
ma rozwinigta wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz srodkow

WZ4 W02 | ekspresji plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej A2 W03
we wzornictwie
ma zaawansowang wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa, komunikacji

WZ4 W03 . . A2 W03
wizualnej -
ma zaawansowang wiedzg z zakresu wspdlczesnej sztuki, wzornictwa,

Wz4_Wo4 T . A2Z2_W08
komunikacji wizualnej
potrafi tworczo stosowad przykdady z historii wzornictwa A2_Wo09

WZ4_Wo5 i komunikacji wizualnej oraz je samodzielnie interpretowad A2_W10
posiada rozszerzong wiedze z zakresu nauk humanistycznych, filozofii,

W2Z4 Wo6 . o C . A2 W03

- estetyki, antropologii, psychofizjologii widzenia -

rozumie role otoczenia i zagadnien spotecznych w kontekécie

WZzZ4 Wo7 . . . Az W11
organizowania procesu projektowego
posiada wiedze na temat zarzadzania procesem projekiowania produkiow

WZ4 Wos | . N . A2 WM
i projektowania kamunikacji wizuainej

osiada wiedze z zakresu inncwacji technologicznych wykorzystywanych

wza wos | - . ) giezny ysywany A2 W11
w przemysle
zna i rozumie range marki oraz jej wplyw na postrzeganie produkiow tej

WZ4_W10 ! % 1o Wpiyw ha postrzeganie p ’ A2 Wit
marki
posiada wiedze z zakresu nowoczesnych technologi projektowych i nowych

WzZ4_ W11 . . . . Az W11
mediow w zakresie komunikacji wizualnej

WZ4_W12 | wie jakimi zasadami powinna kierowaé sie relacja projektanta z firmag A2 W1
Ma wiedze w zakresu analizy i projektowania procesow uzytkowych

Wz4_ W13 edzl W zaKrest analzy l pro P yHkowy A2 W11

- o duzym stopniu zlozonosci

Wz4_Wi4 ma rozszerzong wiedze z zakresu ergonomil i ergonomicznych metod A2 W11

badawczych
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WZ4_W15

Zna podstawowe prawa estetyczne, potrafi sie nimi postugiwad
w praktyce, w ksztaftowaniu oteczenia i dbaniu o jego estetyke.

A2 W12

WZ4_ W16

zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w kierowaniu
procesem projektowym

A2 W12

potrafi samodzielnie realizowaé zaawansowane projekty z obszaru

Wz4_uo1 tworzenia produktu | komunikacji wizuainej AZ_U1
osigga zamierzone cele estetyczne, uzytkowe techniczne i komercyjne
Wwz4_uo2 realizowanych projektow A2 U1
otrafi realizowac wiasne, koncepcje projektowe odznaczajace sie duz
wZz4a _Uo3 P . o beje prel " v AzZ_U12
oryginalnoscig -
potrafi podejmowaé samodzielne decyzje dotyczgce procesu projektowego A2 U13
WZ4 _U04 | iorganizowac prace nad realizowanymi projektami produktu i komunikagciji -
wizuainej A2_U14
Potrafi przewidzie¢ skutki wprowadzenia na rynek nowego produktu
WZ4 _UQ5 . . Az U14
w aspekcie spoteczno-kulturowym oraz ekologicznym -
Urnie definiowa¢ cechy formy uzytkowej, ktore okreslaja przystosowanie ich
WZ4 U0e . o A2 Ui4
do wyznaczone] funkcii.
Potrafi podjgé decyzje o wyborze optymalnego rozwiazania problemu
Wza Uo7 | o podacdecyzig owy Plymalnego rozwigzania p A2 U14
projektowego na podstawie doboru odpowiednich kryteriow.
otrafi wspéldziatac z innymi osobami w ramach wspdinej, kilkuosobowej
wzs_uos | F polc: yrmi S0P vepoinel ! A2_U15
pracy nad projektem oraz kierowaé zespotem projektowyrmn
Wz4_U09 | swiadomie rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe A2 _U16
rozwija swoje umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajac sobie udziaf
WZ4_U10 J ) ,je. P y. g & A2 U16
w pracach zespotdw interdyscyplinarnych -
otrafi wykorzystywac stosownie do wiasnsj intencji nowoczesne
wz4_ytg | POURTwykorzystywac stos asne} inendji nowocze A2_U16
technologie w projektowaniu produktu i komunikacji wizualnej
w sposob zaawansowany posiuguje sig komputerem jako narzedziem
Wz4 U112 . . A2 _U1i6
- wspomagajacym proces projektowy
osiada rozwiniete umiejgtnosci kreatywnego i tworczego postrzegania
WwiZ4 U13 P . e. J.Q ywned 9P g A2_U17
produktu i kemunikatu wizualnego =
otrafi przygotowywa¢ rozbudowane opisy teoretyczne do realizowanych
Wz4_U14 P Preys PIsY y Y A2 U18

projektow wraz z adekwatnymi Zrédlami, oraz zaprezentowaé je publicznie
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wz4_u15

posiada komunikatywna znajomoé¢ jezyka obcego z uwzglednienfem
stownictwa zawodowego okreslonego dla poziomu B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

A2 U19

WZ4_U16

potrafi dokona¢ publicznej, wyczerpujgce] prezentacji | oméwienia wlasnego
projektu, zgodnie z regutami oficfalnych wystgpien publicznych

A2_U20

Wz4_u17

posiada znajomos¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa

zawodowego z zakresu wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami
okreélonymi dia poziomu B-2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego

A2_U19

Wz4_S01

rozumie potrzebe uczenia sie przez cale zycie

A2 K01

WZ4_S02

jest zdolny do ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie
w obszarze zawodu projektanta i organizowania procesu
projektowego

A2_KO1

Wz4_s03

potrafi zainicjowaé proces rozwijania sie zawodowego u innych oséb

A2 K01

Wz4_S04

jest zdolny do samodzielnego organizowania dziatan projekiowych
w tym interpretacji badan, organizowania i nadzoru procesu
projektowego, dokumentacji, prezentaciji i wdrozenia projektu

A2_K02
A2_K03

WZ4 805

swiadomie stymuluje kreatywno$¢ i zdolno$¢ do podejmowania
wiasciwych decyzji u wspotpracownikéw

A2_K03

Wz4_S06

potrafi reagowa¢ na sztuke emocjonalnie, jednoczesnie jg rozumieé,
potrafi rozszerza¢ zakres wtasnych upodoban, szanujgc upodobania
odmienne i nowe,

A2 K04

WZ4_507

jest wrazliwy na potrzeby spoteczne w aspekcie kulturowym oraz
ekologicznym

A2_K04

WZ4_S08

posiada umiejetnos¢ konstruktywnego - krytycznego opiniowania
sytuacyi, wlasnych dziatan, dziatan osdb trzecich w kontekécie
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej

A2_K05

Wz4_S09

jest zdolny do komunikowania sie spotecznego, pracy zespolowej
I przewodniczenia dziataniom zespotu, wspéipracy i negocjowania
przy realizowanych zadaniach projektowych, oraz przyjmowania

i analizowania pogladéw innych oséb

A2_KO05

wz4_510

stosuje sie do przepisdw prawnych w zakresie wiasnosci
intelektualnej w ramach wtasnej dziatalnosci projektowej
w zakresie ochrony wlasnosci przemystowe] i prawa autorskiego

A2_K06
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Legenda

A — obszar sztuki

1 (po wskazaniu obszaru ksztatcenia) — poziom ksztatcenia (1- licencjat, 2- magister)
K {przed podikresinikiem} — kierunkowe efekty ksziatcenia

W — kategoria wiedzy w efektach ksztalcenia

U ~ kategoria umiejetnosci w efektach ksztalcenia

$ (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztalcenia
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