DZIAL. GRA ALAR A — PLA DIOW | P ACJA OD ROKU AKAD O 2016

DNO DIA A R R ALAR O = A O ala 0 alugowe e
| ROK I ROK Il ROK IV ROK V ROK
| SEMESTR Il SEMESTR ‘ Il SEMESTR IV SEMESTR V SEMESTR VI SEMESTR VIl SEMESTR VIl SEMESTR IX SEMESTR X SEMESTR
NAZWA PRZEDMIOTU PROSEMINARIUM |  SEMINARIUM
llos¢ | Forma | Pkt. | llos¢ | Forma | Pkt. | WNosé | Forma| Pkt. | llos¢ | Forma | Pki. | lNosé | Forma | Pkt. | llos¢ | Forma | Pkt | Hosé | Forma | Pkt. | llos¢ | Forma | Pkt. | llos¢ | Form | Pkt | llosé | Forma | Pkt.
godz. | zl. | ECTS | godz. | zal. | ECTS ‘ godz. | zal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS | godz. | azal. | ECTS | godz. | zal. | ECTS
dla specjalnosci: malarstwo sztalugowe GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH
Malarstwo 180 e 11 180 e 11 ‘ 180 e ‘ 11 180 e 11 180 e 11 180 e 11 180 e 15 180 e 15 180 e 15 Realizacja pracy
mgr. z malarstwa
Rysunek 120 | e 4 120 | e 4 ‘ 120 | e ‘ 4 120 | e 4 120 | e 4 | 120 | e 4 - - - - - - - - -
Technologia malarstwa 30 z 2 30 e 2 ‘ 30 z ‘ 4 30 e 3 30 z 2 30 e 2 - - - - - - - - - - - -
Percepcja wizualna 30 z 2 30 e 2 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
lub dla specjalnosci: rysunek GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH
Rysunek 120 e 4 120 e 4 ‘ 120 e ‘ 4 120 e 4 180 e 11 180 e 11 180 e 15 180 e 15 180 e 15 Realizacja pracy
mgr. z rysunku
Malarstwo 180 @ 1 180 e 11 ‘ 180 ® ‘ 1 180 e 11 120 ® 4 120 e 4 = = = - - - = = = - - -
Technologia malarstwa 30 z 2 30 e 2 ‘ 30 z ‘ 4 30 e 3 30 z 2 30 e 2 - - - - - - - - - - - -
Percepcja wizualna 30 z 2 30 e 2 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
lub
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*) = = = - - - ‘ = = ‘ = - - - 180 @ 15 180 e 15 180 @ 15 180 e 15 180 e 15 Realizacja pracy
mgr. z rysunku
Rysunek 120 | e 4 | 120 | e 4 ‘ 120 | e ‘ 4 | 120 | e 4 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Malarstwo 180 @ 1 180 e 11 ‘ 180 ® ‘ 1 180 e 11 120 ® 4 120 e 4 = = = - - - = = = - - -
Technologia malarstwa 30 z 2 30 e 2 ‘ 30 z ‘ 4 30 e 3 30 z 2 30 e 2 - - - - - - - - - - - -
Percepcja wizualna 30 z 2 30 e 2 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - o o o - - - - - - - - -
dla specjalnos$c¢i: malarstwo sztalugowe, rysunek GRUPA TRESCI OGOLNOPLASTYCZNYCH
Podstawy kompozycji 60 e 4 60 e 4 ‘ 60 ‘ e ‘ 4 ‘ 60 ‘ e ‘ 4 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Propedeutyka programéw komputerowych CYCERON 30 z 0 30 z 0 ‘ nieobligatoryjnie - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Student od | roku wybiera odpowiednie podstawy z jednej wybranej specjalnosci z kierunku GRAFIKA
Podstawy projektowania graficznego 30 z 1 30 e 1 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy projektowania grafiki ekranowej 30 z 1 30 e 1 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
lub
Podstawy fotografii *) 45 e 2 - - - ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy medi6éw cyfrowych - - - 45 e 2 ‘ - - ‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Student na Il roku kontynuuje wybrane na | roku podstawy z jednej wybranej specjalnosci z kierunku GRAFIKA
Podstawy projektowania graficznego - - - - - - ‘ 30 z ‘ 1 30 e 1 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Projektowanie stron WWW - - - - - - ‘ 30 z ‘ 1 30 e 1 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
lub
Wybrane zagadnienia z fotografii *)
lub Podstawy mediéw cyfrowych - - - - - - ‘ 45 z ‘ 2 4 | e 2 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

UWAGA STUDENCI I i Il roku: Podstawy rzezby i Podstawy grafiki warsztatowej — sg nieobligatoryjne




GRUPA TRESCI UZUPEENIAJACYCH - PRACOWNIE SPECJALIZACYJNE z KIERUNKU GRAFIKA do wybranych podstaw na | i Il roku — jeden przedmiot

z Katedry Grafiki Artystycznej lub z Katedry Multimediow
lub z Katedry Projektowania Graficznego

5 o s - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 @ 6 120 e 6 120 e 6 120 e 6 120 e 8

lub Fotografia *) dotyczy studentéw z roku ak. 2013/14 ‘

lub Multimedia *) dotyczy studentéw z roku ak. 2013/14 : : : . - : ‘ N : ‘ : - - - - - - - - - 120 | e 6 120 | e 6 120 | e 8

GRUPA TRESCI OGOLNOPLASTYCZNYCH - jeden przedmiot

Malarstwo - dla specjalno$ci rysunek - - - - - - - - - - 120 e 4 120 e 4 120 e 4

oraz llustracji, komiksu i preprodukc;ji gier i filmu - dla IV-V roku

Rysunek - dla specjalnosci malarstwo sztalugowe - dla IV-V roku
oraz llustracji, komiksu i preprodukcji gier i filmu - dla lll-V roku

‘ ‘ ‘ Prace do
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*) ‘ - - - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 | 120 | e 4 | 120 | e 4 1120 | e 4 aneksu
; - dyplomowego
Grafika llustracyjna ‘ - - - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4 - - - Zy& semest?u
Obraz cyfrowy ‘ - - - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4
Obrazw przestrzeni ‘ - - - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4
Wybrana pracownia z Katedry Grafuki Artystycznej ‘ - - - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4 120 | e 4
Fotografia *) ‘ - - - - ‘ - - ‘ - - - - 120 | e 4 | 120 | e 4 | 120 | e 4 | 120 | e 4 | 120 | e 4
Rzezba ‘ - - - - ‘ - - ‘ - - - - - - - - - 120 | e 4 120 | e 4 | 120 | e 4

Aktualia sztuki - - - - - - - - - - nieobligatoryjnie B - = - - -

Estetyka 2 30 e 2 - - - - - - - - = - - - o o o - - -

Filozofia - - - - - - - - - - 30 z 3 30 e 3 5 o o - - -

Fotografia jako sztuka - - - - - - - - - - 30 z 2 30 e 2 B - - - - -

Historia malarstwa

Historia sztuki nowoczesnej

Historia sztuki nowozytnej 30 z 2 30 e 2 = = = - - - - - - - - - - - - - - -

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 z 2 30 e 2

Jezyk obcy - dotyczy studentéw z rocznika 2015/16 - - - 30 z 1 30 z 1 30 z 2 30 z 1 30 z 1 30 z 1 - - - - - - - - -

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Wychowanie fizyczne

Prawo autorskie

Plener malarski po Il roku — 2 tygodnie

Plener malarski po Il roku — 2 tygodnie

Proseminarium dyplomowe

Seminarium dyplomowe

Seminarium dyplomowe - aneks z grupy tresci ogélnoplastycznych lub
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uzupetniajacych ‘ ‘ ‘

Seminarium dyplomowe - praca pisemna = = - - - - - - - - - - - - - - - - = = o - - - - - - 90 z 4

RAZEM W SEMESTRZE | 570 /555 30 600/ 585 30 540/ 525 30 540/ 525 30 | 690 - 33 | 690 - 33 527 - 33 | 488 - 31 | 450 - 30 690 - 30

z - zaliczenie, z/o - zaliczenie z oceng, e —egzamin RAZEM W TOKU STUDIOW  Liczba godzin - 5785/ 5725 Liczba pkt. ECTS - 309

BLOK SZKOLEN OBOWIAZKOWYCH dla studentéw | roku
1. Szkolenie BHP - 4 godz. — informacja o terminie szkolenia zostanie podana przez Dziekana | 2. Szkolenie biblioteczne — 2 godz. - Biblioteka Gtéwna ASP | 3. Szkolenie informatyczne — 1 godz. - IT Tomasz Katuzny

1. PLENER MALARSKI PO Il ROKU - 2 tygodnie 2. PLENER MALARSKI PO Il ROKU - 2 tygodnie

1. Student od Il roku studiéw wybierajg do gtéwnej pracowni dyplomujacej (malarskiej lub rysunkowej): jedng pracownie specjalizacyjng z planu godzin dla kierunku GRAFIKA - jako kontynuacja wybranych podstaw na li Il roku
oraz jedna pracownie ogélnoplastyczng - GRUPA TRESCI OGOLNOPLASTYCZNYCH. UWAGA: * ZAJECIA PROWADZONE SA PRZEZ DYDAKTYKOW Z WYDZIALU SZTUK WIZUALNYCH.






