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|. Wiedza. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

ma pogtebiong wiedze z zakresu kultury, historii sztuki i
sztuki wspotczesnej, literatury i publikacji zwigzanych z

K2_WO01 tematem P7S WG
potrafi wykazac sie szerokag wiedzg w zakresie stylow,
kierunkow, technik i technologii w rzezbie, ma
K2 W02 znajomosc¢ fachowej terminologii P7S WG
ma pogtebiong swiadomosc zaleznosci Taktow z historii |
teorii sztuki i historii rzemiosta, wspdlnych dla obszaru
K2_WO03 rzezby P7S WG
umie tworZyc oryginalne prace artystyczne | projekiowe
na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i tendencjach
K2 W04 sztuki wspotczesnej P7S_WG
ma w wysokim stopniu opanowang wiedze techniczng i
technologiczng dla samodzielnej i swobodnej
wypowiedzi artystycznej i dziatalno$ci projektowo-
K2 W05 realizacyjnej P7S WG
potrafi przypisa¢ praktyczng, nowatorskq i
niekonwencjonalng role technice, materiatowi i
technologii dla osiggniecia unikalnych rozwigzan
K2_WO06 tworczych P7S WG
zna | rozumie zastosowanie form projektowych i
dokumentacyjnych, tworzonych za pomoca technik
K2 W07 cyfrowych P7S WG
dzieki uzyskanej wiedzy z zakresu prawdy o przedmiocie
K2 W08 ma intelektualne podstawy do swobodnej kreacji P7S_UW
posiada wiedze dotyczgcg formutowania wspotczesnego
dziefa i jego zastosowan w mysli projektowo-
K2_ W09 przemystowe;j P7S _UW
umie swiadomie korzysta¢ ze zrddet inspiracji
K2 W10 umiejscowionych w obszarach natury, kultury i nauki P7S_UW
Il. Umiejetnosci. Po ukonczeniu studiéw absolwent:
umie proiesjonalnie wyrazac wiasne koncepcje
K2 _U01 projektowe P7S_UW
umie protesjonalnie I nieskrepowanie realizowac PrS_UW
K2 _U02 oryginalne dzieta w obszarze rzezby i kreacji przestrzeni |P7S WG
adekwatnie, nowatorsko i praktycznie wykorzystuje
przestudiowane techniki, technologie i poznane P7S_UW
K2 _U03 materiaty dla uzyskania srodkéw ekspresiji artystycznej |P7S _UU
potrafi wykorzysta¢ praktyczng znajomos¢ technik oraz
technologii z dyscyplin pokrewnych do realizowania P7S_UW
K2_U04 wiasnych utwordw i dziatan z obszaru rzezby P7S _UU
biegle postuguje sie technikami cyfrowymi dla wtasnych |P7S_UU
K2 _UQ05 celow projektowych, dokumentacyjnych i realizacyjnych |P7SUW
potrafi petni¢ funkcje animatora dziatan tworczych i P7S_KK
K2_U06 lidera zespotu realizacyjnego P7S KR
potrafi definiowa¢ wtasng osobowos¢ artystyczng, droge ﬁS_KO
K2_UQ7 tworczg i konstruowac dziatalno$¢ zawodowg P7S KR
potrafi formutowaé krytyczne wypowiedzi na temat P7S_KR
K2 _U08 tworczosci wtasnej i innych P7S _UW




K2 U09

posiada odpowiednie kompetencje w zakresie jezykow
obcych wiasciwe dla studiowanego kierunku na
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Ksztatcenia
Jezykowego

P7S_UK

K2 U10

umie w sposob swiadomy i zdecydowany bronié swojej
mysli artystyczno projektowej

P7S_UK

K2 U11

JesT przygotowany do protesjonalnych wystgpien
publicznych i prezentacji w ramach upowszechniania
wiedzy z zakresu sztuki, nauki i kultury, oraz w
zawodowych relacjach z kontrahentami

P7S_UK

. Kompetencje spoteczne. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

K2 K01

ma swiadomosc praktycznego znaczenia pogtebiania
wiedzy i otwarto$¢ na najnowsze osiggniecia z zakresu
nauki, kultury i sztuki

P7S_KK

K2 K02

potrafi ujgé strategicznie i kompleksowo proces
realizacyjny projektu, umiejscowi¢ go w konteks$cie
cywilizacyjnym

P7S WG

K2 K03

potrafi zaklasyfikowaé i Swiadomie okresli¢ wtasne
miejsce we wspoétczesnej kulturze i strukturze rynku

pracy

P7S_KK

K2 K04

posiada praktyczng, popartg doswiadczeniem,
samodzielno$¢ w komunikowaniu sie i integracji ze
spofeczenstwem, w ramach inicjacji przedsiewzie¢
kulturalnych i projektowo-przemystowych

P7S_UO




