Uchwata nr 67/26/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 16 marca 2026 .

w sprawie wprowadzenia zmian do programu studiow stacjonarnych Il stopnia na kierunku

architektura wnetrz o profilu ogélnoakademickim

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571), § 7 ust. 5 pkt 2 lit. a Rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz.
2787 z pézn. zm.) oraz § 24 ust. 1 pkt 13 oraz 113 ust. 3 Statutu Akademii Sztuk Pieknych im.
Wtadystawa Strzeminskiego w todzi w zwigzku z zaleceniami, rekomendacjg i wytycznymi
wskazanymi w Raporcie Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dn. 02.02.2026r. o sygnaturze
75z.410.19.2025, Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminiskiego w todzi

uchwala co nastepuje:

§1
W programie studidw stacjonarnych Il stopnia na kierunku architektura wnetrz o profilu
ogolnoakademickim wprowadza sie nastepujgce zmiany:
1. W Opisie zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku architektura wnetrz studia I
stopnia, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne wprowadzono nastepujgce zmiany:
1) odwotujac sie do P7S_WK utworzono nowe efekty:

e AW4_Wi15 zna ztozonosci ekonomicznych, prawnych i etycznych uwarunkowan
wykonywania zawodu architekta wnetrz, zna zasady ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz rozumie ich konsekwencje dla prowadzenia
projektdw, realizacji inwestycji i zarzadzania wtasng praktyka zawodowa.

e AW4_W16 zna mechanizmy tworzenia i rozwoju przedsiebiorstwa w obszarze

architektury wnetrz, zna podstawowe zasady zarzadzania, finansowania



i strategicznego podejmowania decyzji oraz rozumie ich znaczenie dla prowadzenia
wiasnej dziatalnosci zawodowe;.

2) uzupetniono symbole P6S_UW i P6S_UU o P6S_UO w nastepujacych efektach uczenia
sie: AW4_Uo7 oraz dotychczasowe brzmienie efektu AW4_Uo07 ,,wspdtdziatac
zinnymi osobami w ramach prac zespotowych i podejmowacwiodqcq role w takich
zespotach” zmieniono na ,,potrafi wspétdziatac z innymi osobami w ramach prac
zespotowych lub/i podejmowacwiodqgcq role w takich zespotach sprawnie negocjujgc
kompromisy i integrujqc perspektywy réznych interesariuszy w celu podnoszenia
jakosci i innowacyjnosci rozwiqgzan projektowych.”

3) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_W08 ,,zna zakres problematyki zwigzanej
ztechnologiami stosowanymi w architekturze wnetrz i jest sSwiadom rozwoju
technologicznego zwigzanego z projektowaniem wnetrz, w szczegdlnosci
z budownictwem, realizacjq obiektuarchitektonicznego, materiatoznawstwem,
ergonomig, oswietleniem” zmieniono na ,,dysponuje pogtebiong i ugruntowang wiedzq
dotyczgcq technologii stosowanych w architekturze wnetrz; potrafi analizowac i
interpretowac kierunki rozwoju technologicznego w projektowaniu wnetrz, ze
szczegolnym uwzglednieniem budownictwa, procesow realizacyjnych,
materiatoznawstwa, ergonomii oraz systemoéw oswietleniowych.”

4) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_W10 ,,jest w peti sSwiadomy istoty kontekstu
zagadnien teoretycznych zawodu architekta wnetrz w odniesieniu do jego
praktycznego znaczenia, potrafi wykorzystywac te wiedze dla rozwijania swoich
umiejetnosci projektowych” zmieniono na ,,posiada pogtebiong wiedze dotyczqcq
teoretycznych podstaw zawodu architekta wnetrz, obejmujqcq zagadnienia estetyki,
kompozycji, historii i teorii architektury wnetrz, ergonomii, materiatoznawstwa,
technologii oraz aspektdéw spotecznych i kulturowych; rozumie, jak te elementy
ksztattujg praktyczne dziatania projektowe i wptywajg na podejmowane decyzje
w procesie projektowania.”

5) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_W14 ,,ma wiedze dotyczqcq aspektéw
formalno-prawnych w tym elementéw prawabudowlanego zwigzanych z wykonywaniem
zawodu architekta wnetrz” zmieniono na ,,posiada pogtebiong i uporzgdkowang wiedze
dotyczgcqg aspektéw formalno-prawnych wykonywania zawodu architekta wnetrz, w tym

w szczegdlnosci przepiséw prawa budowlanego oraz powigzanych regulacji branzowych;



rozumie ich ztozone uwarunkowania, zakres odpowiedzialnosci zawodowej oraz
konsekwencje prawne podejmowanych decyzji projektowych i realizacyjnych.”

6) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_So04 ,,jest zdolny do krytycznej oceny pracy
wtasnej, prac 0séb trzecich oraz otoczenia” zmieniono na ,,jest zdolny do pogtebionej,
krytycznej i refleksyjnej oceny witasnej pracy projektowej, prac osob trzecich oraz
otoczenia projektowego; formutuje merytoryczne wnioski i argumenty, uwzgledniajqgc
uwarunkowania estetyczne, funkcjonalne, technologiczne i spoteczne.”

7) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_Uo04 ,,generowac projekty, o duzym potencjale
estetyczny” zmieniono na ,,potrafi generowac autorskie koncepcje projektowe o wysokiej
wartosci estetycznej, oparte na swiadomym ksztattowaniu kompozycji, proporcji, relacji
przestrzennych, swiatta, koloru, faktury i materiatu, z zachowaniem spdjnosci stylistycznej
oraz adekwatnosci do kontekstu funkcjonalnego i kulturowego.”

8) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_Uo06 ,,cenic istote aspektédw prawnych
regulujgcych proces projekty” zmieniono na ,,Potrafi analizowac i krytycznie oceniac
aspekty prawne regulujgce proces projektowy, w szczegdlnosci przepisy dotyczqgce
procesu inwestycyjno-budowlanego, odpowiedzialnosci zawodowej, ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz procedur administracyjnych, uwzgledniajgc ich wptyw na
podejmowane decyzje projektowe.”

9) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_U15 ,,dokonac wstepnej analizy ekonomicznej
podejmowanych dziatan projektowych” zmieniono na,,Potrafi dokonywac wstepnej
analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan projektowych, uwzgledniajgc koszty
realizacyjne, koszty eksploatacyjne, optacalnos¢ przyjetych rozwiqgzan oraz ich wptyw
na budzet inwestycji.

10) dotychczasowe brzmienie efektu AW4_U16 ocenic przydatnos¢ metod i narzedzi
stuzgcych do rozwiqzania zadania projektowego, charakterystycznego dla
studiowanego kierunku studiéw, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i
narzedzi; potrafi stosujgc takze koncepcyjnie nowe metody rozwigzywac ztozone
zadania, charakterystycznedla studiowanego kierunku studiéw, w tym zadania
nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent badawczy” zmieniono na ,,Potrdfi
dobierac i krytycznie ocenia¢ metody oraz narzedzia projektowe, rozpoznajqgc ich
ograniczenia, a takze stosowac i rozwija¢ nowe podejscia w rozwigzywaniu ztozonych i

nietypowych zadan projektowych, w tym o charakterze badawczym.”



11)dotychczasowe brzmienie efektu AW4_U17 ,,korzystac z norm i standardéw
w zakresie studiowanego kierunku studidw” zmieniono na ,,Potrafi interpretowac i
swiadomie stosowac normy oraz standardy wtasciwe dla architektury wnetrz,
uwzgledniajqgc ich znaczenie dla jakosci, bezpieczeristwa, ergonomii i zgodnosci
realizacji projektowej z obowiqzujgcymi przepisami.”

12)dotychczasowe brzmienie efektu AW4_S06 ,,myslenia i dziatania w sposéb
kreatywny i przedsiebiorczy” zmieniono na ,,Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb
twdrczy oraz przedsiebiorczy, generujqgc oryginalne rozwiqzania projektowe, inicjujgc
nowe koncepcje i sSwiadomie podejmujqgc decyzje sprzyjajqce innowacyjnosci i
efektywnosci dziatan.”

13) utworzono nowy efekt AW4_So7 o tresci ,,jest gotéw w sposdb samodzielny i
odpowiedzialny organizowac i realizowac zadania indywidualne oraz zespotowe,
skutecznie wspdtpracowac w grupach projektowych, w tym interdyscyplinarnych,
negocjowac i wypracowywac kompromisy uwzgledniajgce réznorodne punkty
widzenia, komunikowac sie profesjonalnie w kontekscie projektowym oraz
integrowac opinie innych uczestnikdw procesu w celu optymalizacji jakosci rozwigzan
projektowych.”

Matryce pokry¢ dla kierunku architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, Il stopien, studia
stacjonarne ulegty zmianie w nastepujacym zakresie:

1) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji 3”
zostaty uzupetnione o kody AW4_W15 oraz AW4_W16 na 3 semestrze 2 stopnia
studidw stacjonarnych kierunku architektura wnetrz;

2) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych 3”
zostaty uzupetnione o kody AW4_W15 oraz AW4_W16 na 3 semestrze 2 stopnia
studiow stacjonarnych kierunku architektura wnetrz;

3) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur
wielkopowierzchniowych 3”” zostaty uzupetnione o kody AW4_W15 oraz AW4_W16 na 3
semestrze 2 stopnia studidw stacjonarnych kierunku architektura wnetrz;

4) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Projektowanie przestrzenii obiektéw wirtualnych do
gier 3” zostaty uzupetnione o kody AW4_W15 oraz AW4_W16 na 3 semestrze 2 stopnia

studidw stacjonarnych kierunku architektura wnetrz



5) z efektéw kierunkowych przedmiotu ,,Zagadnienia sztuki aktualnej 1”” usunieto kody
AW4_ W11, AW4_Uo7 1 semestrze 2 stopnia studidw stacjonarnych kierunku
architektura wnetrz

6) z efektéw kierunkowych przedmiotu ,,Zagadnienia sztuki aktualnej 2” usunieto kod
AW4_Uo07 na 2 semestrze 2 stopnia studiéw stacjonarnych kierunku architektura
wnetrz

7) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Dziatania artystyczne dla krajobrazu 1” zostaty
uzupetnione o kod AW4_S07 na 1 semestrze 2 stopnia studidw stacjonarnych kierunku
architektura wnetrz

8) efekty kierunkowe przedmiotu ,,Dziatania artystyczne dla krajobrazu 2” zostaty
uzupetnione o kod AW4_S07 na 2 semestrze 2 stopnia studidw stacjonarnych kierunku

architektura wnetrz

82
1. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
2. Zmiany w programie studiow, o ktérym mowa w § 1 dotyczg cykli studidw rozpoczetych i

kontynuowanych od rok akademickiego 2026/27.

Zatgczniki:
1. Opis zaktadanych efektdw uczenia sie dla kierunku architektura wnetrz studia Il stopnia.
2. Matryca pokry¢ zaktadanych efektdw uczenia sie dla kierunku architektura wnetrz studia Il

stopnia.



Zatacznik nr 1do Uchwaty Senatu nr 67/26/k24-28 z dnia 16 marca 2026 r.

Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku
architektura wnetrz stacjonarne studia drugiego stopnia

Akademia Sztuk Pigknych
im. Wiladystawa Strzeminskiego W todzi
Jednostka prowadzaca kierunek
Wydzial Sztuk Projektowych
Nazwa kierunku architektura wnetrz
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zakladanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzgadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia
efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie dokodu
Kod efektu

L. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie sktadnikaopisu PRK
uczenia sie

WIEDZA
Po ukonczeniu studiow absolwent:

ma pogtebiona wiedze dotyczaca metod realizacji projektéw z zakresu

AW4_WO01 architektury wnetrz, ze szczegdlnym uwzglednieniem modyfikowania, 7S WG

kreowania, porzadkowania przestrzeni w strukturach obiektéw istniejacych,
historycznych i nowo projektowanych, a takze projektéow
interdyscyplinarnych

AWA4_ W02 ma pogtebiona wiedze dotyczgca warsztatu plastycznego oraz srodkédw P75 WG

ekspresji plastycznej na polu projektowania wnetrz i wystawiennictwa

zna w szerokim zakresie historie sztuk plastycznych, architektury i architektury
AW4 WO03 wnetrz, oraz publikacje, w ktorych prezentowane sg wyzej wymienione P7S_WG
B zagadnienia

zna w szerokim zakresie wspotczesne dokonania w obszarze architektury,
AW4 W04 architektury wnetrz, sztuk plastycznych i wzornictwa i potrafi twérczo P75_WG
wykorzystywac posiadana wiedze do realizacji wtasnych projektéw

AW4_ W05 rozumie w stopniu pogtebioym wptyw technologii, konstrukcji oraz uwarunkowan P75 WG

rynkowych i stylistycznych na forme projektowanego wnetrza

AW4_WO06 rozumie w stopniu pogtebionym istote wptywu otoczenia i dynamike zmian w P7S_WG
kontekscie zagadnien spotecznych oraz ich znaczenie dla formy projektowanego
wnetrza




AW4_WO07

ma pogtebiong wiedze dotyczacg technologii, zasad konstrukcji oraz
materiatéw uzywanych w projektowaniu i realizowaniu wnetrz oraz
innymizagadnieniami zwigzanymi z infrastrukturgtechniczng obiektu

P7S_WG

AW4_W08*

Dysponuje pogtebiong i ugruntowana wiedzg dotyczgcg technologii stosowanych
w architekturze wnetrz; potrafi analizowac i interpretowac kierunki rozwoju
technologicznego w projektowaniu wnetrz, ze szczegdlnym uwzglednieniem
budownictwa, procesow realizacyjnych, materiatoznawstwa, ergonomii oraz
systemdéw oswietleniowych.

P7S_WG

AW4_W09

potrafi realizowa¢ ztozone opracowania projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci na podstawie wiedzy merytorycznej zwigzanej ze studiowang
dziedzing

P7S_WG

AW4_W10*

posiada pogtebiong wiedze dotyczaca teoretycznych podstaw zawodu architekta wnetrz,
obejmujgcay zagadnienia estetyki, kompozycji, historii i teorii architektury wnetrz,
ergonomii, materiatoznawstwa, technologii oraz aspektow spotecznych i kulturowych;
rozumie, jak te elementy ksztattujg praktyczne dziatania projektowe i wptywajg na
podejmowane decyzje w procesie projektowania.

P7S_WG

AW4_W11

rozumie wartos¢ swobody i niezaleznosci artystycznej stanowigcej zrédto
unikalnosci aktu kreacji

P7S_WG

AW4_ W12

posiada pogtebiong wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania
tréjwymiarowego (3-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowania
wnetrz

P7S_WG

AW4_ W13

posiada pogtebiong wiedze dotyczacg stosowania oprogramowania
wektorowego i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces
projektowy

P7S_WG

AWA_W14*

Posiada pogtebiong i uporzagdkowang wiedze dotyczacg aspektéw formalno-
prawnych wykonywania zawodu architekta wnetrz, w tym w szczegdlnosci

przepiséw prawa budowlanego oraz powigzanych regulacji branzowych; rozumie

ich ztozone uwarunkowania, zakres odpowiedzialnosci zawodowej oraz
konsekwencje prawne podejmowanych decyzji projektowych i realizacyjnych.

P7S_WG

AW4_W15**

zna ztozonosci ekonomicznych, prawnych i etycznych uwarunkowan
wykonywania zawodu architekta wnetrz, zna zasady ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz rozumie ich konsekwencje dla
prowadzenia projektow, realizacji inwestycji i zarzadzania wtasng
praktyka zawodowa.

P7S_WK

AW4_W16**

zna mechanizmy tworzenia i rozwoju przedsiebiorstwa w obszarze architektury
whnetrz, zna podstawowe zasady zarzadzania, finansowania i strategicznego
podejmowania decyzji oraz rozumie ich znaczenie dla prowadzenia wtasnej
dziatalnosci zawodowe;j.

P7S_WK

UMIEJETNOSCI
Po ukoniczeniu studiéw absolwent potrafi:

AW4_U01

tworzy¢ oryginalne projekty odzwierciedlajace jego bogata osobowos¢
artystyczng

P7S_UW
P7S_UU

AW4_U02

realizowa¢ wtasne koncepcje projektéw architektury wnetrz, wystawiennictwa i

rewitalizacji zabytkow

P7S_UW
P7S_UU

AW4_U03

podejmowac autonomiczne decyzje w obszarze
projektowaniai realizowania architektury wnetrz

P7S_UW
P7S_UU

AW4_U04*

Potrafi generowac autorskie koncepcje projektowe o wysokiej wartosci
estetycznej, oparte na Swiadomym ksztattowaniu kompozycji, proporc;ji, relacji
przestrzennych, swiatta, koloru, faktury i materiatu, z zachowaniem spéjnosci

P7S_UW
P7S_UU




stylistycznej oraz adekwatnosci do kontekstu funkcjonalnego i kulturowego.

AWZ UO5 realizowac projekty swiadomy ich znaczenia i wptywu jaki wywierajg one na P7S_UW
- spoteczenstwo P7S_UU
P7S_UW
AW4_U06* Potrafi analizowac i krytycznie ocenia¢ aspekty prawne regulujace proces P7S_ uU
projektowy, w szczegdlnosci przepisy dotyczace procesu inwestycyjno- -
budowlanego, odpowiedzialnosci zawodowej, ochrony wtasnosci intelektualnej
oraz procedur administracyjnych, uwzgledniajac ich wptyw na podejmowane
decyzje projektowe.
. o dir . . X . , P7S_UW
AW4 UOT* potrafi wspotdziata¢ zinnymi osobami w ramach prac zespotowych lub/i podejmowac 675 UU
- wiodaca role w takich zespotach sprawnie negocjujac kompromisy i integrujac perspektywy -
réznych interesariuszy w celu podnoszenia jakosci i innowacyjnosci rozwigzan P75_UO
projektowych.
AW4_U08 kontynuuowac¢ rozwijanie umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych P7S_UW
realizacje wtasnych koncepcji artystycznych w stopniu wystarczajgcym do
utrzymania i poszerzania zdolnosci tworzenia, realizowania i wyrazania P75_UU
wtasnych koncepcji artystycznych zgodnie ze studiowanym kierunkiem
studiowi specjalnoscia
AW4 U09 wykorzystywac wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce P7S_UW
B swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej P7S_UU
przygotowac rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne,
AW4_U10 dotyczace zagadnien szczegdétowych zwigzanych ze studiowanym P7S_UK
kierunkiem studidow z wykorzystaniem podstawowych ujeé
teoretycznych, a takze réznych zrédet
wypowiadac sie w jezyku obcym z uwzglednieniem stownictwa P7S_UW
Aw4_U11 zawodowego z zakresu architektury wnetrz i historii sztuki zgodnie z P7S_UU
wymaganiami okreslonymidla poziomu B-2+ Europejskiego Systemu Opisu P7S_UK
Ksztatcenia Jezykowego
AW4_U12 w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien zwigzanych P75 UK
z prezentacjami wtasnych projektow
AWA U13 planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje P7S_UW
B komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski P7S_UU
przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan projektowych - integrowac
AW4 U14 wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla P7S_UW
studiowanego kierunku studidw oraz zastosowaé podejscie systemowe, P75_UU
uwzgledniajace takzeaspekty pozatechniczne
Potrafi dokonywac wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan P7S UW
AW4_U15* projektowych, uwzgledniajgc koszty realizacyjne, koszty eksploatacyjne, -
optacalnos¢ przyjetych rozwigzan oraz ich wptyw na budzet inwestycji. P75_UU
Potrafi dobierac i krytycznie ocenia¢ metody oraz narzedzia projektowe, P7S UW
rozpoznajac ich ograniczenia, a takze stosowac i rozwija¢ nowe -
AW4_U16* o . o . . P75_UU
- podejscia w rozwigzywaniu ztozonych i nietypowych zadan
projektowych, w tym o charakterze badawczym.
AW4_U17* Potrafi interpretowac i Swiadomie stosowac normy oraz standardy wtasciwe P75_UW
P7S_UU

dla architektury wnetrz, uwzgledniajac ich znaczenie dla jakosci,
bezpieczenstwa, ergonomii i zgodnosci realizacji projektowej z
obowigzujacymi przepisami.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotéw do:




AW4_S01

statego rozwijania swoich umiejetnosci i ciggtego uczenia sie przez cate zycie,

inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych oséb

P7S_KR

AW4_S02

samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz
podejmowania w zorganizowany sposéb nowych i
kompleksowych dziatan, takzewwarunkach ograniczonego

dostepu do potrzebnych informacji

P7S_KR

AW4_S03

tego aby w sposéb swiadomy oraz poparty doswiadczeniem
wykorzystywac w réznych sytuacjach mechanizmy psychologiczne

wspomagajgce podejmowane dziatania

P7S_KK

AW4_S04*

jest zdolny do pogtebionej, krytycznej i refleksyjnej oceny wtasnej pracy
projektowej, prac oséb trzecich oraz otoczenia projektowego; formutuje
merytoryczne wnioski i argumenty, uwzgledniajgc uwarunkowania
estetyczne, funkcjonalne, technologiczne i spoteczne.

P7S_KO

AW4_S05

rozumienia waznosci pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci
projektowej, w tym jej wptywu na sSrodowisko, i zwigzanej z tym

odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

P7S_KO

AW4_S06*

Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb twdrczy oraz przedsiebiorczy, generujac
oryginalne rozwigzania projektowe, inicjujgc nowe koncepcje i Swiadomie

podejmujac decyzje sprzyjajace innowacyjnosci i efektywnosci dziatan.

P7S_KK

LEGENDA:

* Efekty uczenia sie w brzmieniu zmienionym na podstawie § 1 uchwaty
** Efekty uczenia sie dodane na podstawie § 1 uchwaty




zalacznik nr 2 do Uchwaly Senatu nr 67/26/k24-28 z dnia 16 marca 2026 r.

wiedza umiejetnosci kompetencje spoteczne
Efekty uczenia sie studia magisterskie:
— o S0) <t 0 © ™~ o) o o _ ~ » < o) © — I ™ < 0 © ~ o) o — I I50) < 0 © ™~
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Zagadnienia sztuki aktualnej / SW.SMO301 x x X X x X
Jezyk obcy / SW.SMO103 X X X
Dziatania artystyczne dla krajobrazul / WA.SMA121 X X X X X X X X X X X
Fotografia / WA.SMA105
Modelowanie projektéw architektonicznych w druk 3D / WA.SMA129 X X X
I rok [ semestr1 [ Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz (gr.) / WA.SMA128 X X e X X e X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji / WA.SMA122 X X X X X X X X
Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych [/ WA.SMA127 X X X X X X
Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych / WA.SMA124 X X X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni i obiektdéw wirtualnych dla gier / WA.SMOT115 X X X X X X X
Wspétczesna kultura materialna / WA.SMO107 X X X X
Jezyk obcy / SW.SMO205E x X X
Zagadnienia sztuki aktualnej / SW.SMO401 X X X X X X X X X
Ochrona wtasnosci intelektualnej / WA.SMO207 X X
Dziatania artystyczne dla krajobrazu2 / WA.SMA232 % X X X X X
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni - Komunikacja wizualna /intermedia 1 / WA.SMA366 X
Fotografia / WA.SMA203 X
lrok / semestr2/ Mebel unikatowy w architekturze 1/ WA.SMA233 X X x x x X
Oswietlenie / WA.SMA236 X % X X
Projektowanie detalu architektonicznego 1/ WA.SMA238
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz 2 / WA.SMA235 X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji 2 / WA.SMA206A X X X X X X X X X
Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych 2 / WA.SMA234 % X e e e X
Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych 2 [ WA.SMA223 X X X X X X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier 2 / WA.SMO222A X x X X X
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni - Komunikacja wizualna /intermedia 2 / WA.SMA437 % X X x X X X X
Mebel unikatowy w architekturze 2 / WA.SMA363 X e X % X X
Projektowanie detalu architektonicznego 2 / WA.SMA369 X X X X X X X x X X X X X X X X X X X
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz 3 / WA.SMA368 % % X X X X X x X
Il rok I semestr 3 I Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji 3 / WA.SMA353 X X X X X X X X e X X X X
Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych 3 / WA.SMA364 X X X X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych 3 [ WA.SMA354 x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier 3 / WA.SMO356 X X X X X X
Proseminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji / WA.SMA357 e e e e e X X
Proseminarium dyplomowe / Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych / WA.SMA365 X X X X X
Proseminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych / WA.SMA359 X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Proseminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier / WA.SMA358 X X X X X X X X X
Seminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji / WA.SMA431 X X x x x X X B X X
Seminarium dyplomowe / Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych / WA.SMA436 X X X X X X
llrok [ semestr4 / Seminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych / WA.SMA432 X X X X X X X X X X x x X X X
Seminarium dyplomowe / Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier /| WA.SMA434 X X X X X X X X X X X X




