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Recenzja w postepowaniu habilitacyjnym
dr Dominiki Drezner-Ilczuk

Czestochowa, dnia 27.02.2026 r.

Recenzja dorobku naukowego Pani dr Dominiki Drezner-Ilczuk w zwigzku z postepowaniem
o nadanie stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki.

Recenzent: dr hab. Agata Chmielarz, prof. ASP
Kierunek Wzornictwo / Wydzial Projektowy
Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach

Zleceniodawcy recenzji jest
Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi.

Przedmiotem recenzji jest dorobek naukowy i projektowy Pani dr Dominiki Drezner-Ilczuk,
udokumentowany w otrzymanej przeze mnie dokumentacji dotaczonej do wniosku na ktdéra
skladaja sie:

1. Dane wnioskodawcy

2. Kopia dokumentu potwierdzajacego posiadanie stopnia doktora

3. Kopia dokumentu potwierdzajacego ukonczenie studiéw podyplomowych

4. Autoreferat

5. Autoreferat, zalacznik I - Dydaktyka

6. Autoreferat, zatacznik II - Projekty

7. Autoreferat, Zatacznik III - Osiagniecia



I. Opis dokumentacji

Autoreferat we wstepie podaje skrotowe informacje o wyksztalceniu, zatrudnieniu
w jednostkach naukowych i dziatalnosci komercyjnej autorki. Nastepnie szczegétowo
przedstawia dziato habilitacyjne. Zawartosc to 215 stron.

Autoreferat - zal. I - Dydaktyka - opisuje dziatalnos$¢ dydaktyczna, jednostki
naukowe zatrudniajace autorke, oraz poszczegdlne pracownie i przedmioty, ktére
prowadzita autorka. Zawartosc¢ to 121 stron.

Autoreferat zal. IT - Projekty - to przeglad przez realizacje projektowe autorki,
publikacja jest bogato ilustrowana i podzielona na czesci: projekty prowadzone w ramach
wlasnej dziatalnosci, w ramach dziatalnosci na w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w Lodzi, projekty zrealizowane dla firmy OE Industry, oraz ostatni dla studia
Projektowego Kaniewski. Zawarto$¢ to 257 stron.

Autoreferat - zal. III - Osiagniecia - to tom poswiecony organizacji wystaw,
konkurséw, warsztatéw, udzial w wystawach autorki, nagrody i wyréznienia, udziat w jury
konkursowych i dzialalnos¢ propagujaca wzornictwo , stypendia i prykatyki zagraniczne,
publikacje projektow. Zawartos¢ to 135 stron.

Kazda czes¢ autoreferatu przygotowana jest w dwoch jezykach polskim i angielskim.
Analiza dostarczonych zrédetl wykazala obecnosé licznych usterek, obejmujacych zaréwno
literéwki i bledy zapisu, jak i nieprawidlowosci interpunkcyjne, gramatyczne oraz
sktadniowe. Dodatkowo zauwazylam inne niekonsekwencje jezykowe, ktére wplywaja
na spdjnosc¢ i odbiodr tekstu. Tego rodzaju niedociagniecia obnizajg poziom formalny
opracowania i moga negatywnie rzutowac na jego ocene merytoryczna, zwlaszcza ze od
pracy habilitacyjnej oczekuje sie wysokiej starannosci redakcyjnej i jezykowe;.

II. Sylwetka kandydatki

Pani dr Dominika Drezner-Ilczuk to projektantka wzornictwa przemystowego
i grafiki uzytkowej, specjalizujaca sie w projektowaniu produktéw, komunikacji wizualnej,
wystawiennictwa oraz projektowaniu doswiadczen uzytkownika (UX). Urodzila sie
27.02.1985 roku w Bialystok. Jej dziatalno$¢ projektowa taczy podejscie badawcze
z komercyjnym do projektowania produktéw, koncentrujac sie na relacji miedzy forma,
funkcja a potrzebami uzytkownika.

Wyksztalcenie projektowe zdobywata w Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w Lodzi na Wydziale Wzornictwa Przemystowego i Architektury Wnetrz
(obecnie Wydziat Sztuk Projektowych), gdzie w 2010 roku uzyskata tytut magistra sztuki.
Jej praca dyplomowa dotyczyla zagadnien ekodesignu, a czes$é projektowa — ,Marinna -
modulowa przystann” — stanowita koncepcje elastycznych rozwigzan dla przystani
jachtowych. Promotorem pracy byt prof. Mariusz Wiodarczyk.

W latach studenckich aktywnie uczestniczyla w programach miedzynarodowych,
odbywajac wymiane w szkole ESAD w Matosinhos (Portugalia) w roku akademickim
2008/2009 oraz praktyki w ramach programu Erasmus+ w firmie Progetto Bianco
w Mediolanie (2009/2010). W tym samym okresie otrzymata Stypendium Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego za wyrdzniajace wyniki w nauce.

Stopien doktora sztuki uzyskata na Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza
Gepperta we Wroctawiu na Wydziale Architektury Wnetrz i Wzornictwa (uchwata Rady



Wydziatu z 11 pazdziernika 2017 roku; w czesci materialéw pojawia sie réwniez rok 2018
jako data uzyskania stopnia). Przedlozyla rozprawe doktorska pod tytulem: ,,Analiza formy
i funkcji biurka w kontekscie przemian cywilizacyjnych i rozwoju technologicznego oraz
autorska propozycja nowych rozwigzan w jego projektowaniu”. Promotorem pracy byt dr
hab. Mariusz Wtodarczyk, prof. ASP, a recenzentami dr hab. Marek Sredniawa

idr hab. Grzegorz Niwinski.

Kompetencje projektowe rozwijata takze w obszarze projektowania do§wiadczen
uzytkownika, koniczac 6 lipca 2019 roku studia podyplomowe na kierunku User Experience
Design w Uniwersytet SWPS w Warszawie.

Pani dr Dominika Drezner-Ilczuk prezentuje sie jako dojrzala projektantka, Swiadoma
swoich kompetencji, ktére konsekwentnie rozwija, ugruntowujac swoje doswiadczenie
projektowe. Warto nadmienic ze uzyskata wiele nagrdd i wyréznien miedzy innymi jest
laureatka nagrody Red Dot Design Award (2013), uczestniczyta w pracach jury
miedzynarodowych konkurséw projektowych i angazuje sie w Srodowisko profesjonalne
jako czlonkini Stowarzyszenia Projektantéw Form Przemystowych. Jej projekty byly
prezentowane na wystawach i festiwalach w Polsce oraz za granica, m.in. w Singapurze,
Berlinie, Budapeszcie, Warszawie i Gdyni.

II. Historia projektow komercyjnych

Pani dr Dominika Drezner-Ilczuk pokazuje konsekwentny rozwdj zawodowy — od pracy
w sektorze reklamowym i projektowaniu materialéw POS, przez dziatalnosé
w renomowanych studiach designu, az po prowadzenie wlasnej, multidyscyplinarne;j
pracowni projektowe;.

Poczatki jej drogi zawodowej przypadajq na lata 2005-2010. Pierwsze doswiadczenie
zdobywata jako projektantka w agencji reklamowej, gdzie zajmowala sie opracowywaniem
displayéw oraz materialéw POS. W latach 2006-2010 pracowata w firmie Art Reklama /
DE-WELL w Stupnie pod Warszawa, koncentrujac sie na projektowaniu produktéw i grafiki
uzytkowej, szczegdlnie w obszarze materialéw wspierajacych sprzedaz. W tym okresie
wspolpracowala z wieloma globalnymi markami, m.in. Nestle, Coca-Cola, Samsung, Sony
oraz Nivea, realizujac projekty o charakterze marketingowym. Waznym elementem tego
etapu byt wspomniany wczesniej pétroczny staz w mediolariskim studiu Progetto Bianco,
podczas ktérego zajmowala sie projektowaniem konstrukceji tymczasowych, oswietlenia,
architektury wnetrz i instalacji wystawienniczych.

Kluczowy etap rozwoju zawodowego przypad} na lata 2011-2016 i zwiazany byt przede
wszystkim ze wspolpraca z pracownig Kaniewski Design / Kaniewski Haute Design,
prowadzong przez Janusza Kaniewskiego. Pelnila tam funkcje gléwnej i jedynej projektantki
wspotpracujac bezposrednio z wlascicielem studia. Zakres jej obowiazkéw obejmowat
projektowanie mebli, produktéw i opraw o$wietleniowych, architekture wnetrz, grafike,

a takze dzialania strategiczne oraz organizacje wystaw. W tym czasie realizowala projekty
m.in. dla firm Orlen, Kolo, Elzab, Empik i Wyborowa, a takze wspoéttworzyta ekspozycje
w ramach wydarzen takich jak Gdynia Design Days. Rdwnolegle, w latach 2011-2013,
wspodtpracowata z Agencja Reklamowa Fama, gdzie zajmowala sie grafikg uzytkowa,
strategia reklamowa, analizg trendéw oraz przygotowaniem materialéw DTP.

W latach 2014-2017 jej doswiadczenie zawodowe poszerzylo sie o projekty realizowane



dla specjalistycznej branzy. Odbyta miedzynarodowy staz w biurze 4-id w Barcelonie,
skoncentrowanym na projektowaniu dla przemystu, w tym motoryzacji, a nastepnie
wspolpracowala z firma NC Art nad rozwigzaniami dla branzy automotive. W latach
2014-2015 byta czlonkinia zespolu projektowego w Astra Polska (w dokumentacji kandydatki
wystepuje niesp6jnosé nazewnictwa Artra/Astra) gdzie uczestniczyla w tworzeniu
innowacyjnych produktéw, projektowaniu grafiki oraz procesach prototypowania.
Nastepnie, w latach 2016-2017, pracowala w Oe Industry w Krakowie jako projektantka
produktéw, odpowiadajac gléwnie za projektowanie lamp i reflektoréw dla przemystu
motoryzacyjnego oraz sektora e-mobility, a takze za komunikacje wizualna firmy.

Bogate doswiadczenie autorki w autoreferacie przedstawione jest w spéjnym
opracowaniu, brakuje jednak podzialu na okresy przed i po doktoracie. Rdwna obszernosé
opisu wszystkich projektéw réwniez nie wykazuje granicy, co utrudnia odbidr. Jest to wada
przygotowanego opracowania.

Najwazniejsze realizacje dr Dominiki Drezner-Ilczuk po uzyskaniu stopnia doktora
(11 pazdziernika 2017 r.) obejmuja szerokie spektrum projektéw — od mebli i armatury
tazienkowej, przez oswietlenie uzytkowe i specjalistyczne, po urzadzenia medyczne
oraz produkty codziennego uzytku. Realizacje te korzystajq z narzedzi projektowych
jak modelowanie 3D, generowanie koncepcji i wizualizacje produktow uzupelnione o
badania uzytecznosci. Projekty sq dostosowane do mozliwosci technologicznych i parkéw
maszynowych konkretnych producentéw.

W obszarze mebli i wyposazenia wnetrz szczegdlne miejsce zajmuje kolekcja mebli
Muve dla firmy VOX (ktdra opisze dalej), stanowigca gtéwne osiagniecie habilitacyjne.
Wczesniej wdrozono takze kolekcje luster Longi, Pebble i Oblo (2024), przy ktérej projekt 2D
dostosowano technologiczne do mozliwosci produkcyjnych firmy. Kolekcja mebli Into,
rowniez dla VOX, byla prezentowana w mediach branzowych w 2023 roku. W zakresie
armatury tazienkowej zrealizowano szereg projektéw wdrozeniowych. Dla firmy Excellent
powstaly serie armatury Clever 2.0 oraz PI — ta druga wdrozona w 2020 roku i oparta
na matematycznej logice liczby m, natomiast od$wiezona linia Clever 2.0 zostata
wprowadzona w 2024 roku. Clever 2.0 jest w Zrodtach przedstawiany jako dojrzala realizacja
komercyjna, stanowiaca przyktad swiadomego re-designu opartego na analizie potrzeb
uzytkownika. Dla marki Omnires zaprojektowano serie armatury Slide oraz Baretti,
wdrozone w 2019 roku, ktadac nacisk na walory wizualne wynikajace z gry $wiatta
na powierzchniach. Wsréd realizacji znajduja sie takze grzejniki marki Luxrad — model
Flow wdrozony w 2024 roku, oparty estetycznie na elipsach taczonych pionowymi profilami,
oraz grzejnik Koliber, wprowadzony do produkcji w 2018 roku.

Znaczacy obszar dziatalnosci stanowi oswietlenie uzytkowe i specjalistyczne. Dla marki
Lako powstala m.in. oprawa Dental Wave (2024), przeznaczona dla sektora medycznego,
wykorzystujaca technologie LED w formie zaprojektowanego dyfuzora zapewniajacego
rownomierne oswietlenie. W latach 2023-2024 wdrozono rowniez serie Zota, Hari i Mista,
dostosowane do zaplecza technologicznego producenta. Weze$niejsza realizacja — lampa Di
Piu (2019) — otrzymata ruchome ramiona inspirowane cyrklem oraz mozliwos¢ sterowania
za pomocy aplikacji Casambi. Dla marki Cleoni Lighting zaprojektowano modulows serie
Oti, taczaca szklo i metal (wdrozenie w 2023 roku), natomiast dla Spectra Lighting powstata
modutowa lampa Kamerton (2018), wykonana z tworzywa sztucznego w procesie
termoformowania.



W segmencie produktéw powszechnego uzytku i akcesoridw zaprojektowata
rozwigzania dla firm Practic i Tom-Par. W latach 2021-2024 wdrozono systemy Bini, Mini
Bini oraz serie koszy 40L i 25L. — modutowe pojemniki do segregacji odpadéw wyposazone w
filtry zapachowe i ergonomiczne uchwyty. W 2023 roku wdrozono takze Warzywnik
oraz Lyzke cedzakowa, ktorej projekt zostal poprzedzony badaniami etnograficznymi
i testami uzytecznosci; produkt ten dedykowany byl réwniez osobom z ograniczeniami
ruchowymi. Dla firmy Tom-Par w latach 2018-2022 powstatla seria akcesoriow Futura Natura
do czyszczenia ze szronu i $niegu samochoddw, wykorzystujaca materiaty z recyklingu
i elementy z drewna.

Istotna czes$¢ dorobku stanowia rowniez obudowy urzadzen i projekty technologiczne.
W 2021 roku wdrozono czujke Whirla — obudowe urzadzenia monitorujacego obecnosé
przy biurku, zintegrowana z aplikacja do rezerwacji stanowisk pracy. W 2019 roku powstata
obudowa sondy dla firmy Xnet Communication, projektowana pod katem wykonalnosci
w parku maszynowym klienta. W 2018 roku zrealizowano takze wdrozenie obejmujace
obudowy urzadzen medycznych (m.in. sprzetu z ci$nieniomierzem i skanerem), serie
buteleczek dzieciecych, obudowy kas fiskalnych oraz serie sprzetu AGD marki Kernau,
obejmujaca okapy, piekarniki i plyty grzewcze. Dodatkowo w 2019 roku wdrozono zawor
i pistolety spozywcze dla firmy Clean Access — produkty przeznaczone do kontaktu
z zywnoscia, zaprojektowane jako odporne na uszkodzenia mechaniczne.

Calo$¢ tych realizacji pokazuje konsekwentny rozwoj praktyki projektowej dr Dominiki
Drezner-Ilczuk po uzyskaniu stopnia doktora — od projektéw uzytkowych i konsumenckich,
przez specjalistyczne rozwigzania przemystowe, po zaawansowane technologicznie
produkty medyczne i systemy funkcjonalne, taczace wysokie wymagania produkcyjne
z badaniami nad ergonomia oraz doswiadczeniem uzytkownik. Bogate doswiadczeni
w réznych technologiach wytwoérczych i szeroka gama branz w ktérych porusza sie
Pani Dominika Drezner-Ilczuk $wiadczg o jej dojrzatosci projektowe;.

Potwierdzeniem wysokiej jakosci dziatan projektowych dr Dominika Drezner-Ilczuk
jest uhonorowanie jej licznymi nagrodami i wyréznieniami, ktére dokumentujg zaréwno
jej rozwoj zawodowy, jak i wysoki poziom realizacji projektowych. W okresie po uzyskaniu
stopnia doktora, otrzymata nominacje do finatu konkursu Dobry Wzdr 2024 za projekt serii
opraw oswietleniowych Zota dla marki Lako. W 2020 roku zdobyta gléwna nagrode
w konkursie Dobry Wzér w kategorii ,,Dom” za projekt serii baterii tazienkowych Baretti
i Slide zaprojektowanych dla firmy Omnires. Wyrdzniono ja réwniez Nagroda II stopnia
Rektora Akademii Sztuk Pieknych w Lodzi, przyznana 19 grudnia 2019 roku za wybitng
dziatalno$¢ organizacyjna oraz promocje uczelni za granica, w szczeg6lnosci za organizacje
wystawy ,,Conscious Design” w Nowym Jorku podczas festiwalu Design Wanted.

Do znaczacych osiagnieé wczesniejszego etapu kariery naleza liczne nagrody
iwyrdznienia potwierdzajace jej potencjal projektowy juz na poczatku drogi zawodowe;j.

W 2015 roku projekty sztalug malarskich Salvador, Frida i Umberto, stworzone dla marki
Adam Patacki, zakwalifikowaty sie do finatlu konkursu Dobry Wzér. W 2014 roku otrzymata
Nagrode Festiwalu podczas Wawa Design Festival za najlepszy projekt z kontekstem
zrownowazonego rozwoju — serie sprzetow fitness ,,Barbarian” wykonana z drewna
odpadowego. Rok wczesniej zostata laureatka prestizowej nagrody Red Dot Design Awards
2013 w kategorii Design Concept za projekt ,Marinna - modular harbour”, czyli modutowa
przystan. W 2011 roku zdobyta wyréznienie w konkursie ,,Rowerem do Kultury” za projekt



stojaka rowerowego, natomiast w 2009 roku otrzymata gtéwna nagrode w konkursie ,,Design
od kotyski” za koncepcyjny projekt wozka dzieciecego ,,Baby stroller” dla marki Espiro.

Do wczesniejszych osiagnieé nalezy réwniez wyrdznienie w konkursie ,,Projekt 2008”,

w ktérym nagrode firmy Barlinek S.A. przyznano za projekty ,,Puzzled - Frying Pan”

oraz ,Shopping Wheeler”.

Zestawienie tych nagréd pokazuje ciaglosé i spdjnosé rozwoju twdrczego
dr Dominiki Drezner-Ilczuk — od projektéw koncepcyjnych i studenckich, przez uznanie
w miedzynarodowych konkursach, az po nagradzane wdrozenia komercyjne i dziatalnos¢
ekspercka w pézniejszym okresie kariery. Podsumowujac dziatalno$é projektowa
dr Dominiki Drezner-Ilczuk ma charakter multidyscyplinarny i obejmuje kilka kluczowych
obszaréw. Centralnym filarem jest projektowanie produktu — od systeméw meblowych
i wyposazenia wnetrz, przez armature tazienkowg oraz oswietlenie uzytkowe
i specjalistyczne, po produkty codziennego uzytku. Projekty te tacza estetyke z ergonomia,
technologia i realiami produkcyjnymi.

Drugim istotnym obszarem jest grafika uzytkowa i komunikacja wizualna, obejmujaca
tworzenie identyfikacji marek, logotypéw, katalogéw, opakowan i materiatéw
promocyjnych. Wazng role odgrywa takze User Experience Design, rozwijany m.in. dzieki
studiom podyplomowym na Uniwersytet SWPS, gdzie kluczowe sg badania uzytkownikéw
i projektowanie intuicyjnych rozwigzan. Istotng czes¢é dziatalnosci stanowi rowniez
projektowanie wystaw i dzialania kuratorskie, obejmujace aranzacje przestrzeni
ekspozycyjnych oraz organizacje prezentacji projektow.

III. Publikacje i dzialalnos¢ popularyzatorska

Aktywno$¢ naukowa, publikacyjna dr Dominiki Drezner-Ilczuk obejmuje szerokie
spektrum dziatan eksperckich, popularyzatorskich oraz badawczych. Jej zainteresowania
naukowe koncentruja sie wokot metodologii proceséw projektowych, ergonomii oraz
User Experience Design, co znajduje odzwierciedlenie w wystapieniach publicznych.

Byta prelegentka podczas ,Forum Branzy Lazienkowej i Kuchennej” w 2019 roku, a takze
uczestniczyla w debacie dotyczacej trendoéw w designie i ergonomii podczas festiwalu

4 Design Days 2017. Od 2014 roku jest czlonkinig Stowarzyszenia Projektowego (dawniej
Stowarzyszenie Projektantéw Form Przemystowych), a w latach 2012-2016 nalezata

do stowarzyszenia , Dizajn sktad”.

Dorobek publikacyjny i promocyjny obejmuje rézne dziatania. Opracowata pod
wzgledem merytorycznym i graficznym , Katalog wystawy pokonkursowej. Blue Drop:
Czlowiek Przysziosci 2052”, wydany w 2020 roku przez Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiladystawa Strzeminskiego w Lodzi. Udzielata wywiadéw dla magazynéw branzowych,
m.in. ,Powidoki nr 6” (2021-2022) oraz , Design/Biznes” (2019). Dwukrotnie — w 2024 i 2025
roku — znalazta sie w zestawieniu ,,Poczet polskich projektantéw” magazynu Design Alive.
Jej projekty byty réwniez publikowane w miedzynarodowych wydawnictwach,
m.in. w Chinach (,ORGANIC DESIGN”, 2017), Meksyku (,,Buscador de Arquitectura”, 2015),
Portugalii (,Nautica press”) oraz Indiach (,Yandodesign.com”), co potwierdza
ich miedzynarodowy zasieg i rozpoznawalnos$é.

Istotnym obszarem jej dziatalnosci jest takze aktywnos$é organizacyjna i ekspercka.
Petnita funkcje kuratorki i projektantki wystawy ,,Conscious Design”, prezentowanej
podczas festiwalu NYCxDesign w Nowym Jorku w 2019 roku. Wspdtorganizowata réwniez



wystawy w ramach Gdynia Design Days. Zasiadala w jury prestizowych konkurséw
projektowych, takich jak IF Design Awards (2016-2019), Mazda Design (2016), Top Design
(2015) czy ,,Excellent, wygodna tazienka” (2020). Samodzielnie organizowala takze konkursy
akademickie, m.in. og6lnopolski konkurs ,,Blue Drop”, oraz petnita funkcje komisarza
XXXVI Konkursu im. Wi. Strzeminskiego (2019). Prowadzila ponadto warsztaty projektowe,
m.in. ,Potrzeba matka designu” podczas Arena Design w Poznaniu (2015/2016)

oraz warsztaty modelowania w glince Clay dla branzy motoryzacyjnej w Gdyni (2012).

IV. Dzialalnos¢ dydaktyczna

Dziatalnos¢ dydaktyczna dr Dominiki Drezner-Ilczuk opiera sie na taczeniu bogatego
doswiadczenia zawodowego z autorskimi programami nauczania, ktore ktada nacisk
na proces badawczy, Swiadome projektowanie oraz odpowiedzialnos¢ spoteczng
projektanta. Dos§wiadczenie akademickie zdobywata w trzech kluczowych jednostkach
naukowych, petnigc funkcje od wyktadowcy po adiunkta.

0d 2019 roku jej gtéwnym miejscem pracy jest Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi, gdzie zajmuje stanowisko adiunkta w Instytucie
Wzornictwa na Wydziale Sztuk Projektowych. Prowadzi tam Pracownie Podstaw
Projektowych (wczes$niej Pracownie Projektowania Proceséw Projektowych) dla studentow
I11IIT roku studiéw licencjackich. W latach 2019-2020 wspdtpracowata takze
z prof. Grzegorzem Sowinskim i Karolem Janiakiem przy nauczaniu Podstaw Projektowania
na pierwszym roku studiéw.

W latach 2017-2020 byta wykltadowca na Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza
Gepperta we Wroclawiu, gdzie prowadzita zajecia z Ergonomii na Wydziale Wzornictwa.
Nastepnie, w latach 2021-2023, realizowata zajecia z Modelowania i druk 3D
na Uniwersytecie SWPS na Wydziale Psychologii.

dr Dominika Drezner-Ilczuk jest promotorka pieciu prac licencjackich, a wéréd
dyploméw przygotowanych pod jej kierunkiem znajduja sie m.in. projekt , Lulisom”
autorstwa Olgi Mielkiny, wyrézniony w zestawieniu najlepszych dyploméw portalu
wFont Nie Czcionka”.

V. Postawa pedagogiczna

Postawa pedagogiczna dr Dominiki Drezner-Ilczuk opiera sie na przekonaniu,
ze nauczanie projektowania powinno taczy¢ wiedze teoretyczng z praktyka zawodowa
oraz realnym doswiadczeniem procesu projektowego. W swojej pracy dydaktycznej
Pani Drezner-Ilczuk méwi, Ze traktuje role wyktadowcy nie jako przekazywanie gotowych
rozwigzan, lecz jako wspieranie studentéw w samodzielnym mysleniu, krytycznej analizie
i $wiadomym podejmowaniu decyzji projektowych.

Waznym elementem jej podejscia jest rozwijanie odpowiedzialnosci projektanta —
zaréwno w wymiarze spotecznym, jak i ekologicznym. Zacheca studentéw do projektowania
rozwigzan odpowiadajacych na realne potrzeby uzytkownikéw, podkreslajac znaczenie
empatii, etyki zawodowej oraz refleksji nad skutkami projektowania. Wazng role odgrywa
takze metodologia badawcza: analiza kontekstu, obserwacje, wywiady oraz testowanie
rozwigzan sg traktowane jako integralna czes¢ procesu projektowego. W pracy dydaktycznej



stawia na nauke przez doswiadczenie i praktyczne dzialanie. Istotne jest rowniez rozwijanie
kompetencji miekkich — umiejetnosci pracy zespotowej, komunikacji, zarzadzania czasem
i wspolpracy w grupie projektowe;j.

VI.  Ocena dziela habilitacyjnego

Recenzowane osiagniecie dr Dominiki Drezner-Ilczuk stanowi autorska seria mebli
mtlodziezowych MUVE zaprojektowana dla firmy VOX, bedaca w autoreferacie studium
przypadku zatytulowanym ,Znaczenie procesu projektowego w tworzeniu produktu
wzorniczego na podstawie studium przypadku”. Projekt ten nalezy ocenié jako
kompleksowe dzieto wzornicze, w ktérym wyraznie widoczna jest integracja praktyki
projektowej z podejsciem badawczym. Kolekcja MUVE zostata zaprojektowana jako
rozbudowany system mebli przeznaczonych dla uzytkownikéw w wieku od 6 do 18 lat
i obejmuje zréznicowane elementy wyposazenia, takie jak biurka o réznych szerokosciach,
szafy, regaly, t6zka z funkcjg rozsuwania, mobilne kontenery i szafki nocne. Istotnym
aspektem koncepcji jest podziat pokoju mlodziezowego na cztery podstawowe strefy
funkcjonalne: snu i odpoczynku, nauki, przechowywania oraz spotkan i zabawy,
co wskazuje na $wiadome ujecie przestrzeni jako dynamicznego srodowiska dorastajacego
uzytkownika.

Proces projektowy miat charakter iteracyjny i nieliniowy, trwat okoto roku na etapie
koncepcyjnym, a nastepnie przeszedt przez fazy prototypowania i wdrozenia produkcyjnego
w maju 2025 roku. Na podkreslenie zastuguje dojrzatosé¢ projektowa autorki, przejawiajaca
sie gotowos$cig do modyfikowania rozwigzan w wyniku testOw — m.in. zmiany formy szafki
nocnej na bardziej ergonomiczng czy ukrycia pufy w szufladzie pod 16zkiem w celu
zwiekszenia funkcjonalnosci i trwatosci produktu. Projekt wyraznie pokazuje, ze decyzje
formalne nie sa efektem intuicji, lecz rezultatem analizy i weryfikacji.

Proces badawczy na etapie projektowania byl wieloetapowy i rzetelny: obejmowat desk
research, analize psychologii i fizjologii dzieci, benchmarking konkurencyjnych produktéw,
badania jako$ciowe w $rodowisku domowym oraz szerokie wykorzystanie narzedzi
analitycznych, takich jak persony, mapy empatii i mapy $ciezki uzytkownika. Szczegdlnie
warto$ciowe byty badania z udziatem uzytkownikéw — zaréwno obserwacje etnograficzne,
jak i testy prototypow realizowane w formie zogniskowanych wywiadéw grupowych
z udzialem 42 matek i 16 dzieci. Uzupelnieniem byly pomiary satysfakcji z wykorzystaniem
dyferencjalu semantycznego oraz kart reakcji, co pozwolilo ocenié estetyke, funkcjonalnosé
i trwatosc rozwiazan.

Kolekcja MUVE stara sie odpowiada¢ na realny problem zmiennych potrzeb
dorastajacych uzytkownikéw, proponujac meble modutowe i stylistycznie neutralne,
ktére moga towarzyszy¢ uzytkownikowi przez wiele lat. W ten sposéb mozna powiedzied,
ze projekt realizuje takze istotny wymiar spoteczny i ekologiczny — ogranicza koniecznosé
czestej wymiany wyposazenia, wspiera idee zréwnowazonego projektowania oraz podkresla
odpowiedzialno$c¢ projektanta za Srodowisko. Nie stanowi to jednak innowacyjnego
podejscia w projektowaniu mebli dla dzieci w tym przedziale wiekowym. Pragmatyczne
podejscie rodzicéw i opiekunéw dzieci determinuje oferte meblowa w tym przedziale.
Rodzice decyduja sie na zmiane mebli tuz przed okresem szkolnym i to wyposazenie trwa
zazwyczaj do czasu usamodzielnienia sie dziecka. Stad przedziatl wiekowy, ktéry obejmuje



uzytkownika o wzroscie 128 cm do np. 180cm i bardzo zréznicowanych potrzebach,
powoduje duzy problem z dostosowaniem przestrzeni mieszkalne;j.

Stad autorka spotykajac sie z ogromnym wyzwaniem dostosowujacych sie mebli
do réznych wartosci antropometrycznych uzytkownikow starala sie zapewni¢ maksimum
odpowiednich wariantéw i mozliwo$ci. Mnogosé przedstawionych w procesie elementéw
zestawu $wiadczy o bardzo szerokim spektrum $ciezek projektowych i pomystéw autorki
na odpowiadanie na potrzeby. Trudnos$¢ z jaka musiala sie zmierzy¢ na etapie wyboru
rozwigzan dotyczy wszystkich wysoko skomplikowanych produktéw do ktérych naleza
meble dla mlodziezy. Dojrzatos¢é projektowa, ale na pewno i pragmatyczne podejscie
producenta spowodowaly wybor ograniczonego spektrum elementéw zestawu. Takze
z trudnego problemu projektowego autorka wyszla obrona reka tworzac optymalny zestaw
elementéw, umykajac przed rozwigzaniami infantylnymi (jak drabinka), czy zbyt
detalicznymi( jak organizer biurkowy). Powstal spéjny, klasyczny i solidny zestaw
wyrdzniajacy sie prostota (komoda, szafa, t6zko), tadnym detalem (frezowane wykonczenie
nog przy polaczeniu z blatem biurka, nézki w zestawie), i stonowang kolorystyka.
Zestaw wydaje sie bardzo klasyczny, zréwnowazony i wyglada na posiadajacy duzy potencjat
sprzedazowy, poszerzajac grupe docelowa odbiorcéw nawet o osoby w innym przedziale
wiekowym.

Warto zwrdcié uwage, ze autorka pomimo uwag o potrzebie dotozenia poreczy do t6zka -
rezygnuje z jego wdrozenia, co §wiadczy o krytycznym podej$ciu do uwag badanych.
Gdyz rodzic matego dziecka ma nadal perspektywe kilkulatka, nie patrzac w przysztosé,
gdzie juz dziecko szkolne takiej poreczy nie potrzebuje i nie ma potrzeby wdrazac jej
w produkt. Waznym aspektem recenzowanego osiggniecia jest takze postawa
autorefleksyjna autorki. Dr Drezner-Ilczuk otwarcie wskazuje etapy wymagajace korekty,
np. stylistycznie dyskusyjna forme jednej z szafek w fazie prototypowej, co $wiadczy
o wysokiej sSwiadomosci projektowej. Podkresli¢ nalezy rowniez jej $wiadomosé
koniecznosci selekcji koncepcji — sposrdd setek szkicow prezentowala klientowi jedynie
dwa spéjne kierunki stylistyczne, ograniczajac chaos decyzyjny i wzmacniajac klarownosé
procesu. Sp6jnos¢ kompetencji widoczna jest w konsekwentnym stosowaniu metodologii
user-centered design w réznych dziedzinach dzialalnosci, a takze w §wiadomym doborze
srodkéw prezentacji projektu, od szkicu odrecznego po modelowanie 3D. Warto doda¢é
ze projektantka pracujac z duza firma miata mozliwos$¢ obserwacji profesjonalnej sesji
badawczej, gdzie przeprowadzenie jej i opracowanie wnioskéw lezato po stronie badaczy.
Autorka z duza $wiadomoscig skorzystata z wnioskéw badawczych i przeprowadzonych
osobiscie obserwacji co bardzo pozytywnie wplynelo na projekt, a takze na aspekt
ekonomiczny firmy. Pamietajmy, Ze decyzje o nie wdrazaniu elementéw projektu
nie stanowiacych potencjatu sprzedazowego sg podstawa ekonomii firmy. Czesto tak samo
wazne jest zaniechanie szczegdtowego czasochlonnego wykanczania elementéw
nie rokujacych. Swiadczy to o ekonomicznym pragmatycznym mysleniu zespotu firmy Vox,
ktorego cztonkiem byta w tym czasie autorka. Warto tez pamietac o podkreslaniu wartosci
pracy zespotowej przy tego typu projektach szczegélnie, gdzie projektant jest elementem
zespotu, trybem ktéry jesli jest “otwarty” wspierajacy pozwala na prawidiowe
przeprowadzenie procesu projektowego i wdroZeniowego. Pokora jakq musi
charakteryzowad sie projektant jest tez cecha autorki i Swiadczy o jej dojrzatosci.

Warto podkresli¢, ze projektant jest ustugodawca i musi rozumie¢ priorytety dziatania
firmy, ktére musza sie rownowazy¢ z potrzebami uzytkownika.



Podsumowujac, kolekcja MUVE jest klasycznym, solidnym zestawem mebli, powstalym
dzieki dojrzalej projektantce i jest przyktadem §wiadomego, badawczo ugruntowanego
projektowania, w ktérym forma wynika bezposrednio z analizy potrzeb uzytkownika
i kontekstu komercyjnego. Osiagniecie to nalezy ocenié wysoko zaréwno pod wzgledem
wartos$ci projektowej, jak i metodologicznej, poniewaz laczy innowacyjne podejscie
badawcze, dojrzato$é warsztatowq oraz realny potencjal wdrozeniowy.

VI Konkluzja

Analiza dorobku projektowego, dydaktycznego oraz osiagniecia habilitacyjnego dr
Dominiki Drezner-Ilczuk pozwala stwierdzié, ze prezentuje ona dojrzalg postawe tworcza,
wysoki poziom warsztatu projektowego oraz swiadome, badawcze podejscie do procesu
projektowego. Dorobek kandydatki spelnia zaréwno wymogi formalne, jak i merytoryczne
stawiane w postepowaniu habilitacyjnym w dziedzinie sztuki. Wskazane osiagniecie —
kolekcja mebli MUVE wraz z opracowaniem zatytutowanym ,Znaczenie procesu
projektowego w tworzeniu produktu wzorniczego na podstawie studium przypadku” —
stanowi istotny wktad w rozwdj dyscypliny projektowania. Dziatalnos$é edukacyjna i
popularyzatorska dr Drezner-Ilczuk odpowiada standardom wymaganym w przewodach
habilitacyjnych.

Na podstawie calosciowej oceny dorobku projektowego, aktywnosci pedagogicznej oraz
przedstawionego osiagniecia, stwierdzam, ze dr Dominika Drezner-Ilczuk speinia wszystkie
przestanki do nadania stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, zgodnie z wymaganiami okreslonymi w art. 219
ustawy — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571 z p6zn. zm.).

Wnosze zatem o nadanie dr Dominiki Drezner-Ilczuk stopnia doktora habilitowanego w
dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Agata Chmielarz
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