Uchwata nr 47/25/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 30 czerwca 2025 r

w sprawie: w sprawie: zmiany programoéw studiéw

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminiskiego w todzi dziatajac na podstawie art. 28

ust. 1 pkt. 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2022 r., poz.

574 z pézn. zm.) oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 13 i § 113 ust. 3, ust. 4 Statutu Akademii Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi przyjetego uchwata Senatu nr 179/19/k16-20 z dnia 12 wrzesnia

2019 r. z péZn. zm. ustala, co nastepuje:

§1

Dla cykli studidw rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2025/26 zmienia sie programy studiéw

na kierunkach:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 1)

animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 2)

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, specjalnos¢, profil ogélnoakademicki, studia
stacjonarne, Il stopieri (zatacznik nr 3)

grafika, profil ogdlnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 4)
malarstwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 5)
rzezba, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 6)
bizuteria, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopier (zatgcznik nr 7)

projektowanie ubioru, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 8)

architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopier (zatacznik nr 9)

10) architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 10)

11) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 11)

12) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatgcznik nr 12)

13) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopier (zatacznik nr 13)

14) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 14)

15) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 15)

16) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatgcznik nr 16)

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiris|
Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

I'rok Il rok Il rok
Modut / przedmiot FZJ:: ! 2 3 4 s ©
godz. / ECTs forma | godz./ ECTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
zal. sem zal. zal. zal. zal. zal.

Modut ksztatcenia ogélnego
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych ¢ 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego w 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 z/o
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek i motoryka anatomii *3 é 120 4 z/o0 90 4 e 90 4 z/0 90 4 e a5 3 e 45 3 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 / *3 ¢ 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 4 e 45 3 e 45 3 e
Kreacja modelu rzezbiarskiego *1/ *3 é 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 4 e 45 3 e 45 3 e
Podstawy animacji é 60 3 z/0 60 3 z/0
Podstawy animacji 3D ¢ 45 2 z/0 45 3 z/0
Animacja 2D é 45 3 z/0 45 2 z/o
Animacja przestrzenna é 45 3 z/0 45 3 z/0
Animacja przestrzenna *2 s/¢ a5 6 e a5 6 z
Animacja ptaska *2 s/¢ 45 6 e 45 6 z
Projektowanie lalki dla filmu animowanego é 30 2 z 30 2 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej é 45 3 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 s/¢ a5 6 e a5 6 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks ¢é 45 2 z/o 45 2 z/o
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *2 s/é 45 6 e 45 6 z
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *3 é 45 2 z/o 45 3 e 45 3 e
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
Aneks (nieobowiagzkowy) *4 s 45 3 z
Plener 90 a4 z
Praktyki *5 i 80 4 z
Modut teorety go t kierunk g
Historia animacji w 30 2 z/o
Analiza obrazu filmowego w 30 2 2/0 30 3 2/0
Struktury wizualne z elementami animacji ¢ 45 3 z/o 45 3 e
Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 z/o
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
Cyfrowa obrdbka obrazu filmowego ¢ 30 2 z/o 30 2 z/o 45 3 z/o
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych ¢ 45 2 z 45 2 z
Realizacja $ciezki d2wiekowej ¢ 30 2 z 30 2 z
W;?rowadzenie do sztuki operatorskiej i Swiatta w filmie ¢ 15 1 2
animowanym
Wychowanie fizyczne | 30 o z 30 o z
Szkolenie BHP a 2
Szkolenie biblioteczne 2 z
Szkolenie informatyczne 1 z

- 594 31 - 585 34 - 570 33 - 510 31 - 317 28 - 455 36 -
SUMA

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -

tacznie w toku studiéw 3031  godzin
193 ECTS

Legenda:

*1 — w semestrach 3 i 4 wybér jednego przedmiotu z dwéch
*2 —w semestrach 5 i 6 wybér 1 przedmiotu dyplomowego

*3 —w semestrach 5 i 6 wybér jednego przedmiotu z czterech

*4 — wybrany przedmiot w semestrze 5 sposréd: Rysunek i
motoryka anatomii, i ia formy pl

Kreacja modelu rzezbiarskiego oraz Inlustracja, komiks i
preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w semestrze 6 moze
zostac jako Aneks y), tym samym
zmienia sig jego status na seminarium i koriczy sig zaliczeniem.

*5 — Praktyki realizowane s w wymiarze 80 godzin
co i 60 i g y




Formy zajec: ¢ — éwiczenia, w — wykfady, ps — proseminarium,
s —seminarium, | - lektorat, i — inne



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiow: ogdlnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;I}Zc,a ! 2 3 4
godz. / EcTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal
Modut ksztatcenia ogdlnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *5 é 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Media rysunkowe *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *5 ¢ 45 4 e 45 4 e 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja filmowa *4 s/é 45 9 e 45 9 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1 / *5 ¢ 30 2 z/o 30 3 e 45 5 e 45 5 e
Aneks (nieobowigzkowy) *6 s 45 5 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu filmowego 4 30 2 z 30 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design ¢ 45 3 z 45 3 z2/o0
Pracownia realizacji $ciezki dzwigkowej ¢ 66 4 z 45 4 z/o 45 4 e 45 4 e
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
min 382 29 - 430 38 - 195 27 195 31 -
SUMA max 412 29 460 38 195 27 195 31
- godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -
tacznie w toku studiéw 1202 - 1262  godzin
Legenda:
125 ECTS

*1-w 1i2semestrze wybor 1 przedmiotu
*2 - w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw
*3 —w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw

*4 — w 3 i 4 semestrze wybo6r 1 przedmiotu dyplomowego




*5 —w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu

*6 — wybrany przedmiot w semestrze 3 sposréd: Malarstwo,
Media rysunkowe, Projektowanie grafiki animacyjnej oraz
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w
semestrze 4 moze zostac zgtoszony jako Aneks
(nieobowigzkowy), tym samym zmienia si¢ jego status na
seminarium i koriczy sie zaliczeniem.

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korczg sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczen, w semestrze letnim

koncza sie egzaminem.

Formy zajec¢: ¢ — ¢wiczenia, w —wyktady, ps — proseminarium, s —
seminarium, | — lektorat, i —inne



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadysiawa Strzemiﬁskiego w todzi Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Wydziat Sztuk Pieknych

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2025/2026

pecjalnosé projekty
Studia: stacjonarne

Poziom studidow: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studidw: ogélnoakademicki

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;T;C,a 1 2 3 4
godz. / £CTs forma | godz./ £cTs forma | godz./ £CTs forma | godz. / £cTs forma
sem zal sem zal. sem zal sem zal
Modut ksztatcenia ogdlnego
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ | 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba * / ** ¢ 120 8 e 120 8 e
Rzezba * / **- seminarium dyplomowe s/¢ 120 8 e 120 8 z/e
Malarstwo * ¢ 920 8 z/o 20 9 e
Malarstwo * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Media rysunkowe * ¢ 920 8 z/o 90 9 e
Media rysunkowe * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Mixmedia * ¢ 45 8 z/o 45 9 e
Mixmedia * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Fotografia * ¢ a5 8 z/o 45 9 e
Fotografia * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Grafika warsztatowa * ¢ 90 8 e 90 9 e
Grafika warsztatowa * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Projektowanie graficzne * ¢ 45 8 e 45 9 e
Projektowanie graficzne * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Organizacja projektow twérczych ¢ 30 2 z/o 30 2 z/o
Przedsiewziecia wystawiennicze ¢ 30 2 z 30 2 z/o
Sztuka w dziataniu spotecznym ¢ 45 4 z 45 4 z/o
Praktyka projektu artystycznego ¢ 30 2 z 30 2 z/o
Praktyka projektu artystycznego - seminarium dyplomowe* s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Upowszechnianie i prezentacje sztuki w 30 3 z/o
Korespondencje i integracja sztuk w 30 3 z/o
Sztuka i aktywizm miejski w 30 2 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
Ochrona wtasnosci intelektualnej i 8 1 z
min 232 30 280 34 225 33 225 35

SUMA max 397 30 - 400 33 - 345 32 - 345 35 -

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -




Legenda: tacznie w toku studiow 962 do 1487  godzin

" . L
w 1 semestrze wybor 3 przedmiotéw 132 do 130 ECTS

* w 2 semestrze wybor 2 przedmiotéw z 3 uprzednio
wybranych

* w 3i4 semestrze wybdr 2 przedmiotéw dyplomowych

** w ramach przedmiotu Rzezba do wyboru jeden z
przedmiotdw fakultatywnych, realizowanych na kierunku
rzezba (szczegétowe informacje w Instytucie Rzezby).

Na Il roku przedmioty dyplomowe maja status seminarium, w
semestrze letnim koriczg sie zaliczeniem

Na Il roku przedmioty dodatkowe maja status ¢wiczen, w
semestrze letnim koricza sie egzaminem



Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Edukacji Artystycznej

Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnos¢: projekty wizualne

Poziom ksztatcenia i typ studiow: stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom PRK: 7

Tok studiéw: 2025/26

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
gl ;\ gI ;\ gI 3\ DI 3\ DI 3\ DI :)\ DI :)\ DI x\ ¥I x\ ¥I x\ xI ¥\ xI ¥\
gl B2l B OBl OBl OBl OBl OBl OBl OBl OBl OE| OBl OBl OBl OBl O£l OB OBl OE| OB g

Upowszechnianie i prezentacje sztuki X X X
Korespondencje i integracja sztuk X X X
Zagadnienia sztuki aktualnej X X
Jezyk obcy X X
Jezyk obcy - egzamin B2+ X X
Proseminarium magisterskie X X X X
Seminarium magisterskie X X X X X X X X
Sztuka i aktywizm miejski X X X X X
Rzezba X X X X X X X
Malarstwo X X X X X X X
Media rysunkowe X X X X X X X
Mixmedia X X X X X X X
Fotografia X X X X X X X
Grafika warsztatowa X X X X X X X
Projektowanie graficzne X X X X X X X
Przedsiewzigcia wy iennicze X X X X X X X X X X
Praktyka projektu artystycznego X X X X X X X
Organizacja projektéw twérczych X X X X X X X X X X X
Ochrona wiasnosci intelektualnej X X X X
Sztuka w dziataniu spotecznym X X X X X

10 6 9 7 4 8 8 11 5 8 2 5 3 2 11 1 2 4 5 4




Zatacznik nr 5 do Uchwaty nr 47/25/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Program studiow

Kierunek: grafika

Wydziat Sztuk Pieknych

Instytut Grafiki Artystycznej
Kierunek: grafika

Poziom: 7

Forma studiéw: ogélnoakademicki

Tok studiow: od r. ak. 2025/26



Spis tresci

1. Charakterystyka Kierunku........cccceueiiiiieniiiiiiinniiiiiniisens 3
2. Nauka, badania, INfrastruktura.......cccieiiieiiiiiiiiciiiciieiieieeieeee e e reesreesseessenssensesneernnes 7
T o o 7= - 1 8

4 Efekty uczenia

5. Plany studiow

£ [N 11



1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow grafika

Poziom studiéw studia jednolite magisterskie

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / jednolite
studia magisterskie)

Profil studiow ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia przygotowujacego | Nie
do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub tytut zawodowy
réwnorzedny tym tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiéw (Dz. U. poz. 1861, z pézn. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) — 65 studentow

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktorych odnosz3 sie

efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika jest zgodna z misjg i strategig rozwoju Akademii Sztuk
Pieknych im. Wifadystawa Strzeminskiego w todzi. Program studidw opiera sie na akademickich
wartosciach, etyce oraz wysokim poziomie artystycznym i naukowym, promowanym zaréwno przez
kadre dydaktyczng, jak i studentéw. Ksztatcenie na kierunku faczy dziatalnos¢ twodrczg z badaniami
naukowymi, wspierajac rzetelnos¢, kreatywnos¢ oraz odpowiedzialno$é spoteczng.

Grafika to kierunek ksztatcgcy studentéw w zakresie technik graficznych oraz pokrewnych form
wypowiedzi wizualnej w ramach dyscypliny sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki. Podstawowym
obszarem ksztatcenia jest sztuka, a program tgczy tradycyjne techniki grafiki warsztatowej
z nowoczesnymi metodami druku i medidw cyfrowych. Absolwent kierunku jest przygotowany do

3



prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej oraz pracy w obszarze szeroko rozumianych
medidéw wizualnych. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego moze kontynuowaé ksztatcenie w szkotach

doktorskich.

Studenci kierunku grafika, w ramach ksztatcenia w pracowniach z modutu kierunkowego zdobywaja
umiejetnosci w zakresie klasycznych technik graficznych, takich jak linoryt, akwaforta, litografia czy
sitodruk. Techniki te s3 warsztatowo unowoczesniane i dostosowywane do wspotczesnych kierunkéw
rozwoju sztuki i technologii. Rdwnolegle studenci podejmujg poszukiwania w obszarze nowoczesnych
Srodkdw wyrazu, obejmujacych grafike cyfrowg oraz dziatania o charakterze interdyscyplinarnym.
Program ktadzie nacisk na rozwdj indywidualnej wrazliwosci twérczej, Swiadome operowanie jezykiem
graficznym oraz umiejetnos¢ krytycznej analizy wtasnej pracy. Eksperymentowanie z technikami
i materiatami stanowi integralng czes¢ procesu ksztatcenia, umozliwiajgc wyksztatcenie indywidualnego
stylu oraz oryginalnych rozwigzan twdérczych. Studenci uczg sie tgczy¢ aspekty warsztatowe z koncepcja
artystyczng, rozwijajac zdolnos¢ do swiadomego doboru srodkéw wyrazu w kontekscie wspdtczesnej
kultury wizualnej. Waznym elementem nauki jest takze praca nad cyklami graficznymi, ksigzka
artystyczng oraz instalacja graficzng, co pozwala na rozszerzenie klasycznego pojmowania grafiki

o nowe, eksperymentalne formy.

Absolwenci kierunku sg przygotowani do samodzielnej dziatalnosci artystycznej, a takze do wspodtpracy
w interdyscyplinarnych zespotach twérczych. Zdobyte kompetencje pozwalajg im dziataé w przestrzeni
sztuki wspotczesnej, druku artystycznego oraz szeroko rozumianych medidw wizualnych, t3czac

rzemiosto z nowoczesnymi technologiami.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Proces ksztatcenia na kierunku grafika opiera sie na potaczeniu przedmiotéw kierunkowych,
ogodlnoplastycznych i teoretycznych, ktére zapewniajg wszechstronne przygotowanie studentéw do
samodzielnej dziatalnosci twdrczej. Program umozliwia rozwdj indywidualnego jezyka artystycznego
poprzez eksploracje réznych technik graficznych, swiadome operowanie $rodkami wyrazu oraz
systematyczne doskonalenie warsztatu. Kluczowg role odgrywa interdyscyplinarna wspotpraca miedzy
pracowniami, wspierajgca wymiane doswiadczen oraz poszerzajgca kontekst artystyczny
i technologiczny twodrczosci graficznej. Program kierunku jest elastyczny i dostosowany do
indywidualnych predyspozycji, zainteresowan oraz talentéw studentéw. Przedmioty teoretyczne

i ogdlnoplastyczne sg $cisle powigzane z zajeciami kierunkowymi, a realizowane zadania problemowe



zachecajg do eksperymentowania i poszukiwania nowych rozwigzan w grafice warsztatowe;j.
Stopniowanie trudnosci w procesie ksztatcenia umozliwia rozwdj umiejetnosci analitycznych,
kreatywnych oraz samodzielnego podejmowania decyzji artystycznych i technologicznych. Integralnym
elementem ksztatcenia ogdélnoplastycznego jest plener malarski organizowany po pierwszym roku
studidw. Praca w plenerze umozliwia studentom zdobycie nowych doswiadczen w zakresie obserwacji,
interpretacji rzeczywistosci i eksperymentowania w kontekécie przestrzennym—zmieniajgcym sie
krajobrazie i naturalnym srodowisku. Umozliwia to pogtebienie wrazliwosci artystycznej oraz

poszerzenie umiejetnosci warsztatowych w warunkach odmiennych od pracy w pracowni.

1.5 Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem piecioletnich studiéw jednolitych magisterskich na kierunku grafika jest wszechstronne
wyksztatcenie artysty grafika, twdrcy kultury, ktéry posiada praktyczne umiejetnosci oraz wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania grafiki warsztatowej i innych form wypowiedzi graficznej. Program
ksztatcenia faczy znajomo$é tradycyjnych, alternatywnych i cyfrowych technik graficznych
z rozumieniem historii sztuki i kultury a takze umiejetnoscig swiadomego korzystania z nowoczesnych
narzedzi komunikacji wizualnej. Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej analizy
rzeczywistosci, w ktérej funkcjonuje jako artysta oraz sSwiadomie wykorzystywac¢ wizualne srodki
ekspresji charakterystyczne dla grafiki w celu tworzenia autorskich wypowiedzi artystycznych. Powinien
by¢ gotowy do samodzielnej pracy twdrczej, umie¢ formutowaé wtasne stanowisko oraz swiadomie
odnosi¢ sie do zagadnien artystycznych i spotecznych. Istotnym aspektem ksztatcenia jest réwniez
ksztattowanie refleksji nad rolg grafiki w kontekscie kulturowym i etycznym oraz rozwijanie umiejetnosci

podejmowania $wiadomych decyzji artystycznych i technologicznych.

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Grafika stanowi istotny element wspdfczesnej kultury wizualnej, taczac tradycyjne techniki grafiki

warsztatowej z jezykiem medidw i cyfrowych srodkow wyrazu. Kierunek grafika odpowiada na potrzeby
rynku sztuki, kultury i branzy kreatywnej.

e Zwiekszone zapotrzebowanie na specjalistéw w dziedzinie grafiki. W dobie cyfryzacji

i dynamicznego rozwoju sektora kreatywnego rosnie zapotrzebowanie na grafikow, ktérzy tacza

umiejetnosci artystyczne z warsztatem rzemies$lniczym. Pracodawcy coraz czesciej poszukuja

artystow, ktérzy potrafig pracowaé zaréwno w tradycyjnych technikach, jak i nowoczesnych

mediach cyfrowych.



e Rozwodj sektora kreatywnego i sektora kultury. Przemysty kreatywne, obejmujace sztuke, design,
media i reklame, odgrywajg coraz wiekszg role w gospodarce. Wzrost znaczenia tych sektoréw
sprawia, ze istnieje realna potrzeba ksztatcenia artystow grafikow, ktérzy bedg
w stanie tworzy¢ unikalne i wartosciowe dzieta sztuki, a takze angazowaé sie w projekty
komercyjne.

e Wspieranie lokalnej i regionalnej kultury. Kierunek grafika przyczynia sie do wzbogacenia
lokalnego srodowiska artystycznego, promocji dziedzictwa kulturowego oraz rozwoju instytucji
artystycznych, takich jak galerie, muzea czy centra kultury. Absolwenci tego kierunku moga staé
sie animatorami kultury i aktywnie uczestniczyé w zyciu artystycznym regionu.

Kierunek grafika odpowiada na rosngce potrzeby spoteczne i gospodarcze, wspierajac rozwdj sektora
kreatywnego i kulturowego. Kierunek ten umozliwi ksztatcenie wszechstronnych artystow, ktérzy beda
mogli dziata¢ zaréwno na polu sztuki, jak i w dynamicznie rozwijajacych sie branzach zwigzanych

z grafika.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Efekty uczenia sie na kierunku grafika odpowiadajg aktualnym potrzebom rynku pracy, m.in. w sektorze
kultury, przemystach kreatywnych oraz edukacji artystycznej. Absolwenci posiadajg wiedze tgczaca
tradycje z nowoczesnymi technologiami (np. GJ_WO01b, GJ_WO06b), co umozliwia im funkcjonowanie
zarowno w klasycznych, jak i cyfrowych obszarach sztuki. Umiejetnosci takie jak samodzielna realizacja
projektéw graficznych, wykorzystanie narzedzi cyfrowych, komunikacja i wspotpraca zespotowa (np.
GJ_UQ09b, GJ_U17b), odpowiadajg oczekiwaniom pracodawcoéw branz kreatywnych, ktérzy oczekujg
zaréwno wysokiego poziomu umiejetnosci artystycznych, jak i kompetencji miekkich oraz biegtosci
technologicznej. Kompetencje spoteczne (np. GJ_K01, GJ_KO03) wzmacniajg postawy przedsiebiorcze
i odpowiedzialno$¢ spoteczng, niezbedne w pracy twérczej. Program wspiera takze idee uczenia sie
przez cate zycie (GJ_KO02), co sprzyja adaptacji do dynamicznych zmian spoteczno-gospodarczych,
pozwalajagc aktywnie uczestniczyé w rozwoju spotecznym i gospodarczym oraz elastycznie

dostosowywac sie do zmieniajgcych sie warunkéw rynku pracy.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Absolwenci kierunku grafika majg szerokie mozliwosci zawodowe zaréwno w sektorze publicznym, jak i
prywatnym. Dzieki umiejetno$ciom praktycznym oraz teoretycznym bedg mogli pracowaé jako

niezalezni artysci, ilustratorzy czy tez kuratorzy wystaw. Dodatkowo, mogg zatozy¢ wiasne pracownie



artystyczne, oferowac ustugi zwigzane z grafikq warsztatowg i cyfrowg lub wspdtpracowac
z instytucjami kultury( muzea, galerie, domy kultury) w ramach projektow artystycznych
i edukacyjnych. Mozliwe jest rowniez zatrudnienie w sektorze reklamowym, medialnym

i wydawniczym, gdzie ich kreatywnos$¢ i znajomosc technik artystycznych bedzie wysoko ceniona.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone s3 indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg dziedzing
grafiki artystycznej. Prace badawcze s3 finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.Wyniki badan sg publikowane, a materiaty
i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne w dydaktyce oraz w rozwoju naukowym pracownikow

Instytutu.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania naukowe w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w szczegdlnosci w obszarze grafiki
warsztatowej odgrywajg kluczowa role w ksztattowaniu innowacyjnych metod dydaktycznych i rozwijaniu
nowych form ekspresji artystycznej. Grafika warsztatowa, zwana rowniez grafika artystyczna, obejmuje
réznorodne techniki druku oparte na tradycyjnym rzemiosle artystycznym. Wiaczajg sie do niego zaréwno
techniki druku wypuktego, wklestego, jak i ptaskiego. Integracja badan z procesem dydaktycznym pozwala
studentom na eksplorowanie zaréwno klasycznych technik grafiki, jak i ich nowoczesnych interpretacji
w kontekscie wspdtczesnych wyzwan artystycznych i technologicznych. Wspotpraca z osrodkami naukowymi,
galeriami oraz instytucjami kultury umozliwia studentom dostep do najnowszych trendéw w sztuce, a takze
uczestnictwo w projektach badawczych i eksperymentalnych. Dzieki temu dydaktyka na kierunku grafika staje
sie dynamicznym procesem faczacym tradycje z nowoczesnoscia, sprzyjajacym tworczej innowacyjnosci

i poszerzaniu granic sztuki wspdtczesnej.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Instytut Grafiki Artystycznej dysponuje systemem nowoczesnych sal dydaktycznych, wyposazonych
w sprzet umozliwiajgcy realizacje programu ksztatcenia. Pracownie posiadajg specjalistyczne
wyposazenie graficzne, ktére wspiera prace koncepcyjng, projektows i realizacyjng. Do dyspozycji
studentéw sg m.in.:

e prasy i stoty do drukowania (sitodruku),

e suszarki,



e stojaki na watki i rakle,

e regaty do przechowywania farb oraz prac,

o szafki na materiaty wykorzystywane w warsztatach graficznych,

e szafy szufladowe,

e state zrodta oswietlenia oraz dostep do Internetuy,

e digestoria,

e kopioramy i lampy do naswietlania matryc,

e stoty podswietlane do retuszu,

e specjalistyczne urzgdzenia dostosowane do réznych technik graficznych.

e sprzet komputerowy wraz z oprogramowaniem do grafiki 2D i 3D

e skanery

e rzutniki

e monitory
Zajecia prowadzg wysoko wykwalifikowani nauczyciele akademiccy, o najwyzszych kompetencjach
naukowych, artystycznych i dydaktycznych. Instytut dysponuje przestronnymi pomieszczeniami, ktdre
stanowig odpowiednig baze do nauki i realizacji projektéw. Pracownie sg wyposazone w narzedzia
i sprzet niezbedny do pracy w réznych technikach i materiatach. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby

studenci mogli korzystaé z infrastruktury zarowno w trakcie zaje¢ dydaktycznych, jak i poza nimi.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku grafika realizowane sa w ramach jednolitych studiéw magisterskich
(poziom 7 ksztatcenia).

Pierwszy rok studiow obejmuje ksztatcenie: kierunkowe (modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego)
w formie podstaw w Pracowni Podstaw Grafiki Warsztatowej, og6lne (modut ksztatcenia ogdlnego), m. in
w ramach zaje¢ z Malarstwa, Rysunku Podstaw kompozycji i Podstaw rzezby oraz uzupetniajgce (modut
ksztatcenia uzupetniajacego). Drugi rok studidw to kontynuacja zaje¢ w module ksztatcenia ogdlnego oraz
rozpoczecie nauki w dwdch wybranych pracowniach warsztatowych w ramach modutu praktycznego ksztat-
cenia kierunkowego. Studenci maja do wyboru szes¢ takich pracowni. Trzeci rok studiow zaktada dalsza rea-
lizacje przedmiotéw z modutu ksztatcenia ogdlnego, z ta roznica, ze studenci wybierajg dwa przedmioty
z tego modutu do realizacji aneksu dyplomowego. Réwnolegle studenci wybieraja dwa przedmioty dyplo-
mowe z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Na trzecim roku studiéw kontynuowane jest ksztat-

cenie uzupetniajace oraz zostaje wprowadzony modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego. Podobny
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uktad obowigzuje na czwartym roku studiéw, z pewnymi réznicami w zakresie modutu ksztatcenia uzupetnia-
jacego oraz z wykluczeniem modutu teoretycznego ksztatcenia kierunkowego. Pigty rok studiéw konczy sie
realizacjg pracy dyplomowej w wybranej pracowni z modutu ksztatcenia kierunkowego oraz wykonaniem
aneksu w jednej z pracowni modutu ksztatcenia ogdélnego. W 6smym semestrze pojawia sie modut teoretycz-
nego ksztatcenia kierunkowego, ktéry kontynuowany jest w dziewigtym semestrze, poszerzonym o modut
ksztatcenia uzupetniajgcego. Szczegdtowe informacje dotyczace nazw przedmiotdw, tresci programowych

oraz przypisanych efektéw uczenia sie znajdujg sie w punkcie 4.2 niniejszego dokumentu.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest poprzez zajecia praktyczne w formie C¢wiczen, samodzielng prace
studentéw, praktyki zawodowe, plenery, a takze seminaria i wyktady.

Szczegotowe metody realizacji programu oraz sposoby oceny wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych w ramach poszczegdlnych przedmiotdw zostaty okreslone w sylabusach przedmiotowych.

3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 7

konieczna do ukonczenia studiéw liczna punktéow ECTS 315
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia, a

takze w trakcie pracy samodzielnej 315
ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych 13
ktdra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 225
ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 5
ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 47

taczna liczba godzin zajec: od 5224 do 5689

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
Studenci kierunku grafika na studiach stacjonarnych jednolitych magisterskich o profilu ogélnoakademickim
realizujg obowigzkowe praktyki zawodowe obejmujace 150 godzin zajeciowych (przektada sie to na 112.5

godzin zegarowych). Praktyki odbywaja sie po Ill roku studidw a ich formalne nastepuje w X semestrze, wraz



z zakonczeniem studidw. Waga przedmiotu jest rowna 5 punktéw ECTS. Gtéwnym celem praktyk
zawodowych jest zapoznanie studentow ze specyfikag pracy artystéw plastykdw w réznych srodowiskach
zawodowych, takich jak: teatry, studia filmowe, wydawnictwa, galerie i muzea, agencje reklamowe
i wydawnicze, instytucje kulturalno-oswiatowe, inne firmy i organizacje wykorzystujgce kompetencje
grafikow. Praktyki umozliwiaja studentom praktyczne zastosowanie wiedzy teoretycznej zdobytej podczas
studidw oraz przygotowuja ich do podjecia pracy w zawodzie. Dodatkowym atutem praktyk jest
nawigzywanie kontaktéw zawodowych, ktére moga by¢ przydatne np. przy realizacji prac semestralnych lub

dyplomowych. Studenci maja mozliwos¢ odbycia praktyk w jednej z dwdch form:

- na podstawie umowy o skierowanie studenta na bezptatne praktyki, zawartej pomiedzy ASP

a wybrana instytucja.

— na podstawie dokumentu potwierdzajagcego wczesniejsze doswiadczenie zawodowe w branzy.

3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidw:
Studia jednolite magisterskie (7 poziom)
Warunkami ukonczenia studidw sa:
1. Zdobycie liczby punktéw ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiéw.
2. Ztozenie i obrona na egzaminie dyplomowym pracy dyplomowej magisterskiej. Praca dyplomowa sktada
sie z trzech czesci: pracy praktycznej z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego, aneksu z modutu

ksztatcenia ogdlnego oraz pracy teoretycznej.
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4 Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku grafika, stacjonarne jednolite

studia magisterskie

Akademia Sztuk Pieknych
Jednostka prowadzaca kierunek im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych
Nazwa kierunku grafika
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne jednolite studia magisterskie (piecioletnie)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7
Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu Odniesienie do
.. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sig kodu sktadnika
uczenia sie opisu PRK
WIEDZA

Po ukonczeniu studiow absolwent:

ma gruntowng wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
GJ_WO01b zagadnien w zakresie tradycyjnych oraz wspétczesnych obszaréw sztuki i nauki P7S_WG
ze szczegblnym uwzglednieniem grafiki artystyczne;j

dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego
sztuk plastycznych i ich zwigzkéw z innymi dziedzinami wspdtczesnego zycia P7S_WG
oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych P7S_WK
w obszarze sztuki, szczegdlnie grafiki

GJ_WO02b

Posiada gruntowng wiedze na temat historii, tradycji, okreséw i stylow w sztuce
GJ Wo3 przydatng do realizowania wtasnych dziatan artystycznych o wysokim stopniu P7S WG
- oryginalnosci -
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wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi
i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku grafika (wiedza, tradycja

GJ_W04a a nowe techniki i technologie we wspdtczesnej grafice artystycznej) oraz P7S_WG
Swiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wtasnej osobowosci
artystycznej
posiada gruntowng wiedze z zakresu historii i teorii sztuki oraz innych
GJ_W05 pokrew.nYch c.IyscypIin artystycznych i nauki koni_ecznej do zrozumienia P75 WG
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng wspartg
pogtebiong znajomoscig literatury przedmiotu
posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach
GJ_WO06b zwigzanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi w tradycyjnej oraz P7S_WG
wspotczesnej grafice artystycznej
zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej umozliwiajgce swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej w zakresie grafiki artystycznej lub P7S_WG
GJ_WO07a . L. , L . . .
- nowych medidw w kontekscie twodrczosci indywidualnej, a takze P7S_WK
funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej grafika-artysty.
GJ_WO8 posiada gruntowng wiedze w zakresie teorii i historii sztuki oraz dyscyplin P75 WG
pokrewnych
posiada znajomosé podstawowych pojec i zasad z zakresu prawa autorskiego,
GJ_W09 poszerzong problematyke dotyczaca finansowych, marketingowych P&SWG
i prawnych aspektéw zawodu artysty w studiowanej specjalnosci
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent:
umie podejmowac¢ samodzielnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac P7S UW
GJ_UO01b artystycznych w zakresie sztuk plastycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem P7S_UU
grafiki warsztatowej -
dba o estetyke i nowatorstwo dzieta z zachowaniem wysokiego poziomu jego
GJ_U02b realizacji z jednoczesnym uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych P7S_UW
umie przewidywacé efekty oddziatywania realizowanych wtasnych prac
GJ_U03 artystycznych w kontekscie uwarunkowan spotecznych zachowujgc jednoczesnie P7S_UW
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej
potrafi w oparciu o swojg $wiadomos¢, kreatywnos¢, poczucie estetyki
GJ_U04b i Swiatopoglad by¢ kreatorem oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych P7S_UW
z uwzglednieniem grafiki
umie w oparciu o wtasne twoércze motywacje i inspiracje zachowad otwartosé¢
GJ_U05 . o . . ) . s P7S_UK
- na odmienne $wiatopoglady i sposoby postrzegania twdrczej rzeczywistosci -
ma umiejetnosci organizacyjne do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci P7S_UK
GJ_UO6a artystycznej P7S_UW
P7S_UU
posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg przygotowywanie
GJ_U07b wstepnych projektow dla pdzniejszych realizacji i wyrazania wtasnych koncepcji P7S_UW

artystycznych w grafice
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posiada umiejetnosci wykorzystywania wzorcow lezgcych u podstaw kreacji
artystycznej, polegajacych na swobodnym wykorzystaniu wyobrazni do

GJ_Uo8 . e g T ) o L P7S_UW
niezaleznej, autorskiej wypowiedzi artystycznej w dyscyplinie grafiki i
dyscyplinach pokrewnych
potrafi postugiwac sie warsztatem artysty-grafika lub artysty w zakresie technik P7S UW
GJ_U09b manualnych i elektronicznych technik przetwarzania obrazu P7S_UU
potrafi w szerokim zakresie nabytych umiejetnosci warsztatowych, praktycznych P7S UW
GJ_U10b samodzielnie rozwija¢ wtasne koncepcje artystyczne -
P7S_UU
potrafi tgczy¢ warsztat graficzny z innymi pokrewnymi dziedzinami twodrczosci P7S UW
GJ_U11 artystycznej, w tym o charakterze interdyscyplinarnym p75_ uu
posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i interpretowania informacji
potrzebnych do realizacji prac artystycznych, a takie do rozwigzywania
GJ_U12 . . . . P7S_UW
podstawowych probleméw warsztatowych, technologicznych i technicznych
w obrebie uzytkowanego sprzetu i oprogramowania komputerowego
posiada umiejetnosci wspoétdziatania z innymi osobami w ramach prac
. . L . . P7S_UK
GJ_U13 zespotowych i petni¢ funkcje kierownicze nadajgce ostateczny wyraz P7S_UO
podejmowanych prac artystycznych -
potrafi swobodnie wypowiadac¢ sie, formutowac wtasne sady i wyciggac trafne
GJ_U14 whnioski w formie ustnej i pisemnej na temat tworczosci wtasnej P75_UK
Posiada umiejetnosé przygotowania w formie pisemnej i werbalnej wypowiedzi
GJ_U15a (wyktady, recenzje, prezentacje multimedialne) dotyczacych zagadnien P7S_UK
ogdlnoplastycznych lub twdrczosci innych artystow
posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin
artystycznych  wtasciwych dla studiowanego kierunku studiow zgodne
GJ_Ul6 S . . . L . P7S_UK
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego
posiada umiejetnos¢ konstruowania w sposéb odpowiedzialny publicznych
GJ_U17b wystapien zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym z wykorzystaniem P7S_UK
narzedzi cyfrowych
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiow absolwent:
posiada kompetencje merytoryczne i praktyczne zakorzenione w obrebie P7S KK
GJ_KO01 uprawianej dyscypliny artystycznej, rozumie znaczenie myslenia i dziatania -
. . o P75_KO
w sposob efektywny i przedsiebiorczy
rozumie idee uczenia sie przez cate zycie i jest zdolny do podjecia kursow
GJ_K02 podyplomowych i studidw doktoranckich P75_KK
posiada kompetencje efektywnego wykorzystania indywidualnego potencjatu
twdrczego oraz zdobytej wiedzy i dosSwiadczenia w dziatalnoSci artystycznej
i zawodowej, a takze ma Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci w podejmowaniu P7S_KO
GJ_KO03 L . s . . -
- dziatan twérczych w aspekcie spotecznym, rozumiejgc ich znaczenie dla interesu P7S_KR

publicznego

13




posiada kompetencje krytycznej oceny wtasnych dziatan artystycznych oraz umie
poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury i sztuki

GJ_Ko4 ze szczegblnym uwzglednieniem grafiki

P7S_KK

posiada zdolnos$¢ do komunikowania sie z reprezentantami roznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistow w ramach przedsiewzie¢
kulturalnych i dziatan artystycznych, rozumie potrzebe zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

GJ_KO5 P7S_KK

jest gotowy do prowadzenia dziatalnosci artystycznej i zawodowej w kontekscie
rozumienia podstawowych pojec i zasad z zakresu ochrony wiasnosci P7S_KO
przemystowej i prawa autorskiego oraz zarzadzania zasobami witasnosci P7S_KR
intelektualnej

GJ_K06

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektdw uczenia sie i tresci programowych

Kierunkowe efekty

Przedmiot o Przedmiotowe tresci programowe
uczenia sie

Aktualia sztuki GJ_wo3 Zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualng. Najnowsze trendy i dziatania artystyczne,
GJ_Wo05 jako immanentna cze$¢ $wiatowej sztuki wspotczesne;.
GJ_Uo05
GJ_U15a
GJ_KO03

Estetyka GJ_Wo03 Przedmiot wprowadza w kluczowe zagadnienia estetyki, analizujac idee piekna, sztuki
GJ_WO05 i doswiadczenia estetycznego od starozytnosci po wspotczesnosé. Omawiane sg
GJ_Wo08 koncepcje mimesis, sadu smaku, wzniostosci oraz przemiany w postrzeganiu roli
GJ_U05 artysty. Zajecia obejmujg zaréwno klasyczne ujecia, jak i wspodtczesne nurty.
GJ_U15a Szczegdblny nacisk potozony jest na zwigzek estetyki z praktykg artystyczng,
GJ_KO03 przestrzenig wizualng oraz kulturg wspdtczesng — w tym zjawiska estetyzacji zycia

codziennego, performatywnosci i zmystowego odbioru dzieta.

Filozofia GJ_WO05 Przedmiot wprowadza studentéw w podstawowe zagadnienia filozofii i jej znaczenie
GJ_Wo08 dla rozwoju mysli artystycznej i kultury wizualnej. Omawiane sg najwazniejsze kon-
GJ_UO05 cepcje filozoficzne od starozytnosci po wspotczesnosé, ze szczegdlnym uwzglednie-
GJ_U14 niem ich wptywu na rozumienie sztuki, twdrczosci i tozsamosci cztowieka. Zajecia
GJ_KO03 rozwijajq zdolnos¢ krytycznego myslenia, interpretowania ztozonych idei oraz reflek-

sji nad rolg artysty w spoteczenstwie i Swiecie wspotczesnym.

Historia sztuki nowoczesnej GJ_WO05 Zagadnienia zwigzane ze sztuka nowoczesng we wszelkich jej ujeciach. Historyczne
GJ_wo8 aspekty dziatalnosci artysty jako wspéttwaérey $wiatowej kultury wspdtczesne;.
GJ_U05
GJ_U15a

Historia sztuki nowozytnej GJ_Wo03 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach z zakresu historii sztuki nowozytnej
GJ_Wo5 dotyczg ogdlnego wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia, przemiany
GJ_Wo08

& uo histo-ryczne, kulturowe i cywilizacyjne). Nastepnie omawiane i analizowane s3
J_U05

GJ U15a przemiany stylistyczne i twodrczos¢ artystow (malarzy, architektéw, rzezbiarzy,

grafikdw) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki, danego stylu. Tres¢ zajec:
1. Sztuka protorenesansu 2. Renesans wtoski 3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowej 4. Renesans pétnocny — sztuka okresu Reformacji 5. Sztuka manieryzmu 6.
Barok jako sztuka kontrreformacji 7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka Dalekiego
Wschodu, sztuka w koloniach 8. Polski barok — jego specyfika, Sarmatyzm 9. Barok i
rokoko 10. Neoklasycyzm
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Historia sztuki starozytnej GJ_Wo03 Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii sztuki starozytnej
Ly _— . GJ_WO05 i Sredniowiecznej dotycza ogdlnego wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych
i Sredniowiecznej A . ) . . ) )
GJ_Wo08 epok (chronologia, przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne). Zwracaja uwage
GJ_U05 na ciggtos¢ tradycji europejskiej i wskazuja geneze oraz mechanizmy przemian. Na-
GJ_U15a stepnie omawiane i analizowane sg przemiany stylistyczne i twdrczos¢ artystéw (ma-
larzy, architektdw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki, danego
stylu.
Tematyka zajec: Sztuka starozytnego Egiptu, Sztuka minojska i mykerska, Sztuka sta-
rozytnej Grecji, Sztuka Etruskéw, Sztuka rzymska, Sztuka wczesnochrzescijanska,
Sztuka wczesnosredniowieczna, Sztuka przedromanska, Sztuka romanska, Sztuka go-
tycka
Jezyk obcy GJ_U16 Student postuguje sie jezykiem specjalistycznym w obszarze sztuk plastycznych,
wtasciwym dla kierunku grafika, na poziomie odpowiadajgcym wymaganiom poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Jezyk obcy — egzamin B2+ GJ_U16 Weryfikacja standaryzowanym egzaminem na poziomie B2+
Percepcja wizualna GJ_Wo05 Na poczatku semestru poruszane sg zagadnienia wykorzystywane do opracowania
GJ_U14 pracy pisemnej, dotyczace odtwarzania rzeczywistosci, w tym widzenia i budowania
GJ_U15a wrazenia gtebi z uwzglednieniem rodzajow perspektyw, teorii widzenia oraz swiado-
GJ_KO01 mosci wzrokowej. Na ich podstawie studenci opracowujg prace pisemne dotyczace
analizy wybranych dziet, w szczegdlnosci graficznych, uzupetnione rysunkami ilustru-
jacymi wybrane zagadnienia. Nastepnie omawiana jest problematyka zwigzana z psy-
chofizjologig widzenia, percepcja wizualng oraz jej psychologicznymi aspektami.
Podstawy kompozycji GJ_WO02b Przedmiot wprowadza studentéw w zagadnienia formy plastycznej i jej budowy,
GJ_UO01b zaréwno na ptaszczyznie dwuwymiarowej, jak i w przestrzeni tréjwymiarowe;j.
GJ_U04b Omawiane sg podstawowe pojecia zwigzane z kompozycja, takie jak proporcje, rytm,
kontrast, napiecia dynamiczne, barwa oraz relacje psychofizjologiczne w odbiorze
formy. Zajecia majq charakter teoretyczno-praktyczny — studenci realizuja ¢wiczenia
kompozycyjne w réznych mediach i technikach, z czasem poszerzajgc zakres dziatan
o elementy przestrzeni, ruchu, czasu i ekspresji materiatu. Szczegdlny nacisk
potozony jest na rozwijanie indywidualnego podejscia twdrczego oraz Swiadomego
ksztattowania formy plastycznej w kontekscie wspotczesnej sztuki.
Podstawy rzezby GJ_U05 1.Materiaty wykorzystywane w rzezbie
GJ_U06a 2.Technologie wykonywania rzezb i odlewéw
GJ_Ko5 3.Przestrzen tréjwymiarowa w sztuce, geometrii i naukach scistych
4.Podstawy kompozycji przestrzennej
5.Bryta i jej opis
6.Struktura przestrzenna
7.Postrzeganie przestrzeni — aspekty psychofizjologiczne
8.Miara i proporcja — systemy historyczne i autorskie
Podstawy fotografii GJ_U02b Poznanie klasycznych i cyfrowych technik fotograficznych. Zasady obrébki obrazu w
GJ_uos8 ciemni tradycyjnej i cyfrowej. Studenci uczg sie obstugi sprzetu fotograficznego,
GJ_Ko4

poznajg jego budowe i funkcje. Rozwijajg umiejetnos¢ samodzielnego ksztattowania
tresci obrazu oraz twérczego faczenia réznych technik i konwencji fotograficznych.
Zajecia uwrazliwiajg takze na znaczenie nowych technologii i ich potencjat w dalszym
procesie projektowym i artystycznym
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Podstawy mediéw cyfrowych | GJ_WO07a Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy a wektorowy. Renderowany obraz 3D
GJ_uos (Srodowisko mieszane). Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentacji koloru,
GJ_U0Sh przestrzen barw, gtebia bitowa. Formaty zapisu obrazu. Stratne i bezstratne metody
GJ_ko1 kompresji. Jako$¢ obrazu cyfrowego. Podstawowa praca z cyfrowym obrazem
statycznym: pozyskiwanie (skanowanie, fotografia cyfrowa, rendering), edycja,
korekta, stylizacja, przygotowanie pod katem cyfrowych i drukowanych metod
reprodukcji. Podstawowe zagadnienia ilustracji cyfrowej, malarstwa cyfrowego,
montazu cyfrowego (DTP). Przygotowania prostych materiatow do druku.
Podstawowe pojecia i zasady dotyczace pracy z cyfrowy obrazem kinetycznym:
organizacja pracy, realizacja, montaz na linii czasu i wewnatrzklatkowy. Przyktadowe
narzedzia programowe do montazu i realizacji prostych efektéw specjalnych audio-
video.
Propedeutyka graficznych GJ_U12 Propedeutyka najpopularniejszych programéw graficznych do  tworzenia i
programow komputerowych GJ_Ko1 projektowania grafiki komputerowej, technik multimedialnych, zadan na potrzeby
reklamy, filmu, grafiki i animacji 3D oraz architektonicznego projektowania wnetrz.
Malarstwo GJ_WO02b Celem ksztatcenia w pracowniach malarskich jest rozwdj umiejetnosci
GJ_U01b warsztatowych, Swiadomosci plastycznej i indywidualnego jezyka wypowiedzi
GJ_U02b studentow. Kluczowe jest opanowanie doboru srodkéw wyrazu do realizacji zamystu
GJ_U03b artystycznego, w oparciu o znajomos¢ zasad kompozycji, kontrastu i perspektywy.
Umiejetnos¢ obserwacji natury powinna iS¢ w parze z jej tworczg interpretacja.
Proces nauczania oparty jest na indywidualnym podejsciu, bezposrednich korektach
i wspieraniu autorefleksji co sprzyja ksztattowaniu samodzielnych i Swiadomych
tworcow.
Rysunek GJ_WO02b Program pracowni rysunku opiera sie na studium natury, ktadgc nacisk na obserwacje
GJ_U02b modela i otoczenia. Celem jest rozwdj $wiadomosci wzrokowej, wrazliwosci
GJ_U09b plastycznej oraz umiejetnosci budowania wypowiedzi artystycznej. Szczegdlng uwage
zwraca sie na kompozycje, proporcje, Swiattocien, kontrast walorowy oraz ekspresje
linii i plamy. Na dalszym etapie studenci rozwijajg indywidualny jezyk plastyczny,
interpretuja obserwowane zjawiska i tworzg wtasng artystyczna rzeczywistos¢. Proces
nauczania oparty jest na indywidualnych korektach, dostosowanych do poziomu
rozwoju studenta.
llustracja,komiks i GJ_WO02b Zajecia umozliwiajg studentom poznanie technik ilustracyjnych i komiksowych, ktére
preprodukcja gier i filmu GJ_U02b stanowia fundament dla pracy z concept artem. Program ukazuje ztozono$¢ tego
GJ_U09b zjawiska oraz jego szerokie mozliwoici wyrazu. Cwiczenia maja charakter
wielopoziomowy i elastyczny, dostosowany do réinych etapdw rozwoju
tworczego.Studenci zdobywajg praktyczng wiedze z zakresu kompozycji na
ptaszczyzinie, pracy linig, plamg walorowa, barwg i fakturg. Poznajg tez aspekty
technologiczne, takie jak dobdr odpowiednich narzedzi i podtozy (papier, ptétno,
deska, ptyta pilsniowa itp.), a takze ucza sie edycji prac w technikach cyfrowych.
Fotografia GJ_WO02b Zajecia koncentrujg sie na relacji fotografii ze sztuka, ukazujac jej potencjat jako
GJ_UOZE twdrczego, autonomicznego medium oraz elementu dialogu z innymi dziedzinami
GJ_U09

(malarstwo, rzezba, grafika, film, animacja). Studenci poznaja specyfike fotografii jako
srodka wyrazu artystycznego, zarowno w kontekscie indywidualnym, jak i w pracy
zespotowej. W ramach ¢wiczen realizujg wtasne projekty oraz zadania tematyczne,
rozwijajac umiejetnosci praktyczne, m.in. w zakresie pracy w studio fotograficznym i
obstugi sprzetu.
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Sitodruk

GJ_Wo04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_KO02
GJ_K04

W ramach zaje¢ student rozwija indywidualng tozsamos¢ artystyczng, poszukujgc
autorskiego jezyka wizualnego z wykorzystaniem sitodruku jako medium ekspres;ji.
Proces tworczy opiera sie na $wiadomym ksztattowaniu narracji oraz budowaniu
zZnaczen w oparciu o symbole, znaki i kompozycje. Studenci opracowujg witasne
koncepcje tematyczne i formalne, tworzac spdjne cykle graficzne oraz reflektujac nad
dotychczasowym dorobkiem artystycznym. Zajecia wspierajg samodzielng prace
tworcza, zachecajac do eksperymentowania z mozliwosciami warsztatowymi
i przekraczania granic tradycyjnie rozumianej grafiki artystycznej. Ktadzie sie nacisk na
Swiadome decyzje dotyczace procesu twoérczego — od idei, poprzez projekt, az po
finalng realizacje. Student dokonuje konsultacji i analizy podejmowanych dziatan,
uczac sie ocenia¢ dobdr srodkéw wyrazu w kontekscie przyjetej koncepcji. Podejmuje
dziatania twodrcze w sposéb samodzielny, prowadzac wiasny projekt graficzny, ktéry
moze uwzglednia¢ zaréwno klasyczne, jak i eksperymentalne rozwigzania w obrebie
sitodruku. Szczegdlng wage przywigzuje sie do interdyscyplinarnosci oraz
Swiadomego wykorzystania potencjatu medium w szerokim kontekscie wspdtczesnej
sztuki.

Techniki cyfrowe

GJ_WO04a
GJ_WO06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_K04

Wspdtczesny artysta grafik musi biegle postugiwac sie narzedziami cyfrowymi, ktére
catkowicie zmienity oblicze grafiki artystycznej. Program pracowni przygotowuje
studentéw do samodzielnej pracy twdrczej z wykorzystaniem oprogramowania
rastrowego (Adobe Photoshop, Painter), wektorowego

(Adobe lllustrator, CoreIDRAW) oraz 3D (3ds Max, ZBrush, After Effects). Rozwija tez
umiejetno$¢ obstugi urzadzen peryferyjnych — skaneréw, tabletow, aparatéw
cyfrowych i ploteréw. Zajecia podkreslaja koniecznos¢ indywidualizacji wypowiedzi
artystycznej mimo pozornej fatwosci pracy cyfrowej. Studenci ucza sie Swiadomego
faczenia kreatywnosci z mozliwosciami technologii, w tym narzedzi opartych na
sztucznej inteligencji, ktéra stwarza nowe Srodowisko dla generowania obrazéw i
analizowania styléw. Kluczowym wyzwaniem pozostaje zachowanie unikalnego,
autorskiego charakteru prac przy jednoczesnym wykorzystywaniu potencjatu Al i
mediéw cyfrowych.

Techniki drzeworytnicze i

ksigzka artystyczna

GJ_Wo04a
GJ_W06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_K04

Celem zaje¢ jest kompleksowe wprowadzenie w technike druku wypuktego, ze
szczegblnym uwzglednieniem drzeworytu, poprzez stopniowe podnoszenie wymagan
formalnych itechnicznych. Program obowigzuje studentéw Il roku wybierajgcych
pracownie jako specjalizacje, a w wersji skréconej takze tych, ktérzy uczestniczg w niej
w ramach przedmiotéw do wyboru, by wszyscy opanowali ,elementarz” grafiki
artystycznej. Punktem wyjscia sg szkice z natury lub wyobrazni, podporzagdkowane
okreslonym zatozeniom kompozycyjnym. Kolejne etapy obejmujg indywidualne
korekty, wybdér metody realizacji, odbitki prébne oraz przygotowanie naktadu
czterech identycznych odbitek. Studenci poznajg funkcje punktu, linii, ptaszczyzny,
faktury iwaloru, stopniowo odkrywajac réznorodnos¢ materiatéw (m.in. ptyty
drewniane ialternatywne podtoza). W lllroku, po zrealizowaniu programu
podstawowego oraz ¢wiczenia zksigzka artystyczna, kazdy student opracowuje
pisemny program indywidualny. Pod kierunkiem pedagoga okresla temat, srodki
wyrazu i metode pracy, co rozwija samokrytycyzm, odpowiedzialnos¢ i Swiadomosé
artystyczng. Semestr VI sprzyja tworczemu samookresleniu; pomysty studentéw
iwarsztat pracowni nadaja materialny ksztatt ich wizjom. Praca dyplomowa
z pierwszej specjalizacji planowana jest wIXsemestrze (koncepcja, préby),
arealizowana w X semestrze jako samodzielne podsumowanie zdobytej wiedzy
i umiejetnosci.
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Techniki litograficzne

GJ_Wo04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_KO02
GJ_K04

Celem pracowni jest przygotowanie studentéw do $wiadomego stosowania
réznorodnych technik druku ptaskiego, ze szczegdlnym naciskiem na litografie.
Program rozwija kreatywnos¢, wyobraznie i samodzielno$¢ twdrcza, faczac praktyke
warsztatowg z pogtebiong wiedzg technologiczng. Na pierwszym etapie studenci
opanowuja tradycyjng litografie czarnobiata. Poprzez studia z natury ¢wicza
obserwacje, ekspresje oraz Swiadome uzycie linii, ptaszczyzny, faktury, waloru
i koloru. Réwnoczesnie zapoznaja sie zwarsztatem, materiatami alternatywnymi
(kamien, ptyty metalowe, folie poliestrowe) i zasadami stopniowania trudnosci. Drugi
etap wprowadza litografie barwng i taczenie technik. Studenci pracujg na ptytach
poliestrowych, tworzac rysunek recznie lub cyfrowo, uczac sie dobierac i integrowac
srodki wyrazu w jednym projekcie. Bezposrednia wspétpraca z pedagogiem ma
prowadzi¢ do swiadomego wyboru najodpowiedniejszych rozwigzan artystycznych
w kazdej realizacji.

Techniki taczone

GJ_WO04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_Ko4

Pracownia Technik tgczonych przygotowujace studentéw do samodzielnej pracy
tworczej, w ktérej wykorzystajg rdéznorodne techniki druku, realizujgc wiasne
koncepcje artystyczne w zakresie grafiki warsztatowej. Kluczowym zatozeniem jest
pielegnowanie suwerennej swobody twodrczej, niezaleznej od stereotypdw i
schematéw wspétczesnej kultury wizualnej, przy jednoczesnym szacunku dla tradycji
sztuki europejskiej. Program dydaktyczny koncentruje sie na przekazaniu wiedzy o
istocie artystycznej wypowiedzi i specyfice klasycznych oraz niekonwencjonalnych
technik graficznych. Studenci zdobywajg umiejetnosci
w zakresie obstugi szerokiego warsztatu przetwarzania obrazu, poszukujg nowych
metod, materiatéw i narzedzi oraz twodrczo je wykorzystujg w eksperymentach
artystycznych. Ksztattowane s umiejetnosci taczenia technik w celu uzyskania
oryginalnej ekspresji i wywazenia pryncypidow kreacji graficznej, by artystyczny
przekaz wynikat z intelektualnego lub emocjonalnego przezycia. Studenci ucza sie
samodzielnie formutowac zatozenia tematyczne, wybiera¢ techniki, podejmowacé
decyzje artystyczne oraz analizowaé dzieta, uwzgledniajac spdjnos¢ idei i wyrazania.
Program motywuje do twdrczej wypowiedzi w technikach graficznych, pobudzajac
indywidualna kreatywnos$¢ i rozbudzajac pasje do dziatalnosci artystyczne;j.

Techniki wklegstodrukowe

GJ_Wo04a
GJ_W06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_Ko4

W Pracowni Technik Wklestodrukowych studenci poznajg lub pogtebiajg znajomosé
klasycznych technik takich jak: sucha igta, miedzioryt, mezzotinta, pleksoryt oraz
akwaforta, w tym takie w ujeciu eksperymentalnym. Program nauczania
dostosowywany jest indywidualnie do poziomu zaawansowania studentow i
uwzglednia zaréwno tradycyjne, jak i tworcze podejscie do technik graficznych — z
naciskiem na eksperymentowanie, taczenie metod oraz poszukiwanie autorskich
Srodkéw wyrazu. Szczegdlne znaczenie ma analiza szkicow i transpozycja Srodkéw
malarskich i rysunkowych na jezyk wklestodruku. Edukacja rozpoczyna sie od
zapoznania z warsztatem, szkolenia technologicznego i zasad BHP. Studenci realizuja
wspdlny prébnik technik, tworza wtasne grafiki, majg swobode wyboru tematyki i
formatu oraz mozliwo$¢ pracy alla prima. Istotnym elementem programu jest nauka
oprawy prac, aranzacji wystaw oraz udziat w dziataniach Galerii Grafiki Studenckiej
,Pomiedzy”, Kole Naukowym ,Eksperymentarium”, warsztatach, wyktadach i
sympozjach z udziatem zaproszonych gosci.

Obraz cyfrowy

GJ_W07a
GJ_U04b
GJ_U17b
GJ_Ko1

W obszarze nowych medidw elektronicznych obraz cyfrowy jest podstawowym
srodkiem wyrazu artystycznego, nosnikiem formy wizualnej. Tresci programowe
przedmiotu koncentrujg sie wokét pogtebionej wiedzy na temat unikalnych cech
obrazu cyfrowego, jakimi s3: zmienno$¢ w czasie, generatywnos¢ i interaktywnosé.
Problematyka poruszana w ramach realizowanych zadar obejmuje: linearnos¢ i
nielinearnos¢ narracji wizualnej kinetycznych obrazéw cyfrowych; dzieto twércy jako
artefakt umozliwiajacy interakcje i wspodttworzenie przez interaktora; metody
interakcji z obrazem cyfrowym za pomoca ruchu i dZzwieku, komunikacje pomiedzy
twoérca i odbiorcy obrazu cyfrowego; rejestracje, przetwarzanie i wizualizacje danych
jako forme wypowiedzi artystycznej; zastosowanie sztucznej inteligencji do tworzenia
obrazéw cyfrowych.
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Obraz w przestrzeni

GJ_W07a
GJ_U04b
GJ_Uu11
GJ_U17b
GJ_Ko1

Program pracowni Obrazu w Przestrzeni odnosi sie szeroko rozumianej sztuki
transmedialnej. Zawiera wybrane zagadnienia dotyczace sztuki post-internetowej,
transgresywnosci, interaktywnosci, aktywizmu i transdyscyplinarnosci. Program
nawigzuje do tradycji rozumianej jako staty punkt odniesienia w tworczosci
podlegajacej reinterpretacji. Pomimo uzasadnionej krytyki sieci, program umozliwia
realizacje ¢wiczen w Internecie poprzez wykorzystanie technik cyfrowych tworzacych
specyficzne dla netu, nowe struktury narracyjne i technologiczne, jak i prezentacje
filméw, animacji, obiektéw wydarzern i prowadzenie blogéw o charakterze
artystycznym. W programie odrzuca sie nadrzedng funkcje medium, skupiajac sie na
sposobie w jaki dzieto sztuki odnosi sie do tresci i doswiadczenia estetycznego tworcy
i odbiorcy. Tendencje w sztuce, do ktérych odwotuje sie program oraz techniki,
technologie, za pomocg ktérych realizowane sg ¢wiczenia w pracowni Obrazu w
Przestrzeni to: street art, body art, Internet art, post-internet art, film offowy,
appropriation art, mixed media, graffiti, kolaz, kolaz cyfrowy, asamblaz, malarstwo,
grafika warsztatowa, digital painting, fotografia alternatywna, animacja, obiekt,
instalacja z uzyciem mappingu i bioart.

Rzezba

GJ_WO04a
GJ_U02b
GJ_U10b
GJ_KO5

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia form przestrzennych o wysokim poziomie
estetycznym i technicznym, z jednoczesnym uwzglednieniem ich funkcji uzytkowych.
Program ktadzie nacisk na twércze podejscie, poszukiwanie nowatorskich rozwigzan
formalnych oraz swiadome ksztattowanie przekazu artystycznego.

Pracownia z projektowania

graficznego

GJ_Wo04a
GJ_U03
GJ_U07b
GJ_U11

Pracownie oferowane w ramach kierunku projektowanie graficzne dajg studentom
mozliwos$¢ wyboru jednej z autorskich pracowni IPG, specjalizujacych sie w réznych
obszarach: Projektowanie Plakatu, Projektowanie Identyfikacji Graficznej,
Projektowanie Form Wydawniczych, Projektowanie Form Multimedialnych,
Projektowanie Form Literniczych oraz Projektowanie Grafiki Przestrzennej. Kazda z
pracowni skupia sie na odrebnym obszarze projektowania, jednak wszystkie taczy
rozwijanie $wiadomosci projektowej, zdobywanie konkretnych umiejetnosci
warsztatowych oraz krytycznego podejscia do procesu projektowego. Zajecia
prowadzone sg w oparciu o dziatania praktyczne, analize komunikatéw wizualnych,
eksperymentowanie z formg i technologia oraz Swiadome budowanie przekazu
wizualnego.

Przedmiot z projektowania
graficznego (przedmiot

aneksowy do wyboru)

GJ_Wo04a
GJ_U03
GJ_U07b
GJ_U11
GJ_KO5

Program daje studentom mozliwos¢ wyboru jednej z autorskich pracowni IPG,
specjalizujacych sie w réinych obszarach: Projektowanie Plakatu, Projektowanie
Informacji Wizualnej, Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii Mediow
Cyfrowych, Projektowanie Komunikatu Wizualnego, Projektowanie Grafiki
Multimedialnej i Gier oraz Projektowanie Pisma i Kaligrafii. Zajecia skupiajq sie na
rozwijaniu indywidualnego jezyka wypowiedzi wizualnej, pogtebianiu kompetencji
projektowych oraz swiadomym operowaniu formga graficzng. Wszystkie pracownie
taczy nacisk na ksztattowanie warsztatu projektanta poprzez dziatania praktyczne,
krytyczne myslenie, analize komunikatéow wizualnych oraz eksperymentowanie z
réznorodnymi srodkami wyrazu i technologiami.

Podstawy grafiki warsztatowej

GJ_W01b
GJ_U02b
GJ_U12
GJ_U13
GJ_K04

Poznanie technik graficznych takich jak : linoryt, sucha igta, akwaforta, akwatinta,
litografia, sitodruk i druk cyfrowy. Efektem koricowym jest samodzielna realizacja prac
graficznych na wysokim poziomie artystycznym i warsztatowym.

Podstawy projektowania
graficznego

GJ_Wo04a
GJ_Uuo3
GJ_U07b
GJ_U12
GJ_Ko1
GJ_Ko3

Przekazanie podstaw wiedzy niezbednej do rozwigzywania zadan z zakresu
projektowania graficznego przy pomocy technik komputerowych. Zapoznanie
z efektywnymi metodami projektowania graficznego i praktyczne ich zastosowanie w
kompozycji literniczej. Dobér kroju pisma odpowiedniego dla przekazywanej tresci
komunikatu wizualnego. Przyswojenie zasad projektowania drukéw akcydensowych.
Poszukiwanie i kreowanie graficznych, ilustracyjnych i fotograficznych Srodkéw
wyrazu w obrebie komunikatu wizualnego.
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Wybrane zagadnienia z GJ_U02b Przedmiot koncentruje sie na kluczowych aspektach fotografii jako medium we
fotografii GJ_Uo8 wspotczesnej sztuce. Program obejmuje ¢wiczenia dotyczace relacji formy i tresci w
tworzeniu fotografii, a takie zwigzku miedzy tréjwymiarowg przestrzenia a
dwuwymiarowym obrazem. Studenci poznajg wspoétczesne srodki komunikacji jako
formy ekspresji artystycznej oraz zagadnienia zwigzane z technikami rejestracji i edycji
obrazu. W ramach zaje¢ ucza sie podstawowej edycji plikdw cyfrowych, digitalizacji
obrazéw srebrowych, przygotowania plikéw do druku oraz obstugi sprzetu
fotograficznego i oswietleniowego.
Historia grafiki GJ_WO05 Zajecia historia grafiki, to chronologiczny kurs przez historie technik graficznych od
GJ_wos poczatku do wspdtczesnosci. Tresci wyktaddw: Poczatki grafiki-Grafika niemiecka XV
GJ_uo8 w, grafika wtoska XV w. Duerer, Grafika niemiecka XVI w -Cranach, Grien, Grafika
gj—zg:a wtoska XVI — Drzeworyt chiarroschuro, Caracci i grafika topograficzna, Grafika
- francuska XVI w. Jacques Callot, Grafika holenderska, Rembrandt. Grafika polska XVI-
XVII w. Grafika Orientalna Chiny-Japonia, Grafika angielska, Grafika polska XVIII
o pocz. XIX w. Piranesi, Goya, Daumier, Dore, Andriolli i polska ilustracja XIX wieku,
Symbolizm, Grafika secesyjna Beardsley, Toulouse-Lautrec, Grafika Mtodej Polski,
Fauwizm i ekspresjonizm, Grafika Picassa, Grafika suprematystyczna
i konstuktywizmu, Grafika miedzywojnia: Gumowski, Schulz, Grafika powojenna: pop-
art., Polski plakat XX w. Grafika wspétczesna do Banksy;ego
Proseminarium dyplomowe - | GJ_WO03 Wybér tematyki i opracowanie koncepcji dyplomowej pracy magisterskiej.
praca pisemna GJ_U15a Indywidualna praca teoretyczna
GJ_K03
Seminarium dyplomowe — GJ_Wo05 Realizacja pracy dyplomowej — indywidualna praca teoretyczna. Zakorfczenie
praca pisemna GJ_U15a teoretycznej pracy dyplomowej oraz przygotowanie do jej obrony
GJ_U17b
GJ_Ko03
Ochrona wiasnos$ci GJ_WO09 Zajecia wprowadzaja w podstawowe zagadnienia ochrony witasnosci intelektualnej w
intelektualnej GJ_K06 kontekscie pracy grafika. Omawiane s zasady prawa autorskiego, prawa witasnosci
przemystowej oraz praktyczne aspekty ochrony projektow graficznych, ilustracji,
znakéw i identyfikacji wizualnej. Program porusza réwniez kwestie zwigzane z
prawami i obowigzkami twdrcy, umowami autorskimi, licencjami oraz
funkcjonowaniem artysty na rynku —w tym aspekty finansowe i marketingowe istotne
dla pracy zawodowej w branzy kreatywnej.
Prawo autorskie GJ_Wo09 Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia prawa autorskiego w kontekscie pracy
GJ_KO06 grafika i twércy wizualnego. Omawiane s3 zasady nabywania, korzystania i ochrony
praw autorskich, w tym autorskich praw osobistych i majatkowych, dozwolony uzytek,
plagiat, prawo cytatu oraz zasady korzystania z cudzych materiatédw w twdrczosci
witasnej. Szczegdlny nacisk potozony jest na praktyczne aspekty zawierania uméw
autorskich, licencjonowania projektéw graficznych oraz $wiadomego zarzgdzania
wiasnymi prawami w Srodowisku zawodowym i cyfrowym.
Praktyki GJ_WO04a W ramach praktyki zawodowej student zdobywa doswiadczenie w zakresie
GJ_U06a stosowania technik grafiki artystycznej w rzeczywistych warunkach pracy. Uczy sie
GJ_Ko1 planowania i realizacji projektéw graficznych z uwzglednieniem funkcji uzytkowych,
wartosci estetycznych oraz wymogoéw rynkowych. Nabywa umiejetnosci analizy i
interpretacji dziet artystycznych, rozwija kreatywnos¢ oraz zdolnosc¢ twdérczego
rozwigzywania probleméw projektowych. Praktyka umozliwia réwniez poznanie
zasad organizacji pracy twoérczej, samodzielnej dziatalnosci artystycznej oraz
odpowiedzialnosci zawodowej. Ksztattowane sg takze kompetencje spoteczne, takie
jak komunikacja w zespole, etyka zawodowa oraz przedsiebiorczos¢ w kontekscie
pracy artysty grafika.
Plener malarski GJ_U02b Studenci uczg sie pracy w zmiennych warunkach plenerowych, poszukujac
GJ_U04b indywidualnych $rodkéw wyrazu malarskiego. Program obejmuje praktyczne
GJ_Ko01

¢wiczenia z zakresu kompozycji, studium pejzazu oraz architektury.

Wychowanie fizyczne

Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwdj ogdlnej sprawnosci fizycznej. Zasady
wspotpracy w zespole.
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Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng iustawodawczg dotyczaca
bezpieczeristwa i higieny pracy. Prawa i obowigzki studenta w tym zakresie. Zasady
pierwszej pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich prewencji i
eliminowania.

Szkolenie informatyczne

Instruktaz dotyczacy systemdw informatycznych zwigzanych z bezposrednim
funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci informatycznej uczelni (wirtualny
dziekanat, poczta, serwisy informacyjne).

Szkolenie biblioteczne

Instruktaz obejmujacy zagadnienia uzycia systeméw informatycznych dotyczacych
obstugi zintegrowanych katalogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbioréw
biblioteki ASP w todzi.
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5. Plany studiow

5.1 Studia jednolite magisterskie (poziom 7)

Semestr 1
Liczba Punkty Forma

Preedmiot godzin ECTS weryfikacji oF
Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki 30 2 z (0]
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z (0]
Percepcja wizualna 30 2 z/o 0
Podstawy kompozycji 60 4 e 0
Podstawy rzezby 60 3 z/o 0
Podstawy fotografii 45 2 e (0]
Propedeutyka programéw komputerowych 30 1 z (0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy grafiki warsztatowej 135 5 z/o 0]
Podstawy projektowania graficznego 45 2 z/o (e}
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Prawo autorskie 17 1 z (0]
Szkolenie BHP 4 0 z (0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 z (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 z (0]
SUMA 669 32




Semestr 2

Przedmiot Liczba Punkty Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki 30 3 z/o 0
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Podstawy kompozycji 60 4 e (0]
Podstawy rzezby 60 3 z/o (0]
Propedeutyka programéw komputerowych 30 1 z 0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy grafiki warsztatowej 135 5 e (0]
Podstawy projektowania graficznego 45 3 e 0]
SUMA 600 32
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Semestr 3

Liczba Punkty

Przedmiot goctzin fcr Forma weryfikacji OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 z 0]
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Podstawy kompozycji 60 4 e (0]
Podstawy medidw cyfrowych 45 2 z/o 0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Wybrane zagadnienia z fotografii lub 45 2 z/o O/F

Pracownia z projektowanie graficzne

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Sitodruk * 120 6 e O/F
Techniki cyfrowe* 120 6 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna* 120 6 e O/F
Techniki litograficzne* 120 6 e O/F
Techniki fgczone* 120 6 e O/F
Techniki wklestodrukowe* 120 6 e O/F
SUMA 660 34

* Wybor dwdch przedmiotédw z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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Semestr 4

Liczba Punkty
Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogdlnego

Estetyka 30 3 e 0]
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Podstawy kompozycji 60 4 e 0]
Podstawy medidw cyfrowych 45 2 e (0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Wybrane zagadnienia z fotografii lub 45 3 e o/F

Pracownia z projektowanie graficzne

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Sitodruk * 120 6 e O/F
Techniki cyfrowe* 120 6 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna* 120 6 e O/F
Techniki litograficzne* 120 6 e O/F
Techniki fgczone* 120 6 e O/F
Techniki wklestodrukowe* 120 6 e O/F
SUMA 660 37

* Wybor dwdch przedmiotdw z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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Semestr 5

Liczba Punkty

Przedmiot sodzin et Forma weryfikacji ofF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Malarstwo* 90 4 e O/F
Rysunek* 90 4 e O/F
Rzezba* 90 4 e O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 e O/F
Fotografia* 45 4 e O/F

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Sitodruk ** 135 8 e O/F
Techniki cyfrowe** 135 8 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 135 8 e O/F
Techniki litograficzne** 135 8 e O/F
Techniki tgczone** 135 8 e O/F
Techniki wklestodrukowe** 135 8 e O/F

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Historia grafiki 30 3 z 0]

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Wychowanie fizyczne 30 0 z O/F
od 480

SUMA 31
do 570

* Wybor dwdch przedmiotéw z modutu ksztatcenia ogdlinego do aneksu dyplomowego
** Wybdr dwdch przedmiotéw dyplomowych z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest
zaliczenie 3 semestrow
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Semestr 6

Przedmiot Liczba Punicy Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e (0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Malarstwo* 90 4 e O/F
Rysunek* 90 4 e O/F
Rzeiba* 90 4 e O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 e O/F
Fotografia* 45 4 e O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Sitodruk ** 135 8 e O/F
Techniki cyfrowe** 135 8 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 135 8 e O/F
Techniki litograficzne** 135 8 e O/F
Techniki tgczone** 135 8 e O/F
Techniki wklestodrukowe** 135 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztafcenia kierunkowego
Historia grafiki 30 3 e (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne 30 0 z O/F
SUMA od 480 32
do 570

* Wybor dwdch przedmiotéw z modutu ksztatcenia ogdlinego do aneksu dyplomowego
** Wybdr dwdch przedmiotéw dyplomowych z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest
zaliczenie 3 semestrow
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Semestr 7

Liczba

Przedmiot sodzin Punkty ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 3 z (0]
Jezyk obcy 30 2 z O/F
Jezyk obcy- egzamin B2+ 2 1 e (0]
Malarstwo* 90 4 e O/F
Rysunek* 90 4 e O/F
Rzeiba* 90 4 e O/F
Obraz cyfrowy* 60 4 z/o O/F
Obraz w przestrzeni* 60 4 z/o O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 e O/F
Fotografia* 45 4 e O/F
Przedmiot z projektowania graficznego (przedmiot aneksowy do 45 3 z2/0 O/F
wyboru)*
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Sitodruk ** 135 8 e O/F
Techniki cyfrowe** 135 8 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 135 8 e O/F
Techniki litograficzne** 135 8 e O/F
Techniki tgczone** 135 8 e O/F
Techniki wklestodrukowe** 135 8 e O/F
SUMA od 422 od 29

do 512 do 30

* Wybor dwdch przedmiotdw z modutu ksztatcenia ogdlnego do aneksu dyplomowego
** Wybdr dwdch przedmiotéw dyplomowych z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest

zaliczenie 3 semestréw
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Semestr 8

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacii OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 e (0]
Malarstwo* 90 4 e O/F
Rysunek* 90 4 e O/F
Rzezba* 90 4 e O/F
Obraz cyfrowy* 60 4 e O/F
Obraz w przestrzeni* 60 4 e O/F
Fotografia* 45 4 e O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 e O/F
Przedmiot z projektowania graficznego (przedmiot 45 4 e O/F
aneksowy do wyboru)*
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Sitodruk ** 135 8 e O/F
Techniki cyfrowe** 135 8 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 135 8 e O/F
Techniki litograficzne** 135 8 e O/F
Techniki tgczone** 135 8 e O/F
Techniki wklestodrukowe** 135 8 e O/F
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z (0]
wm

* Wybor dwdch przedmiotéw z modutu ksztatcenia ogdlnego do aneksu dyplomowego
** Wybdr dwdch przedmiotéw dyplomowych z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest
zaliczenie 3 semestrow
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Semestr 9

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacii OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Malarstwo* 90 4 e O/F
Rysunek* 90 4 e O/F
Rzeiba* 90 4 e O/F
Obraz cyfrowy * 60 4 e O/F
Obraz w przestrzeni* 60 4 e O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 e O/F
Fotografia* 45 4 e O/F
Przedmiot z projektowania graficznego (przedmiot 45 4 e O/F
aneksowy do wyboru)*
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Sitodruk ** 135 10 e O/F
Techniki cyfrowe** 135 10 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 135 10 e O/F
Techniki litograficzne** 135 10 e O/F
Techniki tgczone** 135 10 e O/F
Techniki wklestodrukowe** 135 10 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Proseminarium dyplomowe praca pisemna 30 3 z O/F
SUMA Z: Z:g 31

* Wybor dwdch przedmiotdw z modutu ksztatcenia ogdlnego do aneksu dyplomowego

** Wybdr dwdch przedmiotéw dyplomowych z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest

zaliczenie 3 semestréw
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Semestr 10

Liczba Punkty Forma

Preedmiot godzin ECTS weryfikacji oFF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Malarstwo* 60 4 z O/F
Rysunek* 60 4 z O/F
Fotografia* 60 4 z O/F
Rzezba* 60 4 z O/F
Obraz cyfrowy* 60 4 z O/F
Obraz w przestrzeni* 60 4 z O/F
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu* 45 4 z O/F
Przedmiot z projektowania graficznego (przedmiot aneksowy do 45 4 e O/F
wyboru)*
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Sitodruk ** 150 10 z O/F
Techniki cyfrowe** 150 10 z O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna** 150 10 z O/F
Techniki litograficzne** 150 10 z O/F
Techniki tgczone** 150 10 z O/F
Techniki wklestodrukowe** 150 10 z O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe praca pisemna 30 4 z O/F
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Plener malarski po | roku — 2 tygodnie 90 5 z 0]
Praktyki po Il roku studidw *** 150 5 z
SUMA gg 22(5) 28

* Wybor jednego przedmiotu z modutu ksztatcenia ogdlnego do aneksu dyplomowego
** Wybdr jednego przedmiotu dyplomowego z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest

zaliczenie 3 semestréw
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***praktyki zawodowe w wymiarze 150 godzin dydaktycznych przektadaja sie na 112.5 godzin zegarowych rozliczanych przez
podmiot przyjmujacy na praktyki.

Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy
F: przedmiot fakultatywny
z- zaliczenie

z/o — zaliczenie z oceng

e - egzamin
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Zatacznik nr 6 do Uchwaty nr 47/25/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w L.odzi

Program studiow

Kierunek: malarstwo
Specjalnosc¢: malarstwo, rysunek

Wydziat: Sztuk Pigknych

Instytut: Malarstwa i Rysunku

Kierunek: malarstwo

Poziom: 7 PRK

Forma studiow: studia jednolite magisterskie stacjonarne
Tok studidw: od r. ak. 2025/26



I A

Charakterystyka kierunku

Nauka, badania, infrastruktura

Program

Efekty uczenia sie

Plany studidéw — specjalnos¢: malarstwo

Plany studiéw — specjalnosé: rysunek



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesie¢

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia - 309

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Malarstwo jest kierunkiem artystycznym ksztatcgcym studentéw w zakresie malarstwa, rysunku
i kierunkéw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztatcenia jest tak
skonstruowany, by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczos¢ i systematyczne odkrywanie, i wypracowywanie
wiasnych srodkow wyrazu.

Jednym z waznych elementéw ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspétpracy poszczegdlnych pracowni, katedr
i innych instytutéw.

Od programu i metod ksztatcenia wymagacé sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta, jak i dajgcych mozliwosci
dostosowania szczegdtow programowych do jego predyspozycji, zainteresowan i talentu. Program
kierunku zakfada spoisto$¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw. Oznacza to, ze
programy przedmiotéw teoretycznych i programy ksztatcenia ogdlnoplastycznego sg skorelowane
z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni specjalistycznych w ramach
katedr sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie od zasady
przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepujg je kompleksowe
zadania problemowe, realizowane w roznych pracowniach przy zespotowych konsultacjach
pedagogdéw, co w wiekszym stopniu wplywa na zaangazowanie studenta w samodzielng prace.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentowi
oraz metod ich prowadzenia.

Zaktada sie, ze uktad zadan problemowych uwzglednia stopniowanie trudnosci. Pod koniec
studiow nastepuje uscislenie problematyki w zakresie wybranej specjalizacji. Koniecznos¢
sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiaé szeroki wachlarz merytorycznych problemdéw,



przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego dochodzenia do
rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.

Ogolnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdami studentéw na plenery po
pierwszym i drugim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w podejsciu
do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych, z ktérymi majg do czynienia w
pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtownym celem piecioletnich magisterskich studiow kierunku malarstwo jest
wszechstronne wyksztatcenie artysty malarza, tworcy kultury, ktéry posiada praktyczne
umiejetnosci i wiedze teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki, popartych
znajomoscig historii sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspétczesnych
metod i Srodkéw komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ wiasnej oceny rzeczywistosci, w ktorej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowac. Powinien by¢ gotowy do wykonywania samodzielnej pracy tworczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej twdrczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguly charakteryzujg sie duzym poczuciem uczciwosci
i kompetencji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiow jest wyksztatcenie tworcy, ktéry jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
mie¢ wplyw na srodowisko, w ktérym funkcjonuje oraz na przyszty ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek malarstwo bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i ksztatcgcym
nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcow sztuki w spoteczenstwie.
Daje to wymierne efekty i przekfada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie zwraca sie duzg uwage
na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu cziowieka i catego
spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztatcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku malarstwo opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zaktadane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiow uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
z wolnego wyboru (sg to przedmioty z innych kierunkéw) ufatwiajg absolwentowi start
w zyciu zawodowym i czesto wptywajg korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studiow, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzgdkowane
poszczegdlnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie malarstwa lub rysunku na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotéw z tresci podstawowych - wolnego wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiow magisterskich Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzemniskiego w todzi w Instytucie Malarstwa i Rysunku na kierunku malarstwo posiada
kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:



e samodzielnej pracy tworczej jako artysta malarz i twérca sztuk wizualnych
w najrozniejszych obszarach zycia,

o formutowania indywidualnych idei i koncepcji artystycznych przyczyniajgcych sie do
rozwoju sztuki i wpisujgcych sie w szeroko rozumiany kontekst kulturowy,

o dyskursu na tematy szeroko pojetej sztuki i zjawisk w niej zachodzgcych, co umozliwia
mu zatrudnienie jako animatora kultury wpotpracujgcego z instytucjami kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie malarstwa oraz
w innych obszarach sztuk wizualnych

e wspotpracy z jednostkami kultury, takimi jak muzea, galerie sztuki czy domy kultury jako
promotor sztuki oraz kurator wystaw,

e zatrudnienia jako ilustrator w wydawnictwach literackich,
wspotpracy z agencjami reklamowymi jako artysta malarz i grafik,

e zleceh na artystyczne realizacje wielkoformatowe.

Absolwenci kierunku malarstwo poza powyzszymi mogg wykonywac réwniez nastepujgce zawody:

e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,

e instruktor.
Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wiasnej drogi tworczej
lub podejmuijg ksztatcenie na studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra upowaznia absolwenta
do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki, przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie
artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gloéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojeta
dziedzing malarstwa i rysunku. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez uczelniang
Komisje d/s Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane, a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Instytut Malarstwa i Rysunku dysponuje systemem sal dydaktycznych, wyposazonych
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni malarskich i rysunkowych
umozliwiajgce prace koncepcyjng i projektowa:

1. sztalugi,

2. regaty do przechowywania prac,

3. deski pod kartony,

4. szafy szufladowe,

5. state i przenosne zrédta oswietlenia,

6. dostep do Internetu.

Dwa uniwersalne warsztaty techniczne wspierajgce dydaktyke:

1. Slusarnia.

2. Stolarnia.
Praca odbywa sie pod fachowg opiekg prowadzgcych warsztaty, kiore to wyposazone sg
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celéw ksztatcenia w Instytucie Malarstwa i Rysunku Akademii Sztuk Pigknych im.
Wiadystawa Strzeminskiego w todzi przeznaczony jest szereg pomieszczen stanowigcych
odpowiednig baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby studenci mogli korzysta¢
z w/w bazy i sprzetu w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1. Forme studiow — studia stacjonarne.

2. Liczbe semestrow i liczbe punktow ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10
- liczba punktéow ECTS: 309

3. Moduty zaje¢ — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektow
ksztatcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztalcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektéw.

4. Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.

5. taczng ilo$¢ punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzgcych zajecia
wynosi: 177 ECTS.

6. Liczbe punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne - liczba punktow ECTS — 32.

7. Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach tych
pleneréw wynosi : 8 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wiasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztaltowanie osobowosci tworczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukoriczenia studiow 309
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 177
prowadzgcych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 193
ktorg student musi uzyska¢ w ramach pleneréw malarskich 8

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 32

Liczba godzin zaje¢
taczna liczba godzin zajec¢: 5254



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Program studiow kierunku malarstwo o profilu ogélnoakademickim nie przewiduje obowigzkowych
praktyk zawodowych.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowal/egzamin

dyplomowy/inne)

Warunkiem ukonczenia studidéw i uzyskania dyplomu ukonczenia studiow jest:

1) uzyskanie efektéw uczenia sie okreslonych w programie studiéw, ktérym przypisano co
najmniej 300 punktéw ECTS;

2) ziozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym;

3) pozytywna ocena pracy dyplomowej.

Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowej reguluje Regulamin Prac Dyplomowych
Kierunku.



4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod Tresc¢ PRK
MO7S_WGO0 podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do P7S_WG
1 precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych problemoéw w obrebie dyscyplin artystycznych

ze szczegodlnym uwzglednieniem malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tto okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkow P7S_WG
2 z odmiennymi dziedzinami wspotczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia
w odniesieniu do przemian zachodzacych w przestrzeni sztuki zwtaszcza malarstwa, rysunku
i podobnych dyscyplin
MO7S_WGO0 podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos$é i niezaleznos¢ P7S_WG
3 wypowiedzi artystycznej w zakresie malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 reguty kreowania utworéw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim P7S_WG
4 poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i styléw
w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twérczych i odtwérczych
MO7S_WKO05 perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wiasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych  P7S_WK
adekwatnych dla kierunku studiéw
MO7S_WGO0 poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych P7S_WG
6 z technologiami i technikami w malarstwie, rysunku i dyscyplinach pokrewnych
MO7S_WGO0 wspdlne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku P7S_WG
7 malarstwo (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspétczesnym malarstwie), oraz
Swiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wtasnej tozsamosci artystycznej
MO7S_WGO0 rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach P7S_WG
8 artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematow
dzisiejszej cywilizaciji
Umiejetnosci : potrafi

Kod Tres¢ PRK
MO7S_UWO zastosowac wtasng Swiadomos¢, kreatywnos¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia P7S_UW
1 oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych
MO7S_UWO0 podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie P7S_UW
2 sztuk plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem malarstwa, rysunku i dyscyplin

pokrewnych oraz przewidywa¢ efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym zachowujgc jednocze$nie swobode i niezalezno$¢
wypowiedzi artystycznej
MO7S_UOO03  kierowac¢ i wspoétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspélnych prac zespotowych. P7S _UO
MO7S_UWO0 realizowac wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych, P7S_UW
4 technologicznych i technicznych oraz rozwija¢ je poprzez samodzielng prace P7S UU
MO7S_UKO05  z wykorzystaniem réznych zrédet opracowac prace w formie pisemnej i werbalnej P7S_UK
dotyczacych zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studidéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)
MO7S_UKO06 zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_UK
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia jezykowego
MO7S_UKO7  wyrdzniajac sie kompetencja nawigzywac relacje z publicznoscig i odpowiedzialnie podchodzi¢  P7S_UK
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami
Kompetencje spoteczne : jest gotéow do
Kod Tres¢ PRK
MO7S_KRO01 uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb P7S_KR
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcédw lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych cato$ciowych dziatan, réwniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informacji
MO7S_KK02 wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie P7S_KK
mechanizmoéw psychologicznych
MO7S_KKO03  krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac¢ takiej ocenie inne P7S_KK
przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan
innych oséb
MO7S_KOO0 spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych, P7S_KO
4 naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wtasnej pracy i jej etosu na wybranej P7S_KR

specjalizacji i kierunku studiéw, komunikowania sig¢ z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistéw i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzie¢ kulturalnych



4.1.

i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomocg technik

informacyjnych.

programowych

Przedmiot

Efekty uczenia sie

Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia si¢ i tresci

Tresci programowe

Malarstwo

MO7S_WG01
MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_WKO05
MO7S_WG06
MO7S_UWO1
MO7S_UWO02
MO7S_U003
MO7S_UWO04
MO7S_UK07

MO7S_KRO1
MO7S_KKO03

MO7S_KO04

Celem ksztalcenia w pracowniach malarskich jest
rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
- co najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych do
rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
m. in. poznanie podstawowych kontrastow, rodzajow
i zasad perspektywy oraz typéw kompozyciji.
Umiejetno$¢  obserwacji i interpretacji  zjawisk
zachodzacych w naturze musi by¢ $cisle

zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
srodkow plastycznych stuzgcych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretacji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw wiasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.

Piecioletnie studia w pracowni malarstwa to czas
autorefleksji i pierwszg probg kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztafcenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogolnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozyciji
studenta.

Rysunek

MO7S_WGO01
MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_WKO05
MO7S_WG06
MO7S_UWO1
MO7S_UW02
MO7S_U003
MO7S_UW04
MO7S_UKO07
MO7S_KRO1
MO7S_KKO03
MO7S_K004

Program pracowni rysunku opiera sie¢ w duzej mierze
na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
W pierwszej fazie ksztatcenia, dobdr éwiczen jest
skierowany na obserwacje modela i otaczajacg go
rzeczywistosc.

Cwiczenia majg za zadanie rozwija¢ $wiadomo$é
wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentéw, oraz
generowa¢ w nich umiejetnos¢ kreacji takiej
wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
dziedziny sztuk.

Gtéwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
to:

kompozycja, proporcje, kontrasty walorowe,
Swiattocien, kontur w $wietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresji.

Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztatcenia. Polega on na
rozwijaniu wtasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkéw wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.

Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.

Podstawy typografii i DTP

MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_UWO01

MO7S_UW02

Litera i jej budowa, klasyfikacja rodzajow pism. Zarys
historii pisma. Zarys historii druku, podstawowe
technologie druku stosowane wspotczesnie w grafice
projektowej. Racjonalne organizowanie ptaszczyzny
przy pomocy znakow literniczych. Rozstrzyganie
Swiatta literniczego, dobieranie adekwatnych do tresci
rodzajéw czcionek. Projektowanie ukfadu literniczego
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MO7S_UWO04 w potgczeniu z innymi  $rodkami  wyrazu.
Przedstawianie pojec poprzez indywidualng
MO7S_KKO03 interpretacije w  adekwatnej formie graficznej.
MO7S_KRO01 Okreslenie przy pomocy $rodkoéw graficznych hierarchii
waznosci tresci. Litera narzedziowa jako forma wyrazu
plastycznego. Projektowanie prostej rodziny graficzne;j.
Organizowanie projektéw graficznych przy pomocy
typografii. Zasady operowania literg w zbiorach,
podstawy siatki modularnej. Zagadnienia faktury
typograficznej, czytelnos$¢ i funkcjonalno$¢ pisma.
Wybrane zagadnienia z fotografi MO7S_WGO01 1. Podstawowe zagadnienia technologiczne i rodzaje

MO7S_WG02 aparatow. (ekspozycja dla materiatdow Swiattoczutych

MO7S_WG03 oraz matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu

MO7S_WG06 Swiattomierzy zewnetrznych i wbudowanych w aparat,

MO7S_UWO01 histogram, kontrast oswietlenia,

MO7S_UO03 uzycie lamp flash, balans bieli i jego korekcja, dtugi

MO7S_UWO04 czas ekspozycji, glebia ostrosci)

MO7S_KRO1 2. Analogowa fotografia matoobrazkowa

MO7S_KKO03 - Zapis Socjologiczny Zofii Rydet

MO7S_KO04 - Decydujgcy moment w twoérczosci Henri Cartier

Bressona

3. Sredni format

- Twérczos$¢ Diane Arbus

4. Wielki format

- Portret socjologiczny: projekt ,Ludzie XX wieku”

Augusta Sandera

5. Kompozycja. Budowanie napie¢ w fotografii.

Elementy statyczne i dynamiczne

6. Od fotografii reportazowej do fotografii studyjnej

i modowe;j.

Przykiad tworczosci Annie Lou Leibovitz. Fotografia

portretowa — ¢wiczenia

7. Fotografia analogowa a cyfrowa - wybrane

zagadnienia

8. ,O fotografii” Susan Sontag. Analiza wybranych

rozdziatow

9. Budowanie cykli fotograficznych oraz sposoby na ich

prezentacje. Rodzaje papieréw fotograficznych
Metody prowadzenia warsztatow ~ MO7S_WGO01 Warsztat artystyczny jako forma projektowania sytuacji
artystycznych MO7S_WG02 tworczej umozliwiajgcej uczestnikom i prowadzacemu

MO7S_UWO01 tworczy rozwdj. Formy i metody pracy podczas

MO7S_UWO02 warsztatu artystycznego .

MO7S_UO03 - )

MO7S_UKO05 Problemy sztuki najnowszej a warsztaty artystyczne.

MO7S_UK06 Projektowanie i realizacja warsztatow artystycznych

MO7S_KK02 Z réznymi grupami.

Dokumentowanie dziatan.
Podstawy mediéw cyfrowych MO7S_WGO01 Rok I:

MO7S_WG03 1) Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy

MO7S_WG06 a wektorowy. Renderowany obraz 3D

MO7S_WGO07 ($rodowisko mieszane)

MO7S_UWO01 2) Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentaciji

MO7S_UW02 koloru, przestrzen barw, gtebia bitowa.

MO7S_ UW04 Formaty zapisu obrazu. Stratne i bezstratne

MO7S_KRO1 metody kompresiji.

MO7S_KKO03 3) Jakos¢ obrazu cyfrowego.
Usystematyzowanie zagadnien
rozdzielczosci, wielkosci, parametréw
drukarskich.

4) Podstawowe zagadnienia przygotowania do
druku.

5) Podstawowe pojecia filmowe. Podstawowe
zasady montazu filmowego.

6) Omowienie przyktadowego narzedzia
programowego do montazu i realizacji
prostych efektéw specjalnych audio-video.

Rok II:

1) Wykorzystanie zdobytej podstawowej
wiedzy technicznej w realizacji bardziej
ztozonych, samodzielnych zadan ze
szczegblnym uwzglednieniem
wykorzystania mediéw cyfrowych.
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2) Nabycie umiejetnosci tworzenia utworu
wizualnego w okreslonej konwenciji
i technice, spetniajgcego postawione
wymagania dotyczace przekazu
konkretnego komunikatu.

3) Poznanie mozliwosci komputera i urzadzen
peryferyjnych (tablet, mysz, ekran
dotykowy) jako narzedzia kreac;ji.
Pogtebienie wiedzy
|o specyfice obrazu cyfrowego w zaleznosci
od docelowego medium (TV, Internet, media

mobilne).

Propedeutyka graficznych MO7S_WKO05 |. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk

programéw komputerowych MO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow
MO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory
MO7S_UWO04 geometrii,

MO7S_KRO01 -Modut MassFX i Cloth,

MO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,
-Kontrolery animacgiji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,
1l Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE
- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczo$¢, frame
rate , pixel aspect ratio,
-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),
-Animacja typograficzna,
-Shape layers;
-Animacja infograficzna;
-Post produkcja: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;
-Montaz audio i wideo,

Percepcja wizualna — teoria i MO7S_WG01 Zagadnienia wstepne na zajgciach Percepcja wizualna

historia koloru MO7S_WG02 — teoria i historia koloru dotyczg psychologi percepcji
MO7S_WG04 wizualnej: rodzajéw receptoréw, wrazen adaptacyjnych
MO7S_WGO07 i relatywnych, widzenia barw oraz wptywu wiedzy na
MO7S_UKO05 widzenie. Poruszane sg réwniez zagadnienia
MO7S_KRO1 wykorzystywane do opracowania pracy pisemnej,
MO7S_KKO03 dotyczace percepcji przekazoéw estetycznych w dziele

sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem sposobdw
widzenia oraz odtwarzania rzeczywistosci. Nastepnie
przedstawiane sg koncepcje analizy barwnej
w zakresie formy, ekspresji i symboliki. Na ich
podstawie studenci opracowujg prace pisemne
dotyczgce analizy barwnej wybranych dziet sztuki
uzupetnione rysunkami i schematami barwnymi.
Studenci zapoznajg sie réwniez z teorig koloru,
historyczng ewolucja barwy w kulturze, a takze
estetycznymi, psychologicznym i filozoficznymi
aspektami barwy (m.in. systemy barwne np.: Newtona,
Goethego, Rungego, Helmholtza).

Podstawy grafiki warsztatowe;j MO7S_WGO01 W Pracowni Podstaw Grafiki Warsztatowej tematyka
MO7S_WG03 i tre$¢ realizowanych zadan, sposoéb ich realizacji oraz
MO7S_WKO05 czas wykonania zalezny jest od ustalen pomiedzy
MO7S_UWO01 prowadzacym a studentem.

MO7S_UWO02 Studenci  zdobywajg  podstawowg  umiejetno$é
MO7S_KRO01 postugiwania sie jezykiem grafiki warsztatowej

odpowiadajgcym ich indywidualnym potrzebom.
Studenci wypowiadajg sie za pomocg wybranych
podstawowych technik graficznych takich jak: druk
wypukly, druk wklegsty oraz druk ptaski.

Czasem stosowana, dodatkowg praktykg moze byc¢
realizacja narzuconych przez prowadzacego zadan,
ktére majg na celu zdobycie dodatkowych umiejetnosci
niezbednych do realizacji programu pracowni.

Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
graficznych na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym.
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Aktualia sztuki

MO7S_WG02

Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest

MO7S_UKO05 zapoznanie studentéw z biezgcymi wydarzeniami
MO7S_UKO06 zachodzacymi w sztuce wspoétczesnej.
MO7S_KKO03
Podstawy kompozyciji MO7S_WGO01 Cwiczenia dla | roku studiéw kierunku malarstwo
MO7S_WGO07 dotyczg dziatan plastycznych na pfaszczyznie.
MO7S_UWO02 Poruszajg zagadnienia schematéw kompozycyjnych,
MO7S_UWO01 rodzajéw kompozycii, koloru i rytmu. Cwiczenia dla Il
MO7S_UWO04 roku obejmujg swym zakresem dziatania na
MO7S_KRO01 ptaszczyznie ~w  odniesieniu do  przestrzeni
MO7S_KKO03 tréjwymiarowej oraz zagadnienia zwigzane
z tworzeniem utworéw w rzeczywistej przestrzen
i utworéw otwartych.
Historia malarstwa MO7S_WG01 MALARSTWO WSPOLCZESNE
MO7S_WG02 Geneza, teoria i praktyka malarstwa XX wieku
MO7S_WG04 _ P :
MO7S_UKO5 Modernizm in statu nascendi.
M7S KO04 - Geneza modernizmu a problem awangardy.

- Teorie i koncepcje awangardy

- Metafizyka obrazu.

- Spor o esencjalizm.

- Awangarda w defensywie w latach 30.

-  Zmierzch klasycznej awangardy w Europie

i podjecie jej dziedzictwa w USA.

- Kontekst polski — malarstwo po 1945 roku

- Wyjscie z modernizmu.

- Postkonceptualizm i postmodernistyczne

motywy w malarstwie w USA.

- Postmodernizm w malarstwie.

Estetyka MO7S_WG02 I rok
MO7S_UWO01 . Aisthesis — co to jest estetyka?
MO7S_KRO01 1. Logika doswiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

1. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (pigkno,
$licznoscé).

V. pluralizm estetyczny (wzniostos¢).

VI. pluralizm estetyczny (wzniostos¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIIL. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia miedzywojennego

XII. estetyka tresci

XII. estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej

XIV. estetyka ekspresji (intuicji)

XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogolnej lingwistyce

Il rok

. w kregu psychoestetyki

Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda

Ill.  psychoestetyka Carla G. Junga

IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dziefa sztuki jako
szczegobtowa epistemologia dla nauk
o sztuce

VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIIl. anglosaska estetyka
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IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej

X.  na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

XI.  zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki

XIl. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

XIlll. estetyka performatywnosci
a somaestetyka

XIV. estetyka jako czes$¢ tradycyjnej czy juz
maszynowej epistemologii?

Filozofia MO7S_WG02 . co to jest filozofia?
MO7S_UWO01 1. historia filozofii starozytnej
MO7S_KRO1 I, chrzescijanska korekta filozofii
antycznej
V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje
V. empiryzm angielski a duch filozofii
os$wiecenia
VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia
VII. wyjscia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu
Fotografia jako sztuka MO7S_WG02 |
MO7S_WG04 _ : -
MO7 S:UW 02 Archeologia fotografii
MO7S UKO05 - Fotografia portretowa, Hill i Adamson
MO7S_UKO06 - Fotografia dokumentalna w XIX wieku
MO7S_UKO07 ) . .
MO7S KKO3 - Fotografia artystyczna w XIX wieku: spér o
MO7S _ KO04 artystyczny charakter fotografii

Woptyw fotografii na sztuke w XIX w.

Piktorializm — fotografia artystyczna 1890-
1920

Fotografia nurtu ,nowego widzenia”: funkcja
poznawcza i estetyczna medium

Fotomontaz zagraniczny: ideologia
racjonalizacji i modernizacji sztuki

Fotomontaz polski: funkcje fotomontazu w
kontekscie awangardy, sztuki
zaangazowanej politycznie i kultury
popularnej

Pismo $wiatta: Man Ray, Christian Schad i
Laszlo Moholy-Nagy

Fotografia w surrealizmie
Witkacy: portrety fotograficzne

Fotografia spoteczno-dokumentalna: funkcje
i charakterystyczne efekty dokumentu,
kampanie spoteczne z uzyciem fotografii

The Family of Man, nowy dokument (Diane
Arbus), dokument z pozyciji ,insajderki” (Nan
Goldin)

Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej:
sposoby wykorzystania fotografii od pop-
artu, przez hiperrealizm, do
postmodernizmu

Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej:
sposoby wykorzystania fotografii w sztuce
konceptualnej, fotografia dokumentacyjna w
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nurtach postkonceptualistycznych (land art,
body art, performance, akcjonizm)

- Obrazy obrazow: funkcje fotografii
odnoszacych sie do obrazéw kultowych i
artystycznych

-  Ostentacyjnos¢ i fotografia: Helmut Newton,
Robert Mappelthrope, Peter Joel Witkin,
Erwin Olaf

-  Szkotfa Dusseldorfska
- Fotografia w Swiecie globalnym

- Polski fotomedializm, praca na archiwum
fotograficznym

- Wybrane postawy artystyczne w fotografii
t6dzkiej

Historia sztuki nowoczesnej MO7S_WG01
MO7S_UWO01
MO7S_KKO03

Celem zajec z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkow
i tendenciji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI
wieku. Rozpoznawanie i umiejetno$¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
z najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami
reprezentujgcymi poszczegodlne zjawiska. Dodatkowo
szczegolny nacisk ktadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
za$ na diugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.

Historia sztuki nowozytnej MO7S_WG01
MO7S_UWO01
MO7S_KKO03

Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
z zakresu historii sztuki nowozytnej dotycza ogolnego
wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,
przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane sg przemiany
stylistyczne i twdrczos¢ artystow (malarzy, architektow,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.
Tres¢ zajec:
1. Sztuka protorenesansu
2. Renesans wioski
3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowe;
4. Renesans pétnocny — sztuka okresu
Reformacji
5.  Sztuka manieryzmu
6. Barok jako sztuka kontrreformacji
7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach
8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm
9. Barok i rokoko
10. Neoklasycyzm

Historia sztuki starozytnej MO7S_WGO01

i Sredniowiecznej MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_UKO05
MO7S_UK06
MO7S_KRO01

Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
sztuki starozytnej i sredniowiecznej dotyczg ogolnego
wprowadzenia w problematyke poszczegdinych epok
(chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradyciji
europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sg
przemiany stylistyczne i twérczos¢ artystow (malarzy,
architektéw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.

Tematyka zajec¢:

Sztuka starozytnego Egiptu

Sztuka minojska i mykenska

Sztuka starozytnej Grecji

Sztuka Etruskow

Sztuka rzymska

Sztuka wczesnochrzescijanska

Sztuka wczesnosredniowieczna

Sztuka przedromarnska

Sztuka romanska

0. Sztuka gotycka

BOxNoOrwWNE
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Jezyk obcy: MO7S_UKO05 Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
angielski, francuski, niemiecki MO7S_UKO06 i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
MO7S_UO03 Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
MO7S_KRO1 poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w t.odzi.
Ochrona wtasnosci intelektualnej  MO7S_WG08 - Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony wiasnosci intelektualnej,
- ochrona wizerunku, szczegétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzor przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,
- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twércze;.
Prawo autorskie MO7S_WG08 - przedmiot i podmiot prawa autorskiego,
- ustalenie utworu,
- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,
- wspotautorstwo,
- opracowanie utworu,
- korzystanie z utworu,
- zarzgdzanie prawami autorskimi,
- prawa pokrewne,
- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.
Podstawy fotografii MO7S_WG01 1. Rodzaje i budowa aparatéw fotograficznych oraz
MO7S_WG02 ich zastosowanie: - fotografia matoobrazkowa
MO7S_WG03 (przyktady twoérczosci: Zofia Rydet); - Sredni format
MO7S_WG06 (Diane Arbus); - wielki format (August Sander)
MO7S_UWO01 2. Podstawowe funkcje aparatu: - prawidtowa
MO7S_UO03 ekspozycja dla materiatéw Swiattoczutych oraz
MO7S_UWO04 matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu $wiattomierzy
MO7S_KRO1 zewnetrznych i wbudowanych w aparat, histogram,
MO7S_KKO03 kontrast oswietlenia, uzycie lamp flash - balans bieli i
MO7S_KO04 jego korekcja; - dtugi czas ekspozycji; - gtebia ostrosci

3. Wybrane rodzaje fotografii - charakterystyka: -
dokumentalna - portretowa - studyjna / inscenizowana
- naturalistyczna - uliczna (street photography)

4. Cechy wyroézniajgce fotografie na tle innych technik
- ,btad” w fotografii i jego kreatywne zastosowanie: -
zdjecia poruszone / nieostre - zdjecia w niskim i
wysokim kluczu (low key, high key) - flary,
winietowanie

5. Tworzenie spojnych cykli fotograficznych i ich
prezentacja
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5. Plany studiéw — specjalnos¢: malarstwo

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr(;/rf.gzgcji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozycji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal (@)
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 Zal (@)
Podstawy fotografii 30 2 E (@)
Szkolenie BHP 4 0 Zal (@)
Szkolenie informatyczne 1 0 Zal (@)
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (@)
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Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;’];?k‘gcji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 3 E O
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@)
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Podstawy typografii i DTP 30 2 E O
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 E (@)
Podstawy mediéw cyfrowych 30 2 E (@)
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Semestr 3

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal O
Historia sztuki nowozytne;j 30 2 Zal O
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@)
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5
Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@)
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 6
Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (0]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E (0]
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 8

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F

24



Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal (0]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal (0]

Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal — zaliczenie

O: przedmiot obowigzkowy
F: przedmiot fakultatywny

Przedmiot do wyboru A*/ 1*/) :
1.Podstawy mediéw cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidéw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztalcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejgtnosci dla wszystkich kierunkow
artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studidw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i
biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiow).
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6. Plany studiow — specjalnosé: rysunek

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Wg;;?lzgcji OIF
Modut ksztalcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i $Sredniowieczne;j 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal O
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 Zal O
Podstawy fotografii 30 2 E O
Szkolenie BHP 4 0 Zal O
Szkolenie informatyczne 0 Zal O
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (@]

27



Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;’];?k‘gcji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 3 E O
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programoéw komputerowych 30 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@)
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 E O
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 E (0]
Podstawy mediow cyfrowych 30 2 E O
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Semestr 3

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal O
Historia sztuki nowozytne;j 30 2 Zal O
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (0]
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (0]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 6

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (0]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E (0]
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F

33



Semestr 8

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal (0]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal (0]

Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal - zaliczenie

Przedmiot do wyboru A */1%/) :
1.Podstawy mediéw cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidéw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztalcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkow

artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogodine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne sScisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studidw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i

biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiéw).
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AN A

Charakterystyka kierunku
Nauka, badania, infrastruktura
Program

Efekty uczenia sie

Plany studiow



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestréw - dziesieé

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia — 321

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia
Charakterystyka kierunku

Rzezba jest kierunkiem artystycznym ksztatcgcym studentow w zakresie rzezby
i kierunkéw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztatcenia jest tak
skonstruowany by umozliwiaé studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczo$¢ i systematyczne odkrywanie i wypracowywanie
wiasnych srodkéw wyrazu.

Jednym z waznych elementow ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspotpracy poszczegoélnych pracowni, katedr
i innych instytutow.

Od programu i metod ksztatcenia wymagacé sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie réznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta jak i dajacych mozliwosci
dostosowania szczegotow programowych do jego predyspozyciji, zainteresowan i talentu.
Program kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw.
Oznacza to, ze programy przedmiotow teoretycznych i programy ksztatcenia ogdlnoplastycznego
sg skorelowane z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni
specjalistycznych sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie
od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepuja je
kompleksowe zadania problemowe, realizowane w roznych pracowniach przy zespotowych
konsultacjach pedagogéw, co w wiekszym stopniu wplywa na zaangazowanie studenta w
samodzielng prace. Pozadana jest réwniez daleko idaca indywidualizacja zadan i wymagan
stawianych studentowi oraz metod ich prowadzenia.

Zaktada sie, ze uktad zadahn problemowych uwzglednia stopniowanie trudnosci.
Koniecznos¢ sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiac szeroki wachlarz merytorycznych
probleméw, przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego
dochodzenia do rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.

Ogodlnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdem studentéw na plener po
pierwszym, drugim lub trzecim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w



podejsciu do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych z ktérymi majg do czynienia
W pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem piecioletnich magisterskich studidow kierunku rzezba jest wszechstronne
wyksztafcenie artysty rzezbiarza, twércy kultury, ktory posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki popartych znajomoscig historii
sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspotczesnych metod i Srodkéw
komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ wiasnej oceny rzeczywistosci, w ktorej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowaé. Powinien by¢é gotowy do wykonywania samodzielnej pracy tworczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej tworczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguly charakteryzujg sie duzym poczuciem uczciwosci
i kompetenciji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiow jest wyksztatcenie tworcy, ktéry jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
oraz mie¢ wptyw na srodowisko w ktérym funkcjonuje i przyszly ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek rzezba bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i
ksztatcgcym nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcéow sztuki
w spoteczenstwie. Daje to wymierne efekty i przekfada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie
zwraca sie duzg uwage na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu
cztowieka i catego spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztalcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku rzezba opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zaktadane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiow, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotow podstawowych i tych
do wyboru utatwia absolwentowi tatwiejszy start
w zyciu zawodowym i czesto wptywa korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studidw, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzagdkowane
poszczegollnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie rzezby na poziomie magisterskim.

W zwiazku z wprowadzeniem grupy przedmiotéw z tresci podstawowych - do wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiow magisterskich Akademii Sztuk Pieknych w todzi w Instytucie
Rzezby na kierunku rzezba posiada kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:
e samodzielnej pracy tworczej jako artysta rzezbiarz,

e wspotpracy jako animator kultury z instytucjami sektora publicznego ( samorzgdowego

np. domy kultury), pozarzgdowego (fundacje i stowarzyszenia)
i prywatnego (firmy) w kwestiach obejmujgcych tematyke szeroko pojetej rzezby i dziatan
przestrzennych,

e zatrudnienia jako artysta plastyk wspotpracujacy z branzg filmowg i teatralng w
zagadnieniach zwigzanych z projektowaniam i wykonaniem form przestrzennych,



e wspodtpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki, takimi jak galerie sztuki , muzea
oraz domy kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie rzezby,
e zajec jako promotor sztuk plastycznych w szczegdlnosci rzezby,
e Zlecen na zaprojektowanie oraz realizacje obiektdw rzezbiarskich (kameralnych,

pomikowych, plenerowych)

Absolwenci kierunku rzezba poza powyzszymi mogg wykonywac réwniez nastepujgce zawody:
e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,
e instruktor.

Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wtasnej drogi tworcze;j
lub podejmuijg ksztatcenie na studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra upowaznia absolwenta
do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie
artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing rzezby. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Instytut Rzezby dysponuje salami dydaktycznymi, wyposazonymi
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni rzezbiarskich umozliwiajgce
prace koncepcyjng i projektowa:
1. kawalety,

2. regaly do przechowywania prac,
3. deski pod prace rzezbiarskie,
4. narzedzia reczne i elektornarzedzia
5. szafy narzedziowe,
6. state i przenosne zrodta oswietlenia,
7. dostep do Internetu.
Pie¢ specjalistycznych warsztatéw technicznych wspierajgcych dydaktyke:
1. Kamien.
2. Drewno.
3. Metal.
4. Szkio.
5. Ceramika.

Praca odbywa sie pod fachowg opieka prowadzgcych warsztaty, ktére wyposazone sg
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celéw ksztatcenia w Instytucie Rzezby Akademii Sztuk Pigknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi przeznaczonych jest szereg pomieszczen stanowigcych odpowiednig
baze Ilokalowg - duze powierzchnie pracowni, z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Harmonogram zaje¢ jest opracowany tak, ze studenci mogg
korzysta¢ z w/w bazy i sprzetu takze w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okre$la:

1.
2.

Forme studiow — studia stacjonarne.

Liczbe semestrow i liczbe punktéw ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10

- liczba punktow ECTS: 321

Moduty zajec — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektéw
ksztatcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztalcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektéw.

Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektow uczenia sie.
taczng ilos¢ punktow ECTS, ktérg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzgcych zajecia
wynosi: 165 ECTS.

Liczbe punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne — liczba punktéw ECTS — 37.

Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktéw ECTS, kt6rg student musi uzyska¢ w ramach tych
pleneréw wynosi : 4 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztaltowanie osobowosci tworczej oraz
wypracowanie wiasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukonczenia studiéw 321
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 165
prowadzgcych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 104
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych - plenery 4

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 37

Liczba godzin zaje¢

taczna liczba godzin zajec: 5254



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Program jednolitych studiéw magisterskich kierunku rzezba o profilu ogdélnoakademickim nie
przewiduje obowigzkowych praktyk zawodowych.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoninczeniem studiéow (praca dyplomowal/egzamin

dyplomowy/inne)

Warunkiem ukonczenia studiéw i uzyskania dyplomu ukonczenia studiow jest:

1) uzyskanie efektéw uczenia sie okreslonych w programie studiéw, ktérym przypisano co
najmniej 300 punktoéw ECTS;

2) ziozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym;

3) pozytywna ocena pracy dyplomowej.

Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowej reguluje Regulamin Prac Dyplomowych
Kierunku.



4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod

Tres¢

PRK

RO7S_WG01

podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do
precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych problemoéw w obrebie dyscyplin artystycznych
ze szczegollnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG02

dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tto okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkow

z odmiennymi dziedzinami wspotczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzacych w przestrzeni sztuki zwtaszcza rzezby i podobnych
dyscyplin

P7S_WG

RO7S_WG03

podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos¢ i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej w zakresie rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG04

reguty kreowania utworéw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim
poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i stylow
w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twérczych i odtwdrczych

P7S_WG

RO7S_WKO05

perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wiasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych
adekwatnych dla kierunku studiéow

P7S_WK

RO7S_WG06

poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych
z technologiami i technikami w rzezbie i dyscyplinach pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WGO07

wspadlne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku
rzezba (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspotczesnej rzezbie), oraz Swiadomie
wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wiasnej tozsamosci artystycznej

P7S_WG

RO7S_WG08

rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach
artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematéw
dzisiejszej cywilizacji

Umiejetnosci : potrafi

Kod

Tres¢

P7S_WG

PRK

RO7S_UWOL

zastosowac¢ wiasng swiadomosé, kreatywnos¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia
oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych

P7S_UW

RO7S_UWO02

podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie
sztuk plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych oraz
przewidywac¢ efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym zachowujgc jednoczesnie swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej

P7S_UW

RO7S_UO03

kierowac i wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspolnych prac zespotowych.

P7S_UO

RO7S_UWO04

realizowac wiasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwijac je poprzez samodzielng prace

P7S_UW
P7S_UU

RO7S_UKO05

z wykorzystaniem réznych zrédet opracowac prace w formie pisemnej i werbalnej
dotyczgce zagadnien szczegoétowych zwigzanych z kierunkiem studiéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)

P7S_UK

RO7S_UKO06

Zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia jezykowego

P7S_UK

RO7S_UKO7

wyrézniajgc sie kompetencjg nawigzywac relacje z publicznoscia i odpowiedzialnie podchodzi¢
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami

Kompetencje spoteczne : jest gotéow do

Kod

Tres¢

P7S_UK

PRK

RO7S_KRO1

uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcéw lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych catosciowych dziatan, réwniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informacji

P7S_KR

RO7S_KKO02

wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie
mechanizméw psychologicznych

P7S_KK

RO7S_KKO03

krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac takiej ocenie inne

przedsiewziecia z zakresu wspoétczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan

innych oséb

P7S_KK

RO7S_KO04

spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych,
naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wtasnej pracy i jej etosu na wybranej
specjalizacji i kierunku studidéw, komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzieé kulturalnych

i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomocg technik
informacyjnych.

P7S_KO
P7S_KR



4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci
programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe

Rzezba: RO7S_WGO01 Celem ksztatcenia w pracowniach rzezbiarskich jest
RO7S_WG03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
RO7S_WG04 - co najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
RO7S_WKO05 plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
RO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
RO7S_UwO01 umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych do
RO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
RO7S_UO03 m. in. poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz
RO7S_UWO04 znajomos¢ zagadnien warsztatowych i
RO7S_UKO07 materiatoznawczych obejmujgce szerokie spektrum
RO7S_KRO1 aktywnosci rzezbiarskiej. Umiejetnos¢ obserwacji i
RO7S_KKO03 interpretacji zjawisk zachodzgcych w naturze musi by¢
RO7S_KO04 Scisle

zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
$rodkow plastycznych stuzacych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretacji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw wiasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.

Piecioletnie studia w pracowniach rzezby to czas
autorefleksji i pierwsza préba kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztafcenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogolnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozycji
studenta.

Podstawy rzezby RO7S_WGO03 Celem ksztalcenia w Pracowni Podstaw Rzezby jest

wprowadzenie studentéw w elementarne zagadnienia
RO7S_UwW02 i problemy dyscypliny sztuki jaka jest rzezba. W
RO7S_UWO04 trakcie realizacji ¢wiczen opartych w wigkszosci o
RO7S KKO3 stu.dium z modela , stgdenci opanowujg ;aggdnienia
- zwigzane z kompozycja , skalg , proporcjami oraz
odpowiednio dobranymi srodkami wyrazu.
Celem realizowanego w pracowni programu jest
rébwniez  zapoznanie  studentdw w  zakresie
praktycznym z podstawowymi technikami
wykorzystywanymi w rzezbie.

Rysunek: RO7S_WGO01 Program pracowni rysunku opiera sie w duzej mierze
RO7S_WG03 na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
RO7S_WG04 W pierwszej fazie ksztatcenia, dobdr éwiczen jest
RO7S_WKO05 skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go
RO7S_WG06 rzeczywistosc.

RO7S_UWO01 Cwiczenia majg za zadanie rozwija¢ $wiadomo$é
RO7S_UWO02 wzrokowg i wrazliwo$¢ plastyczng studentéw, oraz
RO7S_UO03 generowa¢ W nich umiejetnos¢ kreacji takiej
RO7S_UWO04 wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
RO7S_UKO07 dziedziny sztuk.
RO7S_KRO01
RO7S_KKO03 Gléwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
RO7S_KO04 to:
kompozycja, proporcje, kontrasty ~ walorowe,
Swiatlocien, kontur w Swietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresji.
Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztalcenia. Polega on na
rozwijaniu wlasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkéw wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.
Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.
1. Rzezba wirtualna RO7S_WGO03 Celem dydaktycznym przedmiotéw jest rozwijanie i
RO7S_WG04 doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w

2. Mata forma szkto

zakresie budowania form przestrzennych, zaréwno
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3. Mata forma RO7S_UwO01 jego mozliwosci manualnych, jak i intelektualnych,
ceramika umozliwiajacych mu realizowanie zadan rzezbiarskich
RO7S _UWO02 w roznych technikach i technologiach.
4. Mataforma -
drewno RO7S_UWO04
5. Mataforma
metal/kamien RO7S_KKO03
RO7S_KRO01
Warsztaty : RO7S_WG06 W pracowniach warsztatbw studenci zdobywajg
Kamien RO7S_UWO04 podstawowg umiejetnosc postugiwania sie
Drewno narzedziami, elektronarzedziami oraz wiadomosci
Szkio dotyczgce materiatoznastwa.
Metal Studenci w ramach ¢éwiczen wypowiadajg sie za
Ceramika pomoca okreslonych podstawowych technik
rzezbiarskich takich jak:
kamien,drewno,szkio,metal,ceramika.
Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
rzezbiarskich na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym w ramach specyfiki warsztatu.
Propedeutyka graficznych RO7S_WKO05 |. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych RO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow
RO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory
RO7S_UWO04 geometrii,
RO7S_KRO1 -Modut MassFX i Cloth,
RO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,
-Kontrolery animacji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,
Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE
- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos¢, frame
rate , pixel aspect ratio,
-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),
-Animacja typograficzna,
-Shape layers;
-Animacija infograficzna;
-Post produkcija: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;
-Montaz audio i wideo,
Aktualia sztuki RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
RO7S_UKO05 zapoznanie studentéw z biezacymi wydarzeniami
RO7S_UKO06 zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.
RO7S_KKO03
Leksykon rzezby RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Leksykon rzezby
. . . RO7S_WGO07 . . . . .
wspotczesnej z elementami RO7S UKO5 wspotczesnej z elementami krytyki artystycznej jest
K . . — zapoznanie studentéw z wydarzeniami zachodzgcymi
rytyki artystycznej RO7S_UKO06 ‘b o :
RO7S_KKO03 w rzezbie wspéiczesnej N
oraz przedstawienie krytyki artystycznej jako
narzedzia poznawczego. Zajecia przygotowujg do
Swiadomej percepcji sztuki i kompetentnego czytania
tekstéw o sztuce, do samoksztatcenia i wnikliwej
obserwacji wspdéiczesnych wydarzen artystycznych.
Kreacja przekazu i prezentacji RO7S_WGO07 1. Przekazanie wiedzy z zakresu sposobow
RO7S_WG08 prezentowania okreslonego zagadnienia
RO7S_UKO05 tematycznego — zdolnosci komunikacji werbalnej,
RO7S_UKO07 umiejetnego stosowania narzedzi prezentacyjnych,
RO7S_KK02 zasad autoprezentaciji.
2. Zdolnosci abstrahowania i praca skojarzeniami w
kodzie wizualnym i werbalnym
3. Sterowanie uwaga widza.
4. Rola grupy docelowej oraz kontekstu.
5. Psychologiczne aspekty wyboru odpowiednich
Srodkow plastycznych.
6. Analiza zwigzkéw pomiedzy trescig komunikatu a
decyzjami projektowymi.
7. Konstruktywna krytyka, likwidacja blokad
komunikacyjnych i twérczych.
8. Od pomystu do idei — przygotowanie projektu.
Podstawy kompozycji gg;g-wgg% Ksztatcenie w zakresie przedmiotu podstawy kompo-
RO7S UWO02 zycji odbywa sie przez cztery semestry pierwszego i
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RO7S_UWO01
RO7S_UWO04
RO7S_KRO01
RO7S_KKO03

drugiego roku i jest przedmiotem obligatoryjnym dla
wszystkich studentéw. Zajecia prowadzone sg w opar-
ciu o prace wiasng studenta i indywidualne korekty
udzielane przez prowadzacego. Program realizowany
jest poprzez podanie tresci zadan i omowienie proble-
matyki w nich zawarte;.

Celem przedmiotu jest studiowanie podstawowych za-
gadnien dotyczacych komponowania utworéw prze-
strzennych oraz zmieniajgcych sie¢ w czasie. Dotyczy
to w szczegolnosci poznawania réznych typow ele-
mentéw przestrzennych jak ptaszczyzny, bryty, ele-
menty o charakterze liniowym; réznych relacji zacho-
dzgcych miedzy elementami jak symetrie, kontrasty,
podobienstwa a takze zmiennos¢ uktadoéw w czasie
oraz celowego wykorzystywania specyfiki uzytych ma-
teriatow i barwy i umiejetnego ich zestawienia.

W zadaniach poruszane sg problemy przestrzennych
uktadow rytmicznych, relacji bryt, terenu i pustej prze-
strzeni, dzielenia przestrzeni, uzycia barwy do podkre-
Slania relacji miedzy elementami, ksztattowania ele-
mentéw utworu ze wzgledu podang tres¢ oraz tworze-
nia utworéw zmiennych w czasie przeksztatcalnych i
interaktywnych.

Historia rzezby RO7S_WGO01
RO7S_WG02
RO7S_WG04
RO7S_UKO05
R7S_KO04

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentowi
zagadnien historii rzezby. Dzigki tym zajeciom student
winien nabra¢ zdolnosci przekrojowego i
zagadnieniowego myslenia o dziejach rzezby;
rozumie¢ zaleznosci w jej obrebie, sie¢ kontekstow,
tropow i nawigzan. Wiedza erudycyjna, przyswojona w
trakcie zaje¢ ma utatwia¢ studentowi prowadzenie
refleksji teoretycznej, wzbogaca¢ jego jezyk dyskursu
twérczego. Odrebnym efektem ma by¢ podniesienie
kompetencji odbiorczej studenta — powinien on dzieki
przyswojonej wiedzy swobodnie opisywac i analizowaé
napotykane i odbierane dzieta sztuki, oraz dostrzegac i
rozumie¢ powiagzania i odniesienia utworéw sztuki do
innych dziedzin kultury.

Estetyka RO7S_WG02
RO7S_UWO1
RO7S_KRO1

1 rok
I Aisthesis — co to jest estetyka?

. Logika dos$wiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (piekno,
$licznose).

V. pluralizm estetyczny (wzniosto$c).

VI. pluralizm estetyczny (wzniosto$¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIII. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia migdzywojennego

XII. estetyka tresci

XIIl. estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej

XIV. estetyka ekspresji (intuicji)

XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogélnej lingwistyce

11 rok
|.  w kregu psychoestetyki
Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda
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Ill. psychoestetyka Carla G. Junga
IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegobtowa epistemologia dla nauk

o sztuce

VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIll.  anglosaska estetyka

IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej

X. na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

Xl. zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki

XlI. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

XIll.  estetyka performatywnosci

a somaestetyka

XIV.  estetyka jako czesé tradycyjnej
czy juz maszynowej epistemologii?

Filozofia RO7S_WG02
RO7S_Uwo01
RO7S_KRO01

l. co to jest filozofia?
. historia filozofii starozytnej

1. chrzescijaniska korekta filozofii
antycznej

V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje

V. empiryzm angielski a duch filozofii
os$wiecenia

VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia

VII. wyjécia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu

Historia sztuki nowoczesnej RO7S_WG01
RO7S_UWO1
RO7S_KKO03

Celem zaje¢ z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkéw
i tendencji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI
wieku. Rozpoznawanie i umiejetno$¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
z najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami
reprezentujgcymi poszczegodlne zjawiska. Dodatkowo
szczegdblny nacisk ktadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
zas na diugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.

Historia sztuki nowozytnej RO7S_WG01
RO7S_UwWO01
RO7S_KKO03

Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
z zakresu historii sztuki nowozytnej dotyczg ogélnego
wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,
przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane s3g przemiany
stylistyczne i twérczos¢ artystow (malarzy, architektow,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.

Tres¢ zajeé:

1. sztuka protorenesansu

2. Renesans wioski

3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowe;

4. Renesans pétnocny — sztuka okresu
Reformacji

5. Sztuka manieryzmu

6. Barok jako sztuka kontrreformacji
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7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach

8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm

9. Barok i rokoko
10. Neoklasycyzm

Historia sztuki starozytnej
i Sredniowiecznej

RO7S_WGO01
RO7S_WG02
RO7S_WG04
RO7S_UKO05
RO7S_UKO06
RO7S_KRO1

Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
sztuki starozytnej i sredniowiecznej dotyczg ogolnego
wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych epok
(chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradycji
europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sa
przemiany stylistyczne i tworczos¢ artystow (malarzy,
architektow, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.

Tematyka zajec:

Sztuka starozytnego Egiptu
Sztuka minojska i mykenska
Sztuka starozytnej Grecji
Sztuka Etruskow

Sztuka rzymska

Sztuka wczesnochrzescijanska
Sztuka wczesnosredniowieczna

PN RAWNE

Sztuka przedromanska
9. Sztuka romanska
10. Sztuka gotycka

Jezyk obcy:

angielski, francuski, niemiecki

RO7S_UKO05
RO7S_UKO06
RO7S_UO03
RO7S_KRO1

Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolskg dla ASP w t.odzi.

Ochrona wiasnosci intelektualnej

RO7S_WGO08

- Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony wtasnosci intelektualnej,

- ochrona wizerunku, szczegoétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzor przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,

- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twdrcze;.

Prawo autorskie

RO7S_WGO08

- przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,

- wspotautorstwo,

- opracowanie utworu,

- korzystanie z utworu,

- zarzadzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.
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5. Plany studiow : rzezba

SEMESTR — :
'cZba okt EcTs | orma OfF
godzin zaliczenia

Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej 30 2 z o
Estetyka 30 2 z 0]

) 30 1 z 0
Propedeutyka graficznych programow komputerowych

17 1 z o

Prawo autorskie
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie biblioteczne 2 0 z o
Szkolenie BHP 4 0 z 0
Szkolenie informatyczne 1 0 z o

15




SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci);:(;]zia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o 0]
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej 30 3 e o
Estetyka 30 3 e o
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 ’ °
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o (0]
Rysunek 120 5 e O/F
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci)cr:(;]zia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o 0]
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Mata forma szkto 60 4 e o
Mata forma ceramika 60 4 e 0
Mata forma drewno 60 4 e )
Mata forma metal/kamien 60 4 e 0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 2 z o
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci)cr:(;]zia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o 0]
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 e O/F
Mata forma szkto 60 4 e 0
Mata forma ceramika 60 4 e )
Mata forma drewno 60 4 e )
Mata forma metal/kamien 60 4 e (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 3 z/o 0]
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci);:(;]zia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 0]
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z o
Aktualia sztuki 30 2 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
RzeZba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 2 , 0

artystycznej
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci);:(;]zia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 0]
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e o
Aktualia sztuki 30 3 z/o (0]
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
RzeZba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 ’ 2/0 0

artystycznej
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci);:(;]zia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z 0]
Jezyk obcy- egzamin B2 + 2 1 e o
Filozofia 30 3 z o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o O
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 e 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

giri:;tz)ian pkt ECTS za]:ci);:(;]zia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 120 6 e O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 z 0]
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10
SEMESTR — :
ez 'a pkt ECTS c')rma' O/F
godzin zaliczenia

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Plener *** 120 4 z 0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe - praca teoretyczna 30 5 z 0
Seminarium dyplomowe - praca praktyczna 120 8 z 0]
Seminarium dyplomowe - aneks ogélnoplastyczny do 120 6 , o/F
dyplomu
Legenda:
e - egzamin

z/0 - zaliczenie na ocene

z - zaliczenie

* Rzezba dyplomujaca ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Dziatania interaktywne i site specific

Obiekt artystyczny

Rzezba i kreacja przestrzeni

** Rzeiba ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Rzezba kameralna

Rzezba autonomiczna

Rzezba i dziatania w przestrzeni intermedialnej

*** plener na przestrzeni | lub Il lub lll roku ; zaliczenie po ostatnim semestrze

24




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: bizuteria

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne

Instytut Bizuterii Poziom studidéw: drugiego
stopnia (4 semestry)

Profil studiéw:
ogdlnoakademicki

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2025/2026-2027/2028

I rok Il rok
F
Modut / przedmiot Zc;r_méa ! 2 } ‘
Ie godz. / £CTs forma | godz./ £cTs forma | godz. / . forma | godz. / £cTs forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy nowozytny Cwiczenia | 30 2 Z/o 30 2 Z - - - - - -
Jezyk obcy nowozytny - egzamin B2+ jednorazowo Cwiczenia - - - 2 1 E - - - - - -
Design XX wieku Wyktad 30 1 z 30 3 E - - - - - -
Zagadnienia sztuki aktualnej Wyktad 30 2 z 30 3 Z/o - - - - - -
Analiza dzieta Wyktad - - - - - - 30 3 Z/o - - -
Projektowanie $ciezki kariery Cwiczenia 30 2 z 30 3 Z/o - - - - - -
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pieknych lub Wydziale Projektowm w ASP w todzi z modutu
praktycznego ksztatcenia kierunkowego ( punkty ECTS co
najmniej ) *minimalna ilo$¢ godzin Cwiczenia | 30* 2 E 30* 2 E 30* 2 E 30* 2 E
Teorie projektowe wyktad - - - - - - 9 1 z - - -
Projektowanie odpowiedzialne wyktad - - - 6 1 z - - - - - -
Wspétpraca z mediami Wyktad - - - - - - - - - 3 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Bizuteria Cwiczenia [ 39 4 E - - - - - - - - B
Formy zfotnicze Cwiczenia | 3q 4 E - - - - - - - - -
Emalie Cwiczenia | 39 a4 E - - - - - - - - -
Interdyscyplinarne dziatania wizualne Cwiczenia 30 4 E - - - - - - - - -
Pracownia projektowa do wyboru: Bizuteria/Formy Cwiczenia ; ; : 45 5 £ 5 5 E A a B
ztotnicze/Emalie/Interdyscyplinarne dziatania wizualne
Pracownia projektowa dyplomujgca do wyboru: Cwiczenia
Bizuteria/Formy ztotnicze/Emalie/Interdyscyplinarne dziatania - - - 60 6 E 60 6 E 75 8 E
wizualne (inna niz powyzej)
Seminarium dyplomowe Cwiczenia
- - - - - - - - - 45 6 z
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia 30 2 z 30 2 z 30 3 Z/o - - -
Fotografia produktu Cwiczenia
- - - - - - 12 1 z 12 1 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Bizuteria wspdtczesna w teorii Wyktad 30 2 z 30 2 E - - - - - -
Social media Cwiczenia | - - - 30 2 z 30 2 z - - -
Sztuka uzytkowa-wybrane aspekty Wyktad 9 1 z 9 1 z - - - - - -
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wtasnosci intelektualnej Cwiczenia - - - 8 1 z - - - - - -
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 - z - - - - - - - - -
Szkolenie BHP Wykiad 4 - z - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne Wyktad 1 - z - - - - - - - - -
SUMA
- godzin | ECTS - godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin [ ECTS -
345 30 370 34 246 23 165 18
Legenda:
* minimalna ilos¢ godzin tacznie w toku studiow godzin | 1127
| | ECTS 105




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych
Instytut Ubioru

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

Modut / przedmiot Forma zaje¢ !
godz. / ECTS
sem

Modut ksztatcenia ogdlnego

Jezyk obcy nowozytny ¢wiczenia B B
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2+ ¢wiczenia B -
Historia sztuki nowoczesnej wyktad - -
Zagadnienia sztuki aktualnej wyktad 30 2
Analiza dziefa projektowego ¢wiczenia B -
Estetyka wyktad 30 2
Rysunek ¢wiczenia 75 4
Malarstwo ¢wiczenia 75 4
Rzezba ¢wiczenia 75 4
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku ASP w todzi z modutu

praktycznego ksztatcenia kierunkowego (punkty ECTS - co najmniej); ¢wiczenia - -
minimalna ilo$¢ godzin.}

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Pracownia projektowa - | specjalizacja > ¢wiczenia 30 6
Proseminarium dyplomowe wyktad i i
Seminarium dyplomowe L. . - -
Pracownia projektowa - | specjalizacja 2 cwiczenia

Pracownia projektowa - Il specjalizacja ? ¢wiczenia B -
Konstrukcja ¢wiczenia 45 3
Konsultacje realizacyjne (warsztaty + konstrukcja) ¢wiczenia B -
Technologia i materiatoznawstwo ¢wiczenia 30 1
Rysunek zurnalowy ¢wiczenia 15 1
Kompozycja w projektowaniu ubioru ¢wiczenia 45 4




Fotografia mody ¢wiczenia
Warsztaty ¢wiczenia 45 2
Programy graficzne ¢wiczenia B -
Plener projektowy * ¢wiczenia B B
Praktyki * ¢wiczenia B B
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia ubioru wyktad 45 2
Zagadnienia mody XX wieku wyktad B -
Moda w kulturze wyktad - -
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne ¢wiczenia B -
Szkolenie biblioteczne ¢wiczenia 2 0
Szkolenie BHP ¢wiczenia 4 0
Szkolenie informatyczne ¢wiczenia 1 0
Prawo autorskie wyktad 17 1
SUMA i 564 36
. godzin ECTS
Legenda:

! Minimalna ilo$¢ godzin

?Do wyboru z: Pracownia projektowania ubioru |, Il, 1ll, Pracownia
projektowania ubioru dzianego, Pracownia kostiumu teatralnego i filmowego,

*Student jest zobowigzany do odbycia tygodniowego (30 godz.) pleneru

po | roku, jednak nie dtuzej niz do korca ostatniego semestru

*Student jest zobowigzany do odbycia praktyki projektowej w ilosci 160
godz. (wedtug indywidualnego programu praktyk na przestrzeni wszystkich

semestrow; zaliczenie najpdzniej na ostatnim semestrze)

ilo$¢ godzin zegarowycj praktyk: 120
ilo$¢ godzin zegarowych pleneru: 22,5




Pozic

I rok Il rok
2 3 4
forma godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma
zal. sem zal. sem zal. sem zal.
- 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o
- - - - 30 2 z 30 3 e
z 30 3 e - - - = = =
- - - - 30 2 z/o - - -
z 30 3 e - - - = = =
z/o 75 4 z/o - - - - - -
z/o 75 4 z/o - - - - - -
z/o 75 4 z/o - - - = - -
- - - - 30 2 z/o 30 2 z/o
e 30 6 e 45 6 e 45 6 e
- - - - 30 5 e 30 5 e
z/o 45 3 z/o 45 3 z/o 45 3 z/o
z/o - - - - - - - - -
Z - - - - - - - - -
z/o 45 4 z/o - - - - - -




z/o 45 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o
- - - - - - - 30 2 z/o
- - - - 30 2 z - - -
z 45 2 z - - - = 5 -
- - - - 45 2 z - - -
- - - - - - - 9 1 z
z - - - - - - - - -
z - - - - - - - - -
z - - - - - - - - -
z - - - - - - - - -

- 525 37 - 345 28 - 279 26 -
- godzin ECTS - godzin ECTS - godzin ECTS -




Kierunek: projektowanie ubioru
Studia: stacjonarne
ym studiow: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiow: ogdélnoakademicki

1 rok
5 6
godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma
sem zal. sem zal.
30 2 z - - -
2 1 e - - -
30 2 z/o 30 2 z/o
30 6 e 30 6 z
- - - 15 1 z
15 6 z 15 6 z
30 5 e - - -
30 3 z/o - - -
- - - 30 3 z




- - - 12 2 z
30 2 z/o - - -
30 2 z/o 15 2 z/o

- - - 160 5 z
30 0 z 30 0 z

257 29 - 337 27 -
godzin ECTS - godzin ECTS -

tacznie w toku studiéw godzin 2484

ECTS 182




Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: architektura wnetrz

Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Architektury Wnetrz

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/26

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studidw: ogdlnoakademicki

. I rok Il rok Il rok
o
Modut / przedmiot § 1 2 3 4 5 6
§ godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form
/ sem ECTS azal.|/sem ECTS azal.|/sem ECTS azal.|/sem ECTS azal.|/sem ECTS azal.|/sem ECTS azal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej | w |30| 2 |zal|30| 3 |e | -|-|-|-|-|-|-|-|-1-1-1-+-
Historia sztuki nowozytnej wil-|-]-|-|-|-130]2zl|{30|3|e|-|-|-|-1|-]|-
Historia sztuki nowoczesne;j wil-|-1-f{-\-1-1-1-1-1-|-]-130]2fzal[30| 3| e
Jezyk obcy éw| -| - | -130f2|z0|30| 2|2z0|30|2|z0|30| 2 |zal| - | - | -
Jezyk obcy - egzamin B2 ew| - - -|-1--1-1-1-1-1-1-12]21|ef-|-]-
Prawo autorskie w17 1 jzal| - | -| - |- -|-|-|-]|- - - -
Wychowanie fizyczne ew| - -|-|-{-/-!1-1-1-1-1-1]-130|0]zal{30| O |zal
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Antropometria i podstawy ergonomii ¢w |45 3 |zo| - | - | -| - -1-|-1-|-1-1-1-"1-|-1-
Dziatania artystyczne dla wnetrz ¢w|60| 3 |zo|60| 4 |e | -|-|-|-|-|-|-1-|-|-1|-1|-
Konstrukcje budowlane ew| - - | -|-1-|-1-1-1-130[3|e|-|-|-|-/|-1-
Malarstwo ¢w|45| 3 |zo|45( 4 e | - | -|-|-|-|-|-|--|-|-]"+-
Materiatoznawstwo, technologie, przepis 3
tatoznawstwo, technologle, PrzepIsy |« | | ~ | - |30| 1 |z0|30| 1 |20(30| 2| e| - | -|-|-| -] -
budowlane
Mebel unikatowy w architekturze (gr. I r.) ¢w |45 2 |zo|45( 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-}|-1|-1|-
Model i jektd hitektoni h
odelowanie projektéw architektonicznyc %) [ R (R (O N Y) S OS  I
w druku 3D
Pracownia komunikacji wizualnej w
przestrzeni — Podstawy komunikacji ¢w |45 3 |zo| - | - | -| - -1 -|-1-|-1-1-1-"1-|-1-
wizualnej
Pracownia komunikacji wizualnej w
przestrzeni - Projektowanie komunikatow ew| - - | -|45{3|e|-|-|-|-|-|-1-1-1-"1-|-1-
wizualnych / wystawiennictwo (gr. I r.)
Podstawy rzezby ¢w |45 2 |zo|45( 3 |e | - | -|-|-|-|-|-1-|-|-1|-1|-
Projektowanie architektoniczne (gr.Ir.) ¢w |45 2 |zo|45( 3 |e | - | -|-|-|-|-|-1-|-|-1|-1|-
Projekt i dst hitekt t
roje .owanlepo staw architektury wnetrz ewlasl 2 lsolasl slel Lol
— ArchiCAD(gr. I r.)
Projektowanie detalu architektonicznego ew| - - | -|-|-|-1|453|zo|45(4|e|-|-|-|-|-]|-
Projektowanie wspomagane komputerem —
) VspOmMag P ¢w|30| 1 |z0|452 20453 e -|-|-|-|-|-|-|-]|-
ScetchUp (gr. l'i Il rok)
P t ie dok tacji techni j
(grrzylglcr))owanle okumentacji technicznej %) [ R (R (R (O PP S R A U I A I I




Rysunek warsztatowy i budowlany (gr.1r.) | ¢éw|30| 2 |zo|30| 3 S B B N S B B IR P B
Pracownia projektowa do wyboru 1* ew| - | - | - | -| - 45| 5| e |45/ 5| e |45/ 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 2* ew| - | - | - | -| - 45| 5| e |45/ 5| e |45/ 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 3* ew| - | - | - | -|- 45| 5| e |45| 5| e | - | -| - -] -1~
P inarium dypl
-rosernln?r!um yplomowe pracy P O I I I ot o lasl s lzal - | -1
licencjackiej
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej |[¢w | - | - | - | - | - -l -1 -1 -1-1-1-1-1-160{12|zal
Warsztaty z oswietlenia ew| - | - | - | -|- -l -1 -1 -1-1-8| 1zl -| -] -
Praktyki d 5 tygodni po 4
raktyki zawodowe (5 tygodni po P I I O A 1 O I U PP S

semestrze)*
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny wl-| -1-1-1- -l -1 -1 -1-130|21lzall30]| 3| e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz wl-l o1 - 30l 2 lzal30l 3l el -l - o]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP cw| 4 zal| - | - S B N R IR R I B I B B
Szkolenie informatyczne éw| 1 zal| - | - SO I N T I B B A B B B
Szkolenie biblioteczne cw | 2 zal| - | - S T N N R A

- |489| 26 | - [495| 34 375/ 31| - |375/35| - |265/ 26| - |417| 28| -
SUMA

- |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzinl ECTS| - |[godzin| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studiéw 2416 godzin

e —egzamin, zo — zaliczenie na oceng, zal — zaliczenie

180 ECTS

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe - cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/26:

Projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej
Projektowanie wnetrz mieszkalnych
Projektowanie przestrzeni performatywnych
Projektowanie srodowisk wirtualnych

Projektowanie wnetrz uniwersalnych

*praktyki zawodowe to 267 godzin
lekcyjnych (200 godzin zegarowych)




Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi Kierunek: architektura wnetrz
Woydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Architektury Wnetrz Poziom studiow: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiow: ogdlnoakademicki

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/26

I rok Il rok
g
Modut / przedmiot ? ! 2 3 4
2 form
" e : | TS | | ECTS| s | TS .
zal.

Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy éw|{30| 2 |z0/30| 2 |zal| - - - - - -
Jezyk obcy - egzamin B2+ ewl - | - -1 2|1]e|-|-|-|-|-]-
Ochrona wtasnosci intelektualnej wil-|-|-|8| 1|zl -|-|-|-1-1-
Zagadnienia sztuki aktualnej w|30| 2 |zl|{30|3|e| -|-|-|-1-1-+-
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Dziatania artystyczne dla krajobrazu ¢w|45| 3 |zo|45| 4| e | - | - | -| - - -
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni - i
Komunikacja wizualna /intermedia ewl -] - | - |95 3|30 4fe] -] -] -
Fotografia ¢w|30| 2 |z0|30| 2 |z0f| - | - | -|-|-|-
Mebel unikatowy w architekturze ¢w| - | - | -145| 2 | z0|45| 3 | e | - | - | -
Modelowanie projektéw architektonicznych w druk 3D éwl45| 2 |zo| - | - | - |- -| - -| -] -
Oswietlenie ew| - | - -8 2faal| - -|-|-]|-1|-
Projektowanie detalu architektonicznego ew| - | - | - |45 2 |z0|45|3 | e | - | - | -
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz (gr.) ¢w|45| 2 | z0|45| 2 | 20|30 3 | e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 1* ¢w|45| 2 |z0|45| 6 | e |45 8| e | - | - | -
Konsultacje projektowe éwl20| - | - 130| - - |30 - |- -|-]-
Pracownia projektowa do wyboru 2* ¢w|45| 2 |z0|45| 6 | e |45 8| e | - | - | -
Konsultacje projektowe ¢w|30| - | -130| - -|30) -|-|-|-]-
Pracownia projektowa do wyboru 3* ¢w|45| 2 |zo0|45| 6 e | - | - |- -| -] -
Konsultacje projektowe ¢w| 30| - - 130 - - - - - - - -
Pracownia projektowa do wyboru 4* éwl45| 2 |zo| - | - | - |- -|-|-|-]|-
Konsultacje projektowe ewl30| - - - |- -|-1-f-1-1-]-
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej ew| - | - |- -| - -|45/10|zl| - | - | -
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej cw| - -l -1 -1 -1--1-|-1|60]|14]zal
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wspodtczesna kultura materialna | w | 30 | 4 | e | - | - | - | - | - | - | - | - | -
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP ew|l 40 |zl| - | -| -|-|-|-|-1-1|-+-
Szkolenie informatyczne ¢wl 10 fzl| - |- -|-1-|-1-1|-]-
Szkolenie biblioteczne ew| 20 |zl| - | - | -|-|-|-|-1-1|-

- |552| 25| - |558/ 41| - |345(39| - (60|14 -
SUMA

- |godzn| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godain| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studidw 1515 godzin
e —egzamin, zo — zaliczenie na ocene, zal — zaliczenie 119 ECTS

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe do wyboru w roku akademickim 2025/2026:

Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji

Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych




Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych

Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier



Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa

Strzeminskiego w Ltodzi

Program studiéw

Cykl dydaktyczny 2025/2026

Kierunek: projektowanie graficzne
Studia: stacjonarne

Poziom studiow: | stopien (6 semestrow)

Profil studiéw: ogélnoakademicki

Forma zaje¢ 1ok 1l rok Il rok
I'sem. Il sem. 11l sem. IV sem. V sem. VI sem.
godz / ECTS Form | godz / ECTS Form |godz / ECTS Form | godz / ECTS Form [godz / ECTS Form | godz / ECTS Form
sem azal. sem azal. | sem azal. sem a zal em azal. | sem a zal.
Modut pr
Estetyka Wyktad 30 2 zal | 30 3 | Egz
Historia Sztuki Nowoczesnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Starozytnej i Sredniowiecznej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Nowozytnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Jezyk obc
ek oboy Lekiorat 30 azl g | o 22 g Azl s 2 | za
oceng oceng oceng
Jezyk obcy / B2 Lektorat 2 1 | Egz
Podstawy kompozycji .
Wy kompozyd) Cw 0 2 203 3 Eg|a | 3 B2 30| 4 Ex
oceng oceng
Pracownie Grafiki Warsztatowej (sitodruk) . Zalz
Cw 30 2 30 4 Egz
oceng
Podstawy Grafiki Warsztatowej .
" g Cw s 2 A7 45| 3 Ex
oceng
Rysunek .
" il I N o I R o za
Malarstwo 4 A 45 3 Ocenzq 45 | 4 | Egz
w 60 2 Zalz 60 Zalz
oceng oceng
Modut ksztatcenia kierunkowego
Podstawy Projektowania Graficznego
R Cw s | 2 P24 3 Eg
oceng
Podstawy CSS i HTML
Wy eSSt Sw 30 | 2 |22 3| 3 | Eg
oceng
Podst: Fot fi Uzytkowej
odstawy Fotografil Uzytkowe] Cw 45 3 |Alz] g 3 | Egz| 45 3 | Egz
oceng
InDesign, lllustrator, Photoshop
Cw 45 2 zal | 45 3 Egz
Podst typografii i DTP
ypografiii Sw s 2 A7 45| 3 | Eg
oceng
llustracja
ustrad) Sw 5 2 |22 45 3 | Eg| a5 | 3 Eg
oceng
Projektowanie Algorytmiczne
jekiowanie Algorytmicz Sw s 2 A7 45| 3 | Eg
oceng
Podstawy Proj Al
v na b Sw 30 | 2 @2 3 | 3 kg
oceng
Projektowanie Plakatt E
Jextowant Y Cw 45 2 |AZ) g 3 |5 45 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projektowanie Identyfikacji Graficznej E
Jextowant yhikad]i Graticzne) Cw 45 2 |AZ) g 3 |5 45 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projektowanie Form Wydawniczych E
Jextowant yaawniczy Cw 45 2 |AZ) g 3 |5 45 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projektowanie Form Multimedialnych E
Jextowant uitimediainy Cw 45 2 |AZ) g 3 |5 45 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projektowanie Form Literniczych Cw 5 2 Zalz . 3 Egz 5 7 Eor 5 15 Zal
oceng
Projektc ie Grafiki Przest j E
rojektowanie Grafiki Przestrzennej Ew 5 o |Zlz| g 3 9z 5 B gz | 45 | 15 | zal
oceng
* Do wyboru1z6
*
Do wyboru3z6 (seminarium)
Modut te kier
Historia designu Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
W-F 30 0 Zal 30 0 Zal
Praktyki zawodowe Praktyki 107 4 zal
Prawo autorskie Wyktad 17 1 Zal
Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Szkolenie BHP Cw 4 0 Zal
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 Zal
Szkolenie informatyczne Cw 1 0 Zal
2713|Godzin w toku
studiow
SUMA
609 30 615 44 555 32 465 38 227 26 242 24
194|ECTS w toku
studiow Godz. | ECTS Godz. | ECTS Godz. | ECTS Godz. [ ECTS Godz. | ECTS Godz. | ECTS
Praktyki zawodowe - 107 godzin dydaktycznych praktyki 80 godzinom zegarowym




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Kierunek: projektowanie graficzne
Strzeminskiego w Lodzi Studia: stacjonarne
Poziom i6w: Il stopien (4 y)
Cykl dydaktyczny 2025/2026
Program studiow Projektowanie Graficzne Il stopnia
Modut / przedmiot Forma zajeé I rok 1l rok
I sem. Il 'sem. Il sem. IV sem.
godz / ECTS Forma| godz / ECTS Forma| godz/ ECTS Forma | godz / ECTS Form
sem zal. sem zal. sem zal. sem azal
Modut ksztatcenia ogolnego
Grafika warsztatowa Cw 45 3 zal
Sitodruk .
Cw 45 3 | Az 4 4 | Egz
oceng
Malarstwo
Rysunek Cw 45 3 zal zalz | 45 4 Egz
45 3
Obraz cyfrowy oceng
Design spoteczny i projektowanie dostepne Cw 45 3 zal
Jezyk obcy Lektorat 30 Py zalz 30 Py 2al
ocena
Jezyk obcy B2+ Lektorat 2 1 egz
Modut praktycznego ksztalcenia kierunkowego
llustracja i Komiks )
Cw 45 3 |22 45 3 Egz 45 10 | Egz
oceng
Fotografia Reklamowa
Sw 45 3 | 22| 45 3 | Egz 5 10 | Egz
oceng
Projektowanie Plakatu . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Informacji Wizualnej zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii ) Zalz
Mediéw Cyfrowych Cw 45 3 oceng 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
Projektowanie Komunikatu Wizualnego zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Multimedialnej i Gier . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Pisma i Kaligrafii zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie interfejsu . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz
oceng
dowyborulz6
dowyboru3z9 (Seminarium)
Aneks do dyplomu-seminarium:
Projektowanie Plakatu, Projektowanie Informacji
\Wizualnej, Projektowanie Grafiki Wydawniczej i
Typografii Mediéw Cyfrowych, Projektowanie
Komunikatu Wizualnego, Projektowanie Grafiki 45 10 zal
Multimedialnej i Gier, Projektowanie Pisma i Kaligrafii,
llustracja i Komiks, Fotografia reklamowa
dowyborulz6
(Seminarium-aneks)
Modut y go | ! kieri g
Historia typografii i projektowania graficznego Wykfad 30 3 zal 30 4 Egz
Proseminarium Wyktad/¢wiczenia 15 3 Zal
Seminarium - praca pisemna Wyktad/éwiczenia 15 3 Zal
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 zal
Szkolenie BHP Gw 4 0 z
Szkolenie biblioteczne Gw 2 0 z
Szkolenie informatyczne Sw 1 0 z
1547|Sumagodzin w
toku studiow
165|ECTS w toku
studiow
SUMA 607 | 41 557 47 240 41 143 36
godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS
Opracowanie: Zespét ds. Utworzenia Kierunku




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Tkaniny, Druku i Stylizacji Wnetrz

Program studiow

Studia: stacjonarne

Poziom studiow: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiow: ogolnoakademicki

Cykl od roku ak icki 2025/ 2026
I rok Il rok Il rok
Modut / przedmiot Forma zajec |——— ! P 7 Z P o 3 P o 4 P y— > P o a P
godz. EerE orma | godz. ecrs | forma [godz /[ (o [ forma [ 'godz./ [ o forma [godz. /[ (oo forma | godz. ecrs | forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Rysunek Cwiczenia 60 3 e 60 3 e
Malarstwo Cwiczenia 60 3 e 60 3 e
Podstawy rzezby éwiczenia 60 3 z/o 60 3 z/o
Kompozycja Cwiczenia [ 30 2 e 30 2 e 30 2 e 30 2 e
Malarstwol rysunek/rzezbal grafikal fotografia artystyczna — do wyboru Cwiczenia 60 3 e 60 3 e 60 3 e
‘Seminarium - przedmiot ogélnoplastyczny Seminarium 60 3 z
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/0 30 2 z
Jezyk obcy nowazytny — egzamin B2 lektorat 2 1 e
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Estetyka Wyklad 30 2 z 30 3 e
Proseminarium - opisowa czesc dziefa - opracowanie tekstu Wyktad 4 1 z
Seminarium - opisowa czesé dzieta - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut pr: kier
1 specjalizacia - przedmiot projektowy do wyboru (*) éwiczenia | 60 5 e 60 5 e 60 5 e 60 5 e 60 5 e
Seminarium dyplomowe Seminarium 60 5 z
11 specjalizacia - przedmiot projektowy do wyboru (*) cwiczenia | 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e
Percepcja ksztaltu i przestrzeni cwiczenia | 30 1 z 30 1 z/o
Podstawy stylizacji wnetrz éwiczenia 30 3 z 30 3 2/0 30 3 z
Stylizacja w kontekscie projektu dyplomowego giownej specjalizaci ¢wiczenia 15 1 z
Komputerowe wspomaganie projektowania ¢wiczenia 30 2 z 30 2 z 45 4 z 45 4 z/o
Warsztaty (farbiarstwo i techniki tkackie) cwiczenia | 30 2 z 30 2 z
Materialoznawstwo i sploty Cwiczenia [ 30 2 z 30 2 z
Warsztaty projektowo - technologiczne | specjalizacja (**) Cwiczenia 30 1 z 30 1 z 45 2 z 45 2 z
Warsztaty projektowo - technologiczne Il specjalizacia (**) Cwiczenia 15 1 z 15 1 z
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty Ewiczenia 30 2 z 30 2 z/o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia tkaniny Wyktad 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia tkaniny XX w. Wyktad 30 2 2/0
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 z
Szkolenie BHP Wyktad 4 z
Szkolenie informatyczne Cwiczenia 1 z
Prawo autorskie Wyktad 17 1 z
Strategie zarzadzania projektami cwiczenia 30 1 z 30 2 z
program cwiczenie | 30 1 z 30 1 z
Wychowanie fizyczne Cwiczenia 30 0 z 30 [ z
Praktyki () 150 5 z
Razem w ciggu semestru 534 33 540 36 405 28 405 31 396 29 469 28
SUMA - godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS a godzin | ECTS a
Legenda:
(*)Tkanina Eksper Tkanina Tkanina
Stylizacja wnetrz/ Obiekt, Dywan i Gobelin/ Druk 1/ Druk 2/ Media
Dekoracji Tkanin/ Papier
(**) warsztaty proj - Isp.- 2zgodnie z
plerwsza specjalizacja z zakresu: warsztaty papieru, warsztaty tkackie,
warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku.
warsztaty proj iczne Il sp - isane zgodnie z druga
specjalizacja z zakresu: warsztaty papieru, warsztaty tkackie, Lacznie w toku studiéw godzin | 2749
warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku.
(***) Student jest zobowiazany do odbycia praktyki projektowej w ilosci
150 godzin (112,5 godzin wediug
indywidualnego programu praktyk. Zaliczenie najpozniej w czasie
ostatniego semestru.
ECTS | 185




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemirskiego w todzi Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
) ) - Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)
Instytut Tkaniny,Druku i Stylizacji Wnetrz
Profil studiéw: ogdlnoakademicki / praktyczny
Program studiow
Cykl od roku 2025/ 2026
I rok Il rok
) e 1 [ 2 3 | 4
Modut / przedmiot Forma zaje¢
godz./ | oo | forma | godz./ | Lo | forma | godz./ | oo | forma |godz./ | oo |forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogolnego
Przedmiot do wyboru (*) Cwiczenia 60 4 e 60 4 e 60 4 e
Seminarium dyplomowe - czgs¢ Il (*) Seminarium 60 6 z
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 /0 30 2 z
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 2 2 e
Proseminarium - opisowa cze¢ dziefa - opracowanie tekstu Wyktad 4 1 z
Seminarium - opisowa czes¢ dzieta - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut pr: ia kier g
1 specjalizacja - Przedmiot projektowy do wyboru () Cwiczenia 60 6 e 60 6 e 75 8 e
Seminarium dyplomowe — | specjalizacja Seminarium 75 8 z
It specjalizacja - Przedmiot projektowy do wyboru (+) Cwiczenia 60 3 e 60 4 e 60 6 e
‘Seminarium dyplomowe - Il specjalizacja Seminarium 60 6 z
Stylizacja wnetrz - propedeutyka Cwiczenia 30 2 z 30 2 2/0
Stylizacja wnetrz - techniki prezentacyjne Cwiczenia 30 2 z 30 2 /0
Cwiczenia 30 1 z 30 1 z/0
Warsztaty technologiczne Cwiczenia 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specjalizacyjne 1 sp. (***) Cwiczenia 30 2 z 30 2 z 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specializacyjne 2 sp. (***) Cwiczenia 15 1 z 15 1 z 15 1 z 15 1 z
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty Cwiczenia 30 2 z 30 2 /0
Modut teor ia kier g
Design XX wieku Wyktad 30 1 z 30 3 e
Wybrane zagadnienia tkaniny wspolczesnej Wyktad 30 2 /0
Wyktad monograficzny Wyktad 30 2 z 30 2 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 z
Szkolenie BHP Wyklad 4 z
Szkolenie informatyczne Wyktad 1 z
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyklad 8 1 z
Strategie zarzadzania projektami Wyktad 30 2 z 30 2 z
Razem w ciagu semestru 442 28 505 38 304 26 274 26
Legenda:
(*) Do obligatoryjnego wyboru dowolny przedmiot z programu
innych kierunkéw studiéw 2 stopnia lub jednolitych studiéw
(z modutu pr ego (punkty
ECTS co najmniej 4, minimalna ilos¢ godzin 60)
(**) Przedmioty Projektowe:
1.Tkanina Eksp 2. Tkanina jna/ 3. Tkanina Lacznie w toku studiéw godzin | 1525
Unikatowa/ 4.Obiekt do wnetrz, Dywan i Gobelin/ 5. Druk 1/ 6. Druk 2/ 7.
Media Dekoracji Tkanin/ 8. Papier/ 9. Stylizacja wnetrz
(***) warsztaty papieru, warsztaty
tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku
ECTS | 118




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzemirskiego w todzi Kierunek: wzornictwo

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Wzornictwa Poziom studidw: pierwszego stopnia (6 semestrow)
Profil studiow: ogélnoakademicki

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/26

> I rok I rok 1l rok
Modut / przedmiot § 1 2 3 4 5 6

el e e e e e e e e e
Modut ksztatcenia ogélnego
Malarstwo ¢w| 60| 3|z0|60|3|z0| - |-| - -|-]|- - - - - - -
Fotografia éw|30| 2 |z0|30|2|2z0f -|-]| - - - - - - - - - -
Podstawy rzezby ¢w| 60| 3 |2z0|60|3|z0|60|3|z0/60|3]| e -l - - - - -
Rysunek studyjny w| - | - | - -|-| -1]160|3|z|60|3]|e - - - - - -
Jezyk obcy éw| - | -] -/30|2|z0|30|2|2z0/30|2|2z0|30|2|zl| - |-]| -
Jezyk obcy - egzamin B2 w| - | - | - - - -1 -t - -1 -] - 21| e - - -
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej w (30| 2 zl|30|3|e| -|-|-|-|-]- - - - - -] -
Historia sztuki nowozytnej w| -|-|-|-|-|-]30|2|zl|30|3|e| -|-]|- - - -
Historia sztuki nowoczesnej w| -|-1--|-1-1-|-]-1-]-]-130|2|zl|30]|3]| e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania 1 (grupy) éw|90| 4 |zal|90| 4| e| - |-| - -|-|-|-1|-]|- N I
Podstawy projektowania 2 (grupy) éwl60| 4 |zal|60| 4| e | - |-| - -|-|-|-1|-]|- N I
Dokumentacja techniczna éwl! 30| 2 jzal|l - |- - -|-|-1-|-]- N I - -] -
Technologia i materiatoznawstwo ewl| - | - | - - |- -1]30|1fzl| -|-| - - - - - -] -
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych éw|30| 1 |zal|30|1fzl| - |-| - -|-]- - - - - -] -
Rysunek zawodowy (grupy) ¢w|45( 2 | z0| 45| 3| e | 30| 2] 20 - - - - -] -
Podstawy kompozycji (grupy) w30 2|z - |- - -|-|-1-1|-]- N I -] -
Modelowanie i prototypowanie (grupy) éw |30 2 zal| - |-| - -|-|-1-|-]- - - - - -] -
Techniki prezentacyjne (grupy) éw| 45| 2 |zallas| 2 e | - |-| - - |- - N I -] -
Podstawy ergonomii i antropometria éw|30| 2 |z0|30|3]| e - - - - - - - - - - - -
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) (grupy) ¢w| 30| 2 |zal|30|2| e |30|2]z - - - - -] -
Podstawy typografii éw| 15 1 |zo| - | -| - - |- -1 -|-]|- - - - - -] -
Portfolio ST B e e o A B IR A A B B B - - -] 30| 2]zl
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 6 ew| - | - | -| -|-| -|45|5| e |45|5| e |45|5|e| - |-| -
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 6 ew| - | -| - | -|-|-|45/5| e |45[5| e |45|5]| e - -] -
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 6 ew| - | -| - | -|-|-|45/5| e |45[5| e |45|5]| e - -] -
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej ew| - - | - -f-f--|-]-)-f-|-|45|5|zl| - |-] -
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej w| - | - | - E S I I B G R B - -| -]60] 8]zl
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny wl! - | -1 - |-/ -1-f-]-1-1-]-130/2|zl|l30]|3]| e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz wl-| - -1 -|-1-13]|2|zl|l30|3|el| -|-]|- - -] -
Wiedza o projektowaniu wl1s| 1 |zt]l1s5]|1lzall| - |- -] -1-]- N I A I
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP éwl 4|0 zal| - |- -| -|-| -1 -|-|-|-1-]- - - -
Wychowanie fizyczne E I B -1 -! - -1-f-|-|-|-130,0|zal| 30| 0]zl
Praktyki zawodowe EE R R AR R B B B AR N B - - - |214| 8| zal
Szkolenie biblioteczne ewl 2o zl| - |- -] -|-|-|-]-]|- N I N I
Szkolenie informatyczne éw| 1|(ojzal| - |- - -|-|-|-|-]- - - - - -] -
Prawo autorskie ew| 17| 1 |zal| - | - | - - -] - - - - - - - R .
SUMA - |654| 35| - |555/33| - (435/32| - |345/29| - |302|27| - |394|24| -

- |godzin| ECTS| - |godzin| Ects| - |godzin| EcTs| - |godzin| EcTs| - |godzin|EcTs| - | godzin|EcTs| -

Legenda: tacznie w toku studiéw 2685 e
e —egzamin, zo — zaliczenie na oceng, zal — zaliczenie 180 ects
* ie proj i - cykl od roku ickiego 2025/26:

Pracownia Modelowania proceséw uzytkowych
Pracownia Proceséw projektowych

Pracownia Projektowana spotecznego
Pracownia Projektowania produktu

Pracownia Projektowania informacji

Pracownia Projektowania zréwnowazonego

Praktyki zawodowe 4 tygodnie x 40 h dydaktycznych (160h) = 214 godzin
zegarowych



Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Wzornictwa

Program studiow

Kierunek: wzornictwo

Studia: stacjonarne

Poziom studiow: drugiego stopnia (4 semestry)

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/26

Profil studiow: ogélnoakademicki

1 rok 11 rok
g
Modut / przedmiot § ! 2 3 4

s o s s 7 e cr
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy éw|30| 2 |z0o|30| 2 |zal| - | - |- |-1|-]-
Jezyk obcy - egzamin B2+ éwl| - | - | -| 2|1 |e | -|-|-|-1-]-
Aktualia sztuki w | 30| 2 |zl|30|3|e|-|-|-|-|-]-
Marketing éw| 15| 1 |zl| - | - | - | - | -| -|-| -] -
Estetyka w | 30| 2 zl|30| 2| e| - - - - - -
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Technologie w projektowaniu ¢w| 30| 1 |zal RO IR R R B
Eznmdpeurier:owe wspomaganie projektowania (Rhino, ewleol 2 1zl 60l 21 20 ) } )
Rysunek zawodowy ¢w| 45| 2 | zo RO IR R R B
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 5* ¢w| 45| 4 | 20|45 5| e |45 6 | e | - | - | -
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0|45| 5| e (45| 6| e | - | - | -
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0|45| 5| e (45| 6| e | - | - | -
Pracownia projektowa 4 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0|45| 5| e (45| 6| e | - | - | -
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej ew| - | - | - -|-|-|45| 8 |zl| - | - | -
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej éw| - - - - - - - - - [ 60|12 zal
Projektowanie interfejsow przemystowych ¢w|90| 3 |z0|9 | 3|e| -|-|-|-|-]|-
Modelowanie produktu éw| - | - | - 130|212 |zl| - | -|-|-|-]| -
Portfolio ew| - [ -| -|60f2)e|-|-|-|-|"-]-
Propedeutyka modelowania struktur przestrzennych ¢w| 60| 2 |zal| 60| 2 | z0o| - - - - - -
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wspétczesna kultura materialna | w | 30 | 4 | e | - | - | - | - - - - - | -
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Multimedialne techniki prezentacyjne éw| - - - - - - 130 1 |zal|30| 1|z
Ochrona wiasnosci intelektualnej éw| - | - | - 8| 1fzl| -| -|-|-|-]| -
Szkolenie BHP ew| 4|0 zal| - | -| -|-|-|-|-|-]-
Szkolenie biblioteczne ew| 2 (0 zal| - | - | -|-|-|-|-|-]-
Szkolenie informatyczne éw|l1|ofzl| -| -|--|--|-1|-]-

- |607(37| - |580{39| - |255/33| - (90|13| -
SUMA

- |eodzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godain| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studidw 1532 godzin

e —egzamin, zo — zaliczenie na oceng, zal — zaliczenie

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe do wyboru w roku akademickim 2025/2026:

Pracownia Rozwoju nowego produktu
Pracownia Projektowania struktur wizualnych
Pracownia Ergonomii projektowej

Pracownia Projektowania systeméw wzorniczych

Pracownia Semiotyki formy

122

ECTS







