Uchwata nr 30/24/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 30 wrzesnia 2024 roku
w sprawie: zmiany programow studiéw

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi dziatajgc na podstawie art. 28
ust. 1 pkt. 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2023 r., poz.
742 z pézn. zm.) oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 131§ 113 ust. 3, ust. 4 Statutu Akademii Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi przyjetego uchwata Senatu nr 179/19/k16-20 z dnia 12 wrzesnia
2019 r. z pézn. zm. w zw. z § 7 ust. 5 pkt 2 lit. a rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z

dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studidéw (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 2787) ustala, co nastepuje:

§1

Dla cykli studidw rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2024/25 zmienia sie programy studiéw

na kierunkach na kierunkach:

1) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopienr (zatgcznik nr 1)

2) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 2)

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: wzornictwo

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Wzornictwa Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)
Profil studidw: ogdlnoakademicki

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25

- 1 rok Il rok 11l rok
3
Modut / przedmiot g t 2 3 4 5 6

o o e o g
Modut ksztatcenia ogélnego
Malarstwo ¢w|(60| 3 |z0|60|3|z0f -|-|-|-|-|- -l - - - - -
Fotografia éw|30| 2 |z0|30|2fz0| - | -|-|-|-|- - - - - - -
Podstawy rzezby ¢w|60| 3 |z0|60|3|z0|(60|3|z0|60|3|e| - |-| - - - -
Rysunek studyjny éw| - | -|-|-|-|-/60/3|z0|60|3|e| -|-|- - - -
Jezyk obcy éw| - | - | -/30|2|z0(30|2|2z0(30|2|2z0|30|2|zal| - | -| -
Jezyk obcy - egzamin B2 ew| - | - - - - - --f-f--]-12]1|e€ - - -
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w|[30|2|zl|30|3|e| -|-|-|-1]-/|- - - - - - -
Historia sztuki nowozytnej w|-|-|-|-1]-|-130|2|zal|30|3|e| -|-]|- - - -
Historia sztuki nowoczesnej wi| -|-|-1-1-/-]-1-/-1-1-|-130|2|zal|30|3]| e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania 1 (grupy) ¢w|90| 4 |zal|90 | 4| e | - |-|-|-]|-|- - - - - - -
Podstawy projektowania 2 (grupy) éw|60| 4 |zal| 60| 4| e | -|-|-|-]|-|-+- - - - - - -
Dokumentacja techniczna éw|30| 1 fzal| - | - - |- |-|-|-|-1|-+- - - - - - -
Technologia i materiatoznawstwo éw| - | - | - | - -|-|30|1fzl| -|-| - - - - - - -
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych éw|30| 1 |zal|30| 1 fzal| - | -|-|-]|-]|- - - - - - -
Rysunek zawodowy (gr) éw|45| 2 |z0o|45|3| e (30| 1|zal|15|1fzl| - | -| - - - -
Podstawy kompozycji (grupy) éw|30| 2 |zof| - | - - |- |-|-|-|-|-+ - - - - - -
Modelowanie i prototypowanie (grupy) éw|30| 2 fzal| - | - | - |- |-|-|-]|-|-+- - - - - - -
Techniki prezentacyjne (grupy) éwlas| 2 lzallas |2 e | - | -| - - | -| - R R _ .
Podstawy ergonomii i antropometria (grupy) ¢w|30| 2 |z0|30|3fe | -|-|-|-]|-1|-+- - - - - - -
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) (grupy) ¢w|30| 1 |zal|30|2| e |30|2fzl|30|2|z0f| - | -| - - - -
Podstawy typografii éw|15| 1 |zo| - | - | - | - |- -|-|-|- - - - - - -
Portfolio ewl| - | - | - - |-f-f-1-1-1-1-/-1-1-|-130]1]zl
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 6 éw| - | - | -|-|-|-|45|5|e|45|5| e |45|5| e - - -
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 6 éw| - | - | -|-|-|-|45|5|e|45|5| e |45|5| e - - -
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 6 éw| - | - | -|-|-|-|45|5|e|45|5| e |45|5| e - - -
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej ew| - | - | - --f-f-1-|-f-1-]-|45|5|zl| - | -| -
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej ew| - | - - - - - - - - - - - | -|-|60| 8]zl
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny wil - - =1 =1 -=1=/-1-=1-1-130|2lzall 303/ e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz wl-| -1 -1 -|-|-130]|2lzll30|3|el -|-]|- O I
Wiedza o projektowaniu wi!1s5| 1 lzall1s |2 fzal| - | - - - |- - - |- -| - |- -




Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Szkolenie BHP ¢w| 4|0 |zal| - | - - - - - -l - - E B
Wychowanie fizyczne ER I N N P - |- - |- 30 [0 |zal| 30 | 0| zal
Praktyki zawodowe ER I N I P - |- - |- - |- | - |214| 8| zal
Szkolenie biblioteczne ¢w| 2|0 |zal| - | - - - - - -l - - - - -
Szkolenie informatyczne éw| 1|0 |zl| - | - - |- - |- - - - - - -
Prawo autorskie ¢w|17| 1 |zal| - | - - - - - -l - - E
- |654( 34| - |555(33 435|31 390( 32 302(27| - |394|23| -
SUMA
- |godzin| ECTS| - |godzin|ECTS godzin| ECTS godzin| ECTS godzin|ECTS| - | godzin|ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studiéw 2730 eosin
e —egzamin, zo — zaliczenie na ocene, zal — zaliczenie 180 ects

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe - cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2024/25:

Pracownia Modelowania proceséw uzytkowych
Pracownia Proceséw projektowych

Pracownia Projektowana spotecznego
Pracownia Projektowania produktu

Pracownia Projektowania informacji

Pracownia Projektowania zréwnowazonego

Praktyki zawodowe 4 tygodnie x 40 h (160h) = 214 godzin dydaktycznych




Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku wzornictwo
stacjonarne studia pierwszego stopnia

Jednostka prowadzaca kierunek Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku wzornictwo

Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada
2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(DZ.U.2018 poz. 2218).

Kod efektu Kategoria / treé¢ efektu uczenia sie Odniesienie do
uczenia sie kodu sktadnika
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

WZ6_ W01 ma zaawansowang wiedze d?tyc.z.qc? metoc.:l realizacji -pl'Oin'ktOW z zakresu wzornictwa PES WG
przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie -
ma wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz srodkéw ekspresji plastycznej na

Wz6_W02 polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we wzornictwie P6S_WG
zna historie sztuk plastycznych, wzornictwa, komunikacji wizualnej,

Wz6_WO03 P6S_WG
architektury wnetrz -
zna wspotczesne dokonania w obszarze sztuk plastycznych, wzornictwa,

Wz6_W04 . . . . P6S_WG
projektowania graficznego, architektury wnetrz -
pojmuje wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowych i

Wz6_WO05 stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu lub komunikatu wizualnego P6S_WG
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we

WZ6_WO06 wzornictwie i jest Swiadom rozwoju technologicznego zwigzanego P6S_WG
z projektowaniem form przemystowych i komunikacji wizualnej we wzornictwie

WZ6_ W07 ma zaawansowang wiedze dotyczgcg technologii, zasad konstrukcji oraz materiatow PES WG
uzywanych w produkcji przemystowej -




ma zaawansowang wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukcji oraz materiatéw

Wz6_W08 P6S_WG
uzywanych w produkcji jednostkowej -
WZ6_ W09 posiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania tréjwymiarowego (3-D) P6S WG
- jako elementu wspomagajacego proces projektowy -
WZ6_W10 posiada zaawansowang wiedze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybdr papieru, PES WG
metody drukarskie) -
posiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania wektorowego
wz6_Wi1 P6S WG
i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajacego proces projektowy -
WZ6_W12 posiada zaawansowang wiedze z zakresu ergonomii P6S_WG
WZ6_ W13 zdaje sobie sprawe z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas projektowania PES_ WG
WZz6_W14 posiada zaawansowang wiedze na temat materiatéw i technik modelarskich P6S_WG
WZ6_ W15 posiada wiedze na temat sposobdw i technik prezentacji, rowniez prezentacji PES WG
multimedialnych -
WZ6 W16 ma wiedze d.otyczch prawnych i etycznych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem PES WG
zawodu projektanta -
W26 W17 jest .sw.lad.om |5F0ty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta w PES WG
odniesieniu do jego praktycznego aspektu -
WZ6_W18 ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozycji P6S_WG
WZ6 W19 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony wtasnosci PES WG
intelektualnej w tym prawa autorskiego -
definiuje zaawansowane terminy wtasciwe obszarowi wzornictwa i komunikacji
Wz6_W20 . o ) . . P6S_WG
wizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin -
WZ6_ W21 identyfikuje i kIasyfllkUJe istotne projekty z dziedziny wzornictwa w aspekcie PES WG
historycznym i wspoétczesnym -
WZ6 W22 dostrzega zwigzek teorii wzornictwa i twérczosci plastycznej z wtasng dziatalnoscia PES WG
artystyczng i / lub projektowa -
WZ6 W23 dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu o PES WG
klasyczne i wspdtczesne metody badawcze -
WZ6_ W24 dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowa wiedzg z zakresu nauk PES WG
humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii, estetyki -
WZ6_ W25 zna i rozumie zasady przygotowania réznych form autoprezentacji dla pracodawcow PES_ WG
WZ6_ W26 zna specyfike funkcjonowania jednostki przyjmujacej na praktyke PES_ WG
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent potrafi:
WZ6 Uo1 tworzy¢ i realizowac ztozone koncepcje projektowe produktéw, graficzne i artystyczne P6S_UW

P6S_UU




WZ6 U02 osiggac i prezentowac zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, technicznym, P6S_UW
- oraz estetycznym P6S_UU
Wz6_U03 Swiadomie dobiera¢ elementy warsztatu projektowego i artystycznego z zakresu P6S_UW
projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 Uo4 Swiadomie uzywac wybranych elementdéw warsztatu projektowego P6S_UW
- i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
Swiadomie wybierac / dobieraé, optymalne materiaty i technologie do produkcji P6S_UW
Wz6_U05 . )
- projektowanych produktow P6S_UU
WZ6 U0 Swiadomie wybiera¢ / dobieraé, optymalne $rodki wyrazu i techniki do P6S_UW
- projektéw z zakresu komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U07 samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace realizowanych przez niego projektéw P6S_UW
- w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U0 wspotdziata¢ zinnymi osobami w ramach wspdlnej kilkuosobowej pracy nad projektem P6S_UW
- P6S_UU
W26 U09 swobodnie dobiera¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania i P6S_UW
- projektowania produktéw i komunikacji wizualnej P6S_UU
P6S_UW
Wz6_U10 projektowaé rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii PBS_UU
P6S_UW
Wz6_U11 wykorzystywaé zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych PES LU
WZ6 U12 wykonywac modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektéw stosujgc P6S_UW
- adekwatne technologie P6S_UU
P6S_UW
WZz6_U13 wykona¢ prezentacje projektu wykorzystujac adekwatng technike P6s UU
WZ6 U14 rysowac odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujac dowolne srodki wyrazu P6S_UW
- plastycznego P6S_UU
WZ6 U15S ksztattowac obiekty tréjwymiarowe stosujac adekwatne $rodki wyrazu plastycznego P6S_UW
- P6S_UU
S ) . - P6S_UW
Wz6_U16 rozwijac i wykorzystywaé wtasne umiejetnosci warsztatowe PeS UU
W26 U17 w sposdb kreatywny i innowacyjny realizowaé¢ podejmowane tematy P6S_UW
- projektowe P6S_UU
WZ6 U18 potrafi dokonac analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowac wtasciwy proces P6S_UW
- uzytkowy Pes_UU
Wz6_U19 przygotowywac typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektow P6S_UK
Wz6_U20 potrafi dokonac publicznej prezentacji i oméwienia wtasnego projektu P6S_UK
posiada znajomos¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa zawodowego z zakresu
WZzZ6_U21 wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B-2 P6S_UK
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
WZ6_U22 potrafirealizowac zadania projektowe w jednostce oferujacej praktyke, w oparciu o P6S_UK

wytyczne i dostepne techniki projektowe




potrafi pracowac w zespole projektowym, w tym interdyscyplinarnym w jednostce

Wz6_U23 P6S_UK
oferujacej praktyke
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotéw do:

o _— Lo - P6S _KK
W26 SO1 Swiadomego ocenienia zaawansowanego zakresu swojej wiedzy i umiejetnosci, PES KR
- rozumiejac potrzebe ich doskonalenia i rozwijania P6S KO
. . . . . I . . P6S_KK
WZ6 502 samodzielnej pracy w zakresie projektowania produktéow i komunikacji wizualnej, P6S KR
- a w przypadku trudnosci zasiegania opinii ekspertow P6S KO
P6S _KK
WZz6_S03 zbierania informacji, analizy rynku w kontekscie produktu P6S _KR
P6S _KO
P6S_KK
WZz6_S04 wykonania analizy, interpretacji i komunikatu wizualnego P6S _KR
P6S _KO
P6S KK
WZ6_S05 formutowania krytycznych opinii na temat otoczenia P6S _KR
P6S _KO
P6S _KK
WZz6_S06 argumentowania podjetych decyzji projektowych P6S _KR
P6S _KO
P6S _KK
Wz6_S07 organizowania wtasnej pracy w oparciu 0 wewnetrzng motywacje P6S _KR
P6S _KO
efektywnego wykorzystywania wtasnej wyobrazni, emocjonalnosci oraz do twérczego P65 _KK
WZz6_508 CLYWnego WYKorZysty wy »emod & P6S_KR
- myslenia i tworczej pracy P6S KO
- . - . . P6S _KK

do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania wtasnego zachowania w
Wz6_S09 . o . ) P6S _KR
- stopniu umozliwiajagcym publiczne prezentacje P6S KO
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan osdéb P65 _KK
WZ6 S10 ' ywneg yty g0 op ytuacji, Y/ , P6S_KR
- trzecich P6S KO
. - . . . . . P6S _KK
do komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej, wspétpracy i negocjowania przy P6S KR
Wz6_S11 realizowanych zadaniach projektowych oraz przyjmowania pogladéw innych oséb P6S _KO
o - : - . P6S _KK
WZ6 S12 stosowania sie do przepisdw prawnych w zakresie wtasnosci intelektualnej w P6S KR
- ramach wtasnej dziatalnosci projektowej P6S _KO
podejmowania refleksji na temat roli spotecznej projektanta wzornictwa P6S_KK
Wz6_513 P6S _KR

P6S_KO




Akademia Sztuk Pigknych

im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych

Insytytut Wzornictwa

Kierunek: wzornictwo

Specjalnosé:

Poziom ksztatcenia i typ studiéw: i studia pi g0 stopnia (6 éw)
Poziom PRK: 6

Tok studiéw: odr.24/25

Matryca pokrycia efektéw uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza kategoria: umiej Sci kategoria: je spoteczne
Nazwa przedmiotu Ll A ]

wz6_wo3|
wz6_wod|
wz6_wos
\wz6_wo7|
wz6_wog
wz6_woo

Wz6_w19|
Wz6_w20|
wz6_w21]
Wz6_w22|
Wz6_w23|
Wz6_w24
Wz6_w25|
[Wz6_W26|
Wz6_U01
[WZ6_U02
Wz6_U03
[Wz6_uo04
[Wz6_U05
[Wz6_Uu06
wz6_uo07
[Wz6_uo08
Wz6_U09
wz6_u10
Wz6_U11
Wz6_U12
Wz6_U13
wz6_u14
Wz6_U15
Wz6_Uu16
wz6_u17
wz6_u18
Wz6_U19
Wz6_u20
Wz6_u21
Wz6_U22
Wz6_uU23
Wz6_S02
Wz6_S03
Wz6_S04
[Wz6_S05
Wz6_S06
Wz6_S07
Wz6_S08
Wz6_S09
Wz6_S10
Wz6_S11
Wz6_S12
Wz6_S13

Wz6_wW18

Wz6_w1.
Wz6_W1:
wz6_w1!
Wz6_W16|
wz6_w17|

E\
8
S

wz6_wo1]
Wz6_wo2]
[Wz6_WwWo05|
Wz6_W10|
wz6_w11]

|Moduf ksztatcenia ogélnego
Malarstwo |
Fotografia
Podstawy rzezby
Rysunek studyjny
Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin B2 ||
Historia sztuki starozytnej i Sredniow.
Historia sztuki nowozytnej

Historia sztuki nowoczesnej
|Modut prakt. ksztatc. kierunkowego |
Podstawy projektowania 1
Podstawy projektowania 2

D ja techniczna
Technologia | materialoznawstwo
Propedeutyka graf. program. komp.
Rysunek zawodowy

Podstawy kompozycji
Modelowanie i prototypowanie
Techniki prezentacyjne

Wz6_S01

iy

0
-

.

o
i
|

1

Podstawy i i antropometrii
Komp. wspom. proj. (Rhino, Renderer)
Podstawy typografii

Portfolio

Modelowanie proceséw uzytkowych

Procesy projektowe

Projektowanie produktu

Projektowanie informacji

Projektowanie spoteczne

Projektowanie zréwnowazone

Proseminarium dyplom. pracy proj.

Seminarium dyplom. pracy proj.

|Moduf teoret. ksztatc. kierunkowego

Sk pih Rl
il |
il
||

Design wspétczesny [

Historia wzornictwa i architektury wnetrz

Wiedza o projektowaniu |
|Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Wychowanie fizyczne I T
Praktyki zawodowe
Prawo autorskie

Suma efektow

[
w

[ 1 |
5[a[3]1]4alal1[3

:_
:_
IS
N
~
:_
N
|
:_
-
[
-



Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemirnskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Wzornictwa

Program studiow

Kierunek: wzornictwo

Studia: stacjonarne

Poziom studiow: drugiego stopnia (4 semestry)

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25

Profil studidw: ogdlnoakademicki

I rok Il rok
)
Modut / przedmiot g 1 2 3 4
e o] o e s | 2 s 7
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy éw|30| 2 |zo0 |30 2 fzal| - | -|-|-]-1]-
Jezyk obcy - egzamin B2+ w| - | -|-f221)e|-|-1-1-1-1-
Aktualia sztuki wi[30| 2 |zal|30| 3 |e | -|-|-1-1|-1-
Marketing éw| 15| 1 | zal| - - - - - - - - R
Estetyka w( 30| 2 |zal|30|2|e|-|-|-1|-1|-1-
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Technologie w projektowaniu éw| 30| 1 |zl|30f 121 zl| -|-|-1|-1]-1-
E:nmdp;ier;owe wspomaganie projektowania (Rhino, ewl Lol laslslawolsolalel-]-1-
Rysunek zawodowy éwlas| 2 lzallas| 2 |20 - | - | - | = | - | -
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0 45| 5| e |45 6 | e | - | - | -
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0 45| 5| e |45 6 | e | - | - | -
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0|45| 5| e |45 6 | e | - | - | -
Pracownia projektowa 4 do wyboru z 5* ¢w|45| 4 |z0|45| 5| e |45 6 | e | - | - | -
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej cw| - - - - - - | 45| 8 |zal| - - -
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej ewl| - | - | - -1 -1-1-1-1-160]|12]zal
Projektowanie interfejsow przemystowych ¢w| 90| 3 |z0|9 | 3|e | -|-|-1|-1-1]-+-
Modelowanie produktu éwl - | - | - 130 1 lzall|l - | -1| -1 -1 -1 -
Portfolio w| - | -|-160l2fe | -|-|-|-1|-1]-
Propedeutyka modelowania struktur przestrzennych ¢w|60| 2 |zal|60| 2 |2z0| - | - -| -1|-1]-
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wspdtczesna kultura materialna w|[30| 4| e| - - - - - - - - -




Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Multimedialne techniki prezentacyjne w| - |- -|-|-1-1/30]1|zl|30]| 1|z0
Ochrona wiasnosci intelektualnej éwl - | - | -1 8| 1zl - | -1| -1 -1 -1 -
Szkolenie BHP ¢w| 4 | 0 |zal| - = = - - - - - -
Szkolenie biblioteczne éw| 2|0zl - | - | -1 -|-1]-1|-1-1-
Szkolenie informatyczne ¢w| 1| 0 |zal| - = o - - - - - R

- |547(35| - (640 43| - |285/37| - |90|13| -
SUMA

- |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studidw 1562 godzin

e —egzamin, zo — zaliczenie na oceng, zal — zaliczenie

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe do wyboru w roku akademickim 2024/2025:

Pracownia Rozwoju nowego produktu
Pracownia Projektowania struktur wizualnych
Pracownia Ergonomii projektowe;j

Pracownia Projektowania systemoéw wzorniczych

Pracownia Semiotyki formy

128

ECTS




Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku wzornictwo
stacjonarne studia drugiego stopnia

Jednostka prowadzaca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku wzornictwo
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Dziedzina

sztuki

Dyscyplina

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada
2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(Dz.U.2018 poz. 2218).

Kod efektu Kategoria / tre$¢ efektu uczenia sie Odniesienie do
uczenia sie kodu sktadnika
opisu PRK
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiow absolwent:
ma pogtebiong wiedze dotyczgcg metod realizacji, formutowania zatozen do projektow,

Wz4 Wo1 realizacji projektéw z zakresu wzornictwa przemystowego, komunikacji wizualnej we P7S_WG
wzornictwie oraz projektéw interdyscyplinarnych
ma pogtebiong wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz Srodkdéw ekspres;ji

Wz4_W02 plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we wzornictwie P7S_WG

Wz4_ W03 ma pogtebiong wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa, komunikacji wizualnej P75 WG

WZz4_ W04 m.a pogle'bionq wiedze z zakresu wspdtczesnej sztuki, wzornictwa, komunikacji 7S WG
wizualnej -

WZ4 W05 potra.fl tworczo. sto.so-wac przyk’fadY z historii wzornictwa i komunikacji wizualnej 7S WG
oraz je samodzielnie interpretowac -
posiada wiedze z zakresu nauk humanistycznych, filozofii, estetyki, antropologii,

Wz4_WO06 o P7S_WG

- psychofizjologii widzenia -

Wz4_Wo07 rozumie role otoczenia i zagadnien spotecznych w kontekscie organizowania procesu P7S_WG

projektowego




posiada pogtagbiong wiedze na temat zarzadzania procesem projektowania

Wz4_W08 i P7S_WG
produktéw i projektowania komunikacji wizualnej
WZz4_ W09 posiada pogtabiong wiedze z zlakresu innowacji technologicznych P75 WG
wykorzystywanych w przemysle
Wz4_W10 zna i rozumie range marki oraz jej wptyw na postrzeganie produktéw tej marki P7S_WG
wza W11 p05|a(1:|a pogtebiong wiedze z zakresu nowoczesnych technologii projektowych i nowych P75 WG
mediéw w zakresie komunikacji wizualnej
Wz4_W12 wie jakimi zasadami powinna kierowac sie relacja projektanta z firma P7S_WG
Wz4 W13 ma pogtebiong vx//iedze w zakresu analizy i projektowania proceséw uzytkowych o duzym P75 WG
stopniu ztozonosci
Wz4 W14 ma pogtebiong wiedze z zakresu ergonomii i ergonomicznych metod badawczych P75 WG
zna pogtebione prawa estetyczne, potrafi sie nimi postugiwacé w praktyce, w
WZz4_ W15 pogie . p &' y ' p € postug prakty P75 WG
ksztattowaniu otoczenia i dbaniu o jego estetyke.
zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w kierowaniu
WZz4_W16 metocy ywneg P7S_WG
procesem projektowym.
Wz4 W17 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony P75 WG
wtasnosci intelektualnej, w tym prawa autorskiego
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent potrafi:
W24 Uol samodzielnie realizowac innowacyjne projekty z obszarutworzenia produktu i P7S_UW
- komunikacji wizualnej P7S UU
WZ4 U02 osiggac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne realizowanych P7S_UW
- projektow P7S UU
WZz4_U03 i ¢ : ; o ) - P7S_UW
_ realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe odznaczajace sie duzg oryginalnoscia
P7S_UU
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace procesu projektowego i organizowac P7S UW
Wz4 U04 prace nad realizowanymi projektami produktu i komunikacji wizualnej S_
- P7S_UU
WZz4 U0 przewidzie¢ skutki wprowadzenia na rynek nowego produktu w aspekcie P7S_UW
- spoteczno-kulturowym oraz ekologicznym P7S UU
WZ4 U06 definiowad cechy formy uzytkowej, ktére okreslajg przystosowanie ich do wyznaczonej P7S_UW
- funkcji P7S_UU
WZz4 UO7 podjg¢ decyzje o wyborze optymalnego rozwigzania problemu projektowego na P7S_UW

podstawie doboru odpowiednich kryteridw

P7S_UU




wspotdziatac z innymi osobami w ramach wspdlnej, kilkuosobowej pracy nad

P7S_UW

Wz4_U08
- projektem oraz kierowac zespotem projektowym P75_UU
P7S_UK
P7S_UW
Wz4_U09 Swiadomie rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe -
P7S_UU
WZ4 U10 rozwija¢ swoje umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajac sobie udziat w P7S_UW
- pracach zespotéw interdyscyplinarnych P7S UU
WZz4 U1l wykorzystywaé stosownie do wiasnej intencji nowoczesne technologie w P7S_UW
- projektowaniu produktu i komunikacji wizualnej P7S UU
WZ4 U12 W sposob pogtebiony postugiwac sie komputerem, jako narzedziem P7S_UW
- wspomagajgcym proces projektowy P7S UU
WZ4 U13 rozwija¢ umiejetnosci kreatywnego i twdrczego postrzegania produktu i P7S_UW
- komunikatu wizualnego P7S UU
WZz4 U14 przygotowywac rozbudowane opisy teoretyczne do realizowanych projektow P7S_UK
- wraz z adekwatnymi Zrédtami oraz zaprezentowac je publicznie
WZz4_U15 dokonac publicznej-prezentacji i omodwienia wiasrjego P7S_UK
projektu zgodnie z regutami oficjalnych wystapien publicznych
WZz4_U16 wykazac sie znajomoscia jezylfa obc'eg.o z u.\./vzgled'nieniem s’fownictwa? . P7S_UW
zawodowego z zakresu wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami P75 UU
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia p7s:UK
Jezykowego
KOMPETENCIE SPOLECZNE
Po ukoriczeniu studiéw absolwent jest gotow do:
P7S_KK
Wz4_S01 rozwijania swoich umiejetnosci i ciggtego uczenia sie przez cate zycie P7S_KR
P75_KO
iagt temat ksztatcenia si b d jektanta i P75_KK
WZz4_502 ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie w obszarze zawodu projektanta i P75 KR
organizowania procesu projektowego P7S KO
P7S_KK
Wz4_503 inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejetnosci warsztatowych u innych P7S_KR
0séb w zakresie wzornictwa P7S_KO
. . . o . . " , P7S_KK
samodzielnego organizowania dziatar projektowych w tym interpretacji badan, P7S KR
Wz4_S04 organizowania i nadzoru procesu projektowego, dokumentacji, prezentacji P7S_KO
i wdrozenia projektu -
stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do podejmowania wtasciwych decyzji u P75 KK
WZ4_S05 v v pode] v va P75_KR
wspotpracownikdw P7S KO
) . L S . P7S_KK
reagowania na sztuke emocjonalnie, jednoczesnie jg rozumiejac P7S_KR
Wz4_S06 i rozszerzajgc zakres wtasnych upodoban, szanujgc upodobania odmienne i nowe P7S_KO
wykazania sie wrazliwoscig na potrzeby spoteczne w aspekcie kulturowym oraz P75_KK
Wz4_S07 y & anap v sp P y P75_KR

ekologicznym

P7S_KO




konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan oséb

P7S_KK

P7S_KR

Wz4_S08 trzecich w kontekscie sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej P7S_KO

. . . . o ) P7S_KK

komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej i przewodniczenia dziataniom P7S KR

Wz4_S09 zespotu, wspotpracy i negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych oraz P7S_KO
przyjmowania i analizowania pogladéw innych oséb -

. . . i . P7S_KK

stosowania sie do przepisdw prawnych w zakresie wtasnosci intelektualnej w P7S KR

Wz4_S10 ramach wiasnej dziatalnosci projektowej w zakresie ochrony wtasnosci P7S_KO

przemystowej i prawa autorskiego




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych

Insytytut Wzornictwa

Kierunek: wzornictwo
Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw: stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom PRK: 7
Tok studiéw: od 24/25

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne

Nazwa przedmiotu

Wza_Wo3
Wza_Wo4
\Wza_wos
\Wza_Wo6
Wza_wo7
Wza_wos
Wza_Wo09

\Wz4_WO01
\Wz4_W02
\Wz4_W10
Wz4_W11
\Wz4_W12
Wz4_W13
Wz4_W14
\Wz4_W15
\Wz4_W16
Wz4_W17
\Wz4_U01
\Wz4_U02
\Wz4_U03
\Wz4_U04
\Wz4_U05
\Wz4_U06
\Wz4_U07
\Wz4_U08
\Wz4_U09
\Wz4_U10
Wz4_U11
\Wz4_U12
\Wz4_U13
\Wz4_U14
\Wz4_U15
\Wz4_U16
\Wz4_S01
\Wz4_S02
\Wz4_S03
\WZ4_S04
\WZ4_S05
\WZ4_S06
\Wz4_S07
\WZz4_S08
\WZz4_S09
\Wz4_S10

Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin poziom B2+
Aktualia sztuki

Marketing
Estetyka [ ]

Modut prakt. Ksztatcenia. kierunkow
Technologie w projektowaniu |
Komp. wspom. proj. (Rhino, Renderer)
Rysunek zawodowy

Rozwdj nowego produktu

Projektowanie struktur wizualnych
Modelowanie produktu od 22/23
Ergonomia projektowa

Projektowanie interfejséw przemystowych
Projektowanie systemdéw wzorniczych
Semiotyka formy

Projektowanie typografii produktu wakat
Proseminarium dyplomowe prac. projekt.
Seminarium dyplomowe prac. projekt.
Propedeutyka model. struktur przest.
Portfolio |

Modut teoret. ksztatc. kierunkowego
Wspolczesna kultura materiaina N N N I N N A

Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Multimedialne techniki prezentacyjne
Ochrona wtasnosci intelektualnej

Suma efektow [s]e]1[1]1]a7]s[3]2]2[3]s5]3]2]7]1]8[3[3]3]4a]3]1]2]e6[1][3]4a]3]a]a]2]6][a]1]s5]2]2]3]6[4]2




