Uchwata nr 199/24/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 25 czerwca 2024 .
w sprawie: programoéw studiéw

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi dziatajac na podstawie art. 28
ust. 1 pkt. 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2023 r., poz.
742 z pézn. zm.) oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 131§ 113 ust. 3, ust. 4 Statutu Akademii Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi przyjetego uchwata Senatu nr 179/19/k16-20 z dnia 12 wrzesnia

2019 r. z péZn. zm. ustala, co nastepuje:

§1

1. Dla cykli studiéw rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2024/25 ustala sie nowe programy

studidw na kierunkach:

1) animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 1)

2) animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 2)

3) architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopieni (zatacznik nr 3)
4) architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatacznik nr 4)
5) bizuteria, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 5),

6) bizuteria, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieni (zatacznik nr 6),

7) edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, specjalnos¢ techniki teatralne, filmowe
i telewizyjne, profil ogdélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopier (zatacznik nr 7)

8) fotografia i multimedia, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopier (zatacznik nr 8)

9) fotografia i multimedia, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 9)
10) grafika, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatagcznik nr 10)

11) malarstwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne jednolite magisterskie (zatgcznik nr 11)
12) nowe media, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopier (zatgcznik nr 12)

13) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatacznik nr 13)
14) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatacznik nr 14)
15) rzezba, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne jednolite magisterskie (zatacznik nr 15)

16) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopier (zatgcznik nr 16)
17) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopier (zatacznik nr 17)
18) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopieri (zatgcznik nr 18)

19) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatgcznik nr 19)



Studia na pozostatych kierunkach prowadzi sie wedtug dotychczasowych programdéw studidw.

§2
Wprowadza sie korekte bteddéw edytorskich w programach studidw kierunku edukacja
artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, profil ogdlnoakademicki, | stopier, studia
stacjonarne, dla cykli studidw rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2021/2022 do roku
2023/2024 polegajaca na zmianie wartosci w wierszu sumowania godzin oraz punktéw ECTS
w nastepujacy sposdb:
1) dla specjalnosci projekty wizualne:
a) dlacyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2021/22:
i. wsemestrze 3 zmiana z 660 godzini 47 ECTS na wartos¢ minimalng 480 godzini 32
ECTS, i wartos¢ maksymalna 525 godzin i 36 ECTS;
ii. w semestrze 4 zmiana z 660 godzin i 46 ECTS na wartos¢ minimalng 480 godzin i
34 ECTS, i wartos¢ maksymalng 525 godzin i 36 ECTS;
iii. w semestrze 5zmiana z 709 godzini54 ECTS na wartos¢ minimalng 394 godzini 34
ECTS, i wartos¢ maksymalng 439 godzin i 34 ECTS;
iv. w semestrze 6 zmiana z 810 godzin i 55 ECTS na wartos¢ minimalng 495 godzini 39
ECTS i wartos¢ maksymalng 540 godzin i 39 ECTS;
v. f3cznej wartosci godzin w toku studidw z 3806 i 263 ECTS na wartos¢ minimalng
2816 godzin i 200 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 2996 godzin i 206 ECTS.
b) dla cyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2022/23:
i. wsemestrze 3 zmianaz 660 godzin i 47 ECTS na wartos¢ minimalng 497 godzin i 33
ECTS, i wartos¢ maksymalng 542 godzin i 37 ECTS;
ii. w semestrze 4 zmiana z 660 godzin i 46 ECTS na wartos¢ minimalng 480 godzin i
34 ECTS, i wartos¢ maksymalng 525 godzin i 36 ECTS;
iii. w semestrze 5zmiana z 709 godzin i 54 ECTS na wartos¢ minimalng 377 godzin i 33
ECTS, i wartos¢ maksymalnga 422 godzin i 33 ECTS;
iv. w semestrze 6 zmiana z 810 godzin i 55 ECTS na wartos¢ minimalng 495 godzini 39
ECTS i wartos¢ maksymalng 540 godzin i 39 ECTS;
v. f3cznej wartosci godzin w toku studidw z 3806 i 263 ECTS na wartos¢ minimalng
2816 godzin i 200 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 2996 godzin i 206 ECTS.
¢) dlacyklu rozpoczynajgcego sie od roku akademickiego 2023/24:
i. wsemestrze 3 zmiana z 660 godzin i 47 ECTS na wartos¢ minimalng 480 godzin i 32

ECTS, i wartos¢ maksymalng 525 godzin i 36 ECTS;



w semestrze 4 zmiana z 660 godzin i 46 ECTS na wartos¢ minimalng 480 godzin i
34 ECTS, i wartos¢ maksymalng 525 godzin i 36 ECTS;

w semestrze 5 zmiana z 709 godzin i 54 ECTS na wartos¢ minimalng 377 godzini 33
ECTS, i wartos¢ maksymalng 422 godzin i 33 ECTS;

w semestrze 6 zmiana z 81 O godzin i 55 ECTS na wartos¢ minimalng 495 godzin i
39 ECTS, i wartos¢ maksymalng 540 godzin i 39 ECTS;

tacznej wartosci godzin w toku studidw z 3806 i 263 ECTS na wartos¢ minimalng

2816 godzin i 200 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 2996 godzin i 206 ECTS.

2) dla specjalnosci techniki teatralne:

a) dlacyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2021/22:

Vi.

w semestrze 2 zmiana 33 ECTS na wartosc 35 ECTS;

w semestrze 3 zmiana z 720 godzin i 39 ECTS na wartos¢ minimalng 555 godzin i 30
ECTS, i wartos¢ maksymalng 660 godzin i 35 ECTS;

w semestrze 4 zmiana z 720 godzin i 40 ECTS na wartos¢ minimalng 555 godzin i 31
ECTS, i wartos¢ maksymalng 660 godzin i 36 ECTS;

w semestrze 5 zmiana z 739 godzin i 50 ECTS na wartos¢ minimalng 574 godzin i 38
ECTS i wartos¢ maksymalng 619 godzin i 40 ECTS;

w semestrze 6 zmiana z 810 godzin i 56 ECTS na wartos¢ minimalng 645 godzin i 44
ECTS i wartos¢ maksymalng 690 godzin i 46 ECTS

tacznej wartosci godzin w toku studidw z 41211 248 ECTS na wartos¢ minimalng 3461

godzin i 208 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 3761 godzin i 222 ECTS.

b) dla cyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2022/23:

Vi.

w semestrze 2 zmiana 33 ECTS na wartos¢ 35 ECTS;

w semestrze 3 zmiana z 720 godzin i 39 ECTS na wartos¢ minimalng 572 godzin i 31
ECTS, i wartos¢ maksymalna 677 godzin i 36 ECTS;

w semestrze 4 zmiana z 720 godzin i 40 ECTS na wartos¢ minimalng 555 godzin i 31
ECTS, i wartos¢ maksymalng 660 godzin i 36 ECTS;

w semestrze 5 zmiana z 739 godzin i 50 ECTS na wartos¢ minimalng 557 godzin i 37
ECTS, i wartos¢ maksymalna 602 godzin i 39 ECTS;

w semestrze 6 zmiana z 810 godzin i 56 ECTS na wartos¢ minimalng 645 godzin i 44
ECTS i wartos¢ maksymalng 690 godzin i 46 ECTS;

tacznej wartosci godzin w toku studidw z 41211 248 ECTS na wartos¢ minimalng 3461

godzin i 208 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 3761 godzin i 222 ECTS.

¢) dlacyklu rozpoczynajgcego sie od roku akademickiego 2023/24:

w semestrze 2 zmiana 33 ECTS na wartos¢ 35 ECTS;



Vi.

w semestrze 3 zmiana z 720 godzin i 39 ECTS na wartos¢ minimalng 555 godzin i 30
ECTS, i wartos¢ maksymalng 660 godzin i 35 ECTS;

w semestrze 4 zmiana z 720 godzin i 40 ECTS na wartos¢ minimalng 555 godzin i 31
ECTS, i wartos¢ maksymalng 660 godzin i 36 ECTS;

w semestrze 5 zmiana z 739 godzin i 50 ECTS na wartos¢ minimalng 557 godzin i 37
ECTS, i wartos¢ maksymalng 602 godzin i 39 ECTS;

w semestrze 6 zmiana z 81 O godzin i 56 ECTS na wartos¢ minimalng 645 godzin i
44 ECTS, i wartos¢ maksymalng 690 godzin i 46 ECTS;

tacznej wartosci godzin w toku studidw z 41211 248 ECTS na wartos¢ minimalng 3461

godzin i 208 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 3761 godzin i 222 ECTS.

Wprowadza sie korekte bteddéw edytorskich w programach studiéw kierunku edukacja

artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, profil ogdlnoakademicki, Il stopienr, studia

stacjonarne, dla specjalnosci projekty wizualne, dla cykli studiéw rozpoczynajacych sie od roku

akademickiego 2021/2022 do roku 2023/2024, polegajaca na zmianie wartosci w wierszu

sumowania godzin oraz punktéw ECTS w nastepujacy sposdb:

1) dla cyklu rozpoczynajgcego sie od roku akademickiego 2021/22:

a) w semestrze 1 zmiana z 652 godzin i 64 ECTS na warto$¢ minimalng 232 godzin i 30

ECTS, i wartos¢ maksymalng 427 godzin i 32 ECTS;

b) w semestrze 2 zmiana z 745 godzin i 81 ECTS na wartos¢ minimalna 280 godzin i 34

ECTS, i wartos¢ maksymalng 430 godzini 36 ECTS;

C) w semestrze 3 zmiana z 660 godzin i 76 ECTS na wartos¢ minimalna 195 godzin i 30

ECTS, i wartos¢ maksymalng 345 godzin i 31 ECTS;

d) w semestrze 4 zmiana z 660 godzin i 75 ECTS na warto$¢ minimalng 195 godzin i 32

ECTS, i wartos¢ maksymalnga 345 godzin i 35 ECTS;

e) facznej wartosci godzin w toku studidw z 2717 i 296 ECTS na wartos¢ minimalng 902

godzin i 126 ECTS oraz wartos¢ maksymalnga 154 7 godzin i 134 ECTS.

2) dla cyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2022/23:

a) w semestrze 1 zmiana z 652 godzin i 64 ECTS na wartos$¢ minimalng 232 godzin i 30

ECTS, i wartos¢ maksymalnga 427 godzin i 32 ECTS;

b) w semestrze 2 zmiana z 745 godzin i 81 ECTS na wartos¢ minimalng 280 godzin i 34

ECTS, i wartos¢ maksymalng 430 godzin i 36 ECTS;

C) w semestrze 3 zmiana z 705 godzin i 85 ECTS na wartos¢ minimalng 195 godzin i 30

ECTS, i wartos¢ maksymalng 345 godzin i 31 ECTS;

d) w semestrze 4 zmiana z 705 godzin i 83 ECTS na wartos$¢ minimalng 195 godzin i 32

ECTS, i wartos¢ maksymalng 345 godzin i 35 ECTS;



e) facznej wartosci godzin w toku studidw z 2807 i 313 ECTS na wartos¢ minimalng 902

godzin i 126 ECTS oraz wartos¢ maksymalng 1547 godzin i 134 ECTS.
3) dla cyklu rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2023/24:

a) w semestrze 1 zmiana z 652 godzin i 64 ECTS na warto$¢ minimalng 232 godzin i 30
ECTS, i wartos¢ maksymalng 427 godzin i 32 ECTS;

b) w semestrze 2 zmiana z 745 godzin i 81 ECTS na wartos¢ minimalna 280 godzin i 34
ECTS, i wartos¢ maksymalng 430 godzin i 36 ECTS;

c) w semestrze 3 zmiana z 705 godzin i 85 ECTS na wartos¢ minimalng 195 godzin i 30
ECTS, i wartos¢ maksymalng 345 godzin i 31 ECTS;

d) w semestrze 4 zmiana z 705 godzin i 83 ECTS na wartos¢ minimalng 195 godzin i 32
ECTS, i wartos¢ maksymalng 345 godzin i 35 ECTS;

e) facznej wartosci godzin w toku studidw z 2807 i 313 ECTS na wartos¢ minimalng 902

godzin i 126 ECTS oraz wartos¢ maksymalna 1547 godzin i 134 ECTS.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Insytytut Animacji i Gier

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK:

Tok studiow:

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

Aminacja

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)

6
od r. ak. 2024/2025

Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

tnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

A6S_WG01

A6S_WG02)

A6S_WG03

<5
o
o
gl
(%]
©
<

[A6S_WG05)

A6S_WG06

AGS_WGO07]

A6S_WG08|

A6S_WG09

A6S_WK10

A6S_UWO01
A6S_UWO02

AGS_UWO3

A6S_UWO04
ABS_UWO05

A6S_UWO

kategoria: umieje
©

A6S_UWO07

A6S_UKO08

AGS_UK09

A6S_UO10

AGS_UU11

A6S_KKO1
A6S_KO05

A6S_KK02
A6S_KK03
A6S_KRO03
ABS_KK04

A6S_KRO06

Analiza dzieta plastycznego (cykl 21/22)

Aktualia sztuki

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

Historia sztuki nowozytnej

Historia sztuki nowoczesnej

X IX X |X|X

X IX X |X|X

Propedeutyka programéw graficznych

XX X X |X|X

Wychowanie fizyczne

Prawo autorskie

Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin B2

Historia animacji

X IX |IX | X

Analiza obrazu filmowego

Struktury wizualne z elementami animacji

Proseminarium dyplomowe

Seminarium dyplomowe

Rysunek i motoryka anatomii

Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1

Kreacja modelu rzezbiarskiego (cykl 21/22)

Podstawy animacji

X X X |Xx

XX X |X|X|X|[Xx

Podstawy animacji 3D

Animacja 2D

x

Animacja przestrzenna

Animacja przestrzenna*3

X IX |IX|X|X|[X|[Xx|Xx

XXX X |X|X|[X|[X]|X]|X]|X

Animacja ptaska*3

X IX X X |X|X

X IX |IX | X

Projektowanie lalki dla filmu animowanego

X X [X |X|Xx

XX |[X X |X|X|[Xx

X X [X |X|Xx

XX XXX [ X [X|[X|X]|X]|X|X|X

Strona1z2




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Insytytut Animacji i Gier

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK:

Tok studiow:

6

Aminacja

od r. ak. 2024/2025

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)

Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: kompetencje spoteczne

[A6S_WG01

[A6S_WG02)

[A6S_WG03

<5
o
o
gl
(%]
©
<

[A6S_WG05)
[A6S_WG06
[A6S_WGO07|

[A6S_WG08]

[A6S_WG09

A6S_WK10

[A6S_UWO01
[A6S_UWO02

kategoria: umiejetnosci
©

A6S_UWO03
A6S_UWO04
A6S_UWO05,
A6S_UWO

A6S_UWO07

[A6S_UKO08

A6S_UKO09

[A6S_UO10

[A6S_UU11

AGS_KKO1
AGS_KO05

A6S_KK02
[A6S_KKO03
A6S_KRO03
A6S_KK04

A6S_KRO06

Projektowanie grafiki animacyjnej

Projektowanie grafiki animacyjnej*3

Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks

Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks*3

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu

X X [X |X|Xx

X IX X |X|X

X X [X |X|Xx

Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video

x

Plener

x

Praktyki

Realizacja $ciezki dzwiekowej

X IX |X | X

X IX |IX | X

Podstawy obrazu komputerowego

Animowane struktury wizualne

Cyfrowa obrébka obrazu filmowego

X X X |Xx

Montaz dzwigku i obrazu w utworach
audiowizualnych

Wprowadzenie do sztuki operatorskiej i Swiatta w
filmie animowanym

Szkolenie BHP

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie informatyczne

20

12

14

16 10

Strona2z2
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Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Instytut Animaciji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku al icki 2024/2025
Irok Il rok 1 rok
Modut / przedmiot F;':: : 2 3 4 s 6
godz. / ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych ¢ 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego w 30 2 z 30 3 2/0
Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 2/0
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 2/0 30 2 /0 30 2 2/0 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut prakty g0 k tcenia kier
Rysunek i motoryka anatomii *2 ¢ 120 4 /0 90 3 e 90 4 /0 90 3 e 90 4 e 90 3 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 / *2 ¢ 60 3 /0 60 3 2/0 60 4 /0 60 3 e 90 4 e 90 3 e
Kreacja modelu rzezbiarskiego *1 / *2 ¢ 60 3 /0 60 3 2/0 60 4 /0 60 3 e 75 4 e 75 3 e
Podstawy animacji ¢ 60 3 /0 60 3 2/0
Podstawy animacji 3D ¢ 45 2 z/o 45 3 z/o
Animacja 2D ¢ 45 3 /0 a5 2 2/0
Animacja przestrzenna ¢ 45 3 /0 a5 3 2/0
Animacja przestrzenna *3 s/¢ 45 6 e a5 6 z
Animacja ptaska *3 s/¢ 45 6 e a5 6 z
Proj ie lalki dla filmu ani o ¢ 30 2 z 30 2 2/0
Projektowanie grafiki animacyjnej ¢ a5 3 2/0
Projektowanie grafiki animacyjnej *3 s/¢ 45 6 e a5 6 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks ¢ a5 2 2/0 45 2 /0
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *3 s/¢ 45 6 e a5 6 z
Ilustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *2 ¢ a5 2 2/0 75 4 e 75 3 e
Modelowanie postaci i srodowiska w grach video ¢ 45 3 /0 a5 3 2/0
Plener i 60 3 z
Praktyki i 60 3 z
Modut teorety | tcenia kier
Historia animacji w 30 2 /0
Analiza obrazu filmowego w 30 2 /0 30 3 2/0
Struktury wizualne z elementami animacji ¢ 45 3 /0 a5 3 e
Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 /0
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego ¢ 45 3 /0 a5 3 2/0
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego ¢ 30 2 /0 30 2 2/0 45 3 /0
Montaz diwieku i obrazu w utworach audiowizualnych ¢ 45 2 z a5 2 z
Realizacja ciezki dzwigkowej ¢ 45 2 z a5 2 z
ie do sztuki iej i $wiatta w filmie ,

animowanym ¢ 15 B i
Wychowanie fizyczne 1 30 0 z 30 0 z
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
suma - | 594 | 31 - | 585 | 34 - | 570 | 33 - | s10| 31 - 26727 29 - 1205' 36 -

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - | godzin | ECTS - godzin | ECTS - | godzin | ECTS - godzin | ECTS -

tacznie w toku studiéw 3301.‘,711- godzin
194 ECTS

Legenda:

*1 - w semestrach Il i IV wybdr jednego przedmiotu z dwéch

*2 —w semestrach Vi V wybr jednego przedmiotu z czterech

*3-w Vi Viwybér 1

Formy zajeé: ¢~ ¢wiczenia, w—wyklady, ps — proseminarium,
s — seminarium, | - lektorat, i — inne




Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Woydziat Sztuk Pigknych

Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiéw: ogélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/2025

I rok Il rok
Modut / przedmiot F:;E,:‘; 1 2 3 4
godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *4 é 90 4 e 90 4 e 90 5 e 90 5 e
Media rysunkowe *2 / *4 ¢ 90 4 e 90 4 e 90 5 e 90 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *4 ¢ 45 a4 e 45 a4 e 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ a5 5 e a5 5 e
Animacja multimedialna *5 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna *3 é 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *5 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ a5 5 e a5 5 e
Animacja filmowa *5 s/é 45 9 e 45 9 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1/ *4 4 30 2 z/o 30 3 e 45 5 e 45 5 e
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu fil g é 30 2 z 30 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design ¢ 45 3 z 45 3 z/o
Pracownia realizacji $ciezki dZzwiekowej é 60 4 z 60 4 z/o 60 5 e 60 5 e
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
457- 460- 210- 210-

SUMA C so2 | B | sos | % C s | % 255 | ¥ ’

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -

. 1352- "
Legenda: tacznie w toku studiéw 1532 godzin
131 ECTS

*1-w | ill semestrze wybér 1 przedmiotu
*2 —w | ill semestrze wybér 2 przedmiotéow
*3 —w | i Il semestrze wybér 2 przedmiotow

*4 —w 1l i IV semestrze wybér 1 przedmiotu

*5—w Il IV semestrze wybér 1 przedmiotu dyplomowego

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korczg sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe maja status ¢wiczen, w semestrze
letnim korczg sie egzaminem.

Formy zajec: ¢ — ¢wiczenia, w — wyktady, ps — proseminarium,
s —seminarium, | — lektorat, i — inne




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: architektura wnetrz
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Architektury Wnetrz Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25

. I rok Il rok Il rok
o
. 3
Modut / przedmiot & 1 2 3 4 5 6
QO
o godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form
ECTS ECTS ECTS ECTS ECTS ECTS
/ sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal

Modut ksztatcenia ogolnego

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej | w |30| 2 |zal|30| 3 |e | -|-|-|-|-|-|-|-|-1-1-1-+-

Historia sztuki nowozytne;j wil-|-1]-]-|-|-130]2zl{30|3|e|-|-|-|-1|-]|-
Historia sztuki nowoczesnej wil-|-1-f1-/-1-1-1-1-1-|-]-130]2fzal|30| 3| e
Jezyk obcy ¢w| -| - | -130f2|z0|30| 2|z0|30| 2 |z0|30| 2 |zal| - | - | -
Jezyk obcy - egzamin B2 ew| - - | -1 -1-l-1-1-1-1-1--12]1|ef-|-]-
Prawo autorskie w17 1 fzal| - [ - -|-|-|-|-|-]|- -1 - -
Wychowanie fizyczne ew| - -|-|-{-/-!1-1-1-1-1-1|-130|0|zal{30| O |zal

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Antropometria i podstawy ergonomii éwlas|! 3 |zo| - | - - |- - --1-|-|-|-1-1-/|-1-
Dziatania artystyczne dla wnetrz éwl!60|l 3 |zoleol alel|l - |- -f-f-f-f-f-f-f-|-1|-
Konstrukcje budowlane ew| - | - |- -f-f-f-f-f-f30f2fef-f-f-f-)-/|-
Malarstwo éwlas| 3 |zo|as|a|e| - | - -|-1-|-|-|-1-|-|-1]-

Materiatoznawstwo, technologie, przepisy

éw| -| - | -130/1|z0|30f1|z0|30|2|e | -|-|-|-1]-]|-
budowlane

Mebel unikatowy w architekturze (gr. I r.) ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-1-1|-]|-

Modelowanie projektéw architektonicznych

ewl| - - |- -f{-1-|-1-|-145/3|z0| -|-|-|-|-]-+-
w druku 3D
Pracownia komunikacji wizualnej w
przestrzeni — Podstawy komunikacji éw |45 3 |zo| - | - | -| - -1 -|-f1-|-1-1-1-"1-|-1-
wizualnej
Pracownia komunikacji wizualnej w
przestrzeni - Projektowanie komunikatow ew| - - | -|45{3|e|-|-|-|-|-|-1-1-1-1-|-1-

wizualnych / wystawiennictwo (gr. | r.)

Podstawy projektowania srodowisk

wl30] 2 lzol - - - - --1---)-1-1-1-1|-1-
wirtualnych (gr. I r.) o 20

Nowoczesne technologie w projektowaniu

ew| - | - | -|30f2fzof - |- f-f-f-f-Ff-f-f-f-)-1-
wnetrz (gr. 1 r.)
Podstawy rzezby ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-1-1|-]|-
Projektowanie architektoniczne (gr. 1 r.) ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-1-1|-1|-

Projektowanie podstaw architektury wnetrz

cw | 45| 2 |zo| 4
— ArchiCAD(gr. I r.) cw 45 204513 ¢

Projektowanie detalu architektonicznego ew| - - | -|-|-|-|45|3|zo|45|4|e| -|-|-|-|-]-




Projektowanie wspomagane komputerem —

¢w|30| 1 |zo|45| 2 |zo|45|(3 e -| - So B B A I
ScetchUp (gr. lill rok)
Pr t ie dok tacji techni j
zygotowanie dokumentacji technicznej ewl ool -1 =130l 2100l -1 - oL
(gr.llr.)
Rysunek warsztatowy i budowlany (gr.l r.) ¢w |30 1 |zo|30|2|e|-|-|-|-1|-+- -l - - -] - -
Pracownia projektowa do wyboru 1* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 45| 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 2* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 45| 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 3* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 Co I I I N
Proseminarium dyplomowe prac
. .|.!u P we pracy ew| - | - |- -t 45| 8 |zal| - | - | -
licencjackiej
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej | ¢w| - | - | - | - | - | - | -| - -|-| - - - -160|12|zal
Warsztaty z o$wietlenia ew| - - | - -1-f/-1-1-1-1-1-+ 8|1 zl| - | -1| -
P i i 4
raktyki zawodowe (5 tygodni po P9 I U R R (A O O (O I |-t - 1a00l 10] 2al
semestrze)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspédtczesny wl-|-1-1-1-1-1-1-1-1-1- 30| 2 |zal|30]| 3| e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz wlol oot o o) 2130l 21zl 30! 3 oottt
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie BHP éw| 4 al| - |- -|-|-|-|-]- - -] - - -
Szkolenie informatyczne cw zal| - | - -|-|--|-1-+- -l - - -] - -
Szkolenie biblioteczne ¢wl 2|0 fzal| - |- -|-|-|-|-1]-+- - -

- |519 27 | - |525/35| - |375/30| - |375|34 265 26| - [350| 28| -
SUMA

- |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studiéw 2409 godzin

e —egzamin, zo — zaliczenie na oceneg, zal — zaliczenie

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe - cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25:

Projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej
Projektowanie wnetrz mieszkalnych
Projektowanie przestrzeni performatywnych
Projektowanie srodowisk wirtualnych

Projektowanie wnetrz uniwersalnych

180

ECTS




Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Instytut Architektury Wnetrz

Program studiow

Kierunek: architektura wnetrz

Studia: stacjonarne

Poziom studidw: drugiego stopnia (4 semestry)

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25

Profil studiow: ogolnoakademicki

I rok Il rok
g
Modut / przedmiot g ! 2 3 4
il s o P e 2 e e =
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy éwl[30| 2 |z0|30]| 2 |zal| -|-|-|-1-]-
Jezyk obcy - egzamin B2+ ewl - | = -1 211lel -|-1-1|-1-1-
Ochrona wtasnosci intelektualnej w | - - - | 8| 1 |zal| - - - - - -
Zagadnienia sztuki aktualnej w|30| 2 |zal|30| 3 |zo| - - - - - -
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Dziatania artystyczne dla krajobrazu ¢w|45| 3 |zo |45 4| e | - | - | - | -] -| -
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni - ,
Komunikacja wizualna /intermedia Wl - -] - [4]3|z0f30]4ef-|-|-
Fotografia éw|30| 2 |z0|30| 2|z0| - |- -|-1|-1]-
Mebel unikatowy w architekturze ew| - | - | -145| 2 |z0|45( 3 | e | - | - | -
Modelowanie projektéw architektonicznych w druk 3D éw|45| 2 | zo| - - - - - - - - -
Oswietlenie éw| - - - | 8| 1 |zal| - - - - - -
Projektowanie detalu architektonicznego ew| - | - | - 145| 2 |z0 |45 3 | e | - | - | -
Scenografia w projektowaniu architektury wnetrz (gr.) ¢w|45| 2 |z0|45| 2 |z0 |30 3| e | - | -] -
Pracownia projektowa do wyboru 1* ¢w|45| 2 |z0| 45| 6 | e |45 8 | e | - | - | -
Konsultacje projektowe ¢w| 20| - | - |30 - | - 30| - | -|-1|-1|-
Pracownia projektowa do wyboru 2* éw|45| 2 |z0| 45| 6 | e |45 8 | e | - | - | -
Konsultacje projektowe éw|30| - | - 130 -} -130f -] -} -1}-1]-+-
Pracownia projektowa do wyboru 3* éwl! 45| 2 |z0ol 45| 6| e | - | - - | - | -] -
Konsultacje projektowe éw|30| - | -130| -} -|-|-]-1-1-1-
Pracownia projektowa do wyboru 4* éw|45| 2 |zo| - | - | - - | - - -1-1-
Konsultacje projektowe ewl3of - | - - - -1-1-1-1-1-1-
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej ew| - | - - -| -] -145(10|zl| - | - | -
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej cw | - - - - - - - - - | 60| 14| zal




Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Wspotczesna kultura materialna w |30 4| e| - = - - - R
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie BHP éw| 4| 0 |zal| - = - - - -
Szkolenie informatyczne éw| 1| 0 |zal| - = - - - -
Szkolenie biblioteczne éw| 2| 0 |zal| - = - - - -

- |552/ 25| - |558(41 345/ 39 60| 14
SUMA

- |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS godzin| ECTS godzin| ECTS
Legenda: tacznie w toku studidw 1515 godzin

e — egzamin, zo — zaliczenie na oceneg, zal — zaliczenie

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe do wyboru w roku akademickim 2024/2025:

Projektowanie przestrzeni dla rozrywki i rekreacji

Projektowanie wnetrz w obiektach historycznych

Projektowanie przestrzeni publicznych i struktur wielkopowierzchniowych

Projektowanie przestrzeni i obiektéw wirtualnych dla gier

119

ECTS




Efekty uczenia sie

Kierunek Bizuteria
Studia | stopnia

Wydziat: Sztuk Projektowych
Instytut: Bizuterii

Kierunek: bizuteria

Poziom: | stopien

Forma studiéw: stacjonarne

1. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod

KBI_Wol
a

KBI_ W02
a

KB1_ W03
a

KBl _Wo04
a

KB1_W05
a

KBl W06

KB1_W07

KB1_W08

KB1_W09

Tres¢

ma wiedz¢ dotyczaca zaawansowanych metod realizacji prac artystyczno-projektowych zwigzanych z
kierunkiem Bizuteria. Jest $wiadomy $rodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych studiowane;j
specjalnosci.

Zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii: projektowania bizuterii, wzornictwa i historii
sztuki, zna publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami oraz reprezentacyjne dziela i ich historii

Znairozumie style w sztuce, wzornictwie i bizuterii, oraz tradycje tworcze i odtwoércze z nimi zwigzane

Zna i rozumie trendy rozwojowe dyscyplin artystycznych wlasciwych dla kierunku Bizuteria oraz
dyscypliny pokrewnej. Zna i rozumie trendy rozwojowe bizuterii i dyscyplin pokrewnych

Zna i rozumie terminologi¢ i teori¢ w zakresie technologii i materialoznawstwa wiasciwa dla kierunku
Bizuteria, posiada wiedz¢ o zaawansowanych technikach, narzg¢dziach i materiatach stosowanych w
rozwigzywaniu zadan z zakresu projektowania bizuterii. Zna problematyke¢ zwiazang z rozwojem
technologii ztotniczych i pokrewnych.

Zna irozumie ograniczenia zwigzane z zastosowaniem poszczego6lnych technologii ztotniczych w pracy
projektanta bizuterii

Zna podstawowe zasady marketingowe i finansowe funkcjonowania $wiata sztuki ze szczegdlnym
uwzglednieniem rynku zwigzanego z projektowaniem bizuterii. Ma wiedze o instytucjach kultury i
orientacj¢ we wspotczesnym zyciu kulturalnym.

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego.

Zna i rozumie korelacj¢ pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiow

PRK

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S WG
P6S_WK

P6S_WG

P6S_WG



Umiejetnosci

Kod

KB1_U01
a

KB1_U02
a

KB1_U03
a

KB1_U04
a

KB1_U0S
a

KB1_U06
a

KB1_U07
a

KBI1_U08
a

KBI1_U09
a

Tres¢
Potrafi tworzy¢ i realizowa¢ whasne koncepcje projektowe, posiada umiejetnosci potrzebne do ich realizacji.

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu projektowo-artystycznego w wybranych obszarach
dziatalnosci tworczej stosujac wlasciwa technike i technologie, jednoczesnie opanowat odpowiednie techniki
rozwoju poprzez samodzielng prace. Umie tworzy¢ i realizowaé wlasne koncepcje artystyczne i projektowe,
oraz dysponowa¢ umiejetnosciami do ich wyrazania

Samodzielnie podejmuje decyzje dotyczace realizacji i projektowania wlasnych prac z zakresu projektowania
bizuterii, posiada doswiadczenie w realizowaniu wlasnych koncepcji projektowo-arty- stycznych opartych na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji i emocjonalno$ci

Jest przygotowany do pracy w zespotach projektowych, w szczegdlnosci projektowania bizuterii w tym
wspotdziatania z innymi osobami w ramach realizacji prac takze o charakterze interdyscyplinarnym

Potrafi wyszukac¢, analizowa¢, oceniaé, selekcjonowac i uzytkowa¢ narzedzia oraz techniki do rozwiazywania
zadan artystycznych o charakterze praktycznym, charakterystycznych dla studiowanego kierunku studiow
oraz wybra¢ i zastosowa¢ wilasciwa metode. Stosowaé efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejgtnoscei,
umozliwiajgce ciggly ich rozwoj przez samodzielng prace

Potrafi prezentowa¢ swoj dorobek artystyczno-projektowy w sferze publicznej, w tym realizowaé
indywidualne i zbiorowe wystawy bizuterii, opracowywaé portfolio, opisy tworczosci w tym wystapien
ustnych wykorzystujacych podstawowe ujgcia teoretyczne i odniesienia do réznych zrodet.

Potrafi stosowa¢ formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wlasnych dokonan w kontekscie
przysziej kariery projektanta

Ma umiejetnoscei jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego.

Jest przygotowany do pracy w zespotach projektowych w szczegdlnosci projektowania bizuterii, w tym
wspotdzialania z innymi osobami w ramach realizacji prac projektowych.

Kompetencje spoteczne

Kod

KBI_KO1
a

KBl K02

KBI_KO03

KBl K04

PRK

P6S_UW

P6S_UW

P6_UW

P6S_UO

P6S UW
P6S_UU

P6S_UK

P6S_UK

P6S UK

P6S UK

Tresé PRK

Rozumie potrzebg uczenia si¢ przez cale zycie i nieustannego rozwoju, adaptowania si¢ do P6S KR

zmieniajacych si¢ okolicznosci. Jest gotoéw do podejmowania prac projektowo-artystycznych wykazujac
si¢ umiejetnoscia interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji
oraz wewngetrznej motywacji i umiej¢tnosci organizacji pracy, potrafi krytycznie analizowaé wilasne
dokonania.

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: zdobytej wiedzy i umiejetnosci, wyobrazni, intuicji, P6S KK

emocjonalnosci, zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméow,
potrafi publicznie prezentowa¢ wlasne dokonania projektowo-artystyczne. Potrafi wspoétdziataé i
pracowaé w grupie przyjmujac w niej roézne role

Jest krytyczny w stosunku do wiasnych dziatan projektowo-artystycznych oraz potrafi analizowa¢ P6S KK

dokonania innych

Jest gotow do wypelnienia roli spolecznej absolwenta uczelni artystycznej. Ma $wiadomos¢ P6S KO
spotecznych, naukowych i etycznych aspektow zwiazanych z realizacja wtasnych projektow i zwigzanej P6S_KR

z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

Jest gotow do efektywnego komunikowania si¢ poprzez swoje dziatania tworcze i inicjowania dzialan
w spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w przystepnej formie - z zastosowaniem wszelkich
mozliwych technologii w tym informacyjnych.



Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemirnskiego w todzi Kierunek: bizuteria
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Bizuterii Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)
Profil studidow: ogdinoakademicki
Program studiéw
g tud
cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2024/2025 ‘ ‘ ‘ ‘ | |
1rok I'rok Il rok
Modut / przedmiot Forma zajec¢ ! 2 3 4 5 &
godz. / £CTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ TS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Jgzyk obcy nowozytny Cwiczenia - - - 30 2 Z/o 30 2 Z/o 30 2 Z/o 30 2 z - - -
Jezyk obcy nowozytny - egzamin B2 Cwiczenia - - - - - - - - - - - - 2 1 E - - -
Historia sztuki nowoczesnej Wyktad - - - - - - - - - - - - 30 2 z 30 3 E
Analiza dzieta projektowego Cwiczenia - - - - - - - - - - - - 30 2 Z/o - - -
Aktualia sztuki Wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 Z/o - - - - - -
Estetyka Cwiczenia 30 2 z 30 3 E - - - - - - - - - - - -
Malarstwo Cwiczenia 60 3 E 60 3 E - - - - - - - - - - - -
Rysunek Cwiczenia 45 2 E 45 2 E - - - - - - - - - - - -
Rzetba Cwiczenia 60 3 E 60 3 E - - - - - - - - - - - -
Kompozycja Cwiczenia 30 2 E 30 2 E 30 2 E - - - - - - - - -
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
poe wishwtast oo ot et | s ||| s e e e e [ e e ] ]
godzin
Modut prakty g0 | tcenia kier gt
Podstawy projektowania Biuterii Cwiczenia 75 6 E 75 6 E - - - - - - - - - - - -
Bizuteria Cwiczenia - - - - - - 30 4 E - - - - - - - - -
Formy ztotnicze Cwiczenia - - - - - - 30 4 E - - - - - - - - -
Emalie Cwiczenia - - - - - - 30 4 E - - - - - - - - -
Pracownia projektcwa‘dc wybor.u: Bizuteria/Formy Cwiczenia ) ) . ) . ) . ) i - 5 . 5 s ¢ . . .
ztotnicze/Emalie
i apee e e [ e e e o [ [ 2] ]
Seminarium dyplomowe Cwiczenia - - - - - - - - - - - - - - - 45 5 z
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia - - - 30 2 z 30 2 z 30 3 Z/o 30 3 Z/o - - -
Technologia i materiatoznawstwo Cwiczenia 90 6 Z/o 60 5 Z/o 45 4 Z/o 45 4 Z/o 30 3 Z/o 30 3 Z/o
Technologia szkta i ceramiki Cwiczenia - - - - - - 60 3 z 60 3 Z/o 60 3 z 60 3 Z/o
Mate formy rzezbiarskie Cwiczenia 60 3 Z/o 60 3 Z/o 60 3 Z/o 60 3 Z/o - - - - - -
Rysunek specjalistyczny Cwiczenia 20 2 z/0 20 2 Z/o - - - - - - - - - - - -
Kursy technologiczne Cwiczenia 45 3 Z/o 45 3 Z/o 45 3 Z/o 45 3 Z/o - - - - - -
Fotografia produktu Cwiczenia - - - - - - - - - - 12 1 z 12 1 z
Techniki prezentacyjne Cwiczenia - - - 9 1 z - - - - - - - - - - - -
Modut teorety go tcenia kier g
ittt wime Jw ] 2] elw s el-1-1-1-1-1-1-1-1-1-1-1-
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne Cwiczenia - - - - - - - - - - - - 30 - z 30 - z
Prawo autorskie Cwiczenia 17 1 z - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 - z - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie BHP Wyktad 4 - z - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne Wyktad 1 - z - - - - - - - - - - - - - - -
Student jest do odbycia 2. dni j praktyki| Praktyka
projektowej (jednorazowo, wedtug indywidualnego zawodowa
programu praktyk na przestrzeni wszystkich semestréw, ~ ~ . ~ . ~ . ~ _ _ _ _ _ _ _ 107 4 z
i i jpbiniej w czasie semestru) 107
godz** 4 ECTS
Student jest igzany do odbycia pleneru | Cwiczenia
proji —ar jt na przestrzeni
5 iczenie najpéiniej w czasie - - - - - - - - - - - - - - - 60 2 z
ostatniego semestru) 2 ECTS
SUMA - - - - - - -
- godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin [ ECTS -
569 35 584 40 435 35 420 34 374 30 464 30
Legenda: tacznie w toku studiéw godzin | 2846
* minimalna ilo$¢ godzin
**107 godz 80 godz zeg: y ECTS 204




Akademia Sztuk Pieknych
im. Wihadystawa Strzeminskiego w Lodzi

Efekty uczenia sie

Kierunek Bizuteria
Studia Il stopnia

Wydziat: Sztuk Projektowych
Instytut: Bizuterii

Kierunek: bizuteria

Poziom: Il stopien

Forma studiow: stacjonarne

1. Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod Tresé PRK

KB2_WO0 Ma pogtebiong wiedze w zakresie realizacji prac projektowych i artystycznych wtasciwych dla P7S_W
1a studiowanego kierunku Bizuteria. Posiada wiedze dotyczacg pokrewnych specjalizacji co G
pozwala na rozwigzywanie ztozonych zadan projektowych wynikajgcych z interdyscyplinarnego

charakteru kierunku.

KB2_W0 Dysponuje pogtebiong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk P7S_W
2a plastycznych i projektowych. Jest Swiadomy ich powigzan z innymi dziedzinami wspétczesnego G
zycia i samodzielnie pogtebia tg wiedze w sposéb odpowiadajgcym kierunkowi Bizuteria

KB2_W0 Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji projektowej, pozwalajgcej na swobode i P7S_W
3a niezaleznos$¢ wtasnych dziatan. G

KB2_W0 Zna zasady tworzenia prac projektowych o wysokim stopniu innowacyjnosci na podstawie P7S_W
4a wiedzy o stylach w sztuce i wzornictwie i zwigzanych z nimi tradycjach tworczych i odtwérczych. G

KB2_W0 Zna i rozumie trendy rozwojowe zwigzane z danymi specjalizacjami wtasciwymi dla kierunku P7S_W
5a Bizuteria G

KB2_W0 Zna problematyke zwigzang z technologiami wtasciwymi dla kierunku Bizuteria i posiada wiedze P7S_W
6a dotyczaca ich rozwoju. G



KB2_WO0 wykazuje pogtebione zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi a P7S_W
7a technologicznymi aspektami kreacji w szczegolnosci zwigzang ze specjalizacjami kierunku G
Bizuteria oraz wykorzystuje tg wiedze do dalszego artystycznego rozwoju

KB2_W0 Zna i rozumie fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacii P7S_W
8a G
P7S_W
K
KB2_WO0 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego P7S_W
9a G
P7S_W
K
KB2_W0 Posiada szerokg wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu P7S_W
10a  projektanta G
P7S_W
K

Umiejetnosci
Kod Tresé PRK

KB2_UO0 Potrafi wykorzystywa¢ wysoce rozwinieta osobowo$¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie, P7S_U
1a  realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych w

KB2_U0 Umie samodzielnie podejmowaé decyzje dotyczgce projektowania, tworzy¢ w sposéb swobodny i P7S_U
2a niezalezny, wykorzystujgc wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, by¢é swiadomym witasnych W
dziatan projektowych i ich oddziatywania w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym

KB2_UO0 Jest przygotowany do wspoétpracy i wspotdziatania z innymi osobami w ramach prac w zespotach P7S_UO
3a projektowych. Posiada umiejetnosci zarzadzania i przewodzenia takim zespotom

KB2_UO0 Potrafi korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych wtasciwych kierunkowi Bizuteria w szczegdlnosci w P7S_U
4a celu realizacji wtasnych projektow. Potrafi rozwija¢, pogtebia¢ i éwiczy¢ zdobyte umiejetnosci poprzez W
samodzielng prace P7S_UU

KB2_UO0 Potrafi przygotowac i przedstawi¢ rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczace P7S_UK
5a  szczegdlowych zagadnien z zakresu studiowanego kierunku Bizuteria z wykorzystaniem
pogtebionych pojec teoretycznych, a takze réznych zrodet.

KB2_UO0 Potrafi w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien zwigzanych z prezentacjami P7S_UK
6a artystycznymi i projektowymi, wykazujgc umiejetnosci prowadzenia debaty, porusza¢ tematy
specjalistyczne w zréznicowanym kregu odbiorcéw

KB2_U Umie wykorzystywaé umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin projektowych, P7S_U
07a wlasciwych dla kierunku Bizuteria, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu K
B2+Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego

Kompetencje spoteczne
Kod Tresé PRK

KB2_KO0 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, a swojg postawg inspiruje innych. Potrafi P7S_K
1a  organizowac¢, nadzorowaé i zarzadza¢ dziataniami innych. W sposéb odpowiedzialny okresla R
priorytety, stuzgce realizacji okreslonego przez siebie czy innych zadania

KB2_KO0 Potrafi w spos6b $wiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywac w réznych sytuacjach P7S_K
2a  mechanizmy psychologiczne wspomagajgce podejmowanie dziatania



KB2_KO0 Analizuje i poddaje krytycznej ocenie odbierane tresci. Poddaje konstruktywnej ocenie dziatania P7S_K
3a  wiasneiinnych oséb K

KB2_K0 Ma swiadomos$¢ spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z realizacjg wtasnych
4a  projektow i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
Jest gotow do efektywnego komunikowania sig¢ poprzez swoje dziatania tworcze i inicjowania dziatan w
spoteczenstwie oraz prezentowania skomplikowanych zadan w przystepnej formie - z zastosowaniem
wszelkich mozliwych technologii w tym informacyjnych



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: bizuteria

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Bizuterii Poziom studiéw: drugiego
stopnia (4 semestry)
Profil studiow:
ogdlnoakademicki
Program studiow
g tud
cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2024/2025
Irok Il rok
Modut / przedmiot F;;?: ! 2 3 4
godz. / ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy nowozytny Cwiczenia | 30 2 Z/o 30 2 z - - - - - -
Jezyk obcy nowozytny - egzamin B2 Cwiczenia - - - 2 1 E - - - - - -
Design XX wieku Wyktad 30 1 z 30 3 E - - - - - -
Zagadnienia sztuki aktualnej Wyktad 30 2 z 30 3 Z/o - - - - - -
Analiza dzieta Wyktad - - - - - - 30 3 Z/o - - -
Projektowanie $ciezki kariery Cwiczenia 30 2 z 30 3 Z/o - - - - - -
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
paiOaweoal L I B O I BT B I AR O S N
najmniej ) *minimalna ilos¢ godzin
Teorie projektowe wyktad - - - - - - 9 1 z - - -
Projektowanie odpowiedzialne wyktad - - - 6 1 z - - - - - -
Wspétpraca z mediami Wyktad - - - - - - - - 3 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Bizuteria Cwiczenia | 30 4 E - - - - - - - - -
Formy ztotnicze Cwiczenia 30 4 E - - - - - - - - -
Emalie Cwiczenia | 30 4 E - - - - - - - - -
Interdyscyplinarne dziatania wizualne Cwiczenia 30 4 E - - - - - - - - -
s S L) I I N e A 0 A N N N O
Pracownia projektowa dyplomujaca do wyboru:
Bizuteria/Formy ztotnicze/Emalie/Interdyscyplinarne dziatania | Cwiczenia - - - 60 6 E 60 6 E 75 8 E
wizualne (inna niz powyzej)
Seminarium dyplomowe Cwiczenia - - - - - - - - - 45 6 z
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia 30 2 z 30 2 z 30 3 Z/o - - -
Fotografia produktu Cwiczenia - - - - - - 12 1 z 12 1 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Bizuteria wspoétczesna w teorii Wykfad 30 2 z 30 2 E - - - - - -
Social media Cwiczenia - - - 30 2 z 30 2 z - - -
Moda w kontekscie designu wyktad 9 1 z - - - - - - - - -
Socjologia mody wyktad 9 1 z - - - - - - - - -
Social media w branzy mody Wyktad - - - 9 1 z - - - - - -
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wiasnosci intelektualnej Cwiczenia - - - 8 1 z - - - - - -
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 - z - - - - - - - - -
Szkolenie BHP Wyktad 4 - z - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne Wyktad 1 - z - - - - - - - - -
SUMA - - - - -
- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -
355 31 370 34 246 23 165 18
Legenda:
* minimalna ilo$¢ godzin tacznie w toku studiéw godzin | 1136
| | ECTS 106




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: edukacja atystyczna w zakresie sztuk plastycznych
specj. techniki teatralne, filmowe i telewizyjne

Wydziat Sztuk Pigknych

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

Program studiow

cykl dy yczny od roku ickiego 2024/25

Modut / przedmiot

Forma
zajec

I'rok

1l rok

4 5 6

godz./
sem

ECTS

forma
zal.

godz./
sem

ECTS

forma
zal.

godz./
sem

ECTS

forma | godz./
zal. sem

forma
zal.

forma | godz./
zal. sem

forma | godz./

ECTS
zal. sem

ECTS

‘ ECTS

Modut ksztatcenia ogdlnego

Historia sztuki starozytnej i sredniowiecznej

30

30

Analiza dzieta plastycznego

30

30

Estetyka

30

30

Historia sztuki nowozytnej

30

Historia sztuki nowoczesnej

30

Aktualia sztuki

£ s || |5 =

30 30 3 z/o

Jezyk obcy

30

z/o

30

z/o 30

Jezyk obcy - B2

EEESEEYREY)
~N

Prawo autorskie

17

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Podstawy rysunku

90

z/o

90

Podstawy malarstwa

90

90

Rzezba - podstawy modelatorstwa

60

z/o

60

Podstawy obrazu komputerowego

45

wlw|[s|»

z/o

45

Podstawy fotografii

30

Pr grafi pr 6 owych

30

30

Podstawy kompozycji

30

30

N R[N |N e s

Rysunek techniczny i perspektywa

45

Intermedialne dziatania ry z i grafiki

90

z/o 920

Techniki malarskie *

60

z/o 60

Rzezba i dziatania w przestrzeni * / **

60

e 60

Rzezba i dziatania w przestrzeni - seminarium dyplomowe

60 5 el 60 5 2/e

Zagadnienia scenografii teatralnej

45

z/o 45

3 z/o

Scenografia filmowa

60

z/o 60

Scenografia filmowa - seminarium dyplomowe

60 4 z/o 60 4 /e

Scenografia w filmie animowanym

45

z/o 45

2 z/o

Rysunek koncepcyjny

45

z/o 45

Projektowanie scenografii wirtualnej

45

z/o 45

Projektowanie scenografii wirtualnej - seminarium
dyplomowe

60 4 z/o 60 4 /e

Swiatfo i o$wietlenie — teoria i praktyka

45

z/o a5

Scenografia i kostium

60

z/0 60

Scenografia i kostium - seminarium dyplomowe

60 z/0 60 z/e

Fotografia produktowa

a5 z/o a5 z/o

Podstawy montazu filmowego

60 z/o 60

Malarstwo * - seminarium dyplomowe

60 2/o 60 z/e

Rysunek * - seminarium dyplomowe

[LRNT BRIV EVEFN

60 z/o 60 z/e

Praktyki

60

Plener

wisa|lu|la|n N

60

Modut teoretycznego ksztatcenia kier g

Historia scenografii

30

30

z/o

Historia kostiumu

30

30

z/0

Podstawy wiedzy o filmie

30

z/o

Proseminarium dyplomowe

30 7 z

Seminarium dyplomowe

30 8 z




Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Warsztaty charakteryzacji (dla chetnych studentéw 1-3 rok) 16 | Warsztat
godz. %
Warsztat rezyserski (dla chetnych studentéw 1-3 rok) 16 godz. War:ztat
Szkolenie BHP * i 4
Szkolenie biblioteczne i 2
Szkolenie informatyczne i 1
Montaz file.eku i obArazu w utworach audiowizualnych ¢ a5 2 ) a5 2 ) a5 2 a5 2
(przedmiot nieobowiazkowy)
Podstawy animacji (przedmiot nieobowiazkowy) é 60 3 z/o 60 3 z/o
Wychowanie fizyczne i 30 [] 30 []
min 555 30 555 31 497 35 585 42
SUMA max | 564 31 585 35 660 35 - 660 36 - 542 37 630 44
- godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS godzin | ECTS
Legenda: tacznie w toku studiéw 3341 3641 | godzin
*na Il roku do wyboru 1z 2 przedmiotéw: Techniki malarskie
204 218 ECTS

lub Rzezba i dziatania w przestrzeni

** w ramach przedmiotu Rzezba do wyboru jeden z
iz h 6w: Obiekt artystyczny , Dziatania
interaktywne i site specific , Rzezba kameralna

* na lll roku do wyboru 1 z przedmiotéw realizowanych na Il
roku: Malarstwo, Rysunek, Rzezba i dziatania w przestrzeni

** przedmioty dyp| maja status inari w
semestrze letnim koricza sie zaliczeniem

Przedmioty dodatkowe maja status éwiczeri, w semestrze
letnim konczg sie i

W 5 semestrze pr i j i 8!
wirtualnej, Scenografia i kostium oraz Scenografia filmowa sg
przedmiotami obowigzkowymi

W 6 semestrze 3 pr 8!
wirtualnej, Scenografia i kostium oraz Scenografia filmowa sg
przedmiotami obowigzkowymi, sposréd nich nalezy wybraé
jeden, jako seminarium dyplomowe.




Akademia Sztuk Pieknych
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im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi

Kierunek: fotografia i multimedia

Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Fotografia i Multimedia
Kierunek: Fotografia i Multimedia
Poziom: 6

Forma studiéw: ogdélnoakademicki
Tok studiéw: od r. ak. 2024 _25

Program studiow

Studia | stopnia
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Spis tresci
1. Charakterystyka kierunku
1.1 Informacje podstawowe
1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie
1.3 Charakterystyka kierunku
1.4 Koncepcja ksztatcenia
1.5 Cele ksztatcenia

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku
1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktykg

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia
3. Program

3.1 Podstawowe informacje

3.2 Opis realizacji programu

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zaje¢

3.4 Praktyki zawodowe

3.5 Ukonczenie studiow

4. Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku fotografia i Multimedia, stacjonarne studia | stopnia
4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych

5. Plany studiow

5.1 Studia | stopnia (poziom 6)

1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje Podstawowe

Nazwa kierunku studiéw Fotografia i Multimedia

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stop-
nia / jednolite studia magisterskie)



Profil studiow
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Ogodlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw ksztatce- | Nie

nia przygotowujacego do wykonywania za-

wodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom Studia pierwszego stopnia — licencjat

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier
lub tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom
zgodnie z § 29-31 rozporzgdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018
r. w sprawie studiow (Dz. U. poz. 1861, z pézn.
zm.)

Przewidywana liczba studentow (dla catego cyklu ksztatcenia)

36

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych
odnoszg sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Program kierunku Fotografia i Multimedia jest zgodny z celami strategicznymi okreslonymi w dokumen-
cie "Misja, wizja, strategia rozwoju Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
na lata 2014-2020".

Absolwent kierunku, co jest zaakcentowane w misji Uczelni, przygotowany jest do dziatalnosci projekto-
wej i wystawienniczej oraz do rozpoczecia aktywnosci w obszarze sztuki. Absolwent studiow pierw-
szego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym, ale tworzy¢ i propono-
wac nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze zaangazowanie studentéw na
rzecz spotecznosci lokalnych.

Absolwenci kierunku studiéw Fotografia i Multimedia mogg zdecydowac¢ sie na kontynuowanie witasnej
drogi zawodowej lub podjac¢ ksztatcenie na studiach Il stopnia.
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Waznym elementem strategii Uczelni jest uwzglednienie w procesie dydaktycznym dynamicznej wy-
miany krajowej i miedzynarodowej w ramach programu Most oraz Erasmus+, a takze odrebnych umdw
bilateralnych, co w przypadku wnioskowanego kierunku niewatpliwie bedzie miato miejsce.

Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakonczeniu studidow prowadzac dziatalnos¢ projektows, artystyczng i ustugowg
stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywuja i tworzg srodowiska kulturalne w swoim otoczeniu.
Obliguje to uczacych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego podwaliny aktywnosci za-
wodowej przysztych tworcow i odbiorcow. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra zaktada ksztattowanie
osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary we wtasne mozliwosci, przelamywanie stereotypéw i otwie-
ranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku Fotografia i Multimedia powinni by¢ zdolni konkurowaé zawodowo i twérczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetno$ciom opartym na sile naukowej i kompe-
tencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest
zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw kierunku, ale
takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie
Swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie na kierunku fotografia i multimedia wzbogacenie oferte dydaktyczng Uczelni i przynosi wy-
mierne efekty w postaci poszerzenia i udoskonalenia mozliwosci ksztatcenia profesjonalistow i elit twor-
czych oraz utatwia stworzenie kompetentnego zespotu odbiorcow sztuki. Jest to spdjne z koncepcjg
rozwoju Akademii, zaktadajgcej ciggte podnoszenie jakosci ksztatcenia, doskonalenie zawodowe kadry
naukowo-dydaktycznej i wzbogacanie struktury lokalowej i bazy warsztatowej oraz badawczej dla wy-
ktadanej dyscypliny.

System ksztatcenia na kierunku fotografii i multimediéw, korespondujac z dziataniami okreslonymi w
misji, wizji i strategii Uczelni, jest zbudowany na fundamencie autorskich, zintegrowanych z praktyka
programow nauczania. Opiera sie réwniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujgcej studenta do
pracy zaréwno teoretycznie jak i praktycznie. Infrastruktura, ktérg dysponuje Uczelnia, a wtasciwie za-
ktadany permanentny jej rozwoj, bedzie miat szczegdlne znaczenie w unowoczesnianiu zaplecza kie-
runku. Aktualne zaplecze techniczne oraz badawcze Uczelni, a w szczegolnosci Wydziatu Artystycz-
nego jest wystarczajgce do ksztatcenia w zakresie fotografii i multimediéw, cho¢ wymaga permanent-
nego uzupetniania o nowe urzgdzenia i technologie.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku fotografii i multimediow prowadzone jest na studiach pierwszego i drugiego
stopnia. Na studiach pierwszego stopnia obejmuje zdobywanie wiedzy ogdlnej i specjalistyczne;j.
Ksztatcenie obejmuje zaréwno umiejetnosci praktyczne jak i teoretyczne, oparte na rozumieniu, inter-
pretowaniu i kompetentnej ocenie zjawisk zachodzacych w zyciu artystycznym i spotecznym. Pozwalajg
na tgczenie autorskiego, jednostkowego wymiaru twérczosci artystycznej z pracag w zespole oraz z wy-
miarem wspoélnotowym globalnej kultury cyfrowej. Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez artystow
specjalizujgcych sie w problematyce fotografii i postfotografii oraz ich styku z innymi sztukami wizual-
nymi. Umozliwia studentom wybor trzech obszaréw dyplomowania z modutéw ksztatcenia kierunko-
wego. Moduty ksztatcenia ogdlnego oraz moduty ksztatcenia uzupetniajgcego pozwalajg pogtebic¢ wie-
dze i twdrcze umiejetnosci praktyczne o dodatkowe aspekty sztuki, a takze dostrzec punkty przeciecia
wybranego tematu dyplomowego z innymi dziedzinami twérczosci i badan kultury cyfrowej. System
ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, korespondujgc z dziataniami jest zbudowany na funda-
mencie komplementarnych, autorskich, zintegrowanych z praktykg programéw nauczania. Opiera sie
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réwniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujacej studenta do pracy zaréwno teoretycznie jak i
praktycznie.

1.5 Cele ksztatcenia

Gléwnym celem studiow pierwszego stopnia na kierunku Fotografia i Multimedia jest wszechstronne
wyksztafcenie profesjonalistow posiadajgcych szerokie kompetencje zawodowe pozwalajgce na spet-
nienie wymogodw rynku pracy lub samodzielng dziatalno$¢ w obszarze przemystow kreatywnych, kultury
i sztuki. Absolwent studiéw pierwszego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢ w zyciu kul-
turalnym, ale tworzy¢ i proponowac¢ nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze
zaangazowanie studentéw na rzecz spotecznosci lokalnych.

Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakonczeniu studidow prowadzgc dziatalnos¢ projektowa, artystyczng, wystawien-
nicza i wydawniczg stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywujg i tworzg srodowiska kulturalne
w swoim otoczeniu. Obliguje to uczgcych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego pod-
waliny aktywnosci zawodowej przysztych twércow i odbiorcéw. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktora za-
ktada ksztattowanie osobowo$ci studentéw, wzmacnianie wiary we wiasne mozliwosci, przetamywanie
stereotypdw i otwieranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku fotografii i multimediéw powinni by¢ zdolni konkurowa¢ zawodowo i tworczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetnosciom opartym na sile naukowej i kompe-
tencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest
zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw kierunku, ale
takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie
Swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktére wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do aktywnosci za-
wodowej. Jednym z waznych elementoéw ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspétpracy poszczegol-
nych Pracowni kierunkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkéw uczelni. Od programu i metod
ksztatcenia wymaga sie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie réoznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegétow programowych do jego
predyspozyciji, zainteresowac i uzdolnien.

Program kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegdélnych przedmiotéw, co ozna-
cza, ze programy ksztatcenia ogolnego sg skorelowane z programami przedmiotéw teoretycznego i
praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Programy pracowni kierunkowych sg zintegrowane w celu od-
stgpienia od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w odizolowanych pracow-
niach na rzecz pracy nad projektami. Pozwala to na budowanie wieloptaszczyznowych, osobistych w
tresci i nowatorskich w formie realizacji artystycznych. Takim celom sprzyja rowniez mozliwos¢ kolek-
tywnej praca w zespotach, pozwalajgca na zbudowanie bardziej ztozonych i pogtebionych dziatan.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentom oraz in-
dywidualizacja metod ich prowadzenia. Metody nauczania, uwzgledniajgce metode tutoringu, zaktadajg
duzg samodzielnos¢ aktywnosci studenta i rownoczesnie zwigkszenie jego poczucia odpowiedzialnosci
za wykonang prace.

Dobor tresci programowych na kierunku fotografii i multimediéow uwzglednia wszechstronny rozwdj pla-
styczny studentow i przygotowuje ich do Swiadomego stosowania narzedzi multimedialnych. Wyrabia
umiejetnosci swiadomej obserwacji zjawisk oraz celowos¢ budowania przekazu utworu plastycznego,
szczegodlnie uwzgledniajgc aktualny stan wiedzy w celowym stosowaniu odpowiednich srodkéw wyrazu.
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Indywidualizacja procesu ksztatcenia pozwala na okreslenie wtasnej Sciezki ksztatcenia poszerzonej o
obszar adekwatny do zainteresowan artystycznych i zawodowych studenta.

Na jakos¢ ksztatcenia i odpowiedni dobdr tresci programowych wptywajg w znaczgacym stopniu odpo-
wiednie kwalifikacje artystyczne, dydaktyczne, pedagogiczne i etyczne nauczyciela akademickiego lub
zespotu dydaktycznego. Ich osobiste, indywidualne doswiadczenie i praktyka artystyczna dobrze prze-
ktadajg sie na poszukiwanie i wprowadzanie nowych tresci programowych w programach prowadzo-
nych przedmiotow. Okresowa ocena, czynny udziat w zyciu artystycznym oraz ciggle podnoszone kwa-
lifikacje pracownikdéw naukowo-dydaktycznych, dydaktycznych i technicznych weryfikujg jego dokona-
nia i przesadzajg o przydatnosci w dydaktyce, szczegélnie w aktywnosci tworzenia nowych jakosci pro-
gramowych. Realizacji zadan postawionych studentom sprzyja takze udziat w procesie dydaktycznym
specjalistéow spoza Uczelni. Istotnym podiozem takiego dziatania jest wieloletnia wspotpraca Akademii
oraz Muzeum Sztuki przy organizowaniu warsztatow praktyki projektow artystycznych dla studentéw z
udziatem kuratoréow Muzeum oraz wybitnych, docenionych na polu sztuki artystéw. Podobnie zagwa-
rantowane sg mozliwosci nawigzania wspotpracy z innymi instytucjami kultury. Charakter dziatan w
duzej mierze zalezy od zainteresowan i postulowanej drogi rozwoju studentow. W tym celu Wydziat na-
wigzuje regularnie kontakt z instytucjami kultury, fundacjami i stowarzyszeniami oraz firmami i podmio-
tami gospodarczych dajgcymi wszechstronne mozliwosci zdobywania profesjonalnego doswiadczenia
w obszarach i zawodach zwigzanych z fotografig i nowymi mediami.

Dziatajgce przy Instytucie koto naukowe zrzesza studentéw zainteresowanych fotografig i multimediami
i stwarza tym samym unikalne srodowisko, w ktérym studenci rozwijajg samodzielno$¢ i odpowiedzial-
nos¢. Cztonkowie kota naukowego, w ramach swej dziatalnosci, prowadzg na terenie Uczelni Galerie
bedaca przestrzenig wymiany z innymi osrodkami akademickimi. Aktywnos¢ wystawiennicza pozwala
na zdobycie dodwiadczen o charakterze kuratorskim i organizacyjnym a takze w organizacji tematycz-
nych konferencji naukowych dla studentéw. W ramach réznorodnej dziatalnosci kota, ktéra wykracza
poza program studiow, studenci uzmystawiajg sobie potrzebe ustawicznego samoksztatcenia i biorg
odpowiedzialno$¢ za wiasne wybory juz na etapie studidow. Zakres dziatalnosci jest okreslony w statucie
Kota Naukowego Fotografow: (zatgcznik)

Zgromadzony potencjat naukowo-badawczy, zaplecze techniczne Uczelni i doswiadczenie edukacyjne
kadry zatrudnionej w Instytucie dajg gwarancje skutecznego dziatania kierunku z zachowaniem wszel-
kich standardéw oraz z gwarancjg interesujgcego, nowatorskiego programu ksztatcenia.

Program studidow zostat pozytywnie zaopiniowany przez Samorzad Studencki Akademii Sztuk Pieknych
w todzi. (zatgcznik)

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Korzysci ptyngce dla spoteczenstwa oraz bezposredniego otoczenia, z uruchomienia nowego kierunku:

Program wnioskowanego kierunku, oprécz przekazywania wiedzy specjalistycznej, zaktada ksztattowa-
nie osobowosci studentow jako osob respektujgcych wartosci i szacunek dla sztuki, oséb odpowiedzial-
nych i zaangazowanych, o postawach artystycznych stuzgcych nie tylko osobistemu rozwojowi, ale
majgcych wymiar spoteczny.

Wszechobecnos¢ fotografii i mediow pokrewnych spowodowana demokratyzacjg medium, przyniosta
ze sobg réwniez supremacje wernakularnego rozumienia obrazu fotograficznego. Obecnosé w polu
sztuki, obszarze ustug i obszarach zwigzanych z informacjg wizualng, osob posiadajgcych swiadomos¢
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swojej aktywnosci i potrafigcych odpowiedzialnie ksztattowac przekaz medialny jest wielkg, cho¢ nie do
konca uswiadamiang spoteczng potrzeba.

Kierunek zapewni ksztatcenie kadr dla przemystéw kreatywnych i samodzielnych twércéw dyspo-
nujgcych niezbedng wiedzg i umiejetnosciami w zakresie wytwarzania i przetwarzania obrazéw fotogra-
ficznych i mediéw pokrewnych. Wszechobecnos$é¢ tego co fotograficzne powoduje sytuacje, w ktérej ab-
solwenci kierunku legitymizujgcy sie dyplomem ukonczenia studiéw pierwszego stopnia bedg znajdo-
wac prace w obszarach komunikacji wizualnej i reklamy, edukacji, ustug w sektorze prywatnym w kor-
poracjach i instytucjach panstwowych i w réznych gateziach przemystéw kreatywnych. Kompetencje
jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywistosci. Absol-
wenci prowadzgc dziatalnos¢ zawodowa, projektowg, wydawniczg czy artystyczng stajg sie przedstawi-
cielami swiata kultury. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia
oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw
kierunku, ale takze otwarta jest na potrzeby i oczekiwania zmieniajgcego sie $wiata i rynku pracy. Sa-
modzielni i niezalezni intelektualnie tworcy zawsze wyrdzniali sie zaangazowaniem i bezinteresow-
noscig. Oprécz duzej wrazliwosci, poczucia misji, z reguly sg rowniez kompetentni spotecznie.

Celem kierunku studiow jest wyksztatcenie osob, ktore sg w stanie umiejetnie wptywac na bezposred-
nie otoczenie. Kierunek fotografii i multimediéw jest komponentem w ofercie uczelni wychowujgcej i
ksztatcgcej zarébwno profesjonalistow w swoich dziedzinach jak i nowe elity artystyczne.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi

Wszystkie efekty uczenia sie na kierunku Fotografia i Multimedia sg zgodne z potrzebami spoteczno —
gospodarczymi miasta todzi, Polski i Europy. Potrzeby te, zwigzane gtéwnie z dziatalnoscig arty-
styczng, przemystami kultury i przemystami kreatywnymi, opierajg sie na profesjonalizmie i indywidual-
nej kreatywnosci, ktére wzmocnione sg innymi umiejetnosciami i kompetencjami. Jak wynika z tresci
trzeciej edycji raportu Future of Jobs opublikowanego przez World Economic Forum w pazdzierniku
2020, 10 najwazniejszych umiejetnosci i kompetencji niedalekiej przysztosci to:

1 Analityczne myslenie i innowacje

2 Aktywne uczenie sie

3 Rozwigzywanie ztozonych probleméw

4 Krytyczne myslenie i analiza

5 Kreatywnos¢, oryginalnos¢ i pomystowosé

6 Przywédztwo i oddziatywanie spoteczne

7 Korzystanie z technologii

8 Projektowanie technologii i programowanie

9 Odpornos¢, umiejetnosc radzenia sobie ze stresem, elastycznosé

10 Wnioskowanie, rozwigzywanie problemdw i tworzenie idei

Wszystkie one majg swoje odzwierciedlenie w efektach uczenia sie dla kierunku Fotografia i Multime-
dia.



Strona 8 z 27

2. Nauka, badania, infrastruktura
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Fotografia od poczatku swojego istnienia stanowita dziedzine integrujacg dwa obszary aktywnosci: na-
uke i sztuke. W potowie XIX w. nazywano fotografie ,art-science” poniewaz uwazano, ze jest ona w sta-
nie zaréwno dostarczac obiektywnej wiedzy o swiecie jak i stanowi¢ medium dla sztuki. Staramy sie
kontynuowac te tradycje samodzielnie, lub wspotpracujgc z badaczami z Uniwersytetu Lodzkiego i
PWSFTITV. (zataczniki)

Potencjat pracownikow kierunku Fotografia i Multimedia daje gwarancje rzetelnego i innowacyjnego
prowadzenia badan nad fotografig i nowymi mediami jako zjawiskami zmiennymi i procesualnymi, a co
za tym idzie interesujgcymi pod wzgledem artystycznym i spotecznym. Dotychczas prowadzone bada-
nia, ktére zaowocowaty licznymi publikacjami i wystawami wskazujg na rozlegte zainteresowania kadry
naukowo-dydaktycznej. Obszary te to przede wszystkim fotografia, nowe media i post fotografia, za-
réwno w wymiarach artystycznych jak i spotecznych. Na podkreslenie zastugujg badania zwigzane z
refleksjg nad procesem tworczym i dydaktycznym. Nie mniej istotne sg rowniez dziatania wykorzystu-
jace fotografie w badaniach socjologicznych i dokumencie.

Wybrane dotychczasowe tematy badan:

Migracje. Fotografia postinternetowa-media-no$niki-znaczenia

2. Postfotografia. Proces dydaktyczny w obszarze fotografii i multimediow, a refleksja teoretyczna w
oparciu o doswiadczenia pedagogoéw i studentéw ASP w todzi
Wptyw dynamicznego Swiatta na relacje przestrzeni rzeczywistej i przestrzeni obrazu.
Pomniki wojenne. Formy, miejsca pamie¢
Rozumienie granic - granice rozumienia. Interdyscyplinarne studia nad granicami doswiadczenia i
poznania

6. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystencji

7. Trans Europa.Interdyscyplinarne studia nad europejskim pejzazem kulturowym w czasie XXI - we-
dréwki ludéw. (Publikacja zatytuowana Borderlands)

8. Jak uczyc fotografii? Analiza technik i metod stosowanych w procesie nauczania fotografii w Wyz-
szych Uczelniach Artystycznych w Polsce.

9. Ciemnia cyfrowa — badanie relacji miedzy obrazem w przestrzeni wirtualnej a jego przetozeniem na
materialng odbitke

10. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia reproduk-
cji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystencji

11. Energia antropocenu. Badanie wizualne pejzazu kulturowego antropocenu w kontekscie wytwarza-
nia i wykorzystywania (konsumowania) energii

12. Dzwigk i Obraz. Relacja miedzy dzwiekiem i obrazem w sztukach wizualnych.

13. Malarstwo i kondycja post-medialna.
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2.2 Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Badania, ktére sg w kregu zainteresowan kadry naukowo-dydaktycznej na kierunku fotografii i multime-
didw majg silne umocowanie w programach dydaktycznych poszczegdlinych przedmiotow kierunkowych
i ksztatcenia uzupetniajgcego oraz przedmiotéw teoretycznych. Czego dowodem jest udziat magistran-

tow i doktorantéw w pracy zespotéw badawczych.

Réwniez tematy prac dyplomowych sg zwigzane z problematykg badawczg kierunku. Realizacja tych
zatozen wymusza zarowno ciggte doskonalenie programéw nauczania oraz aktywnos¢ twérczg peda-
gogow jak i zaktada che¢ poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez studentow.

Spotecznosé Instytutu stanowi srodowisko dla nieustannej refleksji owocujgcej nowymi tematami i ob-
szarami poszukiwan teoretycznych.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Infrastruktura konieczna do prowadzenia ksztatcenia bazuje na odpowiednio wyposazonych salach dy-
daktycznych oraz sprzecie komputerowym i oprogramowaniu jakim dysponuje Instytut fotografii i multi-
mediéw.

W zwigzku z rozwojem oprogramowania i sprzetu komputerowego konieczne sg nieustanne uzupetnie-
nia stanowisk komputerowych oraz aktualizacje programow tak, aby studenci mieli mozliwosci realizo-
wania prac we wspotczesnych standardach produkcyjnych. Postulowana jest dbato$¢ o scisty zwigzek
miedzy zaawansowaniem technologicznym sprzetu poznanego i obstugiwanego w trakcie edukaciji z
tym, ktory bedzie uzywany w pdzniejszej pracy zawodowe;j.

Studenci majg mozliwos¢ korzystania ze studiow fotograficznych, z ktérych dwa znajdujg sie w budyn-
kach przy ulicy Wojska Polskiego a jedno w budynku przy ul. Franciszkanhskiej. Instytut dysponuje
trzema ciemniami fotograficznymi oraz pomieszczeniami stuzacymi do korekt indywidualnych i grupo-
wych. Ponadto studenci i pedagodzy majg dostep do pomieszczen i sprzetu specjalistycznego znajdu-
jacego sie na wyposazeniu Uczelni o ile zachodzi taka potrzeba, szczegdlnie przy realizacji nietypo-
wych projektow. Do dyspozycji pozostaje takze aula, kino 3D oraz pomieszczenia wystawowe, w tym
Galeria MALA CZARNA, prowadzona przez koto naukowe.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

W trakcie studiow studenci majg mozliwos¢ poznania szerokiego wachlarza wiedzy i umiejetnosci w za-
kresie teorii i historii sztuki oraz mediow; zdobycia wiedzy profesjonalnej koniecznej do pracy zawodo-
wej; opanowania umiejetnosci zawodowych, w tym: obstuga sprzetu fotograficznego, oprogramowania,
praca w zespole, praca nad projektem; poznajg specyfike wspotpracy z innymi specjalistami w zakresie
projektowania. Przekazywaniu réznych zagadnien i ¢wiczeniu rozlegtych kompetenciji, stuzg zréznico-
wane metody dydaktyczne, od wyktadow i konwersatoriéw po ¢wiczenia realizowane indywidualnie i
zespotowo.
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3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest w ramach zajec¢ teoretycznych i praktycznych w formie ¢wiczen/pro-
jektow, w trakcie pracy wtasnej studentéw, na praktykach zawodowych oraz poprzez zajecia semina-
ryjne i wykfady.

Sposoby realizacji programu oraz forma weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na
poszczegolnych przedmiotach znajdujg sie w sylabusach przedmiotéw kierunkowych.

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajec¢

Dla poziomu 6

konieczna do ukonczenia studiéw liczba punktéw ECTS 181

W ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowa- 181
dzgcych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktérag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 9
ktéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywne;j 9
ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 3
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 43

taczna liczba godzin zajec: 2786

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Studenci studiéw I-go stopnia (poziom 6) odbywajg zawodowe praktyki studenckie, ktorych zasady
okresla regulamin organizacji praktyk zawodowych na kierunku fotografia i multimedia w zakresie sztuk
plastycznych ich rodzaj, czas trwania, warunki zaliczenia, obowigzki studentéw odbywajgcych praktyki
zawodowe.
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Studia I-go stopnia, jako studia zawodowe powinny umozliwi¢ absolwentowi podjecie pracy na stanowi-
skach zbieznych z kierunkiem studiéw. Jednocze$nie zacheci¢ go do podjecia dalszej edukacji na stu-
diach ll-go stopnia. Zetkniecie studenta z realng problematykg wykonywania pracy zawodowej pozwala
mu na okreslenie osobistych preferencji odnosnie dalszego rozwoju. Pozwala nauczy¢ sie funkcjono-
wania w zespole i odpowiedzialnosci za czesc¢ lub catosé powierzonych obowigzkéw. Dla studentow
kierunku fotografia i multimedia celem praktyk jest przygotowanie do: dziatalnosci projektowej i wysta-
wienniczej oraz do rozpoczecia aktywnosci w obszarze sztuki; aktywnosci w zyciu kulturalnym, aby
tworzy¢ i proponowac nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci; aktywnosci na rzecz spotecz-
nosci lokalnych. Dzieki poznaniu srodowiska zawodowego, absolwenci bedg mogli sSwiadomie rozpo-
czaC¢ dziatalnos$¢ projektowg, artystyczng, wystawienniczg i wydawniczg stajgc sie wartosciowymi
przedstawicielami przemystow kreatywnych i Swiata kultury.

Gwarantuje elementarne doswiadczenie przy poszukiwaniu pracy po ukonczeniu studiow.
Staje sie szansg na nawigzanie kontaktéw zawodowych i sSrodowiskowych.

Czas trwania praktyk wynosi, co najmniej 3 tygodnie (conajmniej 15 dni roboczych) z tym, ze minimalny
wymiar godzinowy obowigzkowych wynosi 60 godzin. Zaliczenie praktyk powinno odby¢ sie najpdzniej
w roku akademickim, w ktérym student przystepuje do dyplomu.

3.5 Ukonczenie studiow

Praca dyplomowa musi spetnia¢ formalne i merytoryczne kryteria wtasciwe dla kierunku fotografia i
multimedia, ktore okresla regulamin. Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem promo-
tora oraz opiekunéw poszczegdlnych czesci dyplomu, przy czym praktyczng czesé dyplomu moze reali-
zowacé w pracowni kierunkowej, w ktorej studiowat nie mniej nizZ dwa semestry.

Na prace dyplomowg skfada sie praca praktyczna, praca teoretyczna oraz portfolio dyplomowe. Zagad-
nienia poruszane we wszystkich czesciach pracy dyplomowej powinny by¢ spéjne i zintegrowane. Do-
puszcza sie autorskg forme pracy dyplomowej zatwierdzong przez Kolegium Kierunkowe kierunku foto-
grafia i multimedia

W sktad czesci praktycznej wchodza:

- pierwsza praca praktyczna

- druga praca praktyczna

Za zgodg Przewodniczgcego Kolegium Kierunkowego kierunku fotografia i multimedia mozliwa jest trze-
cia praca praktyczna

— aneks (nieobowigzkowo).

Czesc teoretyczna, nawigzuje do tematu czesci praktycznej i powinna odzwierciedla¢ stan uzyskanej
Swiadomosci artystycznej. Praca teoretyczna nie powinna by¢ mniejsza niz 15 stron tekstu A4.

Portfolio dyplomowe, wykonane pod opiekg promotora/opiekuna pracy praktycznej prezentacji wiasnych
umiejetnosci warsztatowych oraz zainteresowan artystycznych. (obowigzkowe, nie oceniane)



4 Efekty uczenia sie
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4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku fotografia i multime-
dia, stacjonarne studia | stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pigknych

Nazwa kierunku

Fotografia i Multimedia

Poziom ksztatcenia i typ studiow

| stopien, studia stacjonarne (6 semestrow)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej

poziom 6

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Kierunkowe Opis efektu (wg kategorii) Obszarowe
efekty ksztat- efekty ksztat-
cenia cenia
Wiedza: zna i rozumie
W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych
FM6S_WG01 Zna i rozumie zasade powstawania obrazu fotograficznego, opisuje i charakteryzuje P6S_WG
narzedzia medidw analogowych i cyfrowych, zna i rozumie podstawowe techniki rejestracji
obrazu i dzwieku oraz dostrzega zasadnos$¢ doboru i mozliwosci ich uzycia we wiasnej
pracy zawodowej oraz tworczosci artystycznej
FM6S_WG02 Zna i rozumie podstawowe zagadnienia dotyczgce kompozycji utworu audiowizualnego, P6S_WG
zna metody edycji obrazu fotograficznego, obrazu ruchomego oraz dzwieku
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FM6S_WG03 Zna podstawy kreacji artystycznej w zakresie fotografii i mediow pokrewnych, rozumie za- P6S_WG
leznosci miedzy jej teoretycznymi i praktycznymi aspektami oraz zwigzki z innymi
dyscyplinami plastycznymi

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

FM6S_WG04 Identyfikuje i klasyfikuje istotne zjawiska kulturowe i artystyczne w historii oraz wspétcze- P6S_WG
snosci, dostrzega ich zwigzek z wiasng dziatalnoscig artystyczng, rozumie
artystyczne i dokumentalne aspekty fotografii i multimediow

FM6S_WGO0S Zna kierunki i tendencje rozwoju sposobéw obrazowania w mediach wizualnych w kontek- P6S_WG
Scie historii i teorii sztuki

FM6S_WKO06 Ma podstawowg wiedze w zakresie definiowania i charakteryzowania gtéwnych zagadnien z | P6S_WK
historii sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem fotografii i sztuki mediéw,
takze w kontekscie innych dyscyplin artystycznych

FM6S_WKO07 Rozumie mechanizmy rynku sztuki, zna i charakteryzuje podstawowe uregulowania P6S_WK
prawne z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

FM6S_WKO08 Zna rodzaje aranzacji przestrzeni wystawienniczych i rozroznia rézne sposoby prezentaciji P6S_WK
obrazu ruchomego i nieruchomego

Umiejetnosci: potrafi
W zakresie umiejetnosci ekspresiji artystycznej

FM6S_UWO01 Potrafi zaprojektowaé obraz fotograficzny i stworzy¢ utwor audiowizualny oparty na czytel- P6S_UW
nych zasadach kompozycyjnych charakterystycznych dla jego specyfiki

FM6S_UWwW02 Potrafi wyszukiwa¢, analizowaé, oceniaé¢ informacje z réznych zrédet niezbedne do powota- | P6S_UW
nia autonomicznego utworu audiowizualnego; potrafi krytycznie selekcjonowac efekty pracy
w celu stworzenia spéjnej wypowiedzi o charakterze dokumentalnym i artystycznym

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

FM6S_UWO03 Stosuje analogowe i cyfrowe techniki obrazowania fotograficznego; dokonuje $wiadomego | P6S_UW
wyboru technologii realizacji koncepciji artystycznej

FM6S_UWO04 Stosuje technologie komputerowe, podstawowe oprogramowanie obrobki obrazu fotogra- P6S_UW
ficznego oraz obrazu ruchomego i dzwigku

FM6S_UWO05 Potrafi realizowa¢ wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych, P6S_UW
technologicznych i technicznych

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej
FM6S_UWO06 Wykorzystuje doswiadczenia tworcze uzyskane w ramach ksztatcenia kierunkowego oraz w | P6S_UW

pracach istotnych z punktu widzenia twércy postugujacego sie klasycznym warsztatem foto-
graficznym, a takze cyfrowymi narzedziami tworzenia i obrébki materiatéw audiowizualnych

W zakresie umiejetnosci warsztatowych
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FM6S_UWO07

Postuguje sie fotografig i multimediami jako narzedziami zawodowymi w celu rea-
lizacji projektu artystycznego i komercyjnego, potrafi korzysta¢ z narzedzi warsz-

tatu przy projektowaniu i budowie pracy o okreslonym przekazie, potrafi zorgani-

zowac archiwum fotograficzne oraz multimedialne

P6S_UW

FM6S_UU08

Potrafi rozwija¢ umiejetnosci poprzez samodzielng prace i doskonalenie warsz-
tatu; rozumie potrzebe dalszego doskonalenia, rozwoju i uzupetniania wiedzy;
jest zdolny do podjecia nauki na kolejnym poziomie studiéw oraz zawodowych
kurséw podyplomowych

P6S_UU

FM6S_UU09

Jest zdolny do dziatan indywidualnych i kolektywnych, zna zasady pracy zespoto-
wej i w zaleznosci od powierzonych mu zadan petni role wspotuczestnika, jak i li-
dera; potrafi zorganizowac¢ warsztat pracy artystycznej i zawodowe;j, potrafi poro-
zumiewac sie ze wspotpracownikami przy uzyciu réznych srodkéw komunikacji

P6S_UO

W zakresie umiejetnosci werbalnych

FM6S_UK10

Czyta ze zrozumieniem i analizuje teksty z zakresu historii i teorii sztuki ze szcze-
golnym uwzglednieniem tresci kierunkowych; potrafi skonstruowa¢ wypowiedz w

for-mie werbalnej oraz w formie prostego tekstu teoretycznego w oparciu o jasne

zdefiniowanie celu wypowiedzi, potrafi przygotowac¢ prezentacje multimedialng

P6S_UK

FM6S_UK11

Prezentuje umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedziny sztuki i dyscyplin kierun-
kowych na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentac;ji

FM6S_UK12

Potrafi odpowiedzialnie nawigzac¢ i zbudowac relacje z publicznoscia; postuguje sie odpo-
wiednig terminologia; potrafi przygotowaé¢ spéjny, komunikatywny ukfad prac oraz zaaran-
zowac przestrzen wystawienniczg zgodng z zamierzonym celem; potrafi przygotowacé pre-
zentacje wlasnych dokonan w formie cyfrowej oraz w druku

P6S_UK

Kompetencje spoteczne: jest gotéw do

W zakresie niezaleznosci

FM6S_KRO1

Jest gotéw do wykorzystywania zdobytych kwalifikacji na polu dziatalno$ci artystycznej i ko-
mercyjnej; samodzielnie selekcjonuje i analizuje rezultaty wiasnej pracy w celu organizac;ji
wiasnej Sciezki zawodowej

P6S_KR

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

FM6S_KKO02

Jest tworczy, samodzielnie organizuje swoj warsztat artystyczny i zawodowy, dziata ela-
stycznie w zaleznos$ci od panujgcych warunkéw; swobodnie korzysta ze swych szerokich
kompetencji osobistych, tj. wyobrazni, intuicji i emoc;ji

P6S_KK

FM6S_KKO03

Potrafi eksperymentowac¢ w ramach praktyki tworczej, jest zdolny do oceny efektow pracy
wiasnej i innych, jest zdolny do wyrazania indywidualnego punktu widzenia na temat sztuki i
kultury oraz ich wspotczesnych przejawow, jest Swiadomy spotecznego, etycznego i nauko-
wego wymiaru sztuki

P6S_KK

W zakresie komunikacji spoteczne;j




FM6S_KO04

FM6S_KROS
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aktywnie i $wiadomie uczestniczy w zyciu kulturalno-artystycznym regionu; z szacunkiem P6S_KO
odnosi sie do dziedzictwa kulturowego oraz dziata zgodnie z etyka zawodowa, w sposéb
odpowiedzialny respektuje uregulowania z zakresu prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej

est gotéw do komunikowania sie z przedstawicielami réznych srodowisk spotecznych i za- P6S_KR
wodowych, potrafi sprosta¢ wymogom publicznej autoprezentacji z wykorzystaniem technik
multimedialnych

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia sie i tresci progra-

mowych

Przedmiot

Estetyka

Historia sztuki staro-
zytnej i Sredniowiecz-
nej

Propedeutyka graficz-
nych programéw kom-
puterowych

Szkolenie BHP

Szkolenie informa-
tyczne

Szkolenie biblioteczne

Prawo autorskie

Fotografia elemen-
tarna

Efekty Tresci programowe
uczenia sie

FM6S_WG03 Rézne teorie odnoszace sie i defniujgce sztuke nowych mediéw. Zagadnienia zwigzane z

FM6S_WG04 estetykg nowych mediéw. Wiedza na temat dziatan artystycznych w obszarze sztuki no-
FM6S_WK06 wych mediow.

FM6S_WG04 Zagadnienia zwigzane ze sztukg dawng we wszelkich jej ujeciach. Historyczne aspekty

FM6S_WGO05 | dziatalnosci artysty jako wspéttwércy swiatowej kultury wspotczesne;.
FM6S_WG06
FM6S_UK10

FM6S_WG02 Propedeutyka najpopularniejszych programéw graflcznych do tworzenia i projektowania
FM6S_UWO06 graflki komputerowej, technik multimedialnych, zadan na potrzeby reklamy, fllmu, graflki i
animacji 3D oraz architektonicznego projektowania wnetrz.

- Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng
i ustawodawczg dotyczaca bezpieczenstwa i higieny pracy. Prawa i obowigzki studenta w
tym zakresie. Zasady pierwszej pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen,
ich prewencji i eliminowania.

- Instruktaz dotyczacy systemow informatycznych zwigzanych z bezposrednim funkcjono-
waniem studenta w rzeczywistosci informatycznej uczelni (wirtualny dziekanat, poczta,
serwisy informacyjne).

- Instruktaz obejmujacy zagadnienia uzycia systemow informatycznych dotyczgcych obstugi
zintegrowanych katalogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbioréw biblioteki
ASP w todzi.

FM6S_WKO07 Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng i ustawodawczg dotyczacg zagadnien

FM6S_KO04 prawa autorskiego. Prawa i obowigzki tworcy w aktualnej rzeczywistos$ci prawne;j.
FM6S_WG01 _ . :

FM6S_UWO03 Budowa aparatu otworkowego i jego zastosowanie.

FM6S_UWO05 - Prawidtowa ekspozycja dla materiatéw Swiattoczutych oraz matrycy cyfrowej, pomiar
FM6S_UU08 przy uzyciu $wiattomierzy zewnetrznych.

FM6S_U009 dtugi k ji, efekt Sch hild dzel Swietl

FM6S_KK02 gi czas ekspozyciji, efekt Schwarzschilda, pedzel $wietiny

- gtebia ostrosci, odlegtos¢ hiperfokalna

- wywotywanie klisz i odbijanie metodg stykowag w ciemni, skala odwzorowania
- fotografia jako ,jezyk” wizualny, tworzenie serii i sekwencji zdje¢

- ,btad” w fotografii i jego kreatywne zastosowanie

- podstawy pracy w zespole

- transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni na dwuwymiarowy obraz



Klasyczne techniki re-
jestracji obrazu

Fotografia studyjna

Kompozycja

FMé6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_UWOS
FM6S_UU08

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_WG04
FM6S_UWO01
FM6S_UWwW02
FM6S_UWO03
FM6S_UW04
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWO07
FM6S_UU08

FM6S_UO09
FM6S_UK12

FM6S_KRO01

FM6S_KKO02

FM6S_KR05

FM6S_WG02
FM6S_UWO01
FM6S_UWO05
FM6S_UK12
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- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztattowania obrazu fotograficznego przy uzy-
ciu Swiatta, w tym podstawy zagadnien technicznych pozwalajgcych prewizualizowac
obraz fotograficzny

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu fotograficznego, determinowa-
nymi przez konstrukcje aparatu fotograficznego na przyktadzie kamery otworkowej

- wprowadzenie w zagadnienie inscenizacji aparatem fotograficznym

- wybrane zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficznego w kontekscie innych sztuk pla-
stycznych

- sposoby prezentacji obrazu fotograficznego - od odbitki po projekcje
- wprowadzenie do fotografii wielkoformatowej
- podstawy przygotowania plikéw do druku

- zagadnienia zwigzane z fotografig nonkamerowg

Przedmiot skupia sie na dziataniach z klasycznymi materiatami srebrowymi.

Zasady pracy w ciemni

Typy i budowa powiekszalnikéw i koreksow

Typy papieréw, negatywoéw i chemii fotograficznej Wywotywanie negatywéw mato i Sred-
nioformatowych Wykonywanie stykowek

Wykonywanie odbitek na papierach plastikowych i barytowych

= historia i istota procesu negatywowo-pozytywowego
- poprawnos¢ ekspozyciji w kontekscie ekspresii i estetyki fot.

- podstawowe informacje na temat proceséw chemicznych uzywanych w obrébce mate-
riatéw fotograficznych

= rodzaje i budowa materiatéw fotograficznych negatywowych
= rodzaje i budowa materiatéw fotograficznych pozytywowych
- podstawy obrébki negatywéw srebrowych

Zasady pracy w studio.

Rodzaje i budowa aparatéw fotograficznych.

Obstuga aparatu cyfrowego.

Obstuga aparatu $rednioformatowego.

Rodzaje zrodet swiatta.

Obstuga lamp btyskowych.

Obstuga swiattomierza zewnetrznego - pomiar $wiatta padajgcego i odbitego.

Prawidtowa ekspozycja.

Gtebia ostrosci.

Podstawy zasad kompozycji.

Rysunek koncepcyjny.

Planowanie i konstrukcja planu fotograficznego.

Nauka pracy w zespole.

Zatozeniem dydaktycznym zajeé z fotografii studyjnej jest przygotowanie studenta do sa-
modzielnej i profesjonalnej pracy w studio fotograficznym. Student powinien wypracowaé
podstawowe umiejetnosci z zakresu kompozycji, oSwietlenia i obstugi aparatu fotograficz-
nego. Proces dydaktyczny opiera sie na warsztatach przeprowadzanych pod opiekg peda-
goga, a takze na pracy w grupach, ktéra pozwala na wymiane do$wiadczen.

- ksztattowanie obrazu za pomoca $wiatta
- transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni na dwuwymiarowy obraz

- zagadnienia dotyczace mozliwosci ksztattowania obrazu fotograficznego przy uzyciu
Swiatta

- technika prewizualizacji obrazu fotograficznego

- Studio jako narzedzie inscenizacji

Charakterystyka ptaszczyzny obrazu na podstawie analizy dynamiki podstawowego ele-
mentu plastycznego w zaleznosci od jego potozenia na ptaszczyznie.

Badanie napie¢ kierunkowych i relacji podstawowych elementéw plastycznych wynikajgce
z ich wzajemnego potozenia na ptasz- czyznie.

Badanie relacji wielkosci i potozenia figury na tle.

Stosowanie podziatéw ptaszczyzny przy pomocy réznych srodkéw w kompozycji otwarte;j i
kompozycji zamknietej.

Budowanie zréwnowazonych uktadow statycznych i uktadéw dynamicznych z elementow
o zréznicowanych cechach.

Ukazywanie cech i relatywizmu barw w kompozycji z uzyciem barw chromatycznych. Bu-
dowanie uktadéw rytmicznych i zrytmizowanych w oparciu o cechy strukturalne ptaszczy-
zny i $rodki dziatajgce przestrzennie

na ptaszczyznie .



Cyfrowa obrébka ob-
razu fotograficznego

Historia fotografii

Ekspresja plastyczna

Jezyk obcy

Jezyk obcy - egzamin
B2

Cyfrowe techniki reje-
stracji obrazu

FM6S_UWO01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO05

FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10
FM6S_KKO03

FM6S_WG03
FM6S_UWO05
FM6S_KKO02

FM6S_UK11

FM6S_UK10
FM6S_UK11

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_UWO01
FM6S_UW03
FM6S_UW04
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Podstawy technologiczne z zakresu pracy z obrazem cyfrowym

rozdzielczosci

proporcje piksela

kanaty RGB, kanaty dodatkowe takie jak: alpha, Z, itp.

gtebia bitowa (8bit, 16 bit, 32 bit floating point, pliki linearne i logarytmiczne)

przestrzenie barwne

frame rate

Generowanie i przetwarzanie plikdw przeznaczonych do dalszej obrébki (warstwy, proxy).
Formaty plikow, kompresja.

Podstawowe techniki wykorzystywane w pracy z obrazem fotograficznym oraz filmowym
(compositing):

Praca z warstwami na podstawie programu Photoshop oraz Adobe After Effects
Wiasciwosci warstwy (pozycja, obrot, skala, efekty) maskowanie, reczne wykonywanie
masek, generowanie masek na podstawie luminancji lub koloru (kluczowanie) wystepuja-
cych w przetwarzanym materiale.

Planowanie zdje¢ pod katem dalszego maskowania.

Techniki pomiaru pozycji aparatu lub kamery na planie

Nodal point
tracking 2d

Archeologia fotografii.

Fotografia portretowa, Hill i Adamson .

Fotografia dokumentalna w XIX wieku.

Fotografia artystyczna w XIX wieku: spor o artystyczny charakter fotografii.

Whplyw fotografii na sztuke w XIX w.

Piktorializm — fotografia artystyczna 1890-1920

Fotografia nurtu ,nowego widzenia”: funkcja poznawcza i estetyczna medium

Fotomontaz zagraniczny: ideologia racjonalizacji i modernizaciji sztuki.

Fotomontaz polski: funkcje fotomontazu w kontekscie awangardy, sztuki zaangazowane;j
politycznie i kultury popularnej.

Pismo $wiatta: Man Ray, Christian Schad i Laszlo Moholy-Nagy

Fotografia w surrealizmie.

Witkacy: portrety fotograficzne

Fotografia spoteczno-dokumentalna: funkcje i charakterystyczne efekty dokumentu, kam-
panie spoteczne z uzyciem fotografii.

The Family of Man, nowy dokument (Diane Arbus), dokument z pozycji ,insajderki” (Nan
Goldin)

Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej: sposoby wykorzystania fotografii od pop-artu,
przez hiperrealizm, do postmodernizmu.

Fotografia w sztuce po Il wojnie $wiatowej: sposoby wykorzystania fotografii w sztuce kon-
ceptualnej, fotografia dokumentacyjna w nurtach postkonceptualistycznych (land art, body
art, performance, akcjonizm)

Obrazy obrazoéw: funkcje fotografii odnoszgcych sie do obrazéw kultowych i artystycznych.
Ostentacyjnos¢ i fotografia: Helmut Newton, Robert Mappelthrope, Peter Joel Witkin, Er-
win Olaf

Szkota Disseldorfska

Fotografia w $wiecie globalnym

Tradycyjne ¢wiczenia w oparciu o studium z natury oraz ¢wiczenia warsztatowo - koncep-
tualne. Program zaktada zréznicowany stopien trudnosci ¢wiczen. Cwiczenia majg charak-
ter propedeutyczny, rozwijajgcy przede wszystkim umiejetnos¢ Swiadomej obserwacji rze-
czywistosci, komponowania obrazu na ptaszczyznie za pomocg technik rysunkowych.
Eksperymentowanie z nowymi mediami

i materiatami w aspekcie notacji rysunkowe;.

Program wyréwnania, uzupetnienia i usystematyzowania jezyka obcego na poziomie B2.

Egzamin ma forme ustng. Jego zadaniem jest sprawdzenie znajomosci
stownictwa zawartego w omawianych na zajeciach materiatach, opracowanych
przez lektora na podstawie filmoéw i artykutdw ze zrédet internetowych.

Egzamin sprawdza tez umiejetno$¢ wypowiadania sie na omawiane na zajeciach
tematy zwigzane ze sztukg oraz studiowanym kierunkiem.

Zagadnienia uzytkowosci obrazu fotograficznego, jako komunikatu wizualnego konstruo-
wanego w celu zastosowania w roznych formach komunikacji wizualnej;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztattowania obrazu fotograficznego przy uzyciu
Swiatta, w tym podstawy zagadnieo tech- nicznych pozwalajacych prewizualizowad obraz
fotograficzny;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu fotograficznego, determinowanymi
przez konstrukcje aparatu fotograficzne-
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go, nosniki, programy oraz alternatywne formy obrazowania,

-transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni w dwuwymiarowy obraz, réwniez aranzacja prze-
strzeni przy uzyciu podstawowych technik,

- zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficznego w kontekscie innych sztuk plastycznych,
- zagadnienia dotyczgce ksztattowania tresci komunikatu przez modelowanie kontekstu
obrazu fotograficznego;

- wybrane zagadnienia zwigzane z dokumentalng (testymonialng) funkcja fotografii;

- sposoby prezentacji obrazu fotograficznego (od odbitki po projekcje).

- obstuga sprzetu fotograficznego;

- umiejetnos¢ pracy w studio fotograficznym;

- umiejetnos$¢ obrobki chemicznej materiatéw fotograficznych i podstawy ciemni cyfrowej

- media cyfrowe - cyfrowy obraz i film.

- edycja obrazu - zasady edycji obrazu — kurs Avid Media Composer

- publikacja tresci cyfrowych.

- kompozycja obrazu.

- prezentacja fragmentow filmow ilustrujgcych kluczowe i przetomowe dokonania montazu
i udzwiekowienia.

Propedeutyka najpopularniejszych programéw grafcznych do tworzenia i projektowania
grafki komputerowej, technik multmedialnych, zadan na potrzeby reklamy, fimu, grafki i
animacji 3D

Zakres tematéw (¢wiczen) obejmuje:

- éwiczenia z rysunku: szkice z natury, posta¢ w ruchu, dynamika, proporcje, posta¢ w
przestrzeni, przestrzen. Rysunek realistyczny - opowiadanie obrazem — ¢wiczenia z pro-
wadzenia narracji rysunkowej

- praca z briefem reklamowym — umiejetnos$¢ przektadania opiséw na rysunek

- tworzenie storyboardu

- tworzenie animatiku (uzupetnione o podstawy animacji ptaskiej)

Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowozytng we wszelkich jej ujeciach. Historyczne
aspekty dziatalnosci artysty jako wspottworcy swiatowej kultury wspoétczesnej.

Nauczanie ma charakter interdyscyplinarny tgczy wiedze o mediach spotecznych z aspek-
tami kultury wizualne;j.
Tresci z zakresu umiejetnosci postugiwania sie odpowiednig terminologig fachowg do pub-

licznego prezentowania wtasnej dziatal- nosci artystycznej i zawodowe;j.

Rodzaje wspdiczesnych kamer cyfrowych, sposoby rejestracji kamerg i aparatem cyfro-
wym;

Praca z oswietleniem ciggtym;

Przydatnos¢ realizacji flmowej w dziataniach artystycznych;
Preprodukcja filmu i jej etapy;

Przygotowanie treatmentu, logline'u i moodboard'u dla przysziej
realizacji - ¢wiczenia praktyczne;

Praca z aktorem filmowym a praca z bohaterem dokumentalnym;
Rejestracja bohatera dokumentalnego - éwiczenie praktyczne;
Techniki rejestracji i prowadzenia wywiadu;

Technika o$wietlenia bohatera w warunkach dokumentalnych;
Realizacja filmu zaliczeniowego od a do z - éwiczenie praktyczne;
Montaz zrealizowanych ¢wiczen filmowych;

Udzwiekawianie zrealizowanych éwiczen filmowych;

Charakterystyka, geneza i historia tego rodzaju dziatan.

Obecna kondycja inscenizaciji fotograficznej, wraz ze wskazaniem wptywu, jaki wywarta
powszechna jej legitymizacja jako rodzaj stosowanej praktyki fotograficznej. Sylwetki i
twérczos¢ najwybitniejszych artystéw postugujgcych sie inscenizacjg fotograficzng. Krea-
cja utworu fotograficznego jako czynnos$¢ wpisana w uktad elementéw, do ktorych zali-
czajg sie autor koncepcji - fotograf, projekt - szkic koncepcyjny, obiekt fotografowany,
sprzet fotograficzny i o$wietleniowy (wraz z pomocnikami technicznymi) oraz prze-
strzenno- czasowy kontekst - plan fotograficzny (studio lub plener) i wykreowana scena.
Wdrozenie w opisany ukfad.

Okreslenie indywidualnych predyspozycji studenta w kontekscie w/w ukfadu

- ksztattowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystyczne;.



Strona 19 z 27

Fotografia wydawni- FM 6S_WG_02 | Przedmiot skupia sie na problematyce komunikacji obrazowej zmieniajgcej materie w me-
cza ::mgg-gwgzs dium. Studenci przygotowujg artystyczne publikacje fotograficzne — portfolia, fotobooki,

ziny, oraz autorskie wydawnictwa o charakterze ksigzkowym.

FMé6S_Uuwo7 . I ) o ; -

FM6S KK02 Rodzaje publikacji.Zasady projektowania ksigzek fotograficznych.Zagadnienia dotyczace

FM6$ZKK03 konstruowania utworu czasoprzestrzennego. Zagadnienia zwigzane z konstruowaniem
projektu wydawniczego. Zagadnienia zwigzane z réznymi formami selfpublishingu. Zagad-
nienia dotyczgce narracji w obrazie fotograficznym i budowania narracji obrazem fotogra-
ficznym. Uzytkowos$¢ obrazu fotograficznego, jako komunikatu wizualnego konstruowa-
nego w celu zastosowania w réznych formach komunikacji wizualnej;

Reportaz i podstawy | FM6S_WG01 Zdjecie jako swiadectwo - historia fotografii dokumentalnej

dokumentu fotogra- FM6S_WG02 Historia reportazu fotograficznego

ficznego FM6S_WG03 | \Wspotczesny reportaz. Projekty, autorzy, media, rynek komercyjny, wydarzenia, galerie,
FM6S_WG04 konkursy, festiwale.

imgg—“ﬁg_&; Techniczne aspekty rejestracji obrazu analogowego i cyfrowego.
FM6S WKO08 Narzedzia i technologie w pracy reportera i dokumentalisty.

FM6S UWO01 = techn?k? cyfrowe,lustrzanki i bezlusterkowce , obiektywy

FM6S UWO02 - techniki analogowe

FM6S UWO03 - smartfon jako petnoprawne narzedzie pracy reportera

FM6$ZUW04 - praca z plikami plikami RAW i JPG.

FM6S_UWO05 Programy graficzne (Adobe Photoshop, Capture One, Lightroom, Affinity Photo)
FM6S_UWO06 | Archiwizacja zasobow fotograficznych. Tworzenie struktur nazw plikéw, opis materiatu, ko-

FM6S_UWO7 | pie zapasowe, bezpieczenstwo.
FM6S_UU0B | prakiyka

::mg:—gggg Realizacja reportazu fotograficznegq

FM6S UK11 - temat (praca z tematem zleconym i wlasnym)

EM6S UK12 - przygotowanie (research) do wykonania materiatu reportazowego
FM6S KRO1 - realizacja tematéw zadanych oraz zaproponowanych samodzielnie

FM6S KKO02 - wybor i edycja materiatu
FM63ZKK03 Podstawy dokumentu fotograficznego
FM6S_KO04 - roznice i obszary wspolne dla reportazu i dokumentu
FM6S_KRO05 - realizacja pierwszych zadan z zakresu dokumentu
Upublicznienie
Formy upublicznienia materiatu fotograficznego (druk tradycyjny, publikacje cyfrowe, wy-

stawa)
Praktyki obrazowania | FM6S_WG03 - wybrane zagadnienia dotyczace obrazu fotograficznego w kontekscie relacji ze
z wykorzystaniem Sl FM6S_WG04 sztuczng inteligencjg
FM6S_UWO01 - techniki kreacyjne w procesie produkcji obrazu fotograficznego z zastosowaniem sztucz-
FM6S_UWwW02 nej inteligencji
FM6S_UWO05 - twodrcza komunikacja ze sztuczng inteligencjg jako narzedzie kreacji obrazu
FM6S_UWO06 - alternatywne sposoby kreaciji i pozyskiwania obrazu fotograficznego w kontekscie post-
FM6S_UU08 fotografii
FM6S_KR01 - narracja w obrazie i narracja obrazem fotograficznym
FM6S_KKO03 - znaczenie ekspresji wizualnej w przekazie medialnym

- wiasciwosci testymonialne i ewokatywne obrazu fotograficznego w kontekscie sztucz-
nej inteligencji

Dziatania multime- FM6S_WG02 Wybrane zagadnienia z awangardy filmowej i wspdiczesnej sztuki wideo.
dialne FM6S_UWO01 Wybrane zagadnienia z wspétczesnej sztuki multimedialne;.
FM6S_UWO04 | Edycja obrazu ruchomego i dzwieku przy uzyciu programéw komputerowych.
FM6S_UWO05 Przetwarzanie obrazu i dzwigku.
FM6S_KK03 Podstawowe zagadnienia zasad montazu i kompozycji obrazu ruchomego.
Nielinearna narracja w utworze wideo.
Rodzaje ekspresji w utworze audio-wizualnym.
Zjawiska ekranowe i techniki prezentacji utworéw audio-wizualnych.
Utwor multimedialny jako komunikat wykorzystujacy wiele

Dziatania w prze- FM6S_WG02 Zapoznanie z interfejsem programu do tworzenia obiektéw tréjwymiarowych.

strzeni wirtualnej FM6S_UW02 Modelowanie i renderowanie obiektow tréjwymiarowych.
FM6S_UWO04 Rodzaje i sposoby wykorzystania narzedzi oprogramowania do tworzenia indywidualnych
FM6S_UWO06 projektow.

Ksztattowanie przestrzeni tréjwymiarowych i tworzenie wizualizacji wystaw wraz z obstugag
Swiatet i kamery w srodowisku programu komputerowego.

Wykorzystanie skaneréw tréjwymiarowych do budowania projektéw artystycznych.
Tworzenie animac;ji tréjwymiarowych i budowanie spéjnej wypowiedzi twércze;j.
Ksztattowanie swiadomosci dotyczgcej wptywu wirtualnosci na rzeczywistosé, w tym na
kulture i sztuke.



Dziatania w prze-
strzeni spotecznej

Historia sztuki nowych

mediéw

Techniki wystawienni-

cze

Techniki rejestracji

dzwigku

Obrazy w mediach

spotecznych

FMé6S_WG03
FM6S_WKO06
FM6S_UWO01
FM6S_UWO05
FM6S_Uwo7
FM6S_UK10
FM6S_KKO03
FM6S_KRO05

FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10
FM6S_KO04

FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WG0S
FM6S_WKO08
FMéS_U009
FM6S_UK12
FM6S_KK02
FM6S_KKO03
FM6S_KO04

FM6S_WG01
FM6S_WG02
FM6S_WG03
FM6S_WG05
FM6S_UWO01
FM6S_UWO03
FM6S_UWO06
FM6S_UO09
FM6S_KRO01

FM6S_KKO03

FM6S_KR05

FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10

Strona 20 z 27

Swiadome wykorzystywanie zdobytych umiejetnosci do tworzenia rozbudowanych
Technologicznie projektéw artystycznych.

Swiadome wykorzystanie serwiséw spotecznosciowych do upowszechniania projektéw w
przestrzeni augmented reality

- Sposoby pracy w przestrzeni publicznej.

- Nauka relacji powstajgcej pomiedzy formg i znaczeniem informacji tekstowej, a jej ttem
czyli przestrzenig w ktoérej funkcjonuije.

- Praca z wtasnym tekstem w kontekscie wybranej przestrzeni spoteczne;.

- Performance dokamerowy. Sposoby konstruowania okreslonej tresci poprzez rézne
dziatania performatywne przy uzyciu video lub fotografii.

- taczenie obrazu wizualnego wybranej przestrzeni/ miejsca z zapisem dzwiekowym
innego pochodzenia.

- Zmiana odczytania obrazu poprzez uzycie wtasnej wygenerowanej w tym celu $ciezki
dzwigkowej. Praca z kontrastem znaczeniowym.

Analiza wybranych dziet plastycznych pod katem budowania okreslonej emocji u widza.
- Strategia pracy w przestrzeni spotecznej w celu wywotania konkretnych stanéw
emocjonalnych.

Sztuka medidéw: od autonomii do hybrydyzaciji.

Czym sg multimedia? Zagadnienia wstepne, podstawowe kategorie i definicje. Sztuka
multimediow wobec innych form hybrydyzacji twérczos$ci artystycznej. Historia i prze-
obrazenia pojecia multimediéw i sztuki multimedialne;.

Sztuka i technologia.

Swiatlo i estetyka spektaklu.

Multimedialny performance i happening.

Teatr plastyczny i post-teatr.

Multimedialne obiekty i sztuka instalacji.

Estetyzacja przestrzeni i sztuka (tele)komunikacyjna. Sztuka mediéw lokacyjnych.
Sztuka cyfrowego environment.

Sztuka cyberprzestrzeni i jej odmiany: od cyfrowej mail art do sztuki w Second Life.
Sztuka w dialogu z nauka — wspétczesne formy sztuki multimedialnej: bioart, sztuka trans-
geniczna, nanoart, sztuka robotyczna i bio-robotyczna.

Tworcy sztuki multimedialnej i ich dzieta.

Postawy i estetyki sztuki multimediéw — podsumowanie.

Sztuka multimediéw w instytucjach sztuki.

W ramach przedmiotu podejmujemy dziatania zwigzane z organizacjg, kuratorstwem, pro-
dukcja oraz projektowaniem wystaw artystycznych, zaréwno w przestrzeni galerii sztuki,
jak i przestrzeni publicznej oraz rzeczywistosci wirtualnej.

- Typy przestrzeni wystawienniczych

- Rodzaje ekspozyciji

- Analiza dzieta w kontekscie przestrzeni wystawienniczej w kontekscie wspotczesnych
praktyk wystawienniczych.

- Ksztaltowanie wybranych cech dzieta w relacji do przestrzeni ekspozycyjnej.

- Anektowanie przestrzeni do prezentacji wtasnych idei artystycznych

- Kuratorskie dziatania i techniki interpretacji dzieta,

- elementy analizy dzieta sztuki w kontek$cie wybranej przestrzeni.

- Ksztattowanie wybranych cech dzieta w relacji do przestrzeni ekspozycyjnej.
- Badanie i budowanie znaczen przestrzeni.

- Przygotowanie do publicznej prezentacji wlasnej tworczosci.

1. Rozwdj sound art'u — kompozycje galeryjne: instalacje i prace video z wykorzystaniem
dzwieku — mozliwosci realizacyjne / metodyka pracy

2. Praktyki gtebokiego stuchania

3. Techniki nagran terenowych — field recording (praca z recorder’em) — koncepcja ekolo-
gii akustycznej Murraya Schafera

4. Techniki nagran studyjnych — rodzaje mikrofonéw i ich zastosowanie

5. Jakosci dzwieku w przestrzeniach o réznych wtasciwosciach akustycznych — przestrzen
akustyczna selektywna / przestrzen z pogtosem — dziatania performatywne i nagrania w
wybranych miejscach

6. Pojecie ciszy / komora bezechowa

7. Praca z dzwigkiem przy realizacjach video — podstawowy montaz

1. Antropologia obrazu Hansa Beltinga: medium — obraz — ciato. 2. Obrazy techniczne w
perspektywie antropologiczne;j.

3. Réznica i analogia miedzy obrazem a medium.

4. Paradoksy obrazéw w epoce nowych mediow.

5. Charakterystyka medialna obrazu cyfrowego. 6. Internet jako medium komunikacji wizu-
alnej. 7. Obrazy w mediach lokacyjnych.

8. Obrazy w serwisach spotecznosciowych.
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9. Obrazy w serwisach wymiany tresci.

10. Obrazy w forach internetowych.

11. Obrazy w wideoblogach i fotoblogach.
12. Obrazy w grach sieciowych.

13. Obrazy w komunikatorach internetowych.
14.0brazy na czatach internetowych.

Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwdj ogélnej sprawnosci fzycznej. Zasady
wspotpracy w zespole.

Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowoczesng we wszelkich jej ujeciach. Historyczne
aspekty dziatalnosci artysty jako wspéttworcy Swiatowej kultury wspétczesne;.

Zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualng. Najnowsze trendy i dziatania artystyczne, jako
immanentna czes¢ sSwiatowej sztuki wspofczesnej.

Zagadnienia wybrane z obszaru sztuki wspotczesnej, dotyczace praktyk i dziatan artystow
w zmieniajgcym sie polu sztuki, ze szczegolnym uwzglednieniem aktualnych potrzeb stu-
dentow.

Interaktywne zajecia ze studentami, aktywnie opracowujgcymi wskazane przez prowadza-
cego lektury i analizujgcymi praktyki artystyczne. Studenci podmiotowo traktowani w ra-
mach zaje¢ wspottworzg ich program wraz z prowadzgcym zajecia pedagogiem.

Wybrane zagadnienia zwigzane z mozliwosciami ksztattowania obrazu fotograficznego
przy uzyciu Swiatta traktowanego zarazem jako narzedzie i no$nik informaciji

transpozycja tréjwymiarowej przestrzeni w dwuwymiarowy obraz jako zabieg insceniza-
cyjny - przestrzen jako medium

zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficznego w kontekscie relacji z przestrzenig

- zagadnienia techniczne pozwalajgce prewizualizowaé obraz fotograficzny;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu fotograficznego, determinowanymi
przez konstrukcje aparatu fotograficznego, nosniki, programy oraz alternatywne formy ob-
razowania fotograficznego

alternatywne zrodta pozyskiwania obrazéw fotograficznych

mozliwosci kreowania obrazu fotograficznego za pomocg innych mediéw (niefotograficz-
nych np: rzezba, instalacja, performance, literatura)

aranzacja przestrzeni przy uzyciu réznych technik i mediow

zagadnienia dotyczgce obrazu fotograficznego w kontekscie relacji z innymi mediami
zagadnienia dotyczgce ksztattowania tresci komunikatu przez modelowanie kontekstu ob-
razu fotograficznego

klasyczne i alternatywne sposoby prezentacji obrazu fotograficznego

zasady tworczej pracy w studio i ciemni fotograficznej

wybrane zagadnienia pracy w zespole

- Mapowanie relacji pomiedzy obserwowang rzeczywistoscig obserwowang rzeczywisto-
$cig czyli tréjwymiarowym srodowiskiem wystepowania obiektow i zdarzen w czasie a ob-
razem fotograficznym bedacym jej dwuwymiarowg reprezentacja,

- Badanie sposoboéw konstruowania obrazu fotograficznego,

- Wypowiedz artystyczna jako wielowymiarowa i multimedialna konstrukcja,

- Charakterystyka roznorodnych egzystencji dzieta fotomedialnego,

- Poznawanie i zrozumienie wielowymiarowego kontekstu utworéw fotograficznych,

- Funkcjonowanie medium fotografii we wspotczesnej rzeczywistosci kulturowej i na polu
sztuk wizualnych

- Rola fotografii w tworzeniu komunikatu wizualnego, zaréwno jako autonomicznego
srodka wypowiedzi, jak i w potaczeniu z innymi mediami oraz dyscyplinami,

- Analiza obecnej kondycji medium na podstawie praktyki tworczej wspoétczesnych arty-
stéw wizualnych

- Rozpoznanie i badanie mozliwosci uzycia fotografii w ramach indywidualnych projektow
artystycznych studentow,

- Wypracowywanie wtasnego jezyka w postugiwaniu sie¢ medium fotografii .

1. Zdjecie jako $wiadectwo - historia fotografii dokumentalnej

2. Wspoétczesny dokument fotograficzny. Projekty, autorzy, media, rynek komercyjny,
wydarzenia, galerie, konkursy, festiwale.

4. Fotografia jako nosnik informacji - techniczne aspekty rejestracji obrazu analogowego i
cyfrowego

5. Postprodukcja obrazu cyfrowego, zakres ingerenciji.



Przedmiot Praktyczny
\Y

Dziatania w prze-
strzeni spotecznej

Przedmiot Praktyczny
\Y,
Multimedia

Przedmiot Praktyczny
\
Fotografia wydwnicza

Seminarium dyplo-
mowe |

FM6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KRO01
FM6S_KK02
FM6S_KKO03
FM6S_KRO05

FMé6S_WG01
FM6S_WG03
FM6S_UWwW02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWwWO07
FMé6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KK02
FM6S_KRO05

FM6S_WG01
FM6S_WG03
FM6S_UWwW02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWwo7
FM6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KRO01
FM6S_KKO02
FM6S_KKO03
FM6S_KRO05

FM6S_WG01
FM6S_WG03
FM6S_UW02
FM6S_UWO05
FM6S_UWO06
FM6S_UWO07
FM6S_UU08
FM6S_UK12
FM6S_KRO01
FM6S_KKO02
FM6S_KKO03
FM6S_KR05

FM6S_WG03
FM6S_WG04
FM6S_WG05
FM6S_WKO06
FM6S_UK10
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6. Programy graficzne (Adobe Photoshop, Capture One, Lightroom, Affinity Photo)

7. Alternatywne, wobec klasycznego obrazu fotograficznego, metody rejestracji o
potencjale dokumentalnym (np. termowizja, rentgen ,video, rejestracja dzwieku, itp)

8. Umiejetnos¢ zdalnej, wieloosobowej pracy nad projektem przy wykorzystaniu platformy
cyfrowej, np Miro.

9. Archiwizacja zasobow fotograficznych. Tworzenie struktur nazw plikéw, opis materiatu,
kopie zapasowe, bezpieczenstwo.

10. Realizacja dokumentu fotograficznego

11. Tekst jako integralny sktadnik pracy o charakterze dokumentalnym.

12. Przygotowanie do samodzielnej praktyki w zakresie dokumentu (okreslenie obszaru
zainteresowan, zdefiniowanie tematu, dobdr srodkéw, realizacja, edycja materiatu,
upublicznienie).

13. Dtugoterminowa realizacja projektéw dokumentalnych

14. Fotografia dokumentalna w rzeczywistosci wirtualnej (planowane)

15. Wspdlne i indywidualne przygotowywanie wystaw

16. Ksigzka jako forma upublicznienia projektow dokumentalnych.

17. Ksigzki fotograficzne — historia ksigzki fotograficznej, realizacje wspotczesne.

18. Self publishing. Przeglad zinéw i ksigzek fotograficznych wydawanych przez samych

autoréw. Mozliwosci korzystania z gotowych rozwigzan. Realizacja wiasnych projektéw.
Wspétpraca z drukarnia, introligatornia.
19. Internet i inne media cyfrowe jako przestrzen upubliczniania materiatu

dokumentalnego.

=  Przestrzen publiczna jako srodowisko aktywnosci artystyczne;j.

= Analiza relaciji tresci i formy komunikatu tekstowego wzgledem otoczenia, w kt6-
rym funkcjonuje.

-  Wprowadzenie w zagadnienie przestrzeni spotecznej jako srodowiska dziatania
artysty.

-  Wprowadzenie w specyfike dokamerowych dziatan performatywnych.

= Badanie relacji pomigdzy obrazem fotograficznym lub video a materiatem au-
dialnym.

-  Strategie budowania komunikatu audiowizualnego jako $rodka perswazji o roz-
nym zabarwieniu emocjonalnym oraz réznych funkcjach.

-  Zwiekszenie Swiadomosci relacji roznych mediow.
Wybrane zagadnienia z historii obrazu ruchomego.
Podstawy semiologii - rola odbiorcy w powstawaniu znaczenia dzieta. Tekst, dzwigk, obraz
statyczny i obraz ruchomy jako potencjalne sktadowe utworu multimedialnego.
Wplyw charakteru przestrzeni ekspozycyjnej na znaczenie utworu.
Realizacja obrazu cyfrowego z uwzglednieniem cech strukturalnych medium.
Montaz obrazu ruchomego jako forma narracji dokamerowe dziatania performatywne. Re-
alizacja przestrzenna przy wykorzystaniu mediéw tgczonych Dobér mediéw do zatozeh re-
alizacji dyplomowe;j
szczegotowe zagadnienia tematyczne wynikajgce z zadan semetru zimowego:

- Zasady projektowania ksigzek fotograficznych.

- Wybrane zagadnienia zwigzane z roznymi formami selfpublishingu.

- Wybrane zagadnienia zwigzane z konstruowaniem projektu wydawniczego.
- Wplyw charakteru projektu wydawniczego na znaczenie utworu.

- Uzytkowos¢ obrazu fotograficznego, jako komunikatu wizualnego konstruowanego sw
réznych formach komunikacji wizualne;.

- Realizacja publikacji z uwzglednieniem zagadnien dotyczgcych narracji w obrazie foto-
graficznym i budowania narracji obrazem fotograficznym.

- Alternatywne sposoby prezentacji obrazu fotograficznego.

- Metodologia projektu artystycznego
- sformutowanie tematu pracy dyplomowej
- kwerenda (?)

ustalenie metody pracy, wybér technik i srodkéw wyrazu adekwatnych dla podjetego
tematu

- wypracowanie indywidualnej wizji realizacji tematu dyplomowego
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= rozpoznanie i badanie mozliwosci zastosowania technik fotograficznych w ramach pro-
jektu dyplomowego
- przygotowanie harmonogramu realizacji projektu dyplomowego
- realizacja projektu dyplomowego
- opis projektu dyplomowego
Seminarium dyplo- FM6S_WG03 - ; ;
mowe Il FM6S_WG04 Metodologia projektu artystycznego
FM6S_WG05 - sformutowanie tematu pracy dyplomowej
FM6S_WKO06 - kwerenda (?)
FM6S_UK10 . i S . ;
- - ustalenie metody pracy, wybér technik i sSrodkéw wyrazu adekwatnych dla podjetego
tematu
- wypracowanie indywidualnej wizji realizacji tematu dyplomowego
= rozpoznanie i badanie mozliwosci zastosowania technik fotograficznych w ramach pro-
jektu dyplomowego
- przygotowanie harmonogramu realizacji projektu dyplomowego
- realizacja projektu dyplomowego
= opis projektu dyplomowego
Seminarium dyplo- FM6S_WG05 Przygotowanie pracy dyplomowej pod opiekg pedagoga, zgodnie z wytycznymi okreslo-
mowe (praca pi- FM6S_WKO06 nymi w regulaminie studiéw, oraz zasadami pisania tego rodzaju prac.
semna) FM6S_UK10

5. Plany studiow

5.1 Studia | stopnia (poziom 6)

INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

SEMESTR |

PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-
KACJI
Mopu KSzTAcEMACGOLNEGD |
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 Zal o
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Szkolenie BHP™ 4 0 Zal 0
Szkolenie informatyczne™ 1 0 Zal (e}
Szkolenie biblioteczne™ 2 0 Zal (0]
Prawo autorskie 17 1 Zal o
MODUL PRAKTYCZNEGO KSZTALCENIA KIERUNKOWEGD |

Fotografia elementarna 30 2 Z/0 (e}
Klasyczne techniki rejestracji obrazu 60 2 Z/0 (0]
Fotografia studyjna 60 2 Z/0 o
Kompozycja 45 2 Z/0 (e}
Cyfrowa obrébka obrazu fotograficznego 30 2 Z/0 (e}
Historia fotografii 30 2 Z/0 o
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Ekspresja plastyczna 75 3 Z/0 (e}
Suma 414 20

SEMESTRI I
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI
Jezyk obcy™ 30 2 Z/IO (e}
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal (e}
Estetyka 30 3 E (e}
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 E o
Fotografia elementarna 30 3 Z/0 (e}
Fotografia studyjna 60 2 Z/0 (e}
Kompozycja 45 2 E O
Cyfrowe techniki rejestracji obrazu 60 2 Z/O0 O
Podstawy projektowania graficznego 30 2 Z/0 (e}
Rysunek koncepcyjny 30 2 Z/0 (e}
Cyfrowa obrébka obrazu fotograficznego 30 2 Z/O O
Historia fotografii 30 2 E (e}
Ekspresja plastyczna 75 3 Z/0 o
Suma 480 26

SEMESTR llI
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 Z/I0
Historia sztuki nowozytnej 30 2 Zal
Promocja Sztuki 30 2 Z/0
Techniki rejestracji obrazu ruchomego 60 2 Z/O
Inscenizacja fotograficzna 45 2 Z/0
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Fotografia wydawnicza 45 2 Z/0 (e}
Reportaz i podstawy dokumentu fotograficznego 45 2 Z/0 (e}
Praktyki obrazowania z wykorzystaniem Sl 45 2 Z/0 o
Dziatania multimedialne 45 2 Z/0 (0]
Dziatania w przestrzeni wirtualnej 45 2 Z/0 (e}
Dziatania w przestrzeni spotecznej 45 2 Z/0 (e}
Techniki wystawiennicze 30 2 Z (0]
Historia sztuki nowych mediow 30 2 Z/0 (e}
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztat- 30 3 Zal o
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 3 Z/0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.) ™® E
Suma 555 29
SEMESTR IV
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F
GODZIN ECTS WERYFI-
KACJI
Jezyk obcy™ 30 2 Z/IO
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E
Techniki wystawiennicze 30 2 Z/0 o
Techniki rejestracji dzwieku 60 2 Z/0 (e}
Inscenizacja fotograficzna 45 3 E (e}
Materializacja obrazu fotograficznego 45 3 E (0]
Reportaz i podstawy dokumentu fotograficznego 45 3 E o
Praktyki obrazowania z wykorzystaniem Sl 45 3 E (e}
Dziatania multimedialne 45 3 E O
Dziatania w przestrzeni wirtualnej 45 3 E (0]
Dziatania w przestrzeni spoteczne;j 45 3 E o
Historia sztuki nowych mediow 30 2 E
Obrazy w mediach spotecznych 30 2 Z/0
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztat- 30 3 Zal O
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 3 Z/0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.) E
Plener” 30 2 Zal (¢}
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Suma 585 39
SEMESTR V
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Jezyk obcy™ 30 2 Z/IO o
Jezyk obcy- Egzamin B2 2 1 E (0]
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal (e}
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal (e}
Aktualia sztuki 30 2 Zal o
Przedmiot praktyczny I'® 60 5 E o
Przedmiot praktyczny I 60 5 E (e}
Przedmiot praktyczny [ 60 5 E (¢}
Przedmiot praktyczny V™ 60 5 E (¢}
Wyktad monograficzny 30 2 Zal
Konwersatorium monograficzne 30 2 Zal
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztat- 30 3 Zal O
cenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 3 Z/0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.) E
Suma 452 34
SEMESTR VI
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY FORMA O/F

GODZIN ECTS WERYFI-

KACJI

Wychowanie fizyczne 30 0 Zal (e}
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E o
Aktualia sztuki 30 3 Z/0 (0]
Praktyki® 60 3 Zal o
Seminarium dyplomowe | 60 10 Zal
Seminarium dyplomowe 11" 60 10 Zal
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Seminarium dyplomowe praca pisemna 30 4 Zal
Suma 300 33
Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny

Odnosniki:

1) Jezyk obcy do wyboru (lektorat) + egzamin B2 w 4. sem.

2) Obowigzkowe szkolenie BHP na | roku — szkolenie realizowane jest w wymiarze 4 godzin
3) Obowigzkowe szkolnie informatyczne w pierwszym semestrze | roku

4) Obowigzkowe szkolnie biblioteczne w pierwszym semestrze | roku

5) W semestrze V do wyboru 4 przedmioty: Fotografia. Relacje z przestrzenig; Obrazowanie fotograficzne; Dokument fotograficzny;
Dziatania w przestrzeni spotecznej; Multimedia; Materializacja obrazu fotograficznego.

6) W semestrze VI do wyboru 2 przedmioty dyplomowe: Fotografia.Relacje z przestrzenig; Obrazowanie fotograficzne; Dokument foto-
graficzny; Dziatania w przestrzeni spotecznej; Multimedia; Materializacja obrazu fotograficznego.

7) Obowigzkowy plener kierunkowy po | lub Il roku - plener odbywa sig raz na dwa lata

8) Praktyki zawodowe wg. programu praktyk
9) Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia innych kierunkéw studiéow (min.
3 ECTS/sem. i 30 godz./sem.)

Przedmioty w planie studidw sa podzielone na nastepujace moduty:

Modut ksztatcenia ogolnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projekto-
wych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdlne kursy z zakresu historii sztuki
oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajacym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztalcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studidw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wy-
ktady monografczne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkow
studiow).
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5. Plany studiow

5.1 Studia Il stopnia (poziom 7)



1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Informacje Podstawowe

Fotografia i Multimedia
Nazwa kierunku studiéw

Poziom studiow Studia drugiego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stop-
nia / jednolite studia magisterskie)

Profil studiow Ogodlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw ksztatce- | Nie
nia przygotowujacego do wykonywania za-

wodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom Studia drugiego stopnia — magister

(ficencjat / inzynier /magister / magister inzynier
lub tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom
zgodnie z § 29-31 rozporzgdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018
r. w sprawie studiow (Dz. U. poz. 1861, z pézn.
zm.)

Przewidywana liczba studentow (dla catego cyklu ksztatcenia)

12



1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnoszg sie
efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Kierunek Fotografia i Multimedia jest przyporzadkowany do obszaru ksztatcenia jakim jest obszar
sztuki, dziedzina sztuki plastyczne, dyscyplina artystyczna sztuki piekne.

1.3. Charakterystyka kierunku

Program kierunku Fotografia i Multimedia jest zgodny z celami strategicznymi okreslonymi w dokumen-
cie "Misja, wizja, strategia rozwoju Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
na lata 2014-2020".

Absolwent kierunku, co jest zaakcentowane w misji Uczelni, przygotowany jest do dziatalnosci zawodo-
wej w przemystach kreacyjnych zwigzanych z fotografig i multimediami, oraz samodzielnej tworczej ak-
tywnosci jako swiadomy swych zobowigzan spotecznych artysta.

Absolwent studiéw drugiego stopnia jest w stanie nie tylko czynnie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym,
ale tworzy¢ i proponowac¢ nowatorskie rozwigzania w swojej specjalnosci. Istotne jest takze zaan-
gazowanie studentow na rzecz spotecznosci lokalnych. Absolwenci kierunku studiéw fotografia i multi-
media mogg zdecydowac sie na kontynuowanie wtasnej drogi zawodowej lub podjg¢ ksztatcenie na
studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia absolwenta do podjecia dalszych stu-
diéw na innych pokrewnych kierunkach, przez co zwigekszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie
oraz na rynku sztuki.

Waznym elementem strategii Uczelni jest uwzglednienie w procesie dydaktycznym dynamicznej wy-
miany krajowej i miedzynarodowej w ramach programu Most oraz Erasmus+, a takze odrebnych umow
bilateralnych jednostkami naukowymi (Uniwersytet t.6dzki, Szkota filmowa) oraz aktywnymi instytucjami
Swiata sztuki i kulturalny.

Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci i twdérczego wptywania na nig. Absolwenci po zakonczeniu studiéw stajg sie Swiadomymi i aktyw-
nymi aktorami swiata kultury i przemystoéw kreatywnych. Obliguje to uczacych do utrwalania jasnego
systemu wartosci, stanowigcego podwaliny aktywnosci zawodowej przysztych tworcow i odbiorcow.
Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktéra zaktada ksztattowanie osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary
we wiasne mozliwosci, przetamywanie stereotypow i otwieranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku Fotografia i Multimedia powinni by¢ zdolni konkurowaé zawodowo i twérczo na
krajowym i miedzynarodowym rynku pracy dzieki umiejetnosciom opartym na kompetencjach zawodo-
wych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia oparta jest zaréwno o etos
kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw kierunku, ale takze otwarta
jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmieniajgcego sie swiata i rynku

pracy.

Ksztatcenie na kierunku fotografia i multimedia wzbogaca oferte dydaktyczng Uczelni i przynosi wy-
mierne efekty w postaci poszerzenia i udoskonalenia mozliwosci ksztatcenia profesjonalistow i elit twoér-
czych oraz utatwia stworzenie kompetentnego zespotu odbiorcow sztuki. Jest to spdjne z koncepcjg
rozwoju Akademii, zaktadajgcej ciggte podnoszenie jakosci ksztatcenia, doskonalenie zawodowe kadry
naukowo-dydaktycznej i wzbogacanie struktury lokalowej i bazy warsztatowej oraz badawczej dla wy-
ktadanej dyscypliny.

System ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, koresponduje z dziataniami okreslonymi w mi-
sji, wizji i strategii Uczelni, jest zbudowany na fundamencie autorskich, zintegrowanych z praktykg pro-
gramow nauczania. Opiera sie rowniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygotowujacej studenta do

pracy zaréwno teoretycznie jak i praktycznie. Infrastruktura, ktérg dysponuje Uczelnia, a wtasciwie za-
ktadany permanentny jej rozwoj, ma szczegolne znaczenie w unowoczesnianiu zaplecza kierunku. Ak-



tualne zaplecze techniczne oraz badawcze Uczelni, a w szczegdlnosci Wydziatu Artystycznego jest wy-
starczajgce do ksztatcenia w zakresie fotografii i multimediéw, cho¢ wymaga permanentnego uzupet-
niania o nowe urzadzenia i technologie.

1. 4 Koncepcja ksztalcenia

Ksztatcenie na kierunku Fotografia i Multimedia obejmuje zaréwno umiejetnosci praktyczne jak i teore-
tyczne, oparte na rozumieniu, interpretowaniu i kompetentnej ocenie zjawisk zachodzacych w zyciu ar-
tystycznym i spotecznym. Zdobyte kompetencje pozwalajg na tgczenie autorskiego, jednostkowego wy-
miaru twérczosci artystycznej z pracg w zespole oraz z wymiarem wspolnotowym globalnej kultury cy-
frowej.

Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez artystéw specjalizujgcych sie w problematyce fotografii i po-
stfotografii oraz ich styku z innymi sztukami wizualnymi. Umozliwia studentom wybor trzech obszarow
dyplomowania z modutdw ksztatcenia kierunkowego. Moduty ksztatcenia ogdlnego oraz moduty ksztat-
cenia uzupetniajgcego pozwalajg pogtebi¢ wiedze i tworcze umiejetnosci praktyczne o dodatkowe
aspekty sztuki, a takze dostrzec punkty przeciecia wybranego tematu dyplomowego z innymi dziedzi-
nami tworczosci i badan kultury cyfrowej. System ksztatcenia na kierunku Fotografia i Multimedia, kore-
spondujgc z dziataniami jest zbudowany na fundamencie komplementarnych, autorskich, zintegrowa-
nych z praktyka programoéw nauczania. Opiera sie rowniez na interdyscyplinarnej wiedzy przygoto-
wujgcej studenta do pracy zaréwno teoretycznie jak i praktycznie.

Program ksztatcenia i zaktadane efekty ksztatcenia na studiach drugiego stopnia kierunku Fotografia i
Multimedia opracowane i realizowane sg w oparciu o dziedzine sztuki oraz dyscypline sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Zaktadane efekty ksztatcenia i formutowany na ich podstawie program
ksztatcenia zwigzane sg Scisle ze strategig rozwoju Uczelni.

1.5 Cele ksztatcenia

Gléwnym celem studiow drugiego stopnia na kierunku Fotografia i Multimedia jest wszechstronne wy-
ksztatcenie profesjonalnego artysty postugujgcego sie fotografig i multimediami - tworcy kultury, ktéry
posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze teoretyczng niezbedng do uprawiania twérczosci artystycznej
oraz zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspoétczesnych metod i sSrodkéw komunikacji wizualnej w
celu tworzenia istotnych, wartosciowych spotecznie i nowatorskich dziet. Absolwent powinien posiadac¢
umiejetnos¢ indywidualnej oceny rzeczywistosci, w ktérej prowadzi dziatalno$¢. Powinien by¢ gotowy
do samodzielnej pracy tworczej, potrafi¢ zaja¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i kon-
struktywnej refleksji na tematy artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow sze-
roko pojetej tworczosci.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktore wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do wykonywania
tworczej i samodzielnej pracy. Proces ksztatcenia jest tak skonstruowany by umozliwiat studentom na-
bycie umiejetnosci wyrazania wtasnej wizji swiata w formie dokumentalnej lub osobistego, krytycznego
sgdu, za pomocg dowolnej techniki i systematycznie odkrywanych wtasnych srodkéw wyrazu. Jednym
z waznych elementéw ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspétpracy poszczegolnych Pracowni kie-
runkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkéw uczelni. Od programu i metod ksztatcenia wy-
magac sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie réznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegétow programowych do jego
predyspozycji, zainteresowan i talentu.



Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami krytycznego poznania rzeczywi-
stosci. Absolwenci po zakonczeniu studidéw prowadzac dziatalnos¢ projektowg, artystyczng, wystawien-
niczg i wydawniczg stajg sie przedstawicielami swiata kultury. Aktywuja i tworzg srodowiska kulturalne
w swoim otoczeniu. Obliguje to uczacych do utrwalania jasnego systemu wartosci, stanowigcego pod-
waliny aktywnosci zawodowej przysztych twércow i odbiorcow. Jest to zgodne z wizjg Uczelni, ktora za-
ktada ksztattowanie osobowosci studentéw, wzmacnianie wiary we wiasne mozliwosci, przetamywanie
stereotypdw i otwieranie sie na komunikacje interpersonalng.

Absolwenci kierunku fotografia i multimedia powinni by¢ zdolni konkurowa¢ zawodowo i twérczo na kra-
jowym i miedzynarodowym rynku pracy i rynku sztuki, dzieki umiejetnosciom opartym na sile naukowej i
kompetencjach zawodowych kadry naukowo-dydaktycznej. W zwigzku z tym koncepcja ksztatcenia
oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw
kierunku, ale takze otwarta jest na dostosowywanie oferty edukacyjnej do potrzeb i oczekiwan zmie-
niajgcego sie swiata i rynku pracy.

Ksztatcenie przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe i uzupetniajgce, ktére wraz z
przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu absolwenta do aktywnosci za-
wodowej.

Jednym z waznych elementdéw ksztatcenia jest zatozenie szerokiej wspotpracy poszczegdlnych Pra-
cowni kierunkowych oraz wybranych Pracowni innych kierunkéw uczelni. Od programu i metod ksztat-
cenia wymaga sie elastycznosci umozliwiajgcej podejmowanie réznorodnych zadan zwigzanych z
ksztatceniem studentow jak i dajgcych mozliwosci dostosowania szczegétow programowych do jego
predyspozyciji, zainteresowac i uzdolnien.

Program kierunku zaktada spoisto$¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw, co ozna-
cza, ze programy ksztatcenia ogélnego sg skorelowane z programami przedmiotéw teoretycznego i
praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Programy pracowni kierunkowych sg zintegrowane w celu od-
stgpienia od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w odizolowanych pracow-
niach na rzecz pracy nad projektami. Pozwala to na budowanie wieloptaszczyznowych, osobistych w
tresci i nowatorskich w formie realizacji artystycznych. Takim celom sprzyja rowniez mozliwos¢ kolek-
tywnej praca w zespotach, pozwalajgca na zbudowanie bardziej ztozonych i pogtebionych dziatan.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentom oraz in-
dywidualizacja metod ich prowadzenia. Metody nauczania, uwzgledniajgce metode tutoringu, zaktadajg
duzg samodzielnos¢ aktywnosci studenta i rownoczesnie zwigkszenie jego poczucia odpowiedzialnosci
za wykonang prace.

Dobor tresci programowych na kierunku fotografia i multimedia uwzglednia wszechstronny rozwaj
studentéw i przygotowuje ich do swiadomego stosowania narzedzi multimedialnych. Wyrabia
umiejetnosci swiadomej obserwacji zjawisk oraz celowos¢ budowania przekazu utworu plastycznego,
szczegolnie uwzgledniajgc aktualny stan wiedzy w celowym stosowaniu odpowiednich srodkéw wyrazu.
Indywidualizacja procesu ksztatcenia pozwala na okreslenie wtasnej sciezki ksztatcenia poszerzong o
obszar adekwatny do zainteresowan artystycznych i zawodowych studenta.

Na jakos¢ ksztatcenia i odpowiedni dobér tresci programowych wptywajg w znaczgcym stopniu
odpowiednie kwalifikacje artystyczne, dydaktyczne, pedagogiczne i etyczne nauczyciela akademickiego
lub zespotu dydaktycznego. Ich osobiste, indywidualne doswiadczenie i praktyka artystyczna dobrze
przektadajg sie na poszukiwanie i wprowadzanie nowych tresci programowych w programach
prowadzonych przedmiotéw. Okresowa ocena, czynny udziat w zyciu artystycznym oraz ciggle
podnoszone kwalifikacje pracownikéw naukowo-dydaktycznych, dydaktycznych i technicznych
weryfikujg jego dokonania i przesgdzajg o przydatnosci w dydaktyce, szczegolnie w aktywnosci
tworzenia nowych jakosci programowych. Realizacji zadah postawionych studentom sprzyja takze
udziat w procesie dydaktycznym specjalistow spoza Uczelni. Istotnym podtozem takiego dziatania jest
wieloletnia wspotpraca Akademii oraz Muzeum Sztuki przy organizowaniu warsztatow praktyki
projektow artystycznych dla studentow z udziatem kuratoréw Muzeum oraz wybitnych, docenionych na
polu sztuki artystéw. Podobnie zagwarantowane sg mozliwosci nawigzania wspotpracy z innymi
instytucjami kultury. Charakter dziatan w duzej mierze zalezy od zainteresowan i postulowanej drogi
rozwoju studentéw. W tym celu Wydziat nawigzuje regularnie kontakt z instytucjami kultury, fundacjami
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i stowarzyszeniami oraz firmami i podmiotami gospodarczych dajacymi wszechstronne mozliwosci
zdobywania profesjonalnego doswiadczenia w obszarach i zawodach zwigzanych z fotografig i nowymi
mediami.

Dziatajgce przy Instytucie koto naukowe zrzesza studentéw zainteresowanych fotografig i multimediami
i stwarza tym samym unikalne $rodowisko, w ktérym studenci rozwijajg samodzielno$¢ i
odpowiedzialnos¢. Czionkowie kofta naukowego, w ramach swej dziatalnosci, prowadzg na terenie
Uczelni Galerie bedaca przestrzenig wymiany z innymi osrodkami akademickimi. Aktywnos¢
wystawiennicza pozwala na zdobycie doswiadczeh o charakterze kuratorskim i organizacyjnym a takze
w organizacji tematycznych konferencji naukowych dla studentéw. W ramach réznorodnej dziatalnosci
kota, ktéra wykracza poza program studiéw, studenci uzmystawiajg sobie potrzebe ustawicznego
samoksztatcenia i biorg odpowiedzialno$¢ za wiasne wybory juz na etapie studiéw. Zakres dziatalnosci
jest okreslony w statucie Kota Naukowego Fotograféw: (zafgcznik)

Zgromadzony potencjat naukowo-badawczy, zaplecze techniczne Uczelni i doswiadczenie edukacyjne
kadry zatrudnionej w Instytucie dajg gwarancje skutecznego dziatania kierunku z zachowaniem
wszelkich standardéw oraz z gwarancjg interesujgcego, nowatorskiego programu ksztatcenia.

Program studidow zostat pozytywnie zaopiniowany przez Samorzad Studencki Akademii Sztuk Pieknych
w todzi. (zatgcznik)

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Program kierunku, oprocz przekazywania wiedzy specjalistycznej, zaktada ksztattowanie osobowosci
studentéw jako oséb respektujgcych wartosci i szacunek dla sztuki, oséb odpowiedzialnych i
zaangazowanych, o postawach stuzgcych nie tylko osobistemu rozwojowi, ale majgcych wymiar
spoteczny.

Wszechobecnos¢ fotografii i mediow pokrewnych spowodowana demokratyzacjg medium, przyniosta
ze sobg réwniez supremacje wernakularnego rozumienia obrazu fotograficznego. Obecnosé w polu
sztuki, obszarze ustug i obszarach zwigzanych z informacjg wizualng, oséb posiadajgcych swiadomosc¢
swojej aktywnosci i potrafigcych odpowiedzialnie ksztattowac przekaz medialny jest wielkg, cho¢ nie do
konca uswiadamiang spoteczng potrzeba. Kierunek zapewnia ksztatcenie kadr dla przemystow
kreatywnych i samodzielnych twércéw dysponujgcych niezbedng wiedzg i umiejetnosciami w zakresie
wytwarzania i przetwarzania obrazéw fotograficznych i mediéow pokrewnych. Wszechobecnos¢ tego co
fotograficzne powoduje sytuacje, w ktorej absolwenci kierunku legitymizujgcy sie dyplomem ukohczenia
studiow pierwszego stopnia bedg znajdowac prace w obszarach komunikacji wizualnej i reklamy,
edukacji, ustug w sektorze prywatnym w korporacjach i instytucjach panstwowych i w r6znych gateziach
przemystow kreatywnych. Kompetencje jakie uzyskujg studenci kierunku stajg sie narzedziami
krytycznego poznania rzeczywistosci. Absolwenci prowadzac dziatalnos¢ zawodowa, projektowa,
wydawniczg czy artystyczng stajg sie przedstawicielami swiata kultury. W zwigzku z tym koncepcja
ksztatcenia na kierunku fotografia i multimedia oparta jest zaréwno o etos kultury akademickiej, o
wartosci i normy akceptowane przez pracownikéw kierunku, ale takze otwarta jest na potrzeby i
oczekiwania zmieniajgcego sie $wiata i rynku pracy. Samodzielni i niezalezni intelektualnie twércy
zawsze wyrozniali sie zaangazowaniem i bezinteresownoscig. Oprécz duzej wrazliwosci, poczucia
misji, z reguly sg rowniez kompetentni spotecznie. Celem aktywnos$ci dydaktycznej na kierunku studiow
fotografia i multimedia jest wyksztatcenie oséb, ktdre sg w stanie umiejetnie i odpowiedzialnie wptywaé
na bezposrednie otoczenie. Kierunek fotografia i multimedia jest komponentem w ofercie uczelni
wychowujgcej i ksztatcgcej zaréwno profesjonalistow w swoich dziedzinach.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi



Wszystkie efekty uczenia sie na kierunku fotografia i multimedia sg zgodne z potrzebami spoteczno -
gospodarczymi

miasta todzi, Polski i Europy. Potrzeby te, zwigzane gtéwnie z dziatalnoscig artystyczng, przemystami
kultury i przemystami kreatywnymi, opierajg sie na profesjonalizmie i indywidualnej kreatywnosci, ktére
wzmocnione sg innymi umiejetnosciami i kompetencjami. Jak wynika z tresci trzeciej edyciji raportu
Future of Jobs opublikowanego przez World Economic Forum w pazdzierniku

2020, 10 najwazniejszych umiejetnosci i kompetencji niedalekiej przysztosci to:

1 Analityczne myslenie i innowacje

2 Aktywne uczenie sie

3 Rozwigzywanie ztozonych probleméw

4 Krytyczne myslenie i analiza

5 Kreatywnosc, oryginalno$¢ i pomystowosc¢

6 Przywédztwo i oddziatywanie spoteczne

7 Korzystanie z technologii

8 Projektowanie technologii i programowanie

9 Odpornos¢, umiejetnosc¢ radzenia sobie ze stresem, elastycznosé
10 Wnioskowanie, rozwigzywanie problemoéw i tworzenie idei
Wszystkie one majg swoje odzwierciedlenie w efektach uczenia sie dla kierunku Fotografia i
Multimedia.

Mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia dla absolwentéw kierunku studiéw: Absolwent studiéw
drugiego stopnia na kierunku fotografia i multimedia posiada kwalifikacje umozliwiajgce samodzielng
prace twoérczg jako artysta sztuk wizualnych oraz do podejmowania pracy jako:

. pracownik réznych gatezi przemystéw kreatywnych;

. animator kultury wspierajgcy aktywnos¢ spoteczng, profesjonalnie wspoétpracujgcy na wielu
ptaszczyznach z instytucjami sektora publicznego i prywatnego;

. promotor sztuk plastycznych na rynku sztuki w galeriach, muzeach, instytucjach promocyjnych;

. autor zdjec¢ i autor filmow wideo w agencjach fotograficznych, wspotpracujacy z branzg filmowa,
muzyczng i teatralng lub w samodzielnej dziatalnosci zawodowej;

. autor projektéw audiowizualnych oraz instalacji multimedialnych;

. pracownik instytucji upowszechniania kultury i sztuki zajmujacy sie tworzeniem, planowaniem i
realizacjg koncepcji programowych w dziatach edukaciji;

. znawca do spraw promoc;ji i strategii reklamowych; zaje¢ kuratorskich zajmujgcych sie
konstruowaniem koncepcji programowych wystaw, projektow artystycznych w galeriach i
muzeach;

. pracownik mass-mediéw, redakcji prasowych oraz redakcji internetowych;

. samodzielny lub pracujgcy dla roznych instytucji dokumentalista;

Absolwenci kierunku studiow fotografia i multimedia mogg zdecydowac sie na kontynuowanie wiasnej
drogi zawodowej lub podjg¢ ksztatcenie na studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki
upowaznia absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych pokrewnych kierunkach, przez co
zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania w zawodzie oraz na rynku sztuki.



2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Fotografia od poczatku swojego istnienia stanowita dziedzine integrujgcg dwa obszary aktywnosci:
nauke i sztuke. W potowie XIX w. nazywano fotografie ,art-science” poniewaz uwazano, ze jest ona w
stanie zaréwno dostarczac obiektywnej wiedzy o $wiecie jak i stanowi¢ medium dla sztuki. Staramy sie
kontynuowac te tradycje samodzielnie, lub wspotpracujgc z badaczami z Uniwersytetu Lodzkiego i
PWSFTITV. (zataczniki)

Potencjat pracownikéw kierunku fotografia i multimedia daje gwarancje rzetelnego i innowacyjnego
prowadzenia badan nad fotografig i nowymi mediami jako zjawiskami zmiennymi i procesualnymi, a co
za tym idzie interesujgcymi pod wzgledem artystycznym i spotecznym. Dotychczas prowadzone
badania, ktére zaowocowaty licznymi publikacjami i wystawami wskazujg na rozlegte zainteresowania
kadry naukowo-dydaktycznej. Obszary te to przede wszystkim fotografia, nowe media i post fotografia,
zaréwno w wymiarach artystycznych jak i spotecznych. Na podkres$lenie zastugujg badania zwigzane z
refleksjg nad procesem twoérczym i dydaktycznym. Nie mniej istotne sg rowniez dziatania
wykorzystujgce fotografie w badaniach socjologicznych i dokumencie.

Wybrane dotychczasowe tematy badan:

1. Migracje. Fotografia postinternetowa-media-nosniki-znaczenia
Postfotografia. Proces dydaktyczny w obszarze fotografii i multimediéw, a refleksja teoretyczna w
oparciu o doswiadczenia pedagogow i studentéw ASP w todzi

3. Wptyw dynamicznego $wiatta na relacje przestrzeni rzeczywistej i przestrzeni obrazu.

4. Pomniki wojenne. Formy, miejsca pamigc.

5. Rozumienie granic - granice rozumienia. Interdyscyplinarne studia nad granicami do$wiadczenia i
poznania.

6. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia
reprodukcji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystenc;ji

7. Trans Europa. Interdyscyplinarne studia nad europejskim pejzazem kulturowym w czasie XXI -
wedrowki ludéw. (Publikacja zatytuowana Borderlands)

8. Jak uczyc fotografii? Analiza technik i metod stosowanych w procesie nauczania fotografii w
Wyzszych Uczelniach Artystycznych w Polsce.

9. Ciemnia cyfrowa — badanie relacji miedzy obrazem w przestrzeni wirtualnej a jego przetozeniem na
materialng odbitke

10. Miniaturyzacja i minimalizacja produkcji obiektu fotograficznego przy wzroscie znaczenia
reprodukcji cyfrowej dla tworzenia jego wirtualnej egzystenciji.

11. Energia antropocenu. Badanie wizualne pejzazu kulturowego antropocenu w kontekscie
wytwarzania i wykorzystywania (konsumowania) energii.

12. Dzwiek i Obraz. Relacja miedzy dzwiekiem i obrazem w sztukach wizualnych.

13. Malarstwo i kondycja post-medialna.

2.2 Zwiagzek badan naukowych z dydaktyka

Badania, ktére sg w kregu zainteresowan kadry naukowo-dydaktycznej na kierunku Fotografia i
Multimedia majg silne umocowanie w programach dydaktycznych poszczegdlnych przedmiotow
kierunkowych i ksztatcenia uzupetniajgcego oraz przedmiotéw teoretycznych. Czego dowodem jest
udziat magistrantéw i doktorantéw w pracy zespotéw badawczych.

Réwniez tematy prac dyplomowych sg zwigzane z problematykg badawczg kierunku. Realizacja tych
zatozen wymusza zarowno ciggte doskonalenie programéw nauczania oraz aktywnos¢ tworcza
pedagogéw jak i zakltada cheé poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez studentdw.



Spotecznosé Instytutu stanowi srodowisko dla nieustannej refleksji owocujgcej nowymi tematami i
obszarami poszukiwan teoretycznych.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Infrastruktura konieczna do prowadzenia ksztatcenia bazuje na odpowiednio wyposazonych salach
dydaktycznych oraz sprzecie komputerowym i oprogramowaniu jakim dysponuje Instytut Fotografii i
Multimediow.

W zwigzku z rozwojem oprogramowania i sprzetu komputerowego konieczne sg nieustanne
uzupetnienia stanowisk komputerowych oraz aktualizacje programow tak, aby studenci mieli mozliwosci
realizowania prac we wspotczesnych standardach produkcyjnych. Postulowana jest dbatos¢ o Scisty
zwigzek miedzy zaawansowaniem technologicznym sprzetu poznanego i obstugiwanego w trakcie
edukacji z tym, ktéry bedzie uzywany w pozniejszej pracy zawodowe;.

Studenci majg mozliwos¢ korzystania ze studiow fotograficznych, z ktérych dwa znajdujg sie w
budynkach przy ulicy Wojska Polskiego a jedno w budynku przy ul. Franciszkanhskiej. Instytut dysponuje
trzema ciemniami fotograficznymi oraz pomieszczeniami stuzgcymi do korekt indywidualnych i
grupowych. Ponadto studenci i pedagodzy majg dostep do pomieszczen i sprzetu specjalistycznego
znajdujgcego sie na wyposazeniu Uczelni o ile zachodzi taka potrzeba, szczegodlnie przy realizacji
nietypowych projektow. Do dyspozycji pozostaje takze aula, kino 3D oraz pomieszczenia wystawowe,
w tym Galeria MALA CZARNA, prowadzona przez koto naukowe.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku Fotografia i Multimedia realizowane sg na | i Il stopniu studiow
(6 i 7 poziom ksztatcenia).

Il stopien ksztatcenia

W trakcie studiow studenci majg mozliwos¢ poznania szerokiego wachlarza wiedzy i umiejetnosci w
zakresie teorii i historii sztuki oraz mediéw; zdobycia wiedzy profesjonalnej koniecznej do pracy
zawodowej; opanowania umiejetnosci zawodowych, w tym: obstuga sprzetu fotograficznego,
oprogramowania, praca w zespole, praca nad projektem; poznajg specyfike wspoétpracy z innymi
specjalistami w zakresie projektowania. Przekazywaniu roznych zagadnien i éwiczeniu rozlegtych
kompetenciji, stuzg zré6znicowane metody dydaktyczne, od wyktaddw i konwersatoriéw po ¢wiczenia
realizowane indywidualnie i zespotowo. Zajecia rozwijajg zdolno$¢ samodzielnej tworczej pracy i
umiejetnos¢ wspotdziatania na wszystkich etapach realizacji projektu artystycznego lub komercyjnego.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest w ramach zaje¢ teoretycznych i praktycznych w formie
¢wiczen/projektow, w trakcie pracy wiasnej studentéw, oraz poprzez zajecia seminaryjne i wykiady.
Sposoby realizacji programu oraz forma weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na
poszczegolnych przedmiotach znajdujg sie w sylabusach przedmiotéw kierunkowych
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3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajeé¢
Dla poziomu 7

konieczna do ukonczenia studiéw liczba punktéw ECTS 114

W ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 114
prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktdéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykdw obcych 5
ktorg student musi uzyskaé w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 6
ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 0
ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 27

taczna liczba godzin zajeé: 1517

3.4 Praktyki zawodowe

3.5 Ukonczenie studiow

Praca dyplomowa musi spetnia¢ formalne i merytoryczne kryteria wtasciwe dla kierunku fotografia i
multimedia, ktére okresla regulamin. Prace dyplomowg student przygotowuje pod kierunkiem
promotora oraz opiekunéw poszczegdlnych czesci dyplomu, przy czym praktyczng czes¢ dyplomu
moze realizowa¢ w pracowni kierunkowej, w ktérej studiowat nie mniej niz dwa semestry.

Na prace dyplomowg sklada sie praca praktyczna, praca teoretyczna oraz portfolio dyplomowe.
Zagadnienia poruszane we wszystkich czesciach pracy dyplomowej powinny by¢ spdjne i zintegrowane.
Dopuszcza sie autorskg forme pracy dyplomowej zatwierdzong przez Kolegium Kierunkowe kierunku
fotografia i multimedia

W sktad czesci praktycznej wchodza:

- pierwsza praca praktyczna

- druga praca praktyczna

Za zgodg Przewodniczgcego Kolegium Kierunkowego kierunku fotografia i multimedia mozliwa jest
trzecia praca praktyczna

— aneks (nieobowigzkowo).

Czesc teoretyczna, nawigzuje do tematu czesci praktycznej i powinna odzwierciedlaé stan uzyskane;j
swiadomosci artystycznej. Praca teoretyczna nie powinna by¢ mniejsza niz 30 stron tekstu A4.

Portfolio dyplomowe, wykonane pod opiekg promotora/opiekuna pracy praktycznej stuzy prezentaciji
wiasnych umiejetnosci warsztatowych oraz zainteresowan artystycznych.
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Kierunkowe
efekty
ksztalcenia

Opis efektu (wg kategorii)

Obszarowe
efekty
ksztalcenia

Wiedza: zna i rozumie

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

FM7S_WG01

postuguje sie zaawansowang wiedzg w zakresie dziatan artystycznych sztuki mediow;
szczegotowo definiuje, charakteryzuje i poréwnuje poszczegdlne media i ich wzajemne za-
leznosci; zna zasady kreacji artystycznej, rozumie zaleznosci miedzy jej teoretycznymi i
praktycznymi aspektami oraz zwigzki z innymi dyscyplinami plastycznymi

P7S_WG

FM7S_WG02

zna i rozumie metody i techniki obrazowania z uwzglednieniem obrazu ruchomego i
dzwieku oraz ich edycji, dostrzega zasadnos¢ doboru i mozliwosci ich uzycia we witasnej
tworczosci; zna i rozumie ztozone zagadnienia dotyczgce kompozycji utworu fotograficz-
nego, audiowizualnego i dziatan w przestrzeni; zna i rozumie zasady trans- pozycji trojwy-
miarowej przestrzeni w dwuwymiarowy obraz fotograficzny i ruchomy

P7S_WG

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

FM7S_WG03

wykazuje sie wiedzg pozwalajgcg na prowadzenie dojrzatej, wielowatkowej twor-czosci arty-
stycznej; samodzielnie pogtebia zdobytg wiedze w kierunku pozwalajgcym na rozwijanie
wiasnych koncepcji artystycznych

P7S_WG

FM7S_WK04

posiada poszerzong wiedze z zakresu teorii i historii sztuki oraz wspotczesnej tworczosci
artystycznej ze szczegolnym uwzglednieniem fotografii i sztuki mediow, takze w kontekscie
innych dyscyplin artystycznych

P7S_WK

FM7S_WK05

rozumie rozmaite konteksty sztuki aktualnej oraz zjawisk kulturowych, dostrzega ich wza-
jemne relacje i zwigzek z wtasng dziatalnoscig artystyczng; jest $wiadom zachodzacych
zmian w obszarze sztuki wspotczesnej, zwlaszcza sztuki mediow; rozumie potrzebe aktyw-
nego poszukiwania informacji w celu uzupetniania swojej wiedzy

P7S_WK

Umiejetnosci: potrafi

W zakresie umiejetnosci ekspresiji artystycznej

M7S_UWO1

wykorzystuje doswiadczenia tworcze uzyskane w ramach ksztatcenia kierunkowego oraz w
pracach istotnych z punktu widzenia twércy postugujacego sie warsztatem multimedialnym

P7S_UW

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

FM7S_UWO02

potrafi wyszukiwa¢, analizowa¢, ocenia¢, selekcjonowac i integrowac informacje z réznych
zrodet w celu zbudowania oryginalnej koncepcji wikasnego dzieta lub w celu interpretacji in-
nego dzieta sztuki

P7S_UW

FM7S_UWO03

potrafi wyznaczac¢ cele w pracy artystycznej i w sposéb konsekwentny dazyc¢ do ich realiza-
cji; jest zdolny do eksperymentu artystycznego w celu rozwijania indywidualnej twoérczosci
artystycznej

P7S_UW

FM7S_UWo04

potrafi wskazywac¢ zrédta inspiracji, a takze $wiadomie odnie$¢ swa tworczos¢ artystyczng
do wybranych kontekstow artystycznych, kulturowych, spotecznych oraz przewidzie¢ ich
wzajemne oddziatywanie

P7S_UW

FM7S_UWO05

kreuje, korzystajgc ze srodkéw wyrazowych mediéw klasycznych i cyfrowych, ztozone
formalnie i oryginalne tresciowo oraz bazujgce na wtasnej $wiadomosci i kreatywnosci
wypowiedzi artystyczne; stosuje wtasciwe proporcje tresci i formy

P7S_UW

FM7S_UWO06

potrafi twérczo wykorzystywaé zagadnienia zwigzane z mozliwosciami kreacji obrazu
fotograficznego oraz alternatywnymi formami obrazowania; $wiadomie stosuje zaleznosci
miedzy ich teoretycznymi i praktycznymi aspektami oraz zwigzkami z innymi dyscyplinami
plastycznymi

P7S_UW

W zakresie umiejetnosci warsztatowych

FM7S_UWO7

potrafi realizowa¢ wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwija¢ je poprzez samodzielng prace; korzysta z
narzedzi warsztatu analogowego i cyfrowego oraz stosuje je w pracy o zamierzonym
przekazie; zna techniki dokumentacji dzieta sztuki; potrafi stosowa¢ narzedzia edycji obrazu
oraz dzwigku

P7S_UW

FM7S_UU08

ma $wiadomos¢ i rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie i zdobywania wiedzy oraz
doskonalenia warsztatu artystycznego, jest zdolny do podjecia kurséw po-dyplomowych i
studiéw doktoranckich

P7S_UU

FM7S_UO09

potrafi kierowa¢ i wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach dziatan kolektywnych, zna
zasady pracy zespotowej; potrafi porozumiewac sie ze wspotpracownikami przy uzyciu
réznych narzedzi komunikacji, aktywnie wspiera prace grupy i jg integruje

P7S_UO

W zakresie umiejetnosci werbalnych
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FM7S_UK10 przygotowuje prace w formie pisemnej i werbalnej w oparciu o samodzielnie zgro-madzony | P7S_UK
materiat badawczo-interpretacyjny; jest zdolny do konstruowania wiasnych wypowiedzi o
charakterze krytycznym odnoszacych sie do wspotczesnej kultury, rozmaitych przejawow i
zjawisk zycia artystycznego

FM7S_UK11 posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_UK
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentac;ji

FM7S_UK12 jest zdolny do przygotowania profesjonalnej i kompetentnej wypowiedzi, w ktorej P7S_UK
przystepnie wyjasnia i argumentuje wtasne stanowisko artystyczne; potrafi nawigzacé relacje
z publicznoscig i odpowiedzialnie podchodzi¢ do publicznych prezentacji dziatan
artystycznych; konstruuje oryginalne rozwigzania wystawiennicze na potrzeby prezentac;ji

dzieta
Kompetencje spoteczne: jest gotéw do
W zakresie niezaleznosci
FM7S_KRO01 organizuje wlasng dziatalno$¢ artystyczng, jest gotéw do aktywnego wykorzystywania P7S_KR

zdobytych kwalifikacji oraz do podejmowania wyzwan artystycznych i naukowych est gotéw
do wspotpracy przy organizowaniu i stymulowaniu procesu edukacji nieformalnej innych
0sob

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

FM7S_KKO03 jest gotéw do wspomagania podejmowanych przez siebie dziatan poprzez wykorzystywanie | P7S_KK
pomocnych mechanizmoéw psychologicznych

FM7S_KKO04 jest gotdw do oceny wiasnej dziatalnosci artystycznej, potrafi merytorycznie odnies¢ sie do | P7S_KK
krytyki swojej dziatalno$ci i rozumie potrzebe dyskusji

W zakresie komunikacji spotecznej

FM7S_KROS zna wspoéitczesne instytucje kultury i sztuki, jest gotéw do podjecia z nimi wspétpracy w P7S_KR
zakresie promocji wtasnej tworczosci, prowadzenia badan naukowych; zna wydarzenia
kulturalne w kraju i na Swiecie oraz stara sie_ w nich uczestniczy¢, jest gotow do dziatan z
zakresu upowszechniania i popularyzacji sztuki mediéw w przestrzeni publicznej, Srodkach
masowego przekazu oraz mediach specjalistycznych

FM7S_KRO06 przejawia gotowos$¢ do komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk P7S_KR
spotecznych, bierze odpowiedzialno$¢ za jakos¢ swojej pracy, jej ocene i doskonale-nie,
motywowane etykg zawodowg wybranego kierunku studidow, rozumie role i od-
powiedzialno$¢ osoby ksztattujacej komunikaty wizualne w spoteczenstwie

FM7S_KOO07 jest gotéw do spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, jest Swiadomy P7S_KO
spotecznego, etycznego i naukowego wymiaru sztuki oraz roli artysty

FM7S_KO08 respektuje uregulowania z zakresu prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w P7S_KO
samodzielnej pracy artystycznej i naukowej

4. Efekty uczenia sie

Przy definiowaniu zaktadanych efektow ksztatcenia brane sg pod uwage efekty wypracowane przez
caty okres istnienia Uczelni, jej tradycji pokoleniowej i artystycznej oraz doswiadczenie kadry dydak-
tyczno-naukowej. Zaktadane efekty ksztatcenia dla kierunku Fotografia i Multimedia oprécz efektow w
zakresie sztuki uwzgledniajg przedmioty kierunkowe oraz przedmioty wolnego wyboru. Sg réwniez i ta-
kie efekty ktére zawierajg odniesienia do efektow obszarowych w zakresie nauk humanistycznych -
przedmioty teoretyczne (m.in. zagadnienia sztuki aktualnej, wyktady monograficzne, lektoraty i ochrona
wiasnosci intelektualnej). Zaktadane efekty ksztatcenia dla kierunku studiow, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentow pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do prowa-
dzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotow podstawowych i do wolnego wyboru
pomagajg studentom indywidualizowa¢ zdobywang wiedze i umiejetnosci. Zaktadane efekty ksztatcenia
uwzgledniajg takze zdobywanie przez studentéw umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych
do funkcjonowania na rynku sztuki oraz wybranej sciezce zawodowe;.
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4.1 Opis zakladanych efektéw uczenia sie dla kierunku nowe media, stacjonarne

studia | stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Nazwa kierunku

Poziom ksztatcenia i typ studiow

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej

Profil ksztatcenia

Dziedzina

Dyscyplina

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych

Fotografia i Multimedia

Il stopien, studia stacjonarne (4 semestry)

Poziom 7

ogolnoakademicki

sztuki

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

4.3 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia sie¢ i tresci programowych

Przedmiot Efekty uczenia sie
Jezyk obcy FM7S_UK11

Jezyk obcy - EGZAMIN B2 FM7S_UK11
Ochrona wiasnosci intelektualnej FM7S_KO08
Szkolenie BHP -

Tresci programowe

Program wyréwnania, uzupetnienia i usys-
tematyzowania jezyka obcego na poziomie
B2.

Program wyréwnania, uzupetnienia i usys-
tematyzowania jezyka obcego na poziomie
B2. Weryfkacja standaryzowanym egza-
minem na poziomie B2.

Zagadnienia zwigzane z ochrong wia-
snosci intelektualnej

i elementoéw prawa patentowego. Prawa i
obowigzki tworcy w aktualnej rzeczywis-
tosci prawne;.

Zagadnienia zwigzane z obecna sytuacjg
prawng

i ustawodawczg dotyczaca bezpie-
czenstwa i higieny pracy. Prawa i obo-
wigzki studenta w tym zakresie. Zasady
pierwszej pomocy. Zasady postepowania
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Szkolenie informatyczne

Szkolenie biblioteczne

Zagadnienia Sztuki aktualnej

Praktyka projektu artystycznego

Fotografia. Relacje z Przestrzenig

FM7S_WG02
FM7S_WK04
FM7S_KO08

FM7S_WKO05
FM7S_UWO02
FM7S_UWO04
FM7S_UO09
FM7S_UK12
FM7S_KK02
FM7S_KK04
FM7S_KRO5
FM7S_KO08

FM7S_WG02
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UWO02
FM7S_UWO03
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UK12

FM7S_KRO1

FM7S_KK04

w sytuacjach zagrozen, ich prewencji i eli-
minowania.

Instruktaz dotyczacy systemoéw informa-
tycznych zwigzanych z bezposrednim
funkcjonowaniem studenta w rzeczywi-
stosci informatycznej uczelni (wirtualny
dziekanat, poczta, serwisy informacyjne).

Instruktaz obejmujacy zagadnienia uzycia
systemow informatycznych dotyczacych
obstugi zintegrowanych katalogéw biblio-
tecznych oraz zasad korzystania ze zbio-
réw biblioteki ASP w todzi.

Zagadnienia zwigzane ze sztuka aktualng.
Najnowsze trendy i dziatania artystyczne,
jako immanentna czes$¢ swiatowej sztuki
wspoétczesne;j.

- rola kuratora w opracowaniu koncepcji
wystawy

- zasady budowy ekspozycji

- architektura ekspozycji jako element
narracji

- wystawa jako esej wizualny

- wspolne wypracowanie koncepcji i ty-
tutu wystawy

= realizacja i/lub wybor dziet w odniesie-
niu do kontekstu przygotowywanej wy-
stawy

- identyfikacja wizualna wystawy

- opracowanie informacji o parametrach
technicznych prac na potrzeby wy-

stawy

- opracowanie opiséw prezentowanych
dziet

- opracowanie tresci zapowiedzi
wystawy

- transport i montaz prac

- wspotpraca w ramach zasad organiza-
cji pracy Muzeum Sztuki i ASP w todzi
(kurator - dziat
komunikaciji - dziat techniczny - ksiego-
wos¢)

Mapowanie relacji pomiedzy obserwowang
rzeczywistos$cig obserwowana rzeczywi-
stoscig czyli tréjwymiarowym srodowi-
skiem wystepowania obiektow i zdarzen
w czasie a obrazem fotograficznym beda-
cym jej dwuwymiarowg reprezentacja,

- Badanie sposobéw konstruowania ob-
razu fotograficznego,

- Wypowiedz artystyczna jako wielowy-
miarowa i multimedialna konstrukcja,

- Charakterystyka ré6znorodnych egzysten-
cji dzieta fotomedialnego,

- Poznawanie i zrozumienie wielowymia-
rowego kontekstu utworéw fotograficz-
nych,

- Funkcjonowanie medium fotografii we
wspotczesnej rzeczywistosci kulturowe;j i
na polu sztuk wizualnych

- Rola fotografii w tworzeniu komunikatu
wizualnego, zaréwno jako autonomicz-
nego $rodka wypowiedzi, jak i w potgcze-
niu z innymi mediami oraz dyscyplinami,
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Obrazowanie Fotograficzne

Dokument Fotograficzny

FM7S_WG01
FM7S_WG02
FM7S_WG03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UWO02
FM7S_UWO03
FM7S_UWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UU08

FM7S_UK12

FM7S_KRO1

FM7S_KK04
FM7S_KRO5
FM7S_KO07
FM7S_KO08

FM7S_WG01
FM7S_WG02
FM7S_WG03
FM7S_WKO04
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UWO02
FM7S_UWO03
FM7S_UWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UU08

FM7S_UO09

- Analiza obecnej kondycji medium na
podstawie praktyki twérczej wspotcze-
snych artystow wizualnych

- Rozpoznanie i badanie mozliwosci uzycia
fotografii w ramach indywidualnych projek-
téw artystycznych studentow,

- Wypracowywanie witasnego jezyka w po-
stugiwaniu sie medium fotografii .

- zagadnienia obrazowania, rozumianego
jako poszukiwanie i odnajdywanie sposo-
boéw i sSrodkow przekazywania w dziele
mysli, uczué, idei oraz fragmentéw rzeczy-
wistosci.Istotne jest dla nas eksploatowa-
nie tego co fotograficzne. Oznacza to
przede wszystkim wprowadzenie w obszar
naszego zainteresowania potencjalnie
wszystkich mozliwych zjawisk, strategii i
technik zwigzanych z fotografia.

techniki i strategie budowania wtasnego
projektu artystycznego jako autonomiczne;j
wypowiedzi,

- idea fotografii

- wprowadzenie do ontologii obrazu foto-
graficznego w dobie postfotografii

- obraz fotograficzny jako zjawisko ukon-
stytuowane w réznych mediach

- obraz fotograficzny, jako komunikat wizu-
alny konstruowany w réznych mediach

- techniki ksztattowania obrazu fotograficz-
nego przy uzyciu Swiatta, w tym zagadnie-
nia techniczne pozwalajacych prewizuali-
zowac i powotac obraz fotograficzny;

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami
kreacji obrazu fotograficznego, determino-
wanymi przez konstrukcje aparatu fotogra-
ficznego, nosniki, programy oraz alterna-
tywne formy obrazowania,

- zagadnienia zwigzane z mozliwosciami
kreacji obrazu fotograficznego w kontek-
$cie zrodet pozyskiwania fotografii

- zagadnienia dotyczace obrazu fotogra-
ficznego w kontekscie innych dziedzin
sztuki

- zagadnienia dotyczace ksztattowania
tresci komunikatu przez modelowanie
kontekstu obrazu fotograficznego

- wybrane zagadnienia zwigzane z kon-
tekstem obrazu wytworzonym przez
tekst

- wybrane zagadnienia zwigzane z kon-
tekstem obrazu wytworzonym za po-
mocg obiektéw przestrzennych

- wybrane zagadnienia zwigzane z kon-
tekstem obrazu wytworzonym za po-
mocg obiektéw wirtualnych

- obrazowanie fotograficzne za pomocg
dziatan w przestrzeni realnej

- obrazowanie fotograficzne za pomoca
dziatan w przestrzeni wirtualnej

1. Zdjecie jako $wiadectwo - historia foto-
grafii dokumentalnej

2. Wspétczesny dokument fotograficzny.
Projekty, autorzy, media, rynek komer-
cyjny, wydarzenia, galerie, konkursy, festi-
wale.

3. Fotografia jako nosnik informaciji - tech-
niczne aspekty rejestracji obrazu analogo-
wego i cyfrowego

4. Postprodukcja obrazu cyfrowego, za-
kres ingerencji.

5. Programy graficzne (Adobe Photoshop,
Capture One, Lightroom, Affinity Photo)
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Multimedia

Dziatania interaktywne

Dziatania kontekstualne i kolektywne

FM7S_UK10
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KK04
FM7S_KRO5
FM7S_KRO06
FM7S_KO08

FM7S_WG01
FM7S_WG02
FM7S_WG03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO01
FM7S_UWO02
FM7S_UWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UWO07
FM7S_UK10
FM7S_UK12
FM7S_KRO1
FM7S_KK02
FM7S_KK04
FM7S_KRO5
FM7S_KO08

FM7S_WG01
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UO09

FM7S_WG03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UWO03
FM7S_UWO05
FM7S_UWO06
FM7S_UWO07
FM7S_UO09

6. Alternatywne, wobec klasycznego ob-
razu fotograficznego, metody rejestracji o
potencjale dokumentalnym (np. termowi-
Zja, rentgen ,video, rejestracja dzwieku,
itp)

7. Umiejetnosc¢ zdalnej, wieloosobowej
pracy nad projektem przy wykorzystaniu
platformy cyfrowej, np Miro.

8. Archiwizacja zasobow fotograficznych.
Tworzenie struktur nazw plikéw, opis ma-
teriatu, kopie zapasowe, bezpieczenstwo.
9. Realizacja dokumentu fotograficznego
10. Tekst jako integralny sktadnik pracy o
charakterze dokumentalnym.

11. Przygotowanie do samodzielnej prak-
tyki w zakresie dokumentu.

Wybrane zagadnienia z historii sztuki.
Podstawy semiologii i rola odbiorcy w po-
wstawaniu znaczenia dzieta.

Tekst, dzwigk, obiekt, obraz statyczny i ob-
raz ruchomy jako potencjalne sktadowe
utworu multimedialnego.

Relacja pomiedzy znaczeniem utworu a
przestrzenig w ktérej funkcjonuje. (Prze-
strzen ekspozycyjna - przestrzen pu-
bliczna)

Zagadnienia praktyczne:

Utwor multimedialny jako komunikat wyko-
rzystujgcy wiele form przekazu.

Realizacje obrazu cyfrowego z
uwzglednieniem cech strukturalnych me-
dium.

Montaz obrazu ruchomego jako forma nar-
racji.

Realizacje przestrzenne przy wykorzysta-
niu mediéw taczonych.

Zapoznanie z interfejsem programu do
tworzenia obiektow tréjwymiarowych.
Modelowanie i renderowanie obiektow
oraz animacji tréjwymiarowych.
Rodzaje i mozliwosci wykorzystania narze-
dzi oprogramowania do tworzenia
indywidualnych projektow.
Ksztattowanie przestrzeni tréjwymiarowych
i tworzenie wizualizacji wystaw wraz z ob-
stuga Swiatet i kamery w Srodowisku pro-
gramu komputerowego.
Tworzenie animacji tréjwymiarowych i bu-
dowanie spojnej wypowiedzi tworczej.
Ksztattowanie $wiadomosci dotyczacej
wptywu wirtualnosci na rzeczywistos¢, w
tym na kulture i sztuke.
Swiadome wykorzystywanie zdobytych
umiejetnosci do tworzenia rozbudowanych
technologicznie pro-
jektéw artystycznych.

Zrozumienie mozliwosci jakie daje praca z
kontekstem miejsca i czasu;

- zasady i praktyka researchu, nauka prze-
prowadzenia wieloetapowej analizy te-
matu;

- nauka planowania oraz przewidywania
konsekwencji tworzenia realizacji w wybra-
nej przestrzeni; - analiza zjawisk kultu-
rowo-spotecznych towarzyszacych po-
wstawaniu pracy;

- trenowanie techniki tzw. ,mapy mysl|i’;
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Audiosfera

FM7S_WG01
FM7S_WG02
FM7S_WG03
FM7S_WKO05
FM7S_UWO1
FM7S_UWO04
FM7S_UWO06
FM7S_UO09
FM7S_KRO1

FM7S_KK03

FM7S_KRO5

- trenowanie konsekwenciji technicznych
oraz rygorystycznego planowania swojej
pracy;

- stworzenia wtasnego komentarza
wzgledem najblizszego otoczenia;

- zwiekszenie swiadomosci relacji réznych
medioéw;

- wzbudzenie zaplanowanych emocji u od-
biorcy dzieta;

- nauka zagadnien opartych na narracji;

- zdobycie umiejetnosci pracy w zespotach
tworczych;

- planowanie wspotpracy przy realizacji
projektu twérczego;

- trenowanie zwigzkéw z innymi dyscypli-
nami artystycznymi, naukowymi i technicz-
nymi;

1. Pojecia z zakresu sound art'u, sound
studies, sound ecology — zarys historyczny
2. Dzwieki muzyczne / dzwieki nie-
muzyczne — futurystyczna idea sztuki
hatasu Luigiego Russolo — wspétczesny
noise

3. Muzyka konkretna Pierre’a Schaeffer'a
— stuchanie akuzmatyczne / obiekty
dzwigkowe / nagrywanie / taSma — nowe w
historii myslenie o dzwieku (teoria i prak-
tyka)

4. Field recording i techniki nagrywania w
terenie — pejzaze dzwiekowe wg Murraya
Schafera, stuchanie zaangazowane (teoria
i praktyka)

5. Deep Listening — ¢wiczenia posze-
rzajace percepcje stuchowa stworzone
przez Pauline Oliveros — spacer
dzwiekowy (praktyka) / wykorzystanie
technik ASMRowych w sztuce / budowa
mikrofonéw kontaktowych i ich zastosowa-
nie (praktyka)

6. Wspdtczesne instrumenty — poszerzone
techniki wykonawcze, m.in. preparacja
(praktyka)

7. Pierwsze instalacje dzwiekowe polskich
artystow (Zygmunt Krauze, Eugeniusz
Rudnik) i na $wiecie (La Monte Young) -
analiza

8. Aleatoryzm i indeterminizm w twér-
czosci Johna Cage’a - idea przypadko-
wosci dziatania artystycznego u Johna Ca-
ge'a i kompozytoréw XX wieku / forma
kompozyciji jako morfologia ciggtosci
(morphology of continuity) - jako ruch, tok
zdarzen

9. Wplyw kultury wschodniej na dziatania
dzwiekowe w potowie XX wieku — muzyka
mikrotonowa / alikwotowos¢ (fizyczne
wiasciwosci dzwieku i spektralizm Gerarda
Griseya) / muzyka przestrzenna plus
wspotczesne przyktady prac galeryjnych
10. Pojecie ciszy w muzyce — 4’33” / ko-
mora bezechowa

11. Fluxus — teatr muzyczny oraz naro-
dziny happeningu — dzwigkowa twérczos¢
cztonkéw Fluxusu (m.in. George Brecht,
Cornelius Cardew, George Maciunas,
Takehisa Kosugi, La Monte Young, Nam
June Paik, Yoko Ono)

12. Partytury stowne / partytury ,zdarzen”
— event scores (Fluxus)

13. Minimalizm (Terry Riley, Steve Reich,
Philip Glass) / idea dzwieku u La Monte

Younga / twérczos¢ Eliane Radigue — od
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Wspétczesna kultura artystyczna FM7S_WKO05

Strategie twércze i badawcze w sztuce FM7S_WG01
mediow FM7S_WK04
FM7S_WKO05
FM7S_KK04
FM7S_KR05
FM7S_KR06

Studia wizualne FM7S_WG02
FM7S_WK04

Zagadnienia Sztuki aktualnej FM7S_WG02
FM7S_WKO04
FM7S_KO07

muzyki konkretnej do minimalistycznej mu-
zyki przestrzennej

14. Dzwiek a video — kompozycje Philla
Niblocka

Zasady funkcjonowania i czynniki ksztat-
tujgce wspotczesng kulture artystyczng .
Ekonomiczno-spoteczne uwarunkowania
twoérczosci i zycia artystycznego.

Aktualia sztuki — interpretacje i debaty nad
wybranymi wspotczesnymi ideami i prakty-
kami artystycznymi oraz kuratorskimi.
Funkcje i strategie uprawiania krytyki arty-
styczne;j.

Zasady i praktyka pisania wybranych ty-
péw tekstéw o sztuce.

Strategie twércze i badawcze w sztuce
mediéw

Blok | - Interdyscyplinarny dialog: sztuka -
nauka - technologia

Teoretyczne ujecia relacji miedzy sztukg
naukg a technologig

Sztuka biologiczna. Analiza wybranych
przyktadéw.

Sztuka robotyczna. Analiza wybranych
przyktadéw.

Sztuka i estetyka srodowiskowa

Blok Il — Sztuka w poszukiwaniu specyfiki
medium. Dyskurs metamedialny.

Teoria bezposrednia w filmie awangardo-
wym i sztuce wideo.

Sztuka metainteraktywna

Estetyka i sztuka postmedialna. Analiza
wybranych przyktadow.

Blok IlI - Artystyczny aktywizm medialny
Alternatywne strategie uzycia mediow. Od
mediéw taktycznych do post medidw.
Aktywizm w dobie internetu. Od net artu
do sztuki post internetowej. Analiza wybra-
nych przyktadow.

Media mobilne i lokacyjne w stuzbie arty-
wistow. Analiza wybranych przyktadow.
Kontestacyjna robotyka i inzynieria kry-
tyczna

Blok IV - Sztuka dzwieku

Sztuka dzwieku - geneza, historia, gtéwne
nurty

Sztuka instalacji dzwiekowych. Analiza wy-
branych przyktadéw.

Sztuka dzwiekowych performenséw. Ana-
liza wybranych przyktadow.
Przedstawienie i omoéwienie prezentacii
zaliczeniowych

Zasady funkcjonowania i czynniki ksztat-
tujgce wspotczesna kulture artystyczng .
Ekonomiczno-spoteczne uwarunkowania
twoérczosci i zycia artystycznego.

Aktualia sztuki — interpretacje i debaty nad
wybranymi wspotczesnymi ideami i prakty-
kami artystycznymi oraz kuratorskimi.
Funkcje i strategie uprawiania krytyki
artystycznej.

Nauczanie ma charakter prezentacyjno-
analityczny.

Zakres tematéw obejmuje problemy multi-
medialnosci i transmedialnosci w sztuce,
zagadnienia transgresji, hybrydycznosci,
relacje sztuki z otoczeniem spoteczno-kul-
turowym, technologicznym, naukowym
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Przedmiot artystyczny I-lI

FM7S_WG01
FM7S_WG03
FM7S_UWO1
FM7S_UWO02
FM7S_UWO03
FM7S_UWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UU08

FM7S_UK12

FM7S_KRO1

FM7S_KK04
FM7S_KRO5
FM7S_KRO06

FM7S_KO07
FM7S_KO08

oraz polityczne aspekty tworczosci arty-
styczne;j.

W ramach wyktadowej czesci zaje¢ sa tez
prezentowane wybrane wystawy z naj-
wazniejszych instytucji artystycznych na
Swiecie.

Pracownia Dzialan Konceptualnych
Gtéwnym celem jest wymiana wiedzy, do-
Swiadczen, pogladéw z zakresu budowa-
nia przekazu i ré6znych form komunikatu
utworu artystycznego. Waznym elemen-
tem jest umiejetnos¢ podjecia tworczej
wspotpracy z osobami z réznych dziedzin
sztuki, nauki i techniki. Istotny jest sam
proces zdobywania doswiadczenia arty-
stycznego.

Dziatalno$¢ dydaktyczno-organizacyjna
pracowni oparta jest na stymulowaniu do
dziatan tworczych z wykorzystaniem réz-
nych medioéw, narzedzi oraz Srodkow wy-
razu artystycznego. Waznym elementem
jest swiadome uwzglednienie kontekstu
czasu, miejsca, sytuacji, przestrzeni oraz
analiza zjawisk kulturowo-spotecznych to-
warzyszacych powstawaniu pracy. Propo-
nowane w kolejnych semestrach ¢wiczenia
pozwalajg na ksztattowanie otwartej po-
stawy na aktualne kwestie spoteczne,

na wykraczanie poza stosowane medium
oraz na wyrazanie indywidualnej refleksji
artystyczne;j.

Pracownia Dzialan Fotograficznych

Program PDF obejmuje zagadnienia doty-
czgce funkcjonowania medium fotografii
na polu sztuk wizualnych, zaréwno jako
autonomicznego srodka tworzenia komuni-
katu wizualnego, jak i w potgczeniu z in-
nymi mediami (a takze dyscyplinami); roz-
poznania rodzajow charakterystyki tego
funkcjonowania oraz specyfiki uzywania
fotografii przez wspotczesnych artystow
wizualnych.

Wprowadzanie studentéw w zagadnienia
dotyczace relacji fotografii i innych mediow
oraz tworzenie spojnych, oryginalnych ko-
munikatéw wizualnych. Studenci pogte-
biajg wiedze o fotografii jako autonomicz-
nym srodku wypowiedzi oraz jako elemen-
cie multimedialnej catosci, co umozliwia im
swobodne i kreatywne postugiwanie sie
medium, a takze praktyczne dotkniecie in-
nych sktadowych artystycznego przekazu.

Pracownia Obrazowania Fotograficz-
nego

Aktywnos¢ studentéw w pracowni skon-
centrowana jest wokét zagadnienia obra-
zowania, rozumianego jako poszukiwanie i
odnajdywanie sposobow i srodkéw przeka-
zywania w dziele mysli, uczuc, idei oraz
fragmentow rzeczywistosci.lstotne jest dla
nas eksploatowanie tego co fotograficzne.
Oznacza to przede wszystkim wprowadze-
nie w obszar naszego zainteresowania po-
tencjalnie wszystkich mozliwych zjawisk,
strategii i technik zwigzanych z fotografia.
Rozumienie tych zjawisk i proceséw trak-
tujemy jako fundament dla pracy tworcze;j.
Swiadomosé skutkéw wiasnej wizualnej
aktywnosci i sposobéw komunikowania
istotnych tresci przy uzyciu fotografii jest
dla nas podstawowym wyzwaniem. Nie
dzielimy obrazéw na srebrowe i cyfrowe,
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Seminarium dyplomowe (przedmiot
artystyczny)

FM7S_WG01
FM7S_WG03
FM7S_UWO1
FM7S_UWO02
FM7S_UWO03
FM7S_UWO04
FM7S_UWO05
FM7S_UU08

trwate i ulotne... Wszystkie mogg by¢ we-
ztami w sieci naszych materialnych lub wir-
tualnych potgczen.

Pracownia Dokumentu Fotograficznego

Pracownia Dokumentu Fotograficznego
specjalizuje sie w ksztalceniu studentéw w
obrebie szeroko rozumianych praktyk do-
kumentalnych. Podstawowym medium sto-
sowanym przez nas jest fotografia, ale
takze film i rejestracja audio, ktérym cze-
sto towarzyszy tekst. Fotografie traktujemy
tradycyjnie, lecz nie w sposoéb przesta-
rzaty. W ramach zaje¢ w Pracowni Doku-
mentu Fotograficznego skupiamy sie na
kilku elementach:

» ksztatcenie studentéw w ramach tech-
nicznych umiejetnosci zwigzanych fotogra-
fig,

» umiejetnos¢ postugiwania sie fotografig i
innymi mediami w realizacji reportazu i
projektéw dokumentalnych,

» poznawanie szerokiego spektrum reali-
zacji dokumentalnych, zaréwno tych na
trwate wpisanych w historie kultury, jak i
wspotczesnych,

* umiejetnos¢ pracy z cyklem fotograficz-
nym w kontekscie jego upublicznienla (wy-
stawa, ksigzka, internet),

* rozw0j wtasnej osobowosci, wrazliwosci i
umiejetnosci pozwalajgcych na podjecie
samodzielnej twérczej drogi we wspomnia-
nym w programie zakresie.

Pracownia Multimediéw

Celem zaje¢ odbywajgcych sie w pracowni
jest poszerzenie wiedzy studentéw na te-
mat potencjatu znaczeniowego komuni-
katu multimedialnego. W oparciu o infor-
macje teoretyczne z zakresu historii zasto-
sowania multimediéw w sztuce, znajomosé
aktualnych mozliwosci technologicznych
oraz bezposrednie doswiadczenie uzycia
taczonych medioéw, student zdobywa umie-
jetnosci pozwalajace na $wiadome postu-
giwanie sie mediami elektronicznymi na
polu dziatan artystycznych.

Zagadnienia teoretyczne podejmowane w
ramach procesu dydaktycznego to: « wy-
brane zagadnienia z historii sztuki  pod-
stawy semiologii i rola odbiorcy w powsta-
waniu znaczenia dzieta - tekst, dzwiek, ob-
raz statyczny i obraz ruchomy jako poten-
cjalne sktadowe utworu multimedialnego *
Relacja pomiedzy znaczeniem utworu a
przestrzenia, w ktérej funkcjonuje (prze-
strzen ekspozycyjna—przestrzen pu-
bliczna) Zagadnienia praktyczne: « utwér
multimedialny jako komunikat wykorzystu-
jacy wiele form przekazu - realizacje ob-
razu cyfrowego z uwzglednieniem cech
strukturalnych medium * montaz obrazu
ruchomego jako forma narraciji « realizacje
przestrzenne przy wykorzystaniu mediow
taczonych

Seminarium dyplomowe poswiecone jest
rozpoznaniu i badaniu mozliwosci zastoso-
wania fotografii i/lub multimediéw w ra-
mach indywidualnego projektow artystycz-
nego studenta - pracy dyplomowej. Ma na
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FM7S_UK12 celu wypracowywanie przez studenta wta-

FM7S_KR01 snej, oryginalnej wypowiedzi stworzonej
FM7S_KKO04 przy uzyciu fotografii i lub innych technik w
FM7S_KR05 . . . . .
FM7S_KRO06 formie dzieta multimedialnego. Dzieto
FM7S_KO07 oparte musi by¢ o rzetelne i pogtebione
FM7S_KO08 poszukiwania w wybranym obszarze pola

sztuki i refleksji teoretycznej. Rozpoznanie
i charakterystyka opisanego funkcjonowa-
nia nastepuje poprzez analize dziet i
doswiadczen tworczych wspotczesnych ar-
tystow wizualnych. Wykorzystanie medium
fotografii w dziataniach multimedialnych
zwigzane jest bezposrednio ze wspotcze-
sng praktyka artystyczng oraz kulturowg i
spoteczng rzeczywistoscig. Swiadomosé
tego umozliwia studentom swobodne i kre-
atywne uzywanie fotografii w ramach wia-
snych projektéw artystycznych oraz doku-

mentacji.
Proseminarium dyplomowe (teoria) FM7S_WK04 Przygotowanie dyplomantéw do napisania
FM7S_UK10 pracy teoretycznej zgodnie za standar-
FM7S_KRO05 dami, oraz wprowadzenie w zagadnienia

dotyczace bibliografii i sposobu prowadze-
nia kwerendy.

Seminarium dyplomowe (teoria) FM7S_WG01 Prowadzenie dyplomanta i doprowadzenie
FM7S_WKO04 do napisania przezen pracy teoretycznej,
FM7S_UW04 w formie zgodnej z regulaminem studiéw.
FM7S_UK10
FM7S_KRO01
FM7S_KK04

Wyktad monograficzny FM7S_WK04 Zagadnienia wybrane z obszaru sztuki
FM7S_WKO05 wspotczesnej, dotyczace praktyk i dziatan
FM7S_KR05 artystéw w zmieniajacym sie polu sztuki,

ze szczegolnym uwzglednieniem aktual-
nych potrzeb studentéw.

Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego FM7S_UWO04 Tresci zgodne z sylabusami wybieranych
wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia | FM7S_UWO07 przez studentéw przedmiotow.
ogolnoplastycznego studiow 1 stopnia in- FM7S_KKO03

nych kierunkéw studiéw (min. 3 FM7S_KO08

ECTS/sem. i 30 godz./sem.)

5. Plany studiow
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5.1 Studia | stopnia (poziom 7)

INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

SEMESTR |
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F
GODZIN ECTS WERY-
FIKACJI
Jezyk obcy 30 2 Z/0 (e}
Szkolenie BHP 4 0 Zal (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 Zal (0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (6]
NODU PRAKTYGZNEGD KSZTALGENIA KERUNKOWEGO
Praktyka projektu artystycznego 30 3 Z/0 (0]
Fotografia. Relacje z przestrzenig 45 2 E (e}
Obrazowanie fotograficzne 45 2 E (e}
Dokument fotograficzny 45 2 E (0]
Multimedia 45 2 E (0]
Dziatania interaktywne 45 2 E (e}
Dziatania kontekstualne i kolektywne 45 2 E (e}
Audiosfera 45 2 E O
Wspditczesna kultura artystyczna 30 2 Z/0 (e}
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 Z/O;E O
ogdlnoplastycznego studiow 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 2 ECTS/sem. i
45 godz./sem.)
Suma 457 23

INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

SEMESTRI I
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F

GODZIN ECTS WERY-

FIKACJI

Jezyk obcy 30 2 Zal
Jezyk obcy- egzamin B2+ 2 1 E
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal
Praktyka projektu artystycznego 45 3 Z/0 (0]
Fotografia. Relacje z przestrzenig 45 3 E (e}
Obrazowanie fotograficzne 45 3 E (e}
Dokument fotograficzny 45 3 E (0]
Multimedia 45 3 E (0]
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
O

Dziatania interaktywne 45 3 E

Dziatania kontekstualne i kolektywne 45 3 E

Audiosfera 45 3 E

Strategie tworcze i badawcze w sztuce medioéw 30 2 Z/0

Studia wizualne 30 3 Z/O

Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 Z/O O
ogolnoplastycznego studidw 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 4 ECTS/sem. i E

45 godz./sem.)

Suma 505 35

INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

SEMESTR llI
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F

GODZIN ECTS WERY-

FIKACJI

Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 Zal O
Przedmiot artystyczny | 60 5 E
Przedmiot artystyczny Il 60 5 E
Przedmiot artystyczny IlI 60 5 E
Proseminarium dyplomowe (teoria) 30 4 Zal (0]
Wyktad monograficzny 30 1 Z/0
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu ksztatcenia 45 2 Z/O;E
ogdlnoplastycznego studiow 1 stopnia innych kierunkéw studiéw (min. 4 ECTS/sem. i
45 godz./sem.)
Suma 315 24
INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
SEMESTR IV
PRZEDMIOT LICZBA PUNKTY | FORMA O/F

GODZIN ECTS WERY-

FIKACJI

Zagadnienia sztuki aktualnej 30 3 Z/0 (0]
Seminarium dyplomowe (Przedmiot artystyczny) 90 10 Zal
Seminarium dyplomowe (Przedmiot artystyczny) 90 10 Zal
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INSTYTUT FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

Seminarium dyplomowe (teoria) 30 9 Zal 0
Suma 240 32
Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny

Przedmioty w planie studiéw sg podzielone na nastepujace moduty:

Modut ksztalcenia ogoélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projekto-
wych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdlne kursy z zakresu historii sztuki
oraz nauk humanistycznych.

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowia-
dajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupelniajagcego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wy-
ktady monografczne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkow
studiow).
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Akademia Sztuk Pieknych

im. Wk Str inski w todzi

Woydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Grafiki Artystycznej

Kierunek: Grafika

Poziom ksztatcenia i typ studiow: magisterskie, jednolite (10 semestréw)

Poziom PRK: 7

Tok studidw: odr. 2024 2025

Matryca pokrycia efektow uczenia
sie

Kod efektu uczenia sig

kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
Nazwa przedmiotu

GJ_wo |ai_wo |e1_wo |e1_wo |e1_wo [ci_wo |e1_wo [ci_uo1]ei_uoz|aci_uo3|ei_uoa|ai_uos|ei_uos|aci_uo7|es_uos|ai_uos]e)_uiolei_uii]ei_uiz|ei_uis]ei_uia|ei_uis|ei_uie|ei_uiz]ci_ko1|ei_ko2|G)_ko3|G)_koa|G)_kos|G)_Koe
1b 2b 3 4a 5 6b 7a b b b a b b b a b

Podstawy Grafiki Warsztatowej X X X X X

Techniki Wklestodrukowe X X X

Techniki Drzeworytnicze X X X

Techniki Litograficzne X X X X

Techniki Cyfrowe X X X

Sitodruk X X X

XX X [ XXX [X

Techniki tgczone X X X

Podstawy Kompozycji X X X

Podstawy mediéw cyfrowych X X X

Obraz Cyfrowy X X X X X

XX X X X

Obraz w Przestrzeni X X X X

Rzezba X X X

Malarstwo X X X X X

Rysunek X X X X

X X [X X

Podstawy rzezby X X

Podstawy fotografii X X X X X

Propedeutyka graficznych programéw komputerowych X

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu X X X X

Fotografia X X X X

Podstawy projektowania graficznego X X X X

X X [X X

Pracownie projektowania graficznego X X X X

Historia grafiki X X X X X X X

Proseminarium dyplomowe - praca pisemna X X

x
x

Seminarium dyplomowe - praca pisemna X X X X X

Ochrona wtasnosci intelektualnej X X X X

Plener malarski po Il roku — 2 tygodnie X X

X
3

Praktyki po Il roku studiéw - 1 miesigc X X X X X

Aktualia sztuki X X

Estetyka X X

Filozofia X X

Historia sztuki nowoczesnej X X

Historia sztuki nowozytnej X

X [x X |x [x [x
x
x

X > [x |x [ [x

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej X X

Jezyk obcy X X X

Percepcja wizualna X X X X X X

Prawo autorskie X X




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Woydziat Sztuk Pieknych

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/2025

Kierunek: grafika
Studia: stacjonarne
Poziom studidw: jednolite studia magisterskie (10 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

I rok Il rok Il rok IV rok Vrok
Modut / przedmiot Forma zajeé d 2 ¢ 4 5 6 7 8 9 10
s |cor [ome |ont|cor (lom.|gndgcrsfame Jode! |ecrs (me. |6/ |ecrs e [aude ! |ecrs_|lome aode |crg|foma oo o ome 6ot gorgeme. oo s fome
Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki wyktad 30 2 z 30 3 zlo - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Filozofia wyktad - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 4 e - o o - - -
Historia sztuki nowoczesnej wyktad - - - - - - - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - -
Historia sztuki nowozytnej wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - c c = - - -
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej wyktad 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - c c = - - -
Jezyk obcy éwiczenia - - - 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 z - - - - - - - - -
Jezyk obcy — egzamin B2+ - - - - - - - - - - - - - - - - - - 2 1 e - - - - - - - - -
Percepcja wizualna wyktady 30 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy kompozycji 60 4 e 60 4 e 60 4 e 60 4 e - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy rzezby ¢éwiczenia 60 3 zlo 60 3 zlo - - - - - - - - - - - - - - o - - - = = o - - -
Podstawy fotografii ¢éwiczenia 45 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - B - - -
Podstawy mediéw cyfrowych ¢éwiczenia - - - - - - 45 2 zlo 45 2 e
P prog Y éwiczenia 30 1 z 30 1 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
OD Il ROKU wyb6r dwéch przedmiotow -
(przedmiot do aneksu dyplomowego: IX semestr ) Seminarium dyplomowe

Malarstwo éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Rysunek ¢éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z

tracja, komiks i prepi ja gier i filmu éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 G 120 4 e 120 4 €] 120 4 e 120 4 €] 60 4 z
Fotografia ¢éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Sitodruk; Techniki cyfrowe; Techniki drzeworytnicze i ksigzka
artysty Techniki li i Techniki Techniki éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
wklestodrukowe
Obraz cyfrowy éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Obraz w przestrzeni ¢éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Rzezba éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
;vyboru)' i y do éwiczenia 45 3 zlo 45 4 e 45 4 €] 45 4 z




Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Podstawy grafiki warsztatowej éwiczenia 105 4 zlo 105 4 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
P Y proj i i éwiczenia 45 2 zlo 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
gr’aficznego -~ ia z f i LUB Pr ia z proj éwiczenia - - - - - - 45 2 2lo 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
1l rok wybor dwéch przedmiotéw OD Il roku wyb6r dwéch przedmiotéw dyplomowych *** dyiT:;';I:t:“
Sitodruk éwiczenia - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki cyfrowe éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki litograficzne éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki taczone éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki wklgstodrukowe éwiczenia - - - - - - 90 6 e 920 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia grafiki wyktad - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 3 e - - - - - - - - - - - -
F inarium - praca pi: éwiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 z - - -
ium dyp - praca pi éwiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - c = 30 4 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wiasnosci intelektualnej wyktady - - - - - - - - - - - - = = = - - - = = = 8 1 z o o a - - -
Wychowanie fizyczne éwiczenia - - - - - - - - - - - - 30 (1] z 30 0 z - - - - - - c c = - - -
Prawo autorskie wyktady 17 1 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Plener malarski po Il roku - 2 tygodnie plener - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 90 5 z
Praktyki po lll roku studiéw - 1 miesiac praktyki - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 150 5 z
Szkolenie BHP éwiczenia 4 0 z - - - = = = - - - - = - - - - - - = - - - = = = - - -
Szkolenie biblioteczne éwiczenia 2 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne ¢éwiczenia 1 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
699 | 31 - | 630 | 31 - 660 | 34 - 660 | 37 - 630 | 31 - 630 | 32 - :S ;3; ;g §2 - :: ;1: 2 [ - :: ;ﬁg 31 - :: :gg 28 [ -
SUMA:
godzin | ECTS - godzin| ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin [ECTS - godzin [ECTS - godzin |[ECTS - godzin [ECTS -
od 5809 do 6049 godzin
tacznie w toku studiow:
od 313 do 314 ECTS
Legenda:
z - zaliczenie, z/o - zaliczenie z ocena, e - egzamin
*) Istnieje mozliwo$¢ robienia aneksu z projektowania graficznego. W tym celu student w trakcie IV i V roku musi zaliczy¢ 3 semestry (do wyboru 1 pr ia z modutu ia kier go, Il st kierunku proj; ie graficzne)
**) Do wyboru 1 przedmiot Il roku z modutu ia ki go, Ki proj ie grafi | stopien

***) Do realizacji dyp ymagane jest zaliczenie 4




Zatgcznik nr 11 do Uchwaty nr 199/24/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w L.odzi

Program studiow

Kierunek: malarstwo
Specjalnosc¢: malarstwo, rysunek

Wydziat: Sztuk Pigknych

Instytut: Malarstwa i Rysunku

Kierunek: malarstwo

Poziom: 7 PRK

Forma studiow: studia jednolite magisterskie stacjonarne
Tok studiéw: od r. ak. 2024/25



I A

Charakterystyka kierunku

Nauka, badania, infrastruktura

Program

Efekty uczenia sie

Plany studidéw — specjalnos¢: malarstwo

Plany studiéw — specjalnosé: rysunek



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister sztuki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesie¢

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia - 309

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Malarstwo jest kierunkiem artystycznym ksztatcgcym studentéw w zakresie malarstwa, rysunku
i kierunkéw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztalcenia jest tak
skonstruowany, by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczos¢ i systematyczne odkrywanie, i wypracowywanie
wiasnych srodkow wyrazu.

Jednym z waznych elementéw ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspétpracy poszczegdlnych pracowni, katedr
i innych instytutéw.

Od programu i metod ksztatcenia wymagacé sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta, jak i dajgcych mozliwosci
dostosowania szczegdtow programowych do jego predyspozycji, zainteresowan i talentu. Program
kierunku zakfada spoisto$¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw. Oznacza to, ze
programy przedmiotéw teoretycznych i programy ksztatcenia ogolnoplastycznego sg skorelowane
z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni specjalistycznych w ramach
katedr sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie od zasady
przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepujg je kompleksowe
zadania problemowe, realizowane w roznych pracowniach przy zespotowych konsultacjach
pedagogdéw, co w wiekszym stopniu wptywa na zaangazowanie studenta w samodzielng prace.
Pozadana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentowi
oraz metod ich prowadzenia.

Zaktada sie, ze uktad zadan problemowych uwzglednia stopniowanie trudnosci. Pod koniec
studiow nastepuje uscislenie problematyki w zakresie wybranej specjalizacji. Koniecznos¢
sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiaé szeroki wachlarz merytorycznych problemdéw,



przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetno$ci samodzielnego dochodzenia do
rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.

Ogolnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdami studentéw na plenery po
pierwszym i drugim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w podejsciu
do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych, z ktérymi majg do czynienia w
pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtownym celem piecioletnich magisterskich studiow kierunku malarstwo jest
wszechstronne wyksztatcenie artysty malarza, tworcy kultury, ktéry posiada praktyczne
umiejetnosci i wiedze teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki, popartych
znajomoscig historii sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspoétczesnych
metod i Srodkéw komunikacji wizualne;j.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ wiasnej oceny rzeczywistosci, w ktorej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowaé. Powinien by¢ gotowy do wykonywania samodzielnej pracy twoérczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej twdrczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguly charakteryzujg sie duzym poczuciem uczciwosci
i kompetencji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiow jest wyksztatcenie tworcy, ktory jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
mie¢ wptyw na srodowisko, w ktdrym funkcjonuje oraz na przyszty ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek malarstwo bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i ksztatcgcym
nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcow sztuki w spoteczenstwie.
Daje to wymierne efekty i przektada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie zwraca sie duzg uwage
na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu cziowieka i catego
spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi

Program ksztatcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku malarstwo opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zaktadane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiow uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
z wolnego wyboru (sg to przedmioty z innych kierunkéw) ufatwiajg absolwentowi start
w zyciu zawodowym i czesto wptywajg korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studiow, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzadkowane
poszczegdlnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie malarstwa lub rysunku na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotéw z tresci podstawowych - wolnego wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiow magisterskich Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzemnskiego w todzi w Instytucie Malarstwa i Rysunku na kierunku malarstwo posiada
kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:



e samodzielnej pracy tworczej jako artysta malarz i twérca sztuk wizualnych
w najrozniejszych obszarach zycia,

o formutowania indywidualnych idei i koncepcji artystycznych przyczyniajgcych sie do
rozwoju sztuki i wpisujgcych sie w szeroko rozumiany kontekst kulturowy,

o dyskursu na tematy szeroko pojetej sztuki i zjawisk w niej zachodzgcych, co umozliwia
mu zatrudnienie jako animatora kultury wpotpracujgcego z instytucjami kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie malarstwa oraz
w innych obszarach sztuk wizualnych

e wspotpracy z jednostkami kultury, takimi jak muzea, galerie sztuki czy domy kultury jako
promotor sztuki oraz kurator wystaw,

e zatrudnienia jako ilustrator w wydawnictwach literackich,
wspotpracy z agencjami reklamowymi jako artysta malarz i grafik,

e zleceh na artystyczne realizacje wielkoformatowe.

Absolwenci kierunku malarstwo poza powyzszymi mogg wykonywac réwniez nastepujgce zawody:

e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,

e instruktor.
Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wiasnej drogi tworczej
lub podejmujg ksztatcenie na studiach Ill stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia
absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania
w zawodzie artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gloéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing malarstwa i rysunku. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez uczelniang
Komisje d/s Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane, a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Instytut Malarstwa i Rysunku dysponuje systemem sal dydaktycznych, wyposazonych
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni malarskich i rysunkowych
umozliwiajgce prace koncepcyjng i projektowa:
. sztalugi,

2. regaty do przechowywania prac,

3. deski pod kartony,

4. szafy szufladowe,

5. state i przenosne zrédta oswietlenia,

6. dostep do Internetu.

Dwa uniwersalne warsztaty techniczne wspierajgce dydaktyke:

1. Slusarnia.

2. Stolarnia.
Praca odbywa sie pod fachowg opiekg prowadzgcych warsztaty, ktére to wyposazone sg
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celéw ksztatcenia w Instytucie Malarstwa i Rysunku Akademii Sztuk Pigknych im.
Witadystawa Strzeminskiego w todzi przeznaczony jest szereg pomieszczen stanowigcych
odpowiednig baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby studenci mogli korzysta¢
z w/w bazy i sprzetu w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1. Forme studiéw — studia stacjonarne.

2. Liczbe semestréw i liczbe punktow ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10
- liczba punktéow ECTS: 309

3. Moduty zaje¢ — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektow
ksztatcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztalcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektéw.

4. Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.

5. taczng ilos¢ punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzacych zajecia
wynosi: 177 ECTS.

6. Liczbe punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne - liczba punktow ECTS — 32.

7. Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach tych
pleneréw wynosi : 8 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztaltowanie osobowosci tworczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukoriczenia studiow 309
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 177
prowadzgcych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 193
ktorg student musi uzyska¢ w ramach pleneréw malarskich 8

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 32

Liczba godzin zaje¢
taczna liczba godzin zajec¢: 5254



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W programie studiow na kierunku malarstwo o profilu ogélnoakademickim praktyki przybierajg
forme pleneréw artystycznych. Kazdy plener trwa okoto dwoch tygodni i odbywaijg sie one po | i po
Il roku studiow.

Plener malarski jest kontynuacjg zaje¢ dydaktycznych z malarstwa i rysunku, jest waznym
i nieodzownym etapem edukacji artystycznej studenta na kierunku malarstwo. Plener rozumiany
jako doswiadczenie malarskie zwigzane z problemami przestrzeni i Swiatta wzbogaca wrazliwo$é
i warsztat o inne srodki wyrazu niemozliwe do zdobycia w warunkach pracy w pracowni.

Kazdy plener konczy sie zaliczeniem na podstawie koncowego przegladu prac. Instytut podejmuije
sie zagwarantowania miejsca pobytu na plenerze wyjazdowym. Dopuszcza sie zorganizowanie
jednego pleneru stacjonarnego (w todzi).

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowal/egzamin
dyplomowy/inne)

Po zaliczeniu dziesigtego semestru oraz zaliczeniu seminariow dyplomowych student moze

przystgpi¢ do dyplomu.
1. Regulamin Prac Dyplomowych Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy

dyplomowej, wiasciwe dla kierunku malarstwo.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz
zasady egzaminu dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studidow i w Zarzadzeniu Rektora
w sprawie sposobu i szczegdétowych warunkéow sktadania prac dyplomowych oraz
w Regulaminie Prac Dyplomowych kierunku malarstwo.
3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe
w semestrze poprzedzajgcym termin egzaminu dyplomowego.
4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowe;j:
1) Praca dyplomowa jest przygotowywana przez studenta pod kierunkiem promotora
/opiekuna. Stanowi okreslony cykl prac wtasciwych dla specjalnosci, stworzony w pierwszej
pracowni specjalizacyjnej oraz w ramach praktyki dyplomowej z udziatem podmiotu
zewnetrznego. Powinna odznacza¢ sie wysokim poziomem realizacji i sSwiadczy¢
0 umiejetnosci swobodnego wyrazania wiasnych przekonan artystycznych i wkasciwym
przygotowaniu absolwenta do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej i
zawodowe;.
2) Praca dyplomowa musi zosta¢ wykonana samodzielnie i spetnia¢é formalne kryteria
wiasciwe dla kierunku malarstwo. Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz
jednego studenta, o ile mozna w niej wyodrebni¢ czesci przygotowywane samodzielnie przez
poszczegolnych studentdéw i na tej podstawie okresli¢ naktad i wartos¢ merytoryczng pracy
kazdego z nich.
3) Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.
4) W skfad pracy dyplomowej, wchodzi
a) czescl:
* praca praktyczna - przygotowywana pod kierunkiem promotora. Kompletna prezentacja
realizowanego dzieta, zestawu prac malarskich lub rysunkowych, na ktorg skladajg sie:
szczegotowy opis oraz reprodukcje Plik PDF, pdf, formatu A4; rozdzielczosc grafiki rastrowej
300dpi
- Maksymalna liczba plikow: 1
- Maksymalny rozmiar plikéw: 30 MB
* zatgczniki do pracy praktycznej w formatach: jpg, jpeg, JPG, MP4, mp4, TIFF,
- Maksymalny rozmiar plikow: 30 MB
- Maksymalna liczba plikéw: 20
Do realizacji dyplomu w pracowniach specjalizacyjnych kierunku malarstwo wymagane sg co
najmniej 3 semestry.



b) czescll:

* aneks - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna aneksu. Reprodukcje prac

artystycznych wraz z opisem ( pdf, PDF, rozdzielczo$¢ grafiki rastrowej 300 dpi).

- Maksymalna liczba plikow: 1

- Maksymalny rozmiar plikow: 30 MB

* Zatgczniki do aneksu w formatach: jpg, JPG, JPEG, MP4, mp4, TIFF, PDF, pdf.

- Maksymalny rozmiar plikow: 30 MB

- Maksymalna liczba plikow: 20

Do realizacji dyplomu w pracowniach specjalizacyjnych kierunku malarstwo wymagane sg co
najmniej 2 semestry.

c) cze$¢ lll — praca teoretyczna - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracy
teoretycznej.

Praca teoretyczna jest przygotowana samodzielnie przez studenta, pod kierunkiem opiekuna
czesci teoretycznej. Powinna nawigzywac trescig do pracy praktycznej, wskazywac na zrodta
inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu tworczego, gtéwnych tez i konkluzji dyplomanta. Moze
stanowi¢ teoretyczne uzasadnienie pracy praktycznej. Praca teoretyczna powinna odznaczac
sie klarownoscig formutowanych mysli, jasnoscig ich przekazywania, ogdlng poprawnoscig
stylistyczng i ortograficzng. Catos¢ opracowania wraz z bibliografig nie powinna by¢ wieksza
niz 30 stron tekstu (A4). Tekst powinien by¢ uzupetniony ilustracjami i opracowany zgodnie ze
standardami magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego
w btodzi (zgodnie z procedurg antyplagiatowg obowiazujgcg w ASP im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi ).

d) wymogi edytorskie opisu do czesci praktycznej sg zgodne z obowigzujgcymi standardami
magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.

5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.

6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowg najpdzniej na 21 dni kalendarzowych
przed terminem egzaminu dyplomowego.

7. Recenzenta wyznacza Dyrektor Instytutu. Recenzent dokonuje oceny catosci pracy
dyplomowej, opisowo oceniajgc poszczegolne jej czesci, tzn. czes¢ praktyczng, aneks oraz
prace teoretyczng. Wystawia rowbiez ogdlng ocene pracy dyplomowej zgodng ze skalg ocen
obowiazujgcg w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.
8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy
dyplomowej wystawiona przez promotora, opiekuna pracy dyplomowej oraz recenzenta
wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na formularzu bedacym zatgcznikiem do
Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku

4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod Tres¢ PRK
MO7S_WGO0 podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do P7S_WG
1 precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych probleméw w obrebie dyscyplin artystycznych

ze szczegolnym uwzglednieniem malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tto okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkow P7S_WG
9 z odmiennymi dziedzinami wspétczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzgcych w przestrzeni sztuki zwtaszcza malarstwa, rysunku

i podobnych dyscyplin
MO7S_WGO0 podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos¢ i niezalezno$¢ P7S_WG
3 wypowiedzi artystycznej w zakresie malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 reguty kreowania utwordw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim P7S_WG
4 poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i styléw

w sztuce i powigzanych z nimi tradycji tworczych i odtworczych
MO7S_WKO05 perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wtasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_WK

adekwatnych dla kierunku studiéow




MO7S_WGO0 poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych P7S_WG
6 z technologiami i technikami w malarstwie, rysunku i dyscyplinach pokrewnych
MO7S_WGO0 wspolne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku P7S_WG
7 malarstwo (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspétczesnym malarstwie), oraz
$wiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju witasnej tozsamosci artystycznej
MO7S_WGO0 rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach P7S_WG
8 artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematow
dzisiejszej cywilizacji
Umiejetnosci : potrafi
Kod Tresé PRK
MO7S_UWO zastosowac wiasng swiadomosé, kreatywnos¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia P7S_UW
1 oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych
MO7S_UWO podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie P7S_UW
2 sztuk plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem malarstwa, rysunku i dyscyplin
pokrewnych oraz przewidywaé efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym zachowujac jednoczesnie swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej
MO7S UO03 kierowac i wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnych prac zespotowych. P7S _UO
MO7S_UWO realizowac wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych, P7S_UW
4 technologicznych i technicznych oraz rozwijac je poprzez samodzielng prace P7S UU
MO7S_UK05 z wykorzystaniem réznych zrédet opracowaé prace w formie pisemnej i werbalnej P7S_UK
dotyczgcych zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studiéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)
MO7S_UKO06 zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_UK
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego
MO7S_UKO7  wyrdzniajac sie kompetencja nawigzywac relacje z publicznoscig i odpowiedzialnie podchodzi¢c  P7S_UK
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami
Kompetencje spoteczne : jest gotéw do
Kod Tres¢ PRK
MO7S_KRO1 uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb P7S_KR
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studidw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcéw lezgcych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych catosciowych dziatan, rowniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informacji
MO7S_KK02 wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie P7S_KK
mechanizméw psychologicznych
MO7S_KKO03  krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac¢ takiej ocenie inne P7S_KK
przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan
innych oséb
MO7S_KOO0 spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych, P7S_KO
4 naukowych i etycznych przejawéw dotyczacych wtasnej pracy i jej etosu na wybranej P7S_KR

specjalizacji i kierunku studidw, komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzieé¢ kulturalnych
i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomoca technik
informacyjnych.

4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia si¢ i tresci

programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Malarstwo MO7S_WG01 Celem ksztalcenia w pracowniach malarskich jest
MO7S_WG03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
MO7S_WG04 - co najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
MO7S_WKO05 plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
MO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
MO7S_UWO01 umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych  do
MO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
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MO7S_UO03
MO7S_UWO04
MO7S_UKO07
MO7S_KRO1
MO7S_KKO03
MO7S_KO04

m. in. poznanie podstawowych kontrastéw, rodzajéw
i zasad perspektywy oraz typow kompozyciji.
Umiejetno$¢  obserwacji i interpretacji  zjawisk
zachodzacych w naturze musi by¢ cisle

zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
$rodkow plastycznych stuzacych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretacji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw witasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.

Piecioletnie studia w pracowni malarstwa to czas
autorefleksji i pierwsza prébg kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztatcenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogoélnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozyciji
studenta.

Rysunek

MO7S_WG01
MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_WKO05
MO7S_WG06
MO7S_UWO1
MO7S_UWO02
MO7S_U003
MO7S_UWO04
MO7S_UK07
MO7S_KRO1
MO7S_KKO03
MO7S_KO04

Program pracowni rysunku opiera sie w duzej mierze
na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
W pierwszej fazie ksztatcenia, dobdr éwiczen jest
skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go
rzeczywistosc.

Cwiczenia majg za zadanie rozwija¢ $wiadomo$é
wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentéw, oraz
generowaé w nich umiejetnos¢ kreacji takiej
wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
dziedziny sztuk.

Gléwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
to:

kompozycja, proporcje, kontrasty walorowe,
Swiattocien, kontur w $wietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresji.

Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztalcenia. Polega on na
rozwijaniu wtasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkow wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.

Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.

Podstawy typografii i DTP

MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_UWO01
MO7S_UW02
MO7S_UW04

MO7S_KK03
MO7S_KRO1

Litera i jej budowa, klasyfikacja rodzajéw pism. Zarys
historii pisma. Zarys historii druku, podstawowe
technologie druku stosowane wspotczesnie w grafice
projektowej. Racjonalne organizowanie ptaszczyzny
przy pomocy znakow literniczych. Rozstrzyganie
Swiatta literniczego, dobieranie adekwatnych do tresci
rodzajow czcionek. Projektowanie ukfadu literniczego
w  potgczeniu z innymi  $rodkami  wyrazu.
Przedstawianie pojec poprzez indywidualng
interpretacje w  adekwatnej formie graficznej.
Okreslenie przy pomocy $rodkéw graficznych hierarchii
waznosci tresci. Litera narzedziowa jako forma wyrazu
plastycznego. Projektowanie prostej rodziny graficzne;j.
Organizowanie projektéw graficznych przy pomocy
typografii. Zasady operowania literg w zbiorach,
podstawy siatki modularnej. Zagadnienia faktury
typograficznej, czytelno$é i funkcjonalno$é pisma.

Woybrane zagadnienia z fotografii

MO7S_WG01
MO7S_WG02
MO7S_WG03
MO7S_WG06
MO7S_UWO1
MO7S_U003
MO7S_UW04
MO7S_KRO1

MO7S_KK03

MO7S_KO04

1. Podstawowe zagadnienia technologiczne i rodzaje
aparatéw. (ekspozycja dla materiatéw $wiattoczutych
oraz matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu
Swiattomierzy zewnetrznych i wbudowanych w aparat,
histogram, kontrast oswietlenia,

uzycie lamp flash, balans bieli i jego korekcja, dtugi
czas ekspozycji, gtebia ostrosci)

2. Analogowa fotografia matoobrazkowa

- Zapis Socjologiczny Zofii Rydet

- Decydujgcy moment w twdrczosci Henri Cartier
Bressona
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3. Sredni format

- Tworczos¢ Diane Arbus

4. Wielki format

- Portret socjologiczny: projekt ,Ludzie XX wieku”
Augusta Sandera

5. Kompozycja. Budowanie napie¢ w fotografii.
Elementy statyczne i dynamiczne

6. Od fotografii reportazowej do fotografii studyjnej
i modowe;j.

Przyktad tworczosci Annie Lou Leibovitz. Fotografia
portretowa — ¢wiczenia

7. Fotografia analogowa a cyfrowa — wybrane
zagadnienia

8. ,O fotografii” Susan Sontag. Analiza wybranych
rozdziatow

9. Budowanie cykli fotograficznych oraz sposoby na ich
prezentacje. Rodzaje papierow fotograficznych

Metody prowadzenia warsztatow ~ MO7S_WGO01 Warsztat artystyczny jako forma projektowania sytuaciji
artystycznych MO7S_WG02 twoérczej umozliwiajgcej uczestnikom i prowadzacemu
MO7S_UWO01 tworczy rozw¢dj. Formy i metody pracy podczas

MO7S_UWO02 warsztatu artystycznego .

MO7S_UO03 - )

MO7S_UKO05 Problemy sztuki najnowszej a warsztaty artystyczne.

MO7S_UK06 Projektowanie i realizacja warsztatow artystycznych

MO7S_KK02 Z roznymi grupami.

Dokumentowanie dziatan.
Podstawy mediéw cyfrowych MO7S_WGO01 Rok I:

MO7S_WG03 1) Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy

MO7S_WG06 a wektorowy. Renderowany obraz 3D

MO7S_WGO07 ($rodowisko mieszane)

MO7S_UWO01 2) Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentacji

MO7S_UW02 koloru, przestrzen barw, gtebia bitowa.

MO7S_ UW04 Formaty zapisu obrazu. Stratne i bezstratne

MO7S_KRO1 metody kompresiji.

MO7S_KKO03 3) Jakos¢ obrazu cyfrowego.
Usystematyzowanie zagadnien
rozdzielczosci, wielkosci, parametrow
drukarskich.

4) Podstawowe zagadnienia przygotowania do
druku.

5) Podstawowe pojecia filmowe. Podstawowe
zasady montazu filmowego.

6) Omowienie przyktadowego narzedzia
programowego do montazu i realizacji
prostych efektéw specjalnych audio-video.

Rok II:

1)  Wykorzystanie zdobytej podstawowej
wiedzy technicznej w realizacji bardziej
ztozonych, samodzielnych zadan ze
szczegoblnym uwzglednieniem
wykorzystania mediéw cyfrowych.

2) Nabycie umiejetnosci tworzenia utworu
wizualnego w okreslonej konwenc;ji
i technice, spetniajgcego postawione
wymagania dotyczace przekazu
konkretnego komunikatu.

3) Poznanie mozliwos$ci komputera i urzadzen
peryferyjnych (tablet, mysz, ekran
dotykowy) jako narzedzia kreac;ji.
Pogtebienie wiedzy
|o specyfice obrazu cyfrowego w zaleznosci
od docelowego medium (TV, Internet, media
mobilne).

Propedeutyka graficznych MO7S_WKO05 |. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych MO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow

MO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory

MO7S_UW04 geometrii,

MO7S_KRO1 -Modut MassFX i Cloth,

MO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,

-Kontrolery animaciji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
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-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,

Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE

- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos¢, frame
rate , pixel aspect ratio,

-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),

-Animacja typograficzna,

-Shape layers;

-Animacja infograficzna;

-Post produkcja: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;

-Montaz audio i wideo,

Percepcja wizualna — teoria i

historia koloru

MO7S_WG01
MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_WG07
MO7S_UK05
MO7S_KRO1
MO7S_KKO03

Zagadnienia wstepne na zajeciach Percepcja wizualna
— teoria i historia koloru dotyczg psychologi percepcji
wizualnej: rodzajéw receptoréw, wrazen adaptacyjnych
i relatywnych, widzenia barw oraz wptywu wiedzy na
widzenie. Poruszane sg réwniez zagadnienia
wykorzystywane do opracowania pracy pisemnej,
dotyczgce percepcji przekazow estetycznych w dziele
sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem sposobow
widzenia oraz odtwarzania rzeczywistosci. Nastepnie
przedstawiane sg koncepcje analizy barwnej
w zakresie formy, ekspresji i symboliki. Na ich
podstawie studenci opracowujg prace pisemne
dotyczgce analizy barwnej wybranych dziet sztuki
uzupetnione rysunkami i schematami barwnymi.
Studenci zapoznajg sie rowniez z teorig koloru,
historyczng ewolucjg barwy w kulturze, a takze
estetycznymi,  psychologicznym i filozoficznymi
aspektami barwy (m.in. systemy barwne np.: Newtona,
Goethego, Rungego, Helmholtza).

Podstawy grafiki warsztatowe;j

MO7S_WGO01
MO7S_WG03
MO7S_WKO05
MO7S_UWO1
MO7S_UWO02
MO7S_KRO1

W Pracowni Podstaw Grafiki Warsztatowej tematyka
i tres$¢ realizowanych zadan, sposoéb ich realizacji oraz
czas wykonania zalezny jest od ustalen pomiedzy
prowadzacym a studentem.

Studenci  zdobywajg  podstawowg umiejetnos¢
postugiwania sie jezykiem grafiki warsztatowej
odpowiadajgcym ich indywidualnym potrzebom.
Studenci wypowiadajg sie za pomoca wybranych
podstawowych technik graficznych takich jak: druk
wypukty, druk wklesty oraz druk pfaski.

Czasem stosowang, dodatkowg praktykg moze by¢
realizacja narzuconych przez prowadzacego zadan,
ktére majg na celu zdobycie dodatkowych umiejetnosci
niezbednych do realizacji programu pracowni.

Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
graficznych na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym.

Aktualia sztuki

MO7S_WG02
MO7S_UK05
MO7S_UK06
MO7S_KK03

Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
zapoznanie studentéw z biezgcymi wydarzeniami
zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.

Podstawy kompozyc;ji

MO7S_WGO01
MO7S_WG07
MO7S_UWO02
MO7S_UWO1
MO7S_UW04
MO7S_KRO1

MO7S_KK03

Cwiczenia dla | roku studiéw kierunku malarstwo
dotyczg dziatan plastycznych na pfaszczyznie.
Poruszajg zagadnienia schematéw kompozycyjnych,
rodzajéw kompozycii, koloru i rytmu. Cwiczenia dla Il
roku obejmujg swym zakresem dziatania na
ptaszczyznie ~w  odniesieniu do  przestrzeni
tréjwymiarowej oraz zagadnienia zwigzane
z tworzeniem utwordw w rzeczywistej przestrzen
i utworéw otwartych.

Historia malarstwa

MO7S_WGO1
MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_UK05

M7S_KO04

MALARSTWO WSPOLCZESNE
Geneza, teoria i praktyka malarstwa XX wieku

= Modernizm in statu nascendi.

-  Geneza modernizmu a problem awangardy.
-  Teorie i koncepcje awangardy

- Metafizyka obrazu.

= Spor o esencjalizm.
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- Awangarda w defensywie w latach 30.

=  Zmierzch klasycznej awangardy w Europie
i podjecie jej dziedzictwa w USA.

- Kontekst polski — malarstwo po 1945 roku
- Wyjscie z modernizmu.

- Postkonceptualizm i postmodernistyczne
motywy w malarstwie w USA.

- Postmodernizm w malarstwie.

Estetyka

MO7S_WG02

MO7S_UWO1
MO7S_KRO1

| rok

Il rok

l. Aisthesis — co to jest estetyka?

1. Logika doswiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

1. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (piekno,
$licznoscé).

V. pluralizm estetyczny (wzniosto$¢).

VI. pluralizm estetyczny (wzniostos¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIIL. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
pigkna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia miedzywojennego

XII. estetyka tresci

XII. estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej

XIV. estetyka ekspresji (intuicji)

XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogolnej lingwistyce

. w kregu psychoestetyki

Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda

Ill.  psychoestetyka Carla G. Junga

IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegobtowa epistemologia dla nauk
o sztuce

VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIIl. anglosaska estetyka

IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej

X.  na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

Xl.  zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki

XIll. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

XIIl. estetyka performatywnosci
a somaestetyka

XIV. estetyka jako czes¢ tradycyjnej czy juz
maszynowej epistemologii?
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Filozofia

MO7S_WG02
MO7S_UWO1
MO7S_KRO1

l. co to jest filozofia?

1. historia filozofii starozytnej

1. chrzescijanska korekta filozofii
antycznej

V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje

V. empiryzm angielski a duch filozofii
os$wiecenia

VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia

VII. wyjécia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu

Fotografia jako sztuka

MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_UW02
MO7S_UK05
MO7S_UKO06
MO7S_UKO07
MO7S_KKO03
MO7S_ KOO04

= Archeologia fotografii
- Fotografia portretowa, Hill i Adamson
- Fotografia dokumentalna w XIX wieku

- Fotografia artystyczna w XIX wieku: spér o
artystyczny charakter fotografii

- Wptyw fotografii na sztuke w XIX w.

- Piktorializm — fotografia artystyczna 1890-
1920

-  Fotografia nurtu ,nowego widzenia”: funkcja
poznawcza i estetyczna medium

- Fotomontaz zagraniczny: ideologia
racjonalizacji i modernizacji sztuki

- Fotomontaz polski: funkcje fotomontazu w
kontekscie awangardy, sztuki
zaangazowanej politycznie i kultury
popularnej

-  Pismo swiatta: Man Ray, Christian Schad i
Laszlo Moholy-Nagy

- Fotografia w surrealizmie
- Witkacy: portrety fotograficzne

- Fotografia spoteczno-dokumentalna: funkcje
i charakterystyczne efekty dokumentu,
kampanie spoteczne z uzyciem fotografii

= The Family of Man, nowy dokument (Diane
Arbus), dokument z pozyciji ,insajderki” (Nan
Goldin)

-  Fotografia w sztuce po Il wojnie $wiatowej:
sposoby wykorzystania fotografii od pop-
artu, przez hiperrealizm, do
postmodernizmu

-  Fotografia w sztuce po Il wojnie $wiatowej:
sposoby wykorzystania fotografii w sztuce
konceptualnej, fotografia dokumentacyjna w
nurtach postkonceptualistycznych (land art,
body art, performance, akcjonizm)

-  Obrazy obrazéw: funkcje fotografii
odnoszgcych sie do obrazéw kultowych i
artystycznych

-  Ostentacyjnosc i fotografia: Helmut Newton,
Robert Mappelthrope, Peter Joel Witkin,
Erwin Olaf

-  Szkofa Disseldorfska
- Fotografia w $wiecie globalnym

- Polski fotomedializm, praca na archiwum
fotograficznym

- Wybrane postawy artystyczne w fotografii
t6dzkiej

Historia sztuki nowoczesnej

MO7S_WGO01
MO7S_UWO1
MO7S_KK03

Celem zajeé z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
wiedzy w zakresie zmieniajgcych sig stylow, kierunkow
i tendencji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI
wieku. Rozpoznawanie i umiejetnos¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
Zz najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami
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reprezentujgcymi poszczegdlne zjawiska. Dodatkowo
szczegolny nacisk kiadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
za$ na diugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.

Historia sztuki nowozytnej

MO7S_WG01
MO7S_UWO1
MO7S_KK03

Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach

z zakresu historii sztuki nowozytnej dotyczg ogdlnego

wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,

przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).

Nastepnie omawiane i analizowane s3g przemiany

stylistyczne i tworczos¢ artystow (malarzy, architektow,

rzezbiarzy, grafikdw) najbardziej reprezentatywnych dla

danej epoki, danego stylu.

Tresc¢ zajec:

1. Sztuka protorenesansu

2. Renesans wioski

3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowej

4. Renesans potnocny — sztuka okresu

Reformacji

Sztuka manieryzmu

Barok jako sztuka kontrreformaciji

Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka

Dalekiego Wschodu, sztuka w

koloniach

8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm

9. Barok i rokoko

10. Neoklasycyzm

No o

Historia sztuki starozytnej
i Sredniowiecznej

MO7S_WGO1
MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_UK05
MO7S_UK06
MO7S_KRO1

Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
sztuki starozytnej i Sredniowiecznej dotycza ogdlnego
wprowadzenia w problematyke poszczegdinych epok
(chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggto$¢ tradycji
europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane s3
przemiany stylistyczne i tworczo$¢ artystéw (malarzy,
architektéw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.

Tematyka zajec:

Sztuka starozytnego Egiptu

Sztuka minojska i mykenska

Sztuka starozytnej Grecji

Sztuka Etruskow

Sztuka rzymska

Sztuka wczesnochrzescijanska

Sztuka wczesnosredniowieczna

Sztuka przedromanska

. Sztuka romanska

10. Sztuka gotycka

COoONOOR~WON =

Jezyk obcy:

angielski, francuski, niemiecki

MO7S_UK05
MO7S_UKO06
MO7S_UO03
MO7S_KRO1

Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w todzi.

Ochrona wiasnosci intelektualnej

MO7S_WG08

- Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony witasnosci intelektualnej,

- ochrona wizerunku, szczegétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzor przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,

- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twércze;.

Prawo autorskie

MO7S_WG08

- przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,

- wspotautorstwo,

- opracowanie utworu,
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- korzystanie z utworu,

- zarzgdzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.

Podstawy fotografii

MO7S_WGO01
MO7S_WG02
MO7S_WG03
MO7S_WG06
MO7S_UWO1
MO7S_UO03
MO7S_UW04
MO7S_KRO1

MO7S_KK03

MO7S_KO04

1. Rodzaje i budowa aparatéw fotograficznych oraz
ich zastosowanie: - fotografia matoobrazkowa
(przyktady twoérczosci: Zofia Rydet); - Sredni format
(Diane Arbus); - wielki format (August Sander)

2. Podstawowe funkcje aparatu: - prawidtowa
ekspozycja dla materiatéw Swiattoczutych oraz
matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu $wiattomierzy
zewnetrznych i wbudowanych w aparat, histogram,
kontrast oswietlenia, uzycie lamp flash - balans bieli i
jego korekcja; - diugi czas ekspozycji; - gtebia ostrosci
3. Wybrane rodzaje fotografii - charakterystyka: -
dokumentalna - portretowa - studyjna / inscenizowana
- naturalistyczna - uliczna (street photography)

4. Cechy wyrodzniajgce fotografie na tle innych technik
- ,btgd” w fotografii i jego kreatywne zastosowanie: -
zdjecia poruszone / nieostre - zdjecia w niskim i
wysokim kluczu (low key, high key) - flary,
winietowanie

5. Tworzenie spojnych cykli fotograficznych i ich
prezentacja
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5. Plany studiow — specjalnos¢: malarstwo

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr(;/rf.gzgcji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal (@]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozycji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal (@)
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 Zal (@)
Podstawy fotografii 30 2 E (@)
Szkolenie BHP 4 0 Zal (@)
Szkolenie informatyczne 1 0 Zal (@)
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (@)
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Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;’];?k‘gcji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 3 E O
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Podstawy typografii i DTP 30 2 E O
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 E (@)
Podstawy mediéw cyfrowych 30 2 E (@)
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Semestr 3

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal O
Historia sztuki nowozytne;j 30 2 Zal O
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5
Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@)
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 6
Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E (@]
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 8

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal (@]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal (@]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal (@]

Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal — zaliczenie

O: przedmiot obowigzkowy
F: przedmiot fakultatywny

Przedmiot do wyboru A*/ 1*/) :
1. Podstawy mediow cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztatcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkow
artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studidw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i
biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiéw).
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6. Plany studiow — specjalnosé: rysunek

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Wg;;?lzgcji OIF
Modut ksztalcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i $Sredniowieczne;j 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal O
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 Zal O
Podstawy fotografii 30 2 E O
Szkolenie BHP 4 0 Zal O
Szkolenie informatyczne 0 Zal O
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (@]
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Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;’];?k‘gcji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j 30 3 E O
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programoéw komputerowych 30 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 E O
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 E (0)
Podstawy mediow cyfrowych 30 2 E O
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Semestr 3

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal O
Historia sztuki nowozytne;j 30 2 Zal O
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@]
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 6

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E (@]
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 8

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal (@]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogolnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal (@]
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (@]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgrc;/;?l::cji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal (@]

Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal - zaliczenie

Przedmiot do wyboru A */1%/) :
1. Podstawy mediow cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidéw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztalcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkow

artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogoine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne Scisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studidw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i

biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiow).

37



Zatgcznik nr 12 do Uchwaty 199/24/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi z dnia 25 czerwca 2024 r.

Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Program studiow

Kierunek: nowe media

Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Nowe Media

Kierunek: nowe media

Poziom: 6

Forma studiéw: ogdélnoakademicki

Tok studiow: od r. ak. 2024/25



Spis tresci
1. Charakterystyka Kierunku .........cccceeiiiireniiiiiiiniiiiiiiiesesens
1.1 INfOrmMacie POUSTAWOWE .....ciiiiiiiii ettt ettt ettt e sab e et eesabe e sat e e sabeesabeesabeesabeesabeesaneesas 3

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktorych odnoszg sie efekty uczenia sie ..3

1.3 Charakterystyka KIErUNKU ........cooouiiiiiii ettt sttt s s esbeesanee e 3
1.4 KONCEPECjA KSZEATCENIA . .eiieiiiiiieeie ettt st e et e e st e b e sare e 4
1.5 Cele KSZEATCENTA .ottt ettt s e s reenn e 5
1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kKierunku .........cccceeeevveiiiieeeecciee e, 5
1.7 Wskazanie zgodnosci efektdw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi.........cceceeevieenneene 6
1.8 Perspektywy zatrudnienia abSOIWENTOW...........ooociiiiiiieee ettt e tae e e aaee e 7

2. Nauka, badania, INfrastrUKtUra.......cceecveeieeireirereeireiieireeseesenssnssessessrassassesssssesssasssssenssnnse
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych W jJedNOSECE .....ccc.eiiiiiiiiiiieii e 8
2.2 Zwigzek badan NnaukowWych z dydaktykg ......ceeeoeieieiiee e et 9
2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia........cccccvveeeiiiiiiiiiee e, 9

TR o o 7= - o 10
3.1 POASTaWOWE INTOIMACIE ..uiieieiiiiiciiieeecieee ettt ettt e e et e e et e e e st e e e eata e e easaaeesataeeeesntaeeeanseaeesnsrenaan 10
3.2 OPis realiZaCji PrOGIaMU ...ccc.uiiiieriiiieiiteeitet e st ettt e stte ettt e bt e et e e bt e sttt e bt e s bt e s satesabeeeseesabeeesseesabeeenseesanes 10
3.3 Liczba punktow ECTS i liczba 80dzZin ZajEE......cocueiiiiiiiiiiieeie ettt 11
3.4 Praktyki ZAWOUOWE. ..ottt e e st e e e e e s et a e e e e e e sesaabtaeeeeeeseaasbaareeeesesnantaaaeeeeaeans 11
3.5 UKONCZENIE STUAIOW ...eviiiiiiiiiiiiiiecieeeet ettt st st saeesae e e 12

4 Efekty UCZENIa S ccuiiieiiiieiiiiiiiitiiiieeirtniereeisreeereneserensssseasesenssessnssssnssesenssssenssssnnsanens 12
4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku nowe media, stacjonarne studia | stopnia ......... 12
4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych - | stopien .............. 14

5. Plany SEUAIOW .....cieeeeiiiiiieiiiiii ittt srrene s s sene e e sennssessesnssssssennssssssennsssssennsssssannnsannas 20

5.1 Studia | SLOPNIA (POZIOM B) ...eevieiieiiiee et e ettt et e et e eeette e e e ette e e e s tbaeeeeaataeeseasaeeesataeaeassteeseessaeessrenann 20



1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow nowe media

Poziom studiéw studia pierwszego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / jednolite studia
magisterskie)

Profil studiéw ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw ksztatcenia przygotowujacego nie
do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)
Forma lub formy studiéw stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom studia pierwszego stopnia — licencjat

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub tytut zawodowy
réwnorzedny tym tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa WyZszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studioéw (Dz. U. poz. 1861, z péin. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) - 36 studentéw

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych

odnoszg sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Kierunek studiow NOWE MEDIA wypetnia luke w ksztatceniu w dziedzinie sztuki. Dotyczy to nie tylko
nauczania w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi, ale takze

w pozostatych polskich uczelniach artystycznych. Kierunek stanowi odpowiedz na dynamiczng
ewolucje medidw cyfrowych we wspodtczesnej kulturze oraz ich stale rosngcy wptyw na wszelkie
obszary ludzkiej aktywnosci, w tym na sztuki plastyczne. Globalny Swiat mediow jest dzi$

wyznacznikiem cywilizacyjnego rozwoju, a zwigzane z nim przemysty kultury i przemysty kreatywne



stajg sie wiodgcymi gateziami gospodarki krajéw wysoko rozwinietych oraz obszarami innowacji

0 ogromnym twdérczym potencjale.

Dlatego kierunek NOWE MEDIA zorientowany jest przede wszystkim na aktualng problematyke
zawartg w tréjmianie: sztuka-technologia-trendy. Przy czym pojecie sztuki obejmuje tu sztuke
nowych mediéw (utozsamiang z mediami elektronicznymi), sztuke transmedialng (integrujgcg nowe
media i tradycyjne media sztuki) i sztuke transdyscyplinarng (gdzie rézne formy sztuki wchodzg

w relacje z dyscyplinami pozaartystycznymi). Pojecie technologii odnosi sie tu przede wszystkim do
wspodtczesnych urzadzen, systemow i metod wykorzystywanych do celdw artystycznych, jak:
komputer, system, kod, algorytm, procedura. Natomiast pojecie trendy obejmuje, poza technologig,
takze wazne obszary tematyczne z zakresu estetyki medidw cyfrowych, sztuki generatywnej,
procesualnej, immersyjnej, partycypacyjnej i mappingu jak: obrazowanie wiedzy, postcztowiek,
cyborgi i ciata rozszerzone, symulacje sztucznego zycia, sztuczna inteligencja i jej uczenie maszynowe
i wiele innych.

W takim kontekscie gtéwng cechg kierunku NOWE MEDIA jest umiejetnosé zaspokojenia spotecznych
potrzeb swiadomego funkcjonowania i uprawiania sztuki w Swiecie wszechobecnych mediéw
cyfrowych. Odbywa sie to poprzez specjalistyczne ksztatcenie przysztych artystéw, wykorzystujgcych
w swojej sztuce wszechstronng znajomos¢ zagadnien zwigzanych z nowymi mediami i ich wptywem

na wspotczesng kulture.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku NOWE MEDIA prowadzone jest na studiach pierwszego i drugiego stopnia.
Obejmuje zdobywanie wiedzy ogdlnej i specjalistycznej. Studia ksztatcg zaréwno umiejetnosci
praktyczne jak i teoretyczne, oparte na rozumieniu, interpretowaniu i kompetentnej ocenie zjawisk
zachodzacych w zyciu artystycznym i spotecznym. Pozwalajg na tgczenie autorskiego, jednostkowego
wymiaru twadrczosci artystycznej z pracg w zespole oraz z wymiarem wspdlnotowym globalnej kultury
cyfrowej.

Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez artystéw specjalizujgcych sie w problematyce nowych
mediéw i ich styku z innymi sztukami wizualnymi. Umozliwia studentom wybér trzech obszaréw
dyplomowania z modutdow ksztatcenia kierunkowego. Moduty ksztatcenia ogélnego oraz moduty
ksztatcenia uzupetniajgcego pozwalajg pogtebi¢ wiedze i twdrcze umiejetnosci praktyczne

o dodatkowe aspekty sztuki, a takze dostrzec punkty przeciecia wybranego tematu dyplomowego

z innymi dziedzinami twdrczosci i badan kultury cyfrowej.



1.5 Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem ksztatcenia na kierunku NOWE MEDIA jest poznanie przez studentdéw zbioru metod,
ustandaryzowanych oraz eksperymentalnych podejs¢ do rozwigzywania problemdw artystycznych
w obszarze sztuki nowych mediéw, w szczegélnosci zwigzanych z procesem twérczym,
upublicznieniem dorobku i jego kontekstami.

Absolwenci studidw pierwszego stopnia posiadajg wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
odpowiadajgce széstemu poziomowi Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej i sg przygotowani do podjecia
studiow drugiego stopnia.

W szczegdblnosci posiadajg wiedze i umiejetnosci w zakresie realizacji prac artystycznych z obszaru
sztuki nowych mediow i innych sztuk wizualnych, w zakresie ekspresji artystycznej, warsztatu
twdrczego, publicznych prezentacji i autorskich wypowiedzi. W zakresie kompetencji spotecznych
cechuje ich niezaleznos¢, krytyczne podejscie, etos i dziatanie na rzecz interesu publicznego.

Szczegbtowe opisy efektdw ksztatcenia sg podane w rozdziale 4.

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Kierunek NOWE MEDIA jest przyporzgdkowany do dziedziny sztuka i dyscypliny sztuki plastyczne

i konserwacja dziet sztuki. W tym obszarze absolwenci kierunku bedg przygotowani do aktywnego
uczestnictwa w krajowym i miedzynarodowym zyciu artystycznym, ktérego ramy wyznaczajg

m.in. takie manifestacje sztuki nowych mediéw jak: Ars Electronica w Linz, Austria, Zentrum fiir Kunst
und Medientechnologie w Karlsruhe, Niemcy, czy Le Fresnoy - Studio national des arts

contemporains w Tourcoing, Francja.

Jednak pod wzgledem spoteczno-gospodarczym kierunek NOWE MEDIA jest przyporzagdkowany do
obszaru przemystéw kultury oraz przemystow kreatywnych, poniewaz:
e Do przemystéw kultury zalicza sie przemysty bezposrednio zwigzane z dziedzinami kultury,
dazace do masowej produkcji opartej na prawie autorskim. Nalezy do nich przemyst filmowy
i wideo, telewizja i radio, muzyka, ksigzki i prasa. Nowe media s w tym obszarze
reprezentowane gtéwnie przez gry i realizacje wideo, ale wszechobecna obrdbka cyfrowa
stwarza szerokie pole zatrudnienia w kazdym z tych przemystow.
o Do przemystéw kreatywnych zalicza sie przemysty posrednio zwigzane z gtéwnymi
dziedzinami kultury. Ich kulturowa dziatalnos¢ jest jednak niezbednym sktadnikiem innych

gatezi gospodarki. Produkcja jest tu czesto oparta na prototypach, prawie autorskim i innych



wiasnosciach intelektualnych. Gtéwne obszary przemystéw kreatywnych to szeroko
rozumiany design, architektura i reklama. Korzystanie z mediéw cyfrowych w tych
przemystach jest powszechne, co tworzy doskonate warunki podjecia pracy dla absolwentéw
kierunku NOWE MEDIA.
Wedtug danych Gtéwnego Urzedu Statystycznego z marca 2021 roku, w ostatnich latach rosnie
w Polsce liczba przedsiebiorstw, ktérych dziatalnosc¢ zaliczana jest do przemystéw kultury
i kreatywnych. "W 2019 r. osiggneta poziom 121,5 tys. podmiotéw dziatajgcych w réznych
dziedzinach szeroko rozumianej kultury. Najliczniej reprezentowang dziedzing kultury w 2019 r. byta
dziedzina Sztuki wizualne (28,7 tys. podmiotow), a w dalsze]j kolejnosci Reklama (26,7 tys.), Sztuki
audiowizualne i multimedia (20,4 tys.) oraz Ksigzki i prasa (19,9 tys.). Przewazajgcg wiekszos¢
podmiotéw (99,0%) stanowity mikroprzedsiebiorstwa, skupiajgce 72,7% pracujgcych w obszarze
przemystow kultury i kreatywnych. Miesieczne wynagrodzenie brutto na 1 zatrudnionego wyniosto
6458 zt. Miedzynarodowa wymiana débr i ustug kulturalnych i kreatywnych charakteryzowata sie
dodatnim saldem obrotéw"?.
Komisja Europejska takze prowadzi szczegétowe badania sektora przemystéw kultury w Europie.
Z ogdlnodostepnych danych, ktére mozna znalezé w Internecie wynika, ze Polska jest klasyfikowana
dosy¢ nisko, zaréwno pod wzgledem procentowego wktadu przemystéw kultury i kreatywnych do
krajowego PKB, jak i pod wzgledem kwoty obrotéw handlowych liczonych w Euro. Perspektywy
spoteczno-gospodarcze dla przemystéw kreatywnych mozna wiec okresli¢ jako bardzo obiecujgce
i przysztosciowe, potrzebujgce absolwentdéw z kierunkdéw, ktérych absolwenci podejma dziatania
,oparte na indywidualnej kreatywnosci i talencie, i ktére majg zarazem potencjat tworzenia PKB
i miejsc pracy poprzez wytwarzanie i wykorzystywanie praw wtasnosci intelektualnej”.? Takimi

poszukiwanymi specjalistami sg wfasnie absolwenci kierunku NOWE MEDIA.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-
gospodarczymi

Wszystkie efekty uczenia sie na kierunku NOWE MEDIA s3 zgodne z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi miasta todzi, Polski i Europy. Potrzeby te, zwigzane gtéwnie z dziatalnoscia

1

https://stat.gov.pl/files/gfx/portalinformacyjny/pl/defaultaktualnosci/5493/21/3/1/przemysly kultury i kreatywne w 2019 roku.docx

2 definicja wg Creative Industries Taskforce, Wielka Brytania 1997 [w:] https://nck.pl/upload/2011-01-

/prezentacja przemysly kultury.pdf



https://stat.gov.pl/files/gfx/portalinformacyjny/pl/defaultaktualnosci/5493/21/3/1/przemysly_kultury_i_kreatywne_w_2019_roku.docx
https://nck.pl/upload/2011-01-27/prezentacja_przemysly_kultury.pdf
https://nck.pl/upload/2011-01-27/prezentacja_przemysly_kultury.pdf

artystyczng, przemystami kultury i przemystami kreatywnymi, opierajg sie na talencie i indywidualnej

kreatywnosci, ktére wzmocnione sg innymi umiejetno$ciami i kompetencjami. Jak wynika z tresci

trzeciej edycji raportu Future of Jobs opublikowanego przez World Economic Forum w pazdzierniku

2020, 10 najwazniejszych umiejetnosci i kompetencji niedalekiej przysztosci to:

1

2
3
4
5
6
7
8
9

Analityczne myslenie i innowacje

Aktywne uczenie sie

Rozwigzywanie ztozonych probleméw
Krytyczne myslenie i analiza

Kreatywnos¢, oryginalnosé i pomystowosé
Przywdédztwo i oddziatywanie spoteczne
Korzystanie z technologii

Projektowanie technologii i programowanie

Odpornosé, umiejetnosc radzenia sobie ze stresem, elastycznosc

10 Whnioskowanie, rozwigzywanie probleméw i tworzenie idei

Wszystkie one majg swoje odzwierciedlenie w efektach uczenia sie dla kierunku NOWE MEDIA.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

artysta prowadzacy dziatalnosé twdrczg w zakresie sztuki nowomedialnej (opartej o nowe
technologie cyfrowe np. sztuka generatywna, interaktywna), transdyscyplinarnej (tworzacej
relacje z innymi pozaartystycznymi dyscyplinami praktyk spotecznych np. z nauka,
aktywizmem spotecznym itp.) oraz transmedialnej (integrujgcej nowe media i tradycyjne
media sztuki, ich interakcje prowadzg do wytonienia nowej, hybrydycznej ptaszczyzny
oddziatywania)

projektant grafiki multimedialnej i generatywnej oraz interaktywnej komunikacji wizualnej
w przemysle kreatywnym (agencje interaktywne, software house, studia graficzne, agencje
eventowe, studia filmowe)

kurator i animator dziatan artystycznych, kulturalnych i edukacyjnych z wykorzystaniem

najnowszych technologii cyfrowych



2. Nauka, badania, infrastruktura
2.1 Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

Potencjat pracownikéw kierunku NOWE MEDIA daje szanse na badanie sztuki nowomedialnej jako
zjawiska zmiennego i procesualnego, a co za tym idzie interesujgcego pod wzgledem artystycznym.
Polem badan naukowo - artystycznych moga sta¢ sie zdefiniowane przez prof. Ryszarda
Kluszczynskiego pojecia nowomedialnosci, transmedialnosci i transdyscyplinarnosci bedace jego
zdaniem istotg wspotczesnej kultury artystycznej a tym samym catosciowo pojmowanej sztuki
nowych mediéw.

Wybrane, uszczegdtowione kierunki badan:

° sztuka nowomedialna, transmedialna i transdyscyplinarna - badania istotnych obszarow
sztuki nowych medidow jako réznych srodowisk praktyk artystycznych;

° sztuka generatywna - badanie generatywnosci w odniesieniu do zastosowan w praktyce
artystycznej zaawansowanych procedur algorytmicznych;

°  processing - twdrcze wykorzystanie sSrodowiska programistycznego do tworzenia dziet sztuki
generatywnej, poszukiwanie réznych mozliwosci interakcji z dzietami sztuki, projektowanie
pseudolosowosci oraz tgczenie obrazow i dzwiekdw;

°  videomapping - badania synergii niematerialnych obrazéw cyfrowych i materialnosci
obiektéw rzeczywistych;

° obrazowanie wiedzy - przekraczanie granic tradycyjnie pojmowanej sztuki zwigzanej
z geometrig, nowe sposoby obrazowania dotyczgce stosowanych technologii, ale takze
ztozonych procesdow spotecznych, kulturowych, odniesien do nauki, statystyki jak
i codziennosci;

°  sztuka interaktywna - badania nowoczesnych dziatan wizualnych, w ktérych aranzujacy
dzieto artysta przewiduje wspétuczestnictwo publicznosci;

°  gry komputerowe - badania we wspodtpracy z osSrodkami informatycznymi w zakresie tgczenia
warstwy wizualnej z mechanika gry;

°  organizacja przestrzeni - poszerzanie zakresu metod polegajacych na aranzowaniu
przestrzeni, w ktérej widz bedzie poddany zintegrowanemu dziataniu przestrzennych
bodzcéw wizualnych i dZzwiekowych;

° dziatania performatywne i aktywizm - poszukiwanie nowych mozliwosci dziatan w obszarze
sztuki akcji, kiedy w trakcie tworzenia zdarzenia wykorzystywane srodki artystyczne

wymykajg sie spod kontroli artysty;



° miks, kolaz, montaz- szukanie nowych form artystycznych dla przestrzennych

kompozycji wykonanych z przedmiotéw gotowych;

od pigmentu do piksela - wyjscie poza tradycyjne rozumienie obrazu malarskiego oraz

stosowane dawniej technologie i konwencje kompozycyjne. taczenie klasycznych metod

i technik malarskich ze wspdétczesnymi technologiami cyfrowymi;

matryca jako dzieto sztuki - poszukiwanie nowych sposobdw wykorzystania matrycy (w tym

np. matrycy fotograficznej itp.);

°  badania odnoszgace sie do tradycji - refleksja nad nowymi mediami w kontekscie
historycznych dziatarh awangardowych oraz nad sposobami integracji nowych mediow i sztuki

tradycyjnej.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania, ktére sg w kregu zainteresowan kadry naukowo-dydaktycznej na kierunku NOWE MEDIA
powinny mieé silne umocowanie w programach dydaktycznych poszczegdlnych przedmiotow
kierunkowych i ksztatcenia uzupetniajgcego oraz przedmiotéw teoretycznych. Réwniez tematy prac
dyplomowych powinny by¢ scisle zwigzane z problematykg badawczg kierunku. Realizacja tych
zatozen wymusza zaréwno ciggte doskonalenie programdéw nauczania oraz aktywnosé tworcza
pedagogow jak i zaktada cheé poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez studentdw. Przewiduje sie
miedzy innymi, witgczanie doswiadczen dydaktycznych uzyskanych w zetknieciu z indywidualnymi

postawami artystycznymi studentéw w tok tematycznie dopasowanych badan naukowych.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Infrastruktura konieczna do prowadzenia ksztatcenia bazuje na odpowiednio wyposazonych salach
dydaktycznych oraz sprzecie komputerowym i oprogramowaniu jakim dysponuje Katedra Kompozyciji.
W zwigzku z rozwojem oprogramowania i sprzetu komputerowego konieczne bedg uzupetnienia
stanowisk komputerowych oraz aktualizacje programodw tak, aby studenci mieli mozliwosci
realizowania prac we wspoétczesnych standardach produkcyjnych. Powinna by¢ zachowana dbatos¢

o Scisty zwigzek miedzy zaawansowaniem technologicznym sprzetu poznanego i obstugiwanego

w trakcie edukacji z tym, ktéry bedzie uzywany w pdzniejszej pracy zawodowe;j. Postuluje sie
doposazenie pomieszczen w elementarny sprzet oswietleniowy potrzebny podczas robienia zdje¢

i filmow lub nalezy zapewnic¢ studentom dostep do studia fotograficzno-filmowego, sale i laboratoria

powinny zosta¢ wyposazone w nowoczesny sprzet do wyswietlania obrazow. Wskazane jest, aby


https://pl.wikipedia.org/wiki/Kompozycja_(sztuki_wizualne)

studenci mogli korzysta¢ z drukarki wielkoformatowej, plotera tngco-kreslgcego, plotera laserowego

CNC oraz z drukarki 3D.

3. Program
3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku NOWE MEDIA realizowane sg na | i Il stopniu studiéw

(6 i 7 poziom ksztatcenia). Ponizsze informacje dotycza | stopnia.

| stopien ksztatcenia

Pierwszy rok studiéw to ksztatcenie podstawowe w dwdch pracowniach praktycznego modutu
kierunkowego oraz podstawowe ksztatcenie ogdlne w tym obowigzkowe przedmioty teoretyczne.
Na drugim roku studidw kontynuowane jest nauczanie w module ogdlnym i jednoczesnie rozpoczyna
sie studiowanie trzech przedmiotéw kierunkowych. Fakultatywnie wybierane s3 i studiowane trzy

(z pieciu danych) przedmioty ksztatcenia uzupetniajgcego. Trzeci rok studiéw to wybdr przedmiotu
kierunkowego oraz zakorniczenie nauczania teoretycznego ogdlnego i ksztatcenia teoretycznego
kierunkowego. Trzeci rok studidw konczy sie pracg dyplomowa w wybranej pracowni kierunkowe;j.
Nazwy, tresci programowe i przypisane efekty ksztatcenia wszystkich przedmiotéw znajdujg sie

w punkcie 4.3 tego dokumentu.

Nazwy, tresci programowe i przypisane efekty ksztatcenia wszystkich przedmiotéw znajduja sie

w punkcie 4.3 niniejszego dokumentu.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest w ramach zaje¢ praktycznych w formie ¢wiczen, w trakcie pracy

wiasnej studentéw, na praktykach zawodowych oraz poprzez zajecia seminaryjne i wykfady.

Sposoby realizacji programu oraz forma weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

na poszczegdlnych przedmiotach znajdujg sie w sylabusach przedmiotéw kierunkowych.
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3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 6
konieczna do ukoriczenia studiéw liczna punktéw ECTS 196

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia, a 196

takze w trakcie pracy samodzielnej

ktéra student musi uzyskaé¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych 9
ktéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 60
ktdra student musi uzyskaé¢ w ramach praktyk zawodowych 4
ktdra student musi uzyskaé¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 31

taczna liczba godzin zajec: 2016

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
Studenci studidw I-go stopnia (poziom 6) odbywajg zawodowe praktyki studenckie w wymiarze 100
godzin zajeciowych (przektada sie to na 75 godzin zegarowych, a to na 2 tygodnie o$miogodzinnej
pracy standardowej) po Il roku studiow licencjackich. Praktyki nalezy zrealizowac¢ najpdzniej do korca
V semestru. Waga przedmiotu jest rowna 4 pkt. ECTS.
Studia I-go stopnia, jako studia zawodowe powinny umozliwi¢ absolwentowi podjecie pracy na
stanowiskach zbieznych z kierunkiem studiéw. Jednoczesnie zacheci¢ go do podjecia dalszej edukacji
na studiach ll-go stopnia. Zetkniecie studenta z realng problematyka wykonywania pracy zawodowej
pozwala mu na okreslenie osobistych preferencji odnosnie dalszego rozwoju. Pozwala nauczy¢ sie
funkcjonowania w zespole i odpowiedzialnosci za czes¢ lub cato$é powierzonych obowigzkéw.
Gwarantuje elementarne doswiadczenie przy poszukiwaniu pracy po ukonczeniu studiéw.
Staje sie szansg na nawigzanie kontaktéw zawodowych i Srodowiskowych.
Studenci kierunku nowe media majg mozliwos¢ odbycia praktyk w trzech formach wedtug ponizszych
zasad: umowa o skierowanie studenta na bezptatne praktyki zawarta pomiedzy ASP a wybrang firma,
wystgpienie o zwolnienie z praktyk na podstawie dokumentu potwierdzajgcego odbycie pracy

zawodowej, odbycie praktyk jako wolontariusz w ASP w todzi.
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3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidw:

Studia | stopnia (6 poziom)

Warunkami ukonczenia studidw sa:

1 Zdobycie liczby punktéw ECTS wymaganych do zrealizowania programu studidw.

2 Ztozenie i obrona na egzaminie dyplomowym pracy dyplomowej licencjackiej. Praca

dyplomowa sktada sie z projektu dyplomowego (czesé praktyczna pracy) i opisu projektu.

Praca dyplomowa jest recenzowana przez jednego recenzenta.

4 Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku nowe media,

stacjonarne studia | stopnia

Jednostka prowadzaca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Woydziat Sztuk Pieknych

Nazwa kierunku

nowe media

Specjalnosc

Poziom ksztatcenia i typ studiéw

| stopien, studia stacjonarne (6 semestréw)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej
Profil ksztatcenia
Dziedzina

Dyscyplina

poziom 6

ogolnoakademicki

sztuki

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla

kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi

w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dn.14 listopada 2018 r. w sprawie

charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy

Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).
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Odniesienie

Kod efektu uczenia . i . do kodu
sie Kategoria / tre$¢ efektu uczenia sie skiadnika
opisu PRK
Wiedza
Po ukonczeniu studidw absolwent:
posiada podstawowa wiedze dotyczacg praktyk artystycznych zaliczanych do nowych mediéw, zna
NM6S_WG01 wybrane techniki i technologie medialne zwigzane z tym obszarem sztuki oraz z innymi dyscyplinami P6S_WG
artystycznymi
definiuje pojecie nowe media, posiada wiedze dotyczaca praktyk artystycznych zaliczanych do
NM6S_WG02 nowych mediéw, w zaawansowanym stopniu zna techniki i technologie medialne zwigzane z tym P6S_WG
obszarem sztuki oraz z innymi dyscyplinami artystycznymi
zna i rozumie zagadnienia dotyczace kompozycji utwordw tradycyjnych, nowomedialnych,
NM6S_WG03 transmedialnych i transdyscyplinarnych, w zaawansowanym stopniu zna metody i narzedzia P6S_WG
konieczne do ich realizacji, posiada wiedze na temat psychofizjologii i percepcji widzenia
ma wiedze z historii sztuki, jest Swiadomy procesu zmian w sztuce, w zaawansowanym stopniu
. P . L . - . . L P6S_WG
NM6S_WG04 rozumie zaleznosci miedzy twérczoscig w zakresie nowych mediéw a innymi dziataniami w obszarze PSS_WK
sztuk plastycznych i wizualnych -
NMBS WGOS W zaawansowanym stoprnu |dentyf|.kltue istotne Z]?V\.Ilska kuItu.rowe zwigzane z przemianami w sztuce PES WG
- prowadzgce do powstania nowego jej obszaru definiowanego jako nowe media -
NMBS WG06 dostrzega ZW|qzek.teoretycznych zatozen .s.z.tu.kl nquych medlow z wias.n’a dziatalnoscig artystyczna, PES WK
- zna podstawowa literature z zakresu teorii i historii sztuki nowych mediéw -
NMBS WG07 wie o relj‘a\qach miedzy teorig a pr.a.tl.<tykq zawarta.w Programle studlc?\fv z za.kresu nt?wych medlom{,’ PES WK
- zna wspotczesne metody promocji i upowszechniania réznych rodzajow dziet sztuki nowych medidow -
NMGS WKOS zna podstawowe uwarunlfowanla prawne, etyczne oraz ekorjomlczne zawod.u.artysty, oraz ‘ PES WK
- podstawowe uregulowania z zakresu prawa ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa autorskiego -
Umiejetnosci
Po ukonczeniu studidw absolwent:
NM6S_UWO1 potraﬁl .?tosowac w ,prakt’yc.e artystyczngj klasygzne"oraz te zwigzane z nowymi mediami techniki oraz P6S_UW
dobrac i zastosowac wiasciwe sposoby ich realizacji
NM6S_UW02 w reallz.owanych pra.cach wy.korzystuje srodki ekspresji specyficzne dla nowych mediéw oraz P6S_UW
tradycyjnych dyscyplin sztuki
NM6S UWO03 swobodme.korzysta z wyobrazrﬂ, Ir?tuICJI, emocji, wiedzy oraz wczesniejszych doswiadczen PES UW
- w kreowaniu wtasnych wypowiedzi artystycznych -
NM6S UWoa stosuje w.pra.iktyce ar.tystyc.znej poznang zasady kompoz.\’/cp utwordéw wizualnych ze szczegdlnym PES UW
- uwzglednieniem swoistosci struktury dziet nowych mediéw -
dokonuje wyboru technik i narzedzi wtasciwych do zamierzonych celéw, stosuje efektywne sposoby PES UW
NM6S_UWO05 ¢wiczenia i rozwijania umiejetnosci szczegdlnie w zakresie medidow elektronicznych, potrafi korzystaé PSS_UU
z warsztatu tradycyjnego, ale przede wszystkim wprowadza nowe techniki i technologie cyfrowe -
NM6S_UW06 samoduelnle.orgamzwe warsztat.artyst.yczny, uzupetnia wiedze kierunkowa i doskonali umiejetnosci P6S_UW
w celu nadania wtasnym pracom indywidualnego charakteru
potrafi wykorzysta¢ podstawowa wiedze z historii sztuki, interpretuje i charakteryzuje zjawiska
NM6S_UWO07 artystyczne z obszaru nowych medidw umieszczajac je we wiasciwym kontekscie historycznym P6S_UW
i kulturowym
w oparciu o zrédta bibliograficzne potrafi przygotowac proste prace pisemne, wystgpienia ustne oraz
NM6S_UWO08 prezentacje multimedialne z uzyciem podstawowej terminologii opisujgcej obszar sztuki nowych P6S_UK
medidéw
NM6S UK09 potrafi stosowaé odpowiednie formy zachowan podczas publicznych prezentacji wtasnych dokonan P6S UK
- artystycznych -
potrafi przygotowac przestrzen wystawienniczg zgodng z zamierzonym
NM6S_UK10 A B} . . ) P6S_UK
celem oraz prezentacje wtasnych dokonan w formie cyfrowej i drukowanej
jest przygotowany do dziatan indywidualnych i kolektywnych, zna zasady pracy
NM6S_UK11 zespotowej i w zaleznos$ci od powierzonych mu zadar moze w zespole petni¢ rézne role, potrafi P6S_UO
porozumiewac sie ze wspdtpracownikami za pomoca wspotczesnych platform komunikacyjnych
NM6S_UK12 postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P6S_UK
NM6S_UU13 rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz doskonalenia technik realizacyjnych, P6S_UU

posiada umiejetnosci do kontynuowania ksztatcenia na studiach 2 stopnia
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Kompetencje spoteczne
Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

potrafi samodzielnie wykorzystac¢ zdobyte kwalifikacje, wykazuje umiejetnosci zbierania i selekcji
NM6S_KKO1 informacji o swoim miejscu w obszarze sztuki nowych mediéw oraz potrafi formutowaé krytyczna P6S_KR
argumentacje o efektach witasnej dziatalnosci twdérczej a takze o wynikach pracy innych
NMES KKO2 komunikuje sie ze spoteczeristwem, rozumie spoteczng funkcje dziatan tworczych, promuje sztuke P6S_KO
- nowych mediéw z wykorzystaniem nowych metod przekazywania informacji P6S_KR
NM6S_KK03 rozwigzuje problemy zwigzane z adaptacjg do zmieniajacych sie warunkéw spotecznych P6S_KK
wspotpracuje z przedstawicielami réznych srodowisk spotecznych i zawodowych w ramach
NM6S_KK04 L . . . . R , P6S_KK
- przedsiewziec artystycznych i kulturalnych, rozumie potrzebe zasiegania opinii i pomocy ekspertow -
NMGS KOOS aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalno-artystycznym; z szacunkiem odnosi sie do dziedzictwa PES KO
- kulturowego -
NM6S KRO6 !est gotéw do pf)djeua d2|alalno§C| artystycznej ze Swiadomoscig zasad etyki zawodowej P6S KR
- i z poszanowaniem dla dorobku innych -

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektdw uczenia sie i tresci

programowych — | stopien

YO

Przedmiot

Efekty uczenia sie

Tresci programowe

Historia sztuki starozytnej NM6S_WG04 Zagadnienia zwigzane ze sztukg dawng we wszelkich jej

i Sredniowiecznej NM6S_UWO07 ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci artysty jako
NM6S_KO05 wspottworcy Swiatowej kultury wspétczesnej.

Historia sztuki nowozytnej NM6S_WG04 Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowozytng we wszelkich jej
NM6S_UWO07 ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci artysty jako
NM6S_KO05 wspottworcy Swiatowej kultury wspétczesnej.

Historia sztuki nowoczesnej NM6S_WG04 Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowoczesng we wszelkich jej
NM6S_UWO07 ujeciach. Historyczne aspekty dziatalnosci artysty jako
NM6S_KO05 wspottworcy Swiatowej kultury wspotczesnej.
NM6S_WG05

Jezyk obcy NM6S_UK12 Program wyrdwnania, uzupetnienia i usystematyzowania jezyka
obcego na poziomie B2.

Jezyk obcy — egzamin B2 NM6S_UK12 Program wyrdwnania, uzupetnienia i usystematyzowania jezyka
obcego na poziomie B2. Weryfikacja standaryzowanym
egzaminem na poziomie B2.

Podstawy kompozycji NM6S_WG03 Komponowanie na ptaszczyznie:

NM6S_UWO01 taczenie dwdch réznych uktadéw, charakter i rola elementéw
NM6S_UW04 w uktadzie, podziat ptaszczyzny,
NM6S_KK01 otwarta kompozycja rytmiczna, komponowanie w sytuacji

silnego ograniczenia srodkéw formalnych, kompozycja
zamknieta, przeksztatcenie kompozycji zamknietej, rysunek,
grafika albo obraz na temat jednej cechy wybranego
przedmiotu.

Komponowanie w przestrzeni tréjwymiarowe;j:

ukfad przestrzenny z elementéw o charakterze liniowym,
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kompozycja z bryt i ptaszczyzn, kompozycja z ptaszczyzn

i krzywizn, uktad dwdéch podobnych bryt.

Kompozycje czasoprzestrzenne, otwarte, interaktywne:
zorganizowany cigg wizualny przebiegajacy w czasie, ksigzka
artystyczna, film, animacja komputerowa, kolekcja plastyczna —
zbidr luznych przedmiotéw jako interaktywna rzezba otwarta,
zachecajaca ogladajgcego do zmian konfiguracji, uktad
przestrzenny zdolny do przybierania réznych wygladéw poprzez

zastosowanie ruchomych potaczen.

Propedeutyka graficznych NM6S_UWO05 Propedeutyka najpopularniejszych programoéw graficznych do
programéw komputerowych tworzenia i projektowania grafiki komputerowej, technik
multimedialnych, zadan na potrzeby reklamy, filmu, grafiki i
animacji 3D oraz architektonicznego projektowania wnetrz.
Podstawy mediéw cyfrowych NM6S_WG01 Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy a wektorowy.
NM6S_UWO01 Renderowany obraz 3D (Srodowisko mieszane).
NM6S_UW02 Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentacji koloru, przestrzen
NM6S_KKO01 barw, gtebia bitowa. Formaty zapisu obrazu. Stratne i
NM6S_KKO03 bezstratne metody kompresji.
Jakos¢ obrazu cyfrowego. Usystematyzowanie zagadnien
rozdzielczosci, wielkosci, parametréw drukarskich.
Podstawowe zagadnienia przygotowania do druku.
Podstawowe pojecia flmowe. Podstawowe zasady montazu
filmowego.
Przyktadowe narzedzia programowe do montazu i realizacji
prostych efektéw specjalnych audio-video.
Media cyfrowe NM6S_WG02 Obraz cyfrowy w kontekscie wspétczesnych medidw: telewizja,
NM6S_WG07 Internet, kanaty mobilne i wielkozasiegowe.
NM6S_UWO02 Koncepcje rozszerzonej percepcji rzeczywistosci: obraz 3D,
NM6S_UWO03 Augmented Reality, Virtual Reality, udZzwiekowienie
NM6S_UWO05 przestrzenne.
NM6S_UU13 Cechy obrazéw generowanych w czasie rzeczywistym: np.
NM6S_KRO6 dynamiczne wizualizacje 3D, gry.

Wspotczesne zagadnienia interfejsu: interfejs jako narzedzie
w sztuce, interfejs jako sztuka, sztuka jako interfejs.
Zagadnienia interdyscyplinarnosci we wspdétczesnych mediach
cyfrowych na przyktadzie geometrii dyskursywnych, infografik,
medidw dynamicznych.

Kontekst sztuki Nowych Mediéw z uzyciem technik cyfrowych
wobec wspédtczesnych postaw estetycznych, spotecznych,

politycznych i historycznych.
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Podstawy kodowania obrazéw

cyfrowych

Kreatywne kodowanie

Dziatania intermedialne

NM6S_WG01
NM6S_UWO05
NM6S_KKO01

NM6S_WG02
NM6S_UWO05
NM6S_UU13
NM6S_KR06

NM6S_WG02
NM6S_WG07
NM6S_UWO02
NM6S_UWO06
NM6S_KR06

Tresci programowe przedmiotu dotyczg wybranych zagadnien
programowania ukierunkowanego na tworzenie obrazéw
cyfrowych oraz zdobycia praktycznych podstawowych
umiejetnosci kodowania utworéw wizualnych w wybranym
srodowisku programistycznym. W szczegdlnosci sg to:

pojecie sztuki algorytmicznej, projektowanie algorytmoéw
(proceduralnych ciggdw czynnosci), programowanie
strukturalne (funkcje i zmienne), podstawowe typy danych
instrukcje sterujace (instrukcje warunkowe, petle, iteracja

i rekurencja), uktady wspétrzednych i transformacje (translacja,
rotacja, skalowanie), kodowanie barw w modelach RGB i HSB,
modutowosc¢ i multiplikacja

pojecie sztuki generatywnej, porzadek a przypadek (fraktale,
systemy stochastyczne), pseudolosowos¢ w obrazie cyfrowym
(generatory liczb, szum Perlina)

projektowanie systemowe (tworzenie kolekcji obrazéw

bazujacych na wspdlnym systemie parametrow).

Tresci programowe przedmiotu dotyczg zaawansowanej wiedzy
na temat metod tworzenia obrazéw cyfrowych w Srodowisku
programistycznym oraz rozwiniecia umiejetnosci kreatywnego
kodowania jako srodka artystycznego wyrazu. W szczegdlnosci
s to:

ztozone struktury danych (tablice, listy), analiza danych
informacji, wizualizacja danych jako forma wypowiedzi
artystycznej, programowanie typografii, paradygmat
programowania obiektowego, programowanie animacji,
tworcze wykorzystanie btedu w obrazie cyfrowym,

prosta interakcja za pomoca klawiatury i myszy.

Tresci programowe przedmiotu Dziatania Intermedialne
uzupetniajg program nauczania kompozycji. W szczegdlnosci sg
to: figuracja jako istotny czynnik zmieniajacy zasady budowania
formy w dzietach plastycznych; taczenie nowych technologii i
tradycyjnych srodkéw plastycznych, takich jak rysunek,
malarstwo figuratywne, fotografia, film; rozszerzenie pojecia
,przedmiotéw znalezionych” o ,ready made” znalezione w
internecie, stanowigce elementy dzieta; zagadnienia zwigzane
ze sztukg nowoczesng, nowymi, powszechnie dostepnymi
mediami i transmedialnoscig charakterystyczng dla sztuki
wspotczesnej; medium jako narzedzie do uzyskania zamierzonej

idei, a nie cel sam w sobie.

Videomapping i rozszerzona

rzeczywistos¢

NM6S_WG02
NM6S_UWO5
NM6S_UU13
NM6S_KR06

Videomapping jako forma rozszerzonej rzeczywistosci (XR),
tworzenie wirtualnej matrycy obrazu, dostosowanie obrazu
cyfrowego do projekcji na fizycznym obiekcie, kreowanie iluzji
przestrzeni w obrazie cyfrowym, wieloplanowos¢ projekcji

obrazoéw kinetycznych, synteza wirtualnego obrazu cyfrowego i
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fizycznego obiektu, tworzenie instalacji czasoprzestrzennych z
zastosowaniem kinetycznych projekcji Swietlnych, tworzenie

aplikacji rozszerzonej rzeczywistosci.

Proseminarium dyplomowe razem |NM6S_WG02 Podstawowa wiedza zwigzana z szeroko pojmowang sztuka
z wybranym przedmiotem NM6S_WG04 nowych medidw.
kierunkowym NM6S_WG05 Wybdr koncepcji, tematu i wtasciwych technologii dotyczacych
NM6S_WG07 dyplomowej pracy licencjackiej.
NM6S_UWO03 Indywidualna praca twdrcza i teoretyczna.
NM6S_UWO05
NM6S_UWwWo07
NM6S_UWO08
NM6S_UK09
NM6S_UK10
NM6S_KKO01
Seminarium dyplomowe razem NM6S_WG02 Podsumowanie wiedzy o kreacji artystycznej w obszarze sztuki
z wybranym przedmiotem NM6S_WG04 nowych mediéw zdobytej w trakcie dotychczasowych studiéw.
kierunkowym + opis pracy NM6S_WG06 Realizacja pracy dyplomowej — indywidualna praca twoércza.
dyplomowej NM6S_WG07 Przygotowanie opisu licencjackiej pracy dyplomowe;j.
NM6S_UWO08
NM6S_UK09
NM6S_UK10
NM6S_KKO01
NM6S_KK02
Zagadnienia sztuki aktualnej NM6S_WG04 Zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualna. Najnowsze trendy i
NM6S_WG06 dziatania artystyczne, jako immanentna czes¢ Swiatowej sztuki
NM6S_UWO07 wspotczesnej.
NM6S_KO05
Formy Rysunkowe NM6S_WG02 Tradycyjne ¢wiczenia w oparciu o studium z natury oraz
NM6S_UWO01 ¢wiczenia warsztatowo — konceptualne. Program zaktada
NM6S_UWO02 zréznicowany stopieri trudnosci éwiczen. Cwiczenia maja
NM6S_UWO05 charakter propedeutyczny, rozwijajacy przede wszystkim
NM6S_UK10 umiejetnos$¢ swiadomej obserwacji rzeczywistosci,
NM6S_KK04 komponowania obrazu na ptaszczyZznie za pomocg technik
rysunkowych. Eksperymentowanie z nowymi mediami
i materiatami w aspekcie notacji rysunkowej.
Dziatania Interaktywne i Site NM6S_WG02 Program pracowni zorientowany jest na szeroko rozumiane
Specific NM6S_UWO01 dziatania site-specific umozliwiajgce aktywny wptyw na
NM6S_UWO02 przestrzen medialng i publiczng. Realizacje prac polegaja
NM6S_UWO05 przede wszystkim na potaczeniu ,stacjonarnych” elementéw
NM6S_UK10 rzezbiarskich z elementami krajobrazu — dla dziet plenerowych,
NM6S_KK04 badz architekturg — dla realizacji we wnetrzach. Sformutowanie

dzieta jest poprzedzone badaniem kulturowej matrycy miejsca
— uwzgledniajgcym jego aspekty historyczne, architektoniczne,
topograficzne, sSrodowiskowe, spoteczne, krajobraz pierwotny

czy historie krajobrazu kulturowego.
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Dziatania Fotograficzne NM6S_WG02
NM6S_UWO01 Pracownia Dziatan Fotograficznych jest przestrzenig
NM6S_UWO02 eksperymentow artystycznych i dyskusji nad problemami
NM6S_UWO05 zwigzanymi z medium fotografii, ale przede wszystkim
NM6S_UK10 miejscem nauki technicznych aspektow fotografii
NM6S_KK04 (w szczegdlnosci fotografii studyjnej). Program obejmuje
zagadnienia dotyczace tworzenia komunikatéw, w ktérych
fotografia stanowi¢ moze zaréwno autonomiczny $rodek
wypowiedzi, jak tez by¢ czescig multimedialnej lub
interdyscyplinarnej catosci.
Przestrzen Eksperymentu NM6S_WG02 Program pracowni dotyczy malarskiego studium z natury oraz
Malarskiego NM6S_UWO01 zagadnien konstrukcji i budowy obrazu. Cwiczenia obejmuja
NM6S_UWO02 podstawowe zagadnienia malarskie, takie jak: temperatura
NM6S_UWO05 barwy w Swietle i w cieniu, oraz statyka i dynamika
NM6S_UK10 poszczegdlnych obszaréw przedstawienia, pozwalajg uwrazliwié
NM6S_KK04 studenta na kontrasty kolorystyczne i walorowe, kontrasty
ksztattu i wielkosci elementéw oraz ich przestrzennosé. Ten
etap studiowania w pracowni umozliwia studentowi doskonali¢
i rozwija¢ warsztat malarski oraz dobiera¢ odpowiednie
zindywidualizowane $rodki plastyczne do namalowania obrazu
pokazujgcego fragment natury. W programie zaktada sie
réowniez eksperymentowanie z réznymi materiatami
i technikami malarskimi.
Projektowanie Form NM6S_WG02 Program pracowni dotyczy dwdch gtéwnych sfer realizacji.
Multimedialnych NM6S_UWO05 Przestrzeni filmowo-animacyjnej i interaktywno-
NM6S_UK11 multimedialnej. W obszarze form nieinteraktywnych studenci
NM6S_KK04 projektuja i realizujg filmowe lub/i animowane rozwigzania
infograficzne takie jak np: sktadniki kampanii reklamowych,
spotecznych czy okolicznosciowych. Przeznaczone one sg do
dystrybucji w postaci udzwiekowionych lub
nieudzwiekowionych materiatéw cyfrowego wideo lub animacji
w formatach wykorzystywanych na mediach
spotecznosciowych. W zakresie rozwigzan interaktywnych
pracownia wprowadza do problematyki projektowania i
realizacji warstwy interfejsu lub funkcjonalnych aplikacji czy ich
funkcjonujacych na platformie docelowej prototypdw.
Rozwigzaniami technicznymi zadan z tej grupy sa aplikacje
uzytkowe (lub ich prototypy) realizowane na platforme
Android.
Prawo autorskie NM6S_WKO08 Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacja prawng
NM6S_KRO6 i ustawodawczg dotyczaca zagadnien prawa autorskiego. Prawa

i obowigzki tworcy w aktualnej rzeczywistosci prawnej.

Wychowanie fizyczne

Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwdj ogélnej

sprawnosci fizycznej. Zasady wspotpracy w zespole.
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Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacja prawng

i ustawodawczg dotyczaca bezpieczenstwa i higieny pracy.
Prawa i obowigzki studenta w tym zakresie. Zasady pierwszej
pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich

prewencji i eliminowania.

Szkolenie informatyczne

Instruktaz dotyczacy systeméw informatycznych zwigzanych
z bezposrednim funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci
informatycznej uczelni (wirtualny dziekanat, poczta, serwisy

informacyjne).

Szkolenie biblioteczne

Instruktaz obejmujgcy zagadnienia uzycia systeméw
informatycznych dotyczacych obstugi zintegrowanych
katalogow bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbioréow

biblioteki ASP w todzi.
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5. Plany studiow
5.1 Studia | stopnia (poziom 6)

Semestr 1

Liczba Punkty Forma o/

Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z
Podstawy kompozycji 45 5 z/o
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy medidéw cyfrowych 30 4 z/o
Podstawy kodowania obrazéw cyfrowych 30 z/o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Rysunek* 45 5 z/o F
Dziatania Interaktywne i Site Specific* 45 5 z/o F
Dziatania Fotograficzne* 45 5 z/o F
Malarstwo* 45 5 z/o F
Projektowanie Form Multimedialnych* 45 5 z/o F
Prawo autorskie 17 1 z (o}
szkolenie BHP 4 0 z (o}
szkolenie informatyczne 1 0 z [0}
szkolenie biblioteczne 2 0 z 0]
SUMA 324 32
*Student wybiera 3 z 5 przedmiotéw fakultatywnych (F). Przedmioty fakultatywne mogga by¢ zmienione po uzgodnieniu z dyrektorami
odpowiednich instytutow.
Semestr 2

Liczba Punkty Forma o/

Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e [0}
Jezyk obcy 30 2 z/o (o]
Podstawy kompozycji 45 5 z/o 0]
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy medidéw cyfrowych 30 4 e
Podstawy kodowania obrazéw cyfrowych 30 e
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Rysunek* 45 5 z/o F
Dziatania Interaktywne i Site Specific* 45 5 z/o F
Dziatania Fotograficzne* 45 5 z/o F
Malarstwo* 45 5 z/o F
Projektowanie Form Multimedialnych* 45 5 z/o F
SUMA 330 34

*Student wybiera 3 z 5 przedmiotéw fakultatywnych (F). Przedmioty fakultatywne moga by¢ zmienione po uzgodnieniu z dyrektorami

odpowiednich instytutow




Semestr 3

Liczba Punkty Forma o/
Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z
Jezyk obcy 30 2 z/o
Podstawy kompozycji 60 5 z/o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Media cyfrowe 45 5 z/o 0
Kreatywne kodowanie 45 5 z/o (0]
Dziatania intermedialne 45 5 z/o (0]
Videomapping i rozszerzona rzeczywistos¢ 45 5 z/o (e}
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Rysunek* 45 5 z/o F
Dziatania Interaktywne i Site Specific* 45 5 z/o F
Dziatania Fotograficzne* 45 5 z/o F
Malarstwo* 45 5 z/o F
Projektowanie Form Multimedialnych* 45 5 z/o F
SUMA 435 44

*Student wybiera 3 z 5 przedmiotéw fakultatywnych (F). Przedmioty fakultatywne moga byé zmienione po uzgodnieniu z dyrektorami

odpowiednich instytutéw.

Semestr 4

Liczba Punkty Forma o/

Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e
Jezyk obcy 30 2 z/o
Podstawy kompozycji 60 5 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Media cyfrowe 45 5 e o
Kreatywne kodowanie 45 5 e o
Dziatania intermedialne 45 5 e (o}
Videomapping i rozszerzona rzeczywistosé 45 5 e o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Rysunek* 45 5 z/o F
Dziatania Interaktywne i Site Specific* 45 5 z/o F
Dziatania Fotograficzne* 45 5 z/o F
Malarstwo* 45 5 z/o F
Projektowanie Form Multimedialnych* 45 5 z/o F
SUMA 435 45

*Student wybiera 3 z 5 przedmiotéw fakultatywnych (F). Przedmioty fakultatywne moga by¢ zmienione po uzgodnieniu z dyrektorami

odpowiednich instytutdw.
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Semestr 5

Liczba Punkty Forma o/
Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z
Jezyk obcy 30 2 z
Jezyk obcy- egzamin B2 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego — 1 przedmiot do wyboru
Media cyfrowe — proseminarium dyplomowe
Kreatywne kodowanie — proseminarium dyplomowe

90 12 e 0]

Dziatania intermedialne — proseminarium dyplomowe
Videomapping i rozszerzona rzeczywisto$¢ — proseminarium dyplomowe
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 z o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
praktyki zawodowe (po Il roku) 100 4 z
wychowanie fizyczne 30 0 z
SUMA 312 23
Praktyki zawodowe w wymiarze 100 godzin dydaktycznych przektadaja sie na 75 godzin zegarowych rozliczanych przez podmiot
przyjmujacy na praktyki.
Semestr 6

Liczba Punkty Forma o/

Przedmiot

godzin ECTS weryfikacji F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e [0}
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego — 1 przedmiot do wyboru
Media cyfrowe — seminarium dyplomowe
Kreatywne kodowanie — seminarium dyplomowe

90 12 z o

Dziatania intermedialne — proseminarium dyplomowe
Videomapping i rozszerzona rzeczywisto$¢ — proseminarium dyplomowe
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 3 z/o o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
wychowanie fizyczne 30 0 z (0]
SUMA 180 18
Legenda:

O: przedmiot obowigzkowy

F: przedmiot fakultatywny
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Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi
Woydziat Sztuk Projektowych

Insytytut Projektowania Graficznego

Kierunek: projektowanie graficzne
Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw: stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)
Poziom PRK: 6
Tok studiéw: od r. ak. 2024/2025

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spotecznd

Nazwa przedmiotu

IPG1_WO01
IPG1_W02
IPG1_WO04
IPG1_WO05
IPG1_WO06
IPG1_WO07
IPG1_UO1
IPG1_U02
IPG1_U03
IPG1_U04
IPG1_UO05
IPG1_U06
IPG1_U07
IPG1_U08
IPG1_U09
IPG1_U10
IPG1_U11
IPG1_U13
IPG1_KO1
IPG1_KO02
IPG1_KO03
IPG1_KO04
IPG1_KO5
IPG1_KO6

Estetyka

Historia Sztuki Nowoczesnej

Historia Sztuki Starozytnej i Sredniowiecznej
Historia Sztuki Nowozytnej

Jezyk obcy

Jezyk obcy / B2

Podstawy kompozyciji

Pracownie Grafiki Grafiki Warsztatowej - do wyboru.
Podstawy Grafiki Warsztatowej

Rysunek

Malarstwo

x

> 1> > JpGg1_wo3

x [x |x |x

AP < ppG1_u12
P < ppG1_v14

X % [x|x |x

Podstawy Projektowania Graficznego X
Podstawy CSS i HTML

Podstawy Fotografii Uzytkowej
InDesign, lllustrator, Photoshop (Affinity)
Podstawy typografii i DTP X
llustracja X
Projektowanie Algorytmiczne

Projektowanie Plakatu

Projektowanie Identyfikacji Graficznej
Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Infografiki
Projektowanie Form Multimedialnych
Projektowanie Form Literniczych
Projektowanie Grafiki Przestrzennej

Podstawy Projektowania Uniwersalnego
Historia designu X X X X
W-F
Praktyki zawodowe X X X
Prawo autorskie X X X X
Techniki autoprezentacyjne X X X X X X
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne
Szkolenie informatyczne

x [x |x [x

Xo[x [x |x [x[x|x|x|x[x]|x
X o[x [x |x [x[x|x|x|x[x]|x
X o[x [x |x [x[x|x|x|x[x]|x

X [x X [x [x|x[x]x[x]|x]|x[x

X Ix [ x> [>x|x|x[x|x]|x[x]|x]|x
x Ix [x|x|x[x|x

X Ix [ [x x> [x|x|x|[x
x Ix [x|x|x[x|x

X |Ix [x|x|x[x|x

X Ix [x|x|x[x|x

X Ix [x|x|x[x|x

X |x [x[x|x[x]|x|x
X |x [x [x|x[x|x|x[x]|x
X |x [x [x|x[x]|x|x[x]|x
X |x |x [x [x|x|x

X |x |x [x [x|x|x

XX Ix [x x> [x|x[x|x]|x[x]|x]|x[x




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa

Strzeminskiego w Lodzi

Program studiéw

Cykl dydaktyczny 2024/2025

J ie g
Studia: stacjonarne
Poziom studiow: | stopien (6 semestrow)
Profil studiow: ogdlnoakademicki

Forma zajeé¢ 1 rok 1l rok Il rok
I sem. Il sem. Il sem. IV sem. V sem. VI sem.
godz / ECTS Form | godz / ECTS Form |godz / ECTS Form | godz / ECTS Form |godz / ECTS Form | godz / ECTS Form
sem azal. sem azal. | sem azal. sem azal. | sem azal. | sem a zal
Modut
[Estetyka Wyktad 30 2 zal | 30 3 | Egz
Historia Sztuki Nowoczesnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Starozytnej i Sredniowiecznej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Nowozytnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Jezyk obc
ek oboy Lekiorat 30 zlz| g | o (221 gy, ZAZ) 5 o |z
oceng oceng oceng
Jezyk obcy / B2 Lektorat 2 1 Egz
Podstawy kompozycji .
¥ kompozycy Cw 30 2 223 3 Egz|a30 3 % 3 | 4 | Eg
oceng oceng
Pracownie Grafiki Warsztatowej (sitodruk) . Zalz
Cw 30 2 30 4 Egz
oceng
Podstawy Grafiki Warsztatowej .
4 d Cw 45 2 (D2 45 3 Eq
oceng
Rysunek .
’ o 02 e 3 o za
Malarstwo 4 A 45 3 ocinzq 45 | 4 | Egz
Ew 60 2 Zalz 60 Zal z
oceng oceng
Modut ksztatcenia kierunkowego
Podst: Projekis ia Grafi
odstawy Projektowania Graficznego Cw e o | Zalz| 4 3 | Eg
oceng
Podst: CSSiHTML
odstawy ! Sw 30 o (ZAlz g, 3 | Egz
oceng
Pod — -
odstawy Fotografii Uzytkowej Ew 45 3 Zalz 45 Zalz 45 4 Zalz
oceng oceng oceng
InDesign, lllustrator, Photosh:
nDesign, lllustrator, Photoshop Cw 5 o | Zalz| 4 3 | Eg
oceng
Podst t fii i DTP
odsttypogralitt Cw 45 2 Az g 3 | Egz
oceng
llustracj
ustracia Cw 45 2 Az g 3 | Egz| 45 g 2z
oceng oceng
Projekt ie Al I
rojektowanie Algorytmiczne Ew 5 o (Zaz| 3 | Eg
oceng
Podst: Projeki ia Uni I
odstawy Projektowania Uniwersalnego Ew 30 o (Zaz| 4 3 | Eg
oceng
Projekt ie Plakat E
rojextowanie Flakatu Cw 45 2 |ZZ] 45 3 "% | s 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projekt ie Identyfikacji Grafi E
rojektowanie Identyfikacji Graficznej Ew 5 o |Zalz| g 3 9z 45 7 | Egz | s 15 | zal
oceng
Proj ie Fo W i E
orm W ' Sw 45 | 2 | D2 45 | 3 ("% | as | 7 |Egz| 45 | 15 | za
oceng
Pron o Form Mulimedi 2
orm ! Cw 45 2 |ZZ] 45 3 "% | s 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projekt ie Fo Literni h E
rojextowanie Form Literniczyc! Cw 45 2 |ZZ] 45 3 "% | s 7 | Egz| 45 | 15 | zal
oceng
Projekt ie Grafiki Przest j E
rojektowanie Grafiki Przestrzennej Ew 5 o |Zalz| g 3 9z 45 7 | Egz | s 15 | zal
oceng
* Do wyboru 3z 6 Do wybory 126
(seminarium)
Modut y gt kier
Historia designu Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
\W-F 30 0 Zal 30 0 Zal
Praktyki zawodowe Praktyki 107 4 zal
Prawo autorskie Wyktad 17 1 Zal
' Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Szkolenie BHP Cw 4 0 Zal
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 Zal
Szkolenie informatyczne Cw 1 0 Zal
2713|Godzin w toku
studiow
SUMA
609 30 615 44 555 32 465 38 227 26 242 24
194(ECTS w toku
studiow Godz. | ECTS Godz. [ECTS Godz. | ECTS Godz. [ECTS Godz. | ECTS Godz. [ECTS

Praktyki zawodowe - 107 godzin dydaktycznych praktyki zawodowej odpowiada 80 godzinom zegarowym




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych

Insytytut Projektowania Graficznego

Kierunek: projektowanie graficzne
Specjalnosé:

Poziom ksztatcenia i typ studidow:
Poziom PRK:

Tok studidw:

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)

7

od r. ak. 2024/25

Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sig

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

IPG2_WO01

IPG2_W02

IPG2_W03

IPG2_W04

IPG2_WO05

IPG2_WO06

IPG2_WO07

IPG2_U01

IPG2_U02

IPG2_U03

IPG2_U04

IPG2_UO5
IPG2_U06
IPG2_U07
IPG2_U08

IPG2_U10

IPG2_U11

IPG2_U12

IPG2_U13

IPG2_KO1
IPG2_K02
IPG2_KO03
IPG2_K04

Grafika warsztatowa

Sitodruk

> 1> lPG2_U09

Malarstwo

Rysunek

Obraz cyfrowy

X |X [ X | X |Xx

X | X [ X | X | X

X |X [ X | X |X

Jezyk obcy

Jezyk obcy B2+

llustracja i Komiks

Fotografia Reklamowa

Projektowanie Plakatu

Projektowanie Informacji Wizualnej

X | X [X | X

X | X [X | X

X | X [ X | X

X | X [ X | X

X | X [X | X

X | X [ X | X

X | X [X | X

X | X [ X | X
X | X [X | X
X | X [ X | X
X | X [X | X

X | X [ X | X

X | X [X | X

XX [ X XX | X [X|[X|X|X|[X

X | X [ X | X
X | X [X | X

Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii Mediéw
Cyfrowych

x

x

x

x

x
x
x
x

x

x
x
x

Projektowanie Komunikatu Wizualnego

Projektowanie Grafiki Multimedialnej i Gier

Projektowanie Pisma i Kaligrafii

Projektowanie Interfejsu

Design spoteczny i projektowanie dostepne

X X | X |X |X

X IX | X |X |X

X |IX | X |X |X

X X | X | X | X

X X | X |X |X

X X | X | X |X
x
X X | X |X |X

X X | X | X |X

X [ X X |X |X
X [ X X | X |X

Historia typografii i projektowania graficznego

x
X X |IX [X

Proseminarium

Seminarium- praca pisemna

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Techniki autoprezentacyjne

XX X |[X | XX [X|[X|X|X

Szkolenie BHP

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie informatyczne

10

10

10

15

14

10 9 15 10

12

22 10 11 1




Akademia Sztuk Pigknych im. Kierunek: projektowanie graficzne
Strzeminskiego w Lodzi Studia: stacjonarne
Poziom studiow: Il stopien (4 semestry)
Cykl
Program studiow Projektowanie Graficzne Il stopnia
Modut / przedmiot Forma zajec 1 rok Il rok
| sem. Il sem. 1l sem. IV sem.
godz / ECTS Forma| godz/ ECTS Forma| godz/ ECTS Forma| godz/ ECTS Form
sem zal. sem zal. sem zal. sem azal.
[Modut ksztatcenia ogélnego
Grafika warsztatowa Ew 45 3 zal
Sitodruk
ew 45 3 |Z22] 45 4 | Egz
oceng
Malarstwo
Rysunek Cw 45 3 Zal zalz | 45 4 Egz
Obraz cyfrowy 45 3 oceng
Design spoteczny i projektowanie dostepne Cw 45 3 zal
Jezyk obcy Lektorat 30 5 zalz 30 2 2al
ocena
Jezyk obcy B2+ Lektorat 2 1 egz
[Modut pr ia Kier
llustracja i Komiks
? Sw 45 3 [22] 45 3 |22] 45 10 | Egz
oceng oceng
Fotografia Reklamowa .
Cw 5 | 3 [2@2] 45 3 [22] 45 10 | Egz
oceng oceng
Projektowanie Plakatu
. 6w 45 3 [22] 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Informacji Wizualnej . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii
Meéiéw Cyfrowych Y 11 1ypog Cw 45 3 ozcae'nzq 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
Projektowanie Komunikatu Wizualnego . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Multimedialnej i Gier Zalz
Sw 45 3 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Pisma i Kaligrafii . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie interfejsu
) ! 6w 45 3 [22] 45 4 Egz 45 10 | Egz
oceng
do wyboru3z9 g0 wyporu_ jizs
(Seminarium)
Aneks do dyplomu-seminarium:
Projektowanie Plakatu, Projektowanie Informacji
Wizualnej, Projektowanie Grafiki Wydawniczej i
Typografii Mediéw Cyfrowych, Projektowanie
Komunikatu Wizualnego, Projektowanie Grafiki 45 10 zal
Multimedialnej i Gier, Projektowanie Pisma i
Kaligrafii, llustracja i Komiks, Fotografia reklamowa
do wyboru1z6
(Seminarium-aneks)
Modut t y gt ia kier
Historia typografii i projektowania graficznego Wykfad 30 3 Zal 30 4 Egz
Proseminarium Wyklad/éwiczenia 15 3 Zal
Seminarium - praca pisemna Wykfad/¢wiczenia 15 3 Zal
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 zal
Szkolenie BHP Ew 4 0 z
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 z
Szkolenie informatyczne
Cw 1 0 z
1547|Suma godzin w
toku studiow
165|ECTS w toku
SUMA
607 41 557 47 240 41 143 36
godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS
Opracowanie: Zespét ds. Utworzenia Kierunku
Projektowanie Graficzne




Zatacznik nr 15 do Uchwaty nr 199/24/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w L.odzi

Program studiow

Kierunek: rzezba

Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Rzezby

Kierunek: rzeZzba

Poziom: 7 PRK

Forma studiow: studia jednolite magisterskie stacjonarne
Tok studidw: od r. ak. 2024/2025



AN N

Charakterystyka kierunku
Nauka, badania, infrastruktura
Program

Efekty uczenia sie

Plany studiow



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister sztuki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesie¢

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia — 321

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Rzezba jest kierunkiem artystycznym ksztalcgcym studentdw w zakresie rzezby
i kierunkdw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztatcenia jest tak
skonstruowany by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczo$¢ i systematyczne odkrywanie i wypracowywanie
wiasnych srodkow wyrazu.

Jednym z waznych elementéw ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspoétpracy poszczegolnych pracowni, katedr
i innych instytutow.

Od programu i metod ksztatcenia wymagacé sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie réznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta jak i dajacych mozliwosci
dostosowania szczegdtow programowych do jego predyspozycji, zainteresowan i talentu.
Program kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw.
Oznacza to, ze programy przedmiotéw teoretycznych i programy ksztatcenia ogoélnoplastycznego
sg skorelowane z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni
specjalistycznych sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie
od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepujg je
kompleksowe zadania problemowe, realizowane w roznych pracowniach przy zespotowych
konsultacjach pedagogow, co w wiekszym stopniu wptywa na zaangazowanie studenta w
samodzielng prace. Pozgdana jest rowniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan
stawianych studentowi oraz metod ich prowadzenia.

Zaktada sie, ze uktad zadah problemowych uwzglednia stopniowanie trudno$ci.
Koniecznos¢ sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiac¢ szeroki wachlarz merytorycznych
probleméw, przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego
dochodzenia do rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.



Ogodlnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdem studentéw na plener po
pierwszym, drugim lub trzecim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w
podejsciu do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych z ktérymi majg do czynienia
W pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtownym celem piecioletnich magisterskich studidow kierunku rzezba jest wszechstronne
wyksztalcenie artysty rzezbiarza, tworcy kultury, ktéry posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki popartych znajomoscia historii
sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspotczesnych metod i Srodkéw
komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnosé wtasnej oceny rzeczywistosci, w ktérej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowaé. Powinien by¢é gotowy do wykonywania samodzielnej pracy tworczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej twdrczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprécz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguty charakteryzujg sie duzym poczuciem uczcCiwosci
i kompetencji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiow jest wyksztatcenie tworcy, ktory jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
oraz mie¢ wptyw na srodowisko w ktérym funkcjonuje i przyszly ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek rzezba bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i
ksztatcgcym nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcow sztuki
w spoteczenstwie. Daje to wymierne efekty i przektada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie
zwraca sie duzg uwage na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu
cztowieka i catego spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztalcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku rzezba opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zaktadane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiow, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
do wyboru utatwia absolwentowi tatwiejszy start
w zyciu zawodowym i czesto wptywa korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studiow, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzagdkowane
poszczegolnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie rzezby na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotow z tresci podstawowych - do wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiéw magisterskich Akademii Sztuk Pieknych w todzi w Instytucie
Rzezby na kierunku rzezba posiada kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:
e samodzielnej pracy tworczej jako artysta rzezbiarz,



e wspotpracy jako animator kultury z instytucjami sektora publicznego ( samorzadowego

np. domy kultury), pozarzgdowego (fundacje i stowarzyszenia)
i prywatnego (firmy) w kwestiach obejmujgcych tematyke szeroko pojetej rzezby i dziatan
przestrzennych,

e zatrudnienia jako artysta plastyk wspotpracujacy z branzg filmowg i teatralng w
zagadnieniach zwigzanych z projektowaniam i wykonaniem form przestrzennych,

e wspotpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki, takimi jak galerie sztuki , muzea
oraz domy kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie rzezby,
e zajec jako promotor sztuk plastycznych w szczegdlnosci rzezby,
e zleceh na zaprojektowanie oraz realizacje obiektow rzezbiarskich (kameralnych,

pomikowych, plenerowych)

Absolwenci kierunku rzezba poza powyzszymi mogg wykonywacé rowniez nastepujgce zawody:
e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,
e instruktor.

Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wtasnej drogi tworczej
lub podejmujg ksztatcenie na studiach Ill stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia
absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania
w zawodzie artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Glowne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing rzezby. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkdw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Instytut Rzezby dysponuje salami dydaktycznymi, wyposazonymi
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni rzezbiarskich umozliwiajgce
prace koncepcyjng i projektowa:
1. kawalety,
regaty do przechowywania prac,
deski pod prace rzezbiarskie,
narzedzia reczne i elektornarzedzia
szafy narzedziowe,
state i przenosne zrodta o$wietlenia,
dostep do Internetu.

NoukwnN

Pie¢ specjalistycznych warsztatéw technicznych wspierajgcych dydaktyke:

1. Kamien.
2. Drewno.
3. Metal.

4, Szkio.

5. Ceramika.

Praca odbywa sie pod fachowg opiekg prowadzgcych warsztaty, ktdére wyposazone sa
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celéw ksztatcenia w Instytucie Rzezby Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi przeznaczonych jest szereg pomieszczen stanowigcych odpowiednig
baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni, 2z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Harmonogram zaje¢ jest opracowany tak, ze studenci mogag
korzysta¢ z w/w bazy i sprzetu takze w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1.
2.

v

Forme studiow — studia stacjonarne.

Liczbe semestrow i liczbe punktéw ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10

- liczba punktow ECTS: 321

Moduty zaje¢ — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektéw
ksztalcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztalcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektéw.

Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.
taczng ilos¢ punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osob prowadzacych zajecia
wynosi: 165 ECTS.

Liczbe punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkow studidbw przypisanych do obszarow innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne — liczba punktow ECTS — 37.

Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktow ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach tych
plenerow wynosi : 4 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztattowanie osobowosci tworczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukoriczenia studiow 321
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 165
prowadzgcych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 104
ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych - plenery 4

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 37

Liczba godzin zaje¢

taczna liczba godzin zaje¢: 5254



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W programie studidéw na kierunku rzezba o profilu ogélnoakademickim praktyki przybierajg forme
pleneru artystycznego, ktéry trwa okoto dwdch tygodni i odbywa sie po | lub |l
lub Il roku studiow.

Plener rzezbiarski jest kontynuacja zaje¢ dydaktycznych 2z rzezby, jest waznym
i nieodzownym etapem edukacji artystycznej studenta na kierunku rzezba. Plener rozumiany jako
doswiadczenie rzezbiarskie zwigzane z problemami przestrzeni , skali i materiatu wzbogaca
wrazliwo$¢

i warsztat o inne srodki wyrazu niemozliwe do zdobycia w warunkach pracy w pracowni.

Kazdy plener kohczy sie zaliczeniem na podstawie koncowego przegladu prac. Instytut podejmuje
sie zagwarantowania miejsca pobytu na plenerze wyjazdowym. Dopuszcza sie zorganizowanie
pleneru stacjonarnego (w todzi).

Ukonczenie studiow
Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowal/egzamin

dyplomowy/inne)

Po zaliczeniu dziesigtego semestru oraz zaliczeniu seminariow dyplomowych student moze
przystagpi¢ do dyplomu.

1. Regulamin Prac Dyplomowych Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy
dyplomowej, wiasciwe dla kierunku rzezba.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz

zasady egzaminu dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studiéw i w Zarzadzeniu Rektora

w sprawie sposobu i szczegotowych warunkéw skifadania prac dyplomowych oraz

w Regulaminie Prac Dyplomowych Kierunku Rzezba.

3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe

w semestrze poprzedzajgcym termin egzaminu dyplomowego.

4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowe;j:

e Pracadyplomowa jest przygotowywana przez studenta pod kierunkiem promotora. Stanowi
okreslony cykl prac stworzonych w pierwszej pracowni specjalizacyjnej oraz prac bedgcych
tzw. aneksem do dyplomu. Kolekcja powinna odznaczaé¢ sie wysokim poziomem
artystycznym i Swiadczy¢ o umiejetnosci swobodnego wyrazania witasnych przekonan
tworczych oraz wiasciwym przygotowaniu absolwenta do prowadzenia samodzielnej
dziatalnosci artystyczne;j.

e Praca dyplomowa musi zosta¢ wykonana samodzielnie i spetnia¢ formalne kryteria
wtasciwe dla kierunku Rzezba.

e Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz jednego studenta, o ile mozna
w niej wyodrebni¢ czesci przygotowywane samodzielnie przez poszczegdlnych studentow
i na tej podstawie okresli¢ naktad i warto$¢ merytoryczng pracy kazdego z nich.

e Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.

e W skiad pracy dyplomowej, wchodzi:

a) czes¢ | - praca praktyczna - przygotowywana pod kierunkiem promotora.

Kompletna prezentacja zrealizowanego dzieta, zestawu prac rzezbiarskich, na ktérg
sktadajg sie: szczegotowy opis oraz reprodukcje.

Plik PDF formatu A4; rozdzielczos¢ grafiki rastrowej 300 dpi.

- Do realizacji dyplomu w pracowniach dyplomujgcych kierunku Rzezba, wymagane sg co
najmniej 3 semestry uczestnictwa w zajeciach w pracowni dyplomujgce;j.

b) czes¢ Il - aneks - przygotowany pod kierunkiem opiekuna aneksu.

Reprodukcje prac artystycznych wraz z opisem (Pliki JPEG; rozdzielczos¢ grafiki rastrowe;j
300 dpi).

- W skfad wchodzg prace zrealizowane w IX semestrze.



c) czes¢ lll — praca teoretyczna - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracy
teoretycznej.
- Praca teoretyczna jest przygotowana samodzielnie przez studenta, pod kierunkiem
opiekuna czesci teoretycznej. Powinna nawigzywac trescig do pracy praktycznej,
wskazywac na zrodta inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu twoérczego, gtownych
tez i konkluzji dyplomanta. Moze stanowi¢ teoretyczne uzasadnienie pracy praktyczne;.
- Praca pisemna powinna odznaczac¢ sie klarownoscig formutowanych mysli, jasnoscig
ich przekazywania, ogdlng poprawnoscig stylistyczng i ortograficzng.
- Catos¢ opracowania wraz z bibliografig nie powinna by¢ wieksza niz 30 stron tekstu
(A4). Tekst powinien by¢ uzupetniony ilustracjami i opracowany zgodnie ze
standardami magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego
w todzi.
- Wymogi edytorskie opisu do czesci praktycznej. (zgodne ze standardami
magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi).
5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.
6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowa najpdzniej na 21 dni kalendarzowych
przed terminem egzaminu dyplomowego.
7. Recenzentéw wyznacza Dyrektor Instytutu. Recenzent dokonuje oceny catosci pracy
dyplomowej, opisowo oceniajgc poszczegolne jej czesci, tzn. czesci praktycznej, aneksu
ogolnoplastycznego oraz pracy pisemne;j.
8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy
dyplomowej wystawiona przez promotora, prowadzgcych/opiekunéw prace dyplomowg oraz
recenzentow, wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na formularzu bedacym zatgcznikiem
do Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku.



4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod

Tres¢

PRK

RO7S_WGO01

podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do
precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych probleméw w obrebie dyscyplin artystycznych
ze szczegolnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG02

dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tto okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkow

z odmiennymi dziedzinami wspotczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzgcych w przestrzeni sztuki zwtaszcza rzezby i podobnych
dyscyplin

P7S_WG

RO7S_WG03

podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos¢ i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej w zakresie rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG04

reguty kreowania utworéw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim
poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i stylow
w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twérczych i odtwdrczych

P7S_WG

RO7S_WKO05

perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wiasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych
adekwatnych dla kierunku studiow

P7S_WK

RO7S_WG06

poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych
z technologiami i technikami w rzezbie i dyscyplinach pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG07

wspolne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku
rzezba (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspdiczesnej rzezbie), oraz $wiadomie
wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wiasnej tozsamosci artystycznej

P7S_WG

RO7S_WG08

rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach
artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematéw
dzisiejszej cywilizaciji

Umiejetnosci : potrafi

Kod

Tres¢

P7S_WG

PRK

RO7S_UWO1

zastosowac wiasng swiadomosé, kreatywnos¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia
oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych

P7S_UW

RO7S_UWO02

podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie
sztuk plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych oraz
przewidywac¢ efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym zachowujgc jednoczesnie swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej

P7S_UW

RO7S_UO03

kierowac i wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnych prac zespotowych.

P7S_UO

RO7S_UWO04

realizowac wiasne projekty artystyczne korzystajac z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwija¢ je poprzez samodzielng prace

P7S_UW
P7S_UU

RO7S_UKO05

z wykorzystaniem réznych zrédet opracowaé prace w formie pisemnej i werbalnej
dotyczace zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studidéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)

P7S_UK

RO7S_UKO06

Zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia jezykowego

P7S_UK

RO7S_UKO7

wyrézniajgc sie kompetencjg nawigzywac relacje z publicznoscia i odpowiedzialnie podchodzi¢
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami

Kompetencje spoteczne : jest gotéow do

Kod

Tres¢

P7S_UK

PRK

RO7S_KRO01

uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcéw lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych cato$ciowych dziatan, réwniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informagji

P7S_KR

RO7S_KK02

wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie
mechanizmoéw psychologicznych

P7S_KK

RO7S_KKO03

krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac takiej ocenie inne

przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan

innych oséb

P7S_KK

RO7S_KO04

spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych,
naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wtasnej pracy i jej etosu na wybranej
specjalizacji i kierunku studiéw, komunikowania sig¢ z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistéw i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzie¢ kulturalnych

P7S_KO
P7S_KR
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i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomocg technik

informacyjnych.

4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia si¢ i tresci
programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Rzezba: RO7S_WGO01 Celem ksztatcenia w pracowniach rzezbiarskich jest
RO7S_WG03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
RO7S_WG04 - co najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
RO7S_WKO05 plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
RO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
RO7S_UWO01 umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych do
RO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
RO7S_UO03 m. in. poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz
RO7S_UWO04 znajomos¢ zagadnien warsztatowych i
RO7S_UKO07 materiatoznawczych obejmujgce szerokie spektrum
RO7S_KRO01 aktywnosci rzezbiarskiej. Umiejetnos¢ obserwacji i
RO7S_KKO03 interpretacji zjawisk zachodzgcych w naturze musi by¢
RO7S_KO04 Scisle
zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
Srodkéw plastycznych stuzgcych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretaciji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw witasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.
Piecioletnie studia w pracowniach rzezby to czas
autorefleksji i pierwsza préba kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztaicenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogolnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozycji
studenta.
Rysunek: RO7S_WGO01 Program pracowni rysunku opiera sie w duzej mierze
RO7S_WG03 na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
RO7S_WG04 W pierwszej fazie ksztatcenia, dobdr éwiczen jest
RO7S_WKO05 skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go
RO7S_WG06 rzeczywistosc.
RO7S_UWO01 Cwiczenia majg za zadanie rozwija¢ $wiadomo$é
RO7S_UWO02 wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentéw, oraz
RO7S_UO03 generowa¢ w nich umiejetno$é kreacji takiej
RO7S_UW04 wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
RO7S_UKO7 dziedziny sztuk.
RO7S_KRO01
RO7S_KKO03 Gléwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
RO7S_KO04 to:
kompozycja, proporcje, kontrasty walorowe,
Swiattocien, kontur w $wietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresji.
Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztalcenia. Polega on na
rozwijaniu wlasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkow wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.
Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.
1. Rzezba wirtualna RO7S_WG03 Celem dydaktycznym przedmiotéw jest rozwijanie i
2 Mata forma RO7S_WG04 doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w
’ RO7S_UWO01 zakresie budowania form przestrzennych, zaréwno
rzezbiarska jego mozliwosci manualnych, jak i intelektualnych,
RO7S_UWO02 umozliwiajacych mu realizowanie zadan rzezbiarskich

3. Mata forma szkto

w réznych technikach i technologiach.
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4. Mata forma RO7S_UWO04
ceramika
RO7S_KKO03
RO7S_KRO01
Warsztaty : RO7S_WG06 W pracowniach warsztatéw studenci zdobywajg
Kamien RO7S_UWO04 podstawowg umiejetnosc postugiwania sie
Drewno narzedziami, elektronarzedziami oraz wiadomosci
Szkio dotyczgce materiatoznastwa.
Metal Studenci w ramach ¢wiczen wypowiadajg sie za
Ceramika pomocg  okreslonych podstawowych  technik
rzezbiarskich takich jak:
kamien,drewno,szkto,metal,ceramika.
Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
rzezbiarskich na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym w ramach specyfiki warsztatu.
Propedeutyka graficznych RO7S_WKO05 |. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych RO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow
RO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory
RO7S_UWO04 geometrii,
RO7S_KRO01 -Modut MassFX i Cloth,
RO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,
-Kontrolery animagji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,
Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE
- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos¢, frame
rate , pixel aspect ratio,
-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),
-Animacja typograficzna,
-Shape layers;
-Animacja infograficzna;
-Post produkcja: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;
-Montaz audio i wideo,
Aktualia sztuki RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
RO7S_UKO05 zapoznanie studentéw z biezgcymi wydarzeniami
RO7S_UKO06 zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.
RO7S_KKO03
Leksykon rzezby RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Leksykon rzezby
. . . RO7S_WG07 . . . . .
wspotczesnej z elementami RO7S UKO5 wspo’fczes.nej z elementaml krytykllart}./stycznej jest .
Krytyki artystycznej RO7S_UKO6 zapoz'rLe_ime stq?entow z wydarzeniami zachodzgcymi
RO7S_KK03 w rzezbie wspéiczesnej N
oraz przedstawienie krytyki artystycznej jako
narzedzia poznawczego. Zajecia przygotowujg do
Swiadomej percepcji sztuki i kompetentnego czytania
tekstéw o sztuce, do samoksztatcenia i wnikliwej
obserwacji wspdétczesnych wydarzen artystycznych.
Kreacja przekazu i prezentaciji RO7S_WG07 1. Przekazanie wiedzy z zakresu sposobow
RO7S_WG08 prezentowania okreslonego zagadnienia
RO7S_UKO05 tematycznego — zdolno$ci komunikaciji werbalnej,
RO7S_UKO07 umiejetnego stosowania narzedzi prezentacyjnych,
RO7S_KK02 zasad autoprezentaciji.
2. Zdolnosci abstrahowania i praca skojarzeniami w
kodzie wizualnym i werbalnym
3. Sterowanie uwaga widza.
4. Rola grupy docelowej oraz kontekstu.
5. Psychologiczne aspekty wyboru odpowiednich
Srodkow plastycznych.
6. Analiza zwigzkéw pomiedzy trescig komunikatu a
decyzjami projektowymi.
7. Konstruktywna krytyka, likwidacja blokad
komunikacyjnych i twérczych.
8. Od pomystu do idei — przygotowanie projektu.
Podstawy kompozycji gg;g-wgg; Ksztatcenie w zakresie przedmiotu podstawy kompo-
RO7S UWO02 zycji odbywa sie przez cztery semestry pierwszego i
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RO7S_UWO1
RO7S_UW04
RO7S_KRO1
RO7S_KK03

drugiego roku i jest przedmiotem obligatoryjnym dla
wszystkich studentéw. Zajecia prowadzone sg w opar-
ciu o prace wtasng studenta i indywidualne korekty
udzielane przez prowadzgcego. Program realizowany
jest poprzez podanie tresci zadan i omowienie proble-
matyki w nich zawartej.

Celem przedmiotu jest studiowanie podstawowych za-
gadnien dotyczacych komponowania utworéw prze-
strzennych oraz zmieniajgcych sie w czasie. Dotyczy
to w szczegolnosci poznawania réznych typow ele-
mentéw przestrzennych jak ptaszczyzny, bryty, ele-
menty o charakterze liniowym; réznych relacji zacho-
dzgcych miedzy elementami jak symetrie, kontrasty,
podobienstwa a takze zmienno$¢ uktadéw w czasie
oraz celowego wykorzystywania specyfiki uzytych ma-
teriatéw i barwy i umiejetnego ich zestawienia.

W zadaniach poruszane sg problemy przestrzennych
ukfadow rytmicznych, relacji bryt, terenu i pustej prze-
strzeni, dzielenia przestrzeni, uzycia barwy do podkre-
Slania relacji miedzy elementami, ksztattowania ele-
mentéw utworu ze wzgledu podang tres¢ oraz tworze-
nia utworéw zmiennych w czasie przeksztatcalnych i
interaktywnych.

Historia rzezby RO7S_WGO01
RO7S_WG02
RO7S_WG04
RO7S_UK05
R7S_KO04

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentowi
zagadnien historii rzezby. Dzieki tym zajgciom student
winien nabra¢ zdolnosci przekrojowego i
zagadnieniowego myslenia o dziejach rzezby;
rozumie¢ zaleznosci w jej obrebie, sie¢ kontekstow,
tropow i nawigzan. Wiedza erudycyjna, przyswojona w
trakcie zaje¢ ma utatwia¢ studentowi prowadzenie
refleksji teoretycznej, wzbogacaé jego jezyk dyskursu
twoérczego. Odrebnym efektem ma byé podniesienie
kompetencji odbiorczej studenta — powinien on dzieki
przyswojonej wiedzy swobodnie opisywac¢ i analizowac
napotykane i odbierane dzieta sztuki, oraz dostrzegac i
rozumie¢ powigzania i odniesienia utworéw sztuki do
innych dziedzin kultury.

Estetyka RO7S_WG02
RO7S_UWO1
RO7S_KRO1

I rok

l. Aisthesis — co to jest estetyka?

1. Logika doswiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

1. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (piekno,
$licznose).

V. pluralizm estetyczny (wzniostos¢).

VI. pluralizm estetyczny (wzniostos$¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIIL. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia miedzywojennego

XII. estetyka tresci

XI. estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspres;ji artystycznej

XIV. estetyka ekspresji (intuicji)

XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogélnej lingwistyce

Il rok
I.  w kregu psychoestetyki
Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda
Ill. psychoestetyka Carla G. Junga
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IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegotowa epistemologia dla nauk
o sztuce

VIl. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIIl. anglosaska estetyka

IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej

X.  na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

XI.  zrozumieé media z punktu widzenia
estetyki

XIl. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

XIll. estetyka performatywnosci
a somaestetyka

XIV. estetyka jako czes¢ tradycyjnej czy juz
maszynowej epistemologii?

Filozofia RO7S_WG02 . co to jest filozofia?
RO7S_UWO01 1. historia filozofii starozytnej
RO7S_KRO01 1. chrzescijanska korekta filozofii
antycznej
V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje
V. empiryzm angielski a duch filozofii
os$wiecenia
VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia
VII. wyjscia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu
Historia sztuki nowoczesnej RO7S_WG01 Celem zaje¢ z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
RO7S_UWO01 wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkéw
RO7S_KKO03 i tendenciji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI
wieku. Rozpoznawanie i umiejetno$¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
z najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami

reprezentujgcymi poszczegodlne zjawiska. Dodatkowo
szczegblny nacisk ktadziony jest na uchwycenie
zmiennos$ci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
za$ na diugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne

w sztuce.
Historia sztuki nowozytnej RO7S_WG01 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
RO7S_UWO01 z zakresu historii sztuki nowozytnej dotyczg ogélnego
RO7S_KKO03 wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,

przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane sg przemiany
stylistyczne i twdrczos¢ artystow (malarzy, architektow,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.
Tre$¢ zajec:
1.  Sztuka protorenesansu
2. Renesans wioski
3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowe;
4. Renesans poétnocny — sztuka okresu
Reformagiji
5. Sztuka manieryzmu
6. Barok jako sztuka kontrreformacji
7.  Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach
8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm
9. Barok i rokoko
10. Neoklasycyzm

Historia sztuki starozytnej RO7S_WG01 Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
i Sredniowiecznej RO7S_WG02 sztuki starozytnej i sredniowiecznej dotyczg ogolnego
RO7S_WG04 wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych epok
RO7S_UKO05 (chronologia, przemiany historyczne,  kulturowe
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RO7S_UKO06
RO7S_KRO01

i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradycji
europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sa
przemiany stylistyczne i tworczos¢ artystéw (malarzy,
architektéw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.

Tematyka zaje¢:

Sztuka starozytnego Egiptu

Sztuka minojska i mykenska

Sztuka starozytnej Grecji

Sztuka Etruskow

Sztuka rzymska

Sztuka wczesnochrzescijanska

Sztuka wczesnosredniowieczna

Sztuka przedromanska

. Sztuka romanska

10. Sztuka gotycka

OCONOORAWON =

Jezyk obcy:
angielski, francuski, niemiecki

RO7S_UK05
RO7S_UK06
RO7S_UO03
RO7S_KRO1

Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w todzi.

Ochrona wtasnosci intelektualnej

RO7S_WG08

- Prawo autorskie jako jeden z elementow systemu
ochrony wtasnosci intelektualnej,

- ochrona wizerunku, szczegétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzér uzytkowy, wzor przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,

- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektdow pracy tworczej.

Prawo autorskie

RO7S_WG08

- przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majgtkowe,

- wspotfautorstwo,

- opracowanie utworu,

- korzystanie z utworu,

- zarzgdzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.
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5. Plany studiow : rzezba

SEMESTR — :
ez .a pkt ECTS c')rma' O/F
godzin zaliczenia
Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 0]
Estetyka 30 2 z 0]
. 30 1 z )

Propedeutyka graficznych programow komputerowych

_ 17 1 z 0]
Prawo autorskie
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o o
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o 0
Rysunek 120 5 z O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e o
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie biblioteczne 2 0 z 0
Szkolenie BHP 4 0 z o
Szkolenie informatyczne 1 0 z 0]
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e o
Estetyka 30 3 e 0]
Propedeutyka graficznych programow komputerowych 30 1 : °
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o o
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o (0]
Rysunek 120 5 e O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o O
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0}
Mata forma szkto 60 4 e 0
Mata forma ceramika 60 4 e o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 2 z o
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o O
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
Mata forma szkto 60 4 e o
Mata forma ceramika 60 4 e o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 3 z/o (0]

19




SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 o
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 0]
Aktualia sztuki 30 2 z 0}
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
RzeZba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 ) , 0

artystycznej
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 o
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e 0]
Aktualia sztuki 30 3 z/o 0
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o O
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspdtczesnej z elementami krytyki 30 ) 2/0 0

artystycznej
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z o
Jezyk obcy- egzamin B2 + 2 1 e o
Filozofia 30 3 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 e o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 120 6 e O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 z 0]
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10

SEMESTR

g“cf;l;ian pkt ECTS zafI?crzn;:ia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Plener *** 120 4 z o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe - praca teoretyczna 30 5 z 0]
Seminarium dyplomowe - praca praktyczna 120 8 z 0]
Seminarium dyplomowe - aneks ogélnoplastyczny do 120 6 , OfF

dyplomu

Legenda:

e - egzamin

z/o - zaliczenie na ocene

z - zaliczenie

* Rzezba dyplomujaca ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Dziatania interaktywne i site specific

Obiekt artystyczny

Rzezba i kreacja przestrzeni

** Rzeiba ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Rzezba kameralna

Rzezba autonomiczna

Rzezba i dziatania w przestrzeni intermedialnej

*** Plener na przestrzeni | lub Il lub Il roku ; zaliczenie po ostatnim semestrze
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Wydziat Sztuk Projektowych
Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla studidéw stacjonarnych | stopnia

Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Jednostka prowadzgca kierunek:

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku:

Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Poziom ksztatcenia: Typ studiow:

6 poziom PRK (pierwszy stopien) stacjonarne | stopnia

Profil ksztatcenia:

Ogodlnoakademicki

Dziedzina:

sztuki

Dyscyplina kierunku studiow:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki



Strona2z5

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji
na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia
efektdéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu

uczenia sie

KT1_wo1

KT1_Wo02

KT1_Wo03

KT1_wo4

KT1_WO05

KT1_WO06

KT1_Wo07

Efekty uczenia sie dla kierunku studidw Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Opis efektu (wg kategorii)

I. WIEDZA. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

posiada zaawansowang wiedze na temat metod realizacji prac artystyczno-
projektowych zwigzanych z kierunkiem Tkanina i Stylizacja Wnetrz. Jest
Swiadomy srodkéw wyrazu oraz umiejetnosci warsztatowych swojej specjal-
nosci

zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii projektowania tkanin,
zastosowania tkanin we wnetrzach, wzornictwa, historii sztuki oraz tkaniny
artystycznej. Zna kluczowe publikacje oraz najwazniejsze dzieta z kazdej z

tych dziedzin

zna i rozumie style w sztuce, wzornictwie i tkaninie oraz powigzane z nimi

tradycje twdrcze i odtworcze

zna i rozumie trendy rozwojowe w dyscyplinach artystycznych zwigzanych z

kierunkiem Tkanina i Stylizacja Wnetrz, a takze w dziedzinach pokrewnych

zna i rozumie terminologie i teorie z zakresu technologii i materiatoznaw-
stwa w kontekscie studiowanego kierunku. Wykazuje biegtos¢ w stosowa-
niu technik, narzedzi i materiatéw wykorzystywanych w projektowaniu tka-
nin i stylizacji wnetrz. Posiada wiedze na temat rozwoju technologii tkanin
nicielnicowych, zakardowych, haftu, druku na tkaninie, dywandw przemy-
stowych, gobelindw, farbiarstwa, papieru recznie czerpanego, obrébki roslin

wtdknistych, stylizacji wnetrz i roli tkaniny w aranzacji przestrzeni

zna i rozumie ograniczenia technologiczne w pracy projektanta tkanin i styli-
sty wnetrz

zna podstawowe zasady marketingu i finanséw w kontekscie funkcjonowa-
nia $wiata sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem rynku projektowania tka-
nin i stylizacji wnetrz. Posiada wiedze na temat instytucji kultury i jest zo-

rientowany w aktualnych zjawiskach w sztuce i kulturze

Odniesienie do
kodu sktadnika
opisu PRK

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG
P6S_WK



KT1_W08

KT1_W09

KT1_uo1

KT1_U02

KT1_U03

KT1_uo4

KT1_U05

Strona3z5

zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego

zna i rozumie korelacje pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami

programu studiow

Il. UMIEJETNOSCI. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

potrafi tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe, dysponuje umie-
jetnosciami niezbednymi do realizacji wtasnych pomystéw i wizji

Swiadomie postuguje sie réznorodnymi narzedziami warsztatu projektowo-
artystycznego w wybranych dziedzinach twdrczosci. Stosuje odpowiednie
techniki i technologie, dostosowujgc je do specyfiki danego obszaru dziatal-
nosci, jednoczesnie opanowat skuteczne metody samorozwoju poprzez sys-
tematyczng, samodzielng prace. Dysponuje umiejetnosciami pozwalajacymi
na tworzenie oryginalnych koncepcji artystycznych i projektowych. Posiada
umiejetnosci niezbedne do ich wyrazania

wykazuje samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji dotyczacych realizacji i
projektowania wtasnych prac z zakresu studiowanego kierunku, dysponuje
doswiadczeniem w realizowaniu autorskich koncepcji projektowo-artystycz-
nych o zréznicowanej stylistyce. Ze swobodg i niezaleznoscig wykorzystuje

wyobraznie, intuicje i emocjonalnos¢ w procesie twdrczym

jest przygotowany do wspotpracy w ramach zespotdw projektowych specja-
lizujgcych sie w projektowaniu tkanin oraz stylizacji wnetrz. Posiada umie-
jetnosci niezbedne do wspadtdziatania z innymi cztonkami zespotu, umozli-
wiajace realizacje prac projektowych

potrafi wyszukiwac, analizowaé, oceniac, selekcjonowac i efektywnie wyko-
rzystywac réznorodne narzedzia i techniki w celu rozwigzywania zadan arty-
stycznych o charakterze praktycznym, charakterystycznych dla kierunku
Tkanina i Stylizacja Wnetrz. Potrafi dokonac trafnego wyboru oraz zastoso-
wac odpowiednig metodologie, dostosowang do specyfiki danego projektu.
Ma zdolnos¢ do ciggtego doskonalenia swoich umiejetnosci poprzez samo-
dzielng i systematyczng prace, wykorzystuje efektywne techniki umozliwia-

jace nieustanny rozwdj warsztatu artystycznego

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG

P6S_UW

P6S_UW

P6_UW

P6S_UO

P6S_UW
P6S_UU



KT1_U06

KT1_U07

KT1_U08

KT1_K01

KT1_K02

KT1_K03

KT1_K04

Stronad:z5

posiada umiejetnosci umozliwiajgce prezentacje swojego dorobku arty-
styczno-projektowego na forum publicznym. Potrafi przygotowywac i reali-
zowac indywidualne oraz zbiorowe wystawy prezentujgce prace z zakresu
projektowania tkanin i stylizacji wnetrz. Potrafi opracowac portfolio, ktére
przedstawia jego najwazniejsze osiggniecia twdrcze. Potrafi przygotowac
opisy swojej twdrczosci i wystgpienia ustne, wykorzystujgc nawigzywania
do podstawowych ujeé teoretycznych oraz odwotywania do réznych zrodet
dysponuje umiejetnosciami jezykowymi w zakresie dziedzin sztuki i dyscy-
plin artystycznych, spetniajgcymi wymagania poziomu biegtosci B2 okre-

Slone przez Europejski System Opisu Ksztatcenia Jezykowego

potrafi stosowac odpowiednie formy zachowania podczas publicznych pre-
zentacji wtasnych dokonan artystycznych i projektowych, w kontekscie przy-

sztej kariery zawodowej w roli projektanta

11l. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Po ukonczeniu studiow absolwent:

rozumie potrzebe nieustannego uczenia sie i doskonalenia swoich kompe-
tencji przez cate zycie. Wykazuje gotowos¢ do adaptowania sie do zmienia-
jacych sie okolicznosci oraz podejmowania wyzwan w zakresie prac projek-
towo-artystycznych. Ma umiejetnosc interpretowania informacji, rozwijania
idei i formutowania krytycznej argumentacji. Ma wewnetrzng motywacje do
dziatania oraz zdolnos¢ do efektywnej organizacji wtasnej pracy. Potrafi w
sposob krytyczny analizowac swoje dokonania

jest zdolny do efektywnego wykorzystania zdobytej wiedzy, umiejetnosci,
wyobrazni, intuicji oraz emocjonalnosci w procesie rozwigzywania proble-
mow projektowych. Cechuje go twdrcze myslenie i umiejetnosé kreatywne;j
pracy, pozwalajace na wypracowywanie nieszablonowych rozwigzan. Po-
trafi w przystepny sposdb przedstawic¢ swoje dokonania projektowo-arty-
styczne na forum publicznym. Potrafi wspdtpracowac w ramach zespotow
projektowych, wykazujac sie otwartoscig na rézne role i zadania

ma krytyczne podejscie do wtasnych dziatan projektowo-artystycznych. Po-
trafi analizowad swoje dokonania, jak réwniez dokonania innych

w petni rozumie swojg role absolwenta uczelni artystycznej. Wykazuje
Swiadomos¢ spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z
realizacjg wtasnych projektdw, co przektada sie na odpowiedzialne
podejmowanie decyzji. Jest gotéw do efektywnego komunikowania sie ze
spoteczenstwem poprzez dziatania tworcze, potrafi inicjowac i angazowacd
sie w przedsiewziecia artystyczne, ktére oddziatujg na otoczenie. Jest zdolny
do prezentowania zadan w przystepnej formie, z wykorzystaniem wszelkich

dostepnych technologii, w tym informacyjnych

P6S_UK

P6S_UK

P6S_UK

P6S_KR

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KO
P6S_KR



Legenda

KT1 (przed podkresinikiem)
W (po podkresiniku)

U (po podkresiniku)

K (po podkresiniku)

01, 02, 03 i kolejne

Strona5z5

— kierunkowe efekty uczenia sie dla studidw stacjonarnych | stopnia
— kategoria wiedzy w kierunkowych efektach uczenia sie
— kategoria umiejetnosci w kierunkowych efektach uczenia sie

— kategoria kompetencji spotecznych w kierunkowych efektach uczenia sie

— numer efektu uczenia sie



Akademia Sztuk Pigknych
im. ifski w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych
Insytytut Tkaniny, Druku i Stylizacji Wnetrz
Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz
Poziom ksztatcenia i typ studiow: stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestréw)
Poziom PRK: 6
Tok studidw: r. ak. 2024/25
Matryca pokrycia efektéw uczenia sie
Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: & kategoria: kompetencje spoft
Nazwa przedmiotu
KT1_WO1 | KT1_WO2 | KT1_WO03 | KT1_W04 | KT1_WO5 | KT1_WO06 | KT1_W07 | KT1_WO08 | KT1_W09 | KT1_U01 | KT1_U02 | KT1_U03 | KT1_U04 | KT1_UO5 | KT1_UO6 | KT1_UO7 | KT1_UO8 | KT1_KO1 | KT1_KO2 | KT1_KO3 | KT1_K04
Modut ksztatcenia ogélnego
Rysunek X X X X X X
Malarstwo X X X X X X
Podstawy rzeiby X X X X X X
Kompozycja X X X X X X
Malarstwo/ rysunek/rzeiba/ grafika/ fotografia artystyczna — do wyboru X X X X
Seminarium dyplomowe - przedmiot ogélnoplastyczny X X
Fotografia produktu X
Jezyk obcy nowozytny X
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 X
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej X
Historia sztuki nowozytnej X X
Historia sztuki nowoczesnej X X
Estetyka X
Proseminarium - opisowa czes¢ dziefa - opracowanie tekstu X X
Seminarium - opisowa czes¢ dzieta - opracowanie tekstu
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
| specjalizacja - przedmiot projektowy do wyboru (*) X X X X X
Seminarium dyplomowe X X X X X X X
Il specjalizacja - przedmiot projektowy do wyboru (*) X X X X
Percepcja ksztaftu i przestrzeni X
Podstawy stylizacji wnetrz X X X X
Stylizacja w kontekscie projektu dyplomowego gtéwnej specjalizacji X X X X
Komputerowe wspomaganie projektowania X X
Warsztaty (farbiarstwo i techniki tkackie) X X X
Materiatoznawstwo i sploty X
Warsztaty projektowo — technologiczne 1 specjalizacja (**) X X X
Warsztaty projektowo — technologiczne 2 specjalizacja (**) X X X
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty X X X
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia tkaniny X
Design XX w. X X
Zagadnienia tkaniny XX w. X
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne
Szkolenie BHP
Szkolenie informatyczne
Prawo autorskie X
Strategie zarzadzania projektami X X X X X
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych X X X X
Praktyki X X X
11 3 4 4 5 4 1 1 1 4 12 6 3 2 8 6 4 5
Legenda: (*)Tkanina Eksperymentalna/ Tkanina Dekoracyjna/ Tkanina Unikatowa/ Stylizacja wnetrz/ Obiekt, Dywan i Gobelin/ Druk 1/ Druk 2/ Media Dekoracji Tkanin/ Papier
(**) warsztaty projektowo - technologiczne | sp. - przypisane zgodnie z pierwsza specjalizacjg z zakresu: warsztaty papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku
(**) warsztaty projektowo technologiczne Il sp - przypisane zgodnie z druga specjalizacja z zakresu: warsztaty papieru, warsztaty tkackie, , warsztaty zakardu, warsztaty druku

0000001




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Tkaniny, Druku i Stylizacji Wnetrz Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)
Profil studiéw: ogdlnoakademicki
Program studiow
Cykl dydaktyczny od roku ickiego 2024/2025 l | | l | | |
Trok I rok 1il rok
, [ 2 3 4 5 6
Modut / przedmiot Forma zajet ——— = = . = ey . o i
L ECTS  [formazal.| %°% /| EcTs |formazal.|%°% /| Ects | O™ | 8%/ | Ecrs |formazal |39 /| gcrs | ToM2 | god gcts | oM
sem sem sem zal. sem sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia
Rysunek Cwiczenia | 60 3 e 60 3 e
Malarstwo Cwiczenia 60 3 e 60 3 e
Podstawy rzezby Cwiczenia | 60 3 /0 60 3 z/0
Kompozycja Cwiczenia | 30 2 e 30 2 e 30 2 e 30 2 e
Malarstwol rysunekirzezbal grafikal fotografia artystyczna — do wyboru Cwiczenia 60 3 e 60 3 e 60 3 e
- przedmiot Seminarium 60 3 z
Fotografia produktu Cwiczenia 30 2 /0 30 2 /o
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 2/0 30 2 2/0 30 2 /0 30 2 z
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 lektorat 2 1 e
Historia sztuki starazytnej i $redniowiecznej Wyktad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej Wyktad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej Wyktad 30 2 z 30 3 e
Estetyka Wyktad 30 2 z 30 3 e
Proseminarium - opisowa czgs¢ dziefa - opracowanie tekstu Wyklad 4 1 z
Seminarium - opisowa cze&¢ dziefa - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
1 specjalizacia - przedmiot projektowy do wyboru (*) Cwiczenia | 60 5 e 60 5 e 60 5 e 60 5 e 60 5 e
Seminarium dyplomowe Seminarium 60 5 z
Il specjalizacia - przedmiot projektowy do wyboru (*) Cwiczenia | 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e 30 4 e
Percepcja ksztaltu i przestrzeni Cwiczenia | 30 1 z 30 1 2/0
Podstawy stylizacji wnetrz Cwiczenia 30 3 2/0 30 3 /0 30 3 2/0
Stylizacja w kontekscie projektu gléwne] specializacii ¢wiczenia 15 1 z
¢wiczenia 30 2 z 30 2 z 45 4 z 45 4 z/o
Warsztaty (farbiarstwo i techniki tkackie) Cwiczenia | 30 2 z 30 2 z
Materiatoznawstwo i sploty Cwiczenia 30 2 z 30 2 z
Warsztaty projektowo - technologiczne | specjalizacia (**) Cwiczenia 30 1 z 30 1 z 45 2 z 45 2 z
Warsztaty projektowo - Il specjalizacia (**) ¢wiczenia 15 1 z 15 1 z
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty Cwiczenia | 30 2 /0 30 2 z/o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia tkaniny Wyktad 30 2 z 30 3 /o
Design XX w. Wyktad 30 2 z 30 3 e
Zagadnienia taniny XX w. Wyktad 30 2 2/0
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 z
Szkolenie BHP Wyktad 4 z
Szkolenie informatyczne Cwiczenia 1 z
Prawo autorskie Wyktad 17 1 z
Strategie zarzadzania projektami éwiczenia 30 1 z 30 2 z/0
Cwiczenie | 30 1 z 30 1 z
Wychowanie fizyczne Cwiczenia 30 0 z 30 0 z
Praktyki (***) 150 5 z
Razem w ciagu semestru 534 33 540 36 435 | 30 465 36 396 29 499 30
SUMA - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS | - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS
Legenda:
(*)Tkanina Eksperymentalna/ Tkanina Dekoracyjna/ Tkanina
Unikatowa/ Stylizacja wnetrz/ Obiekt, Dywan i Gobelin/ Druk 1/ Druk
2/ Media Dekoracji Tkanin/ Papier
(**) warsztaty projektowo - technologiczne | sp. - przypisane zgodnie z
pierwsza specjalizacja z zakresu: warsztaty papieru, warsztaty
tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty
druku. warsztaty projektowo
technologiczne Il sp - przypisane zgodnie z druga specjalizacja z tacznie w toku studiow godzin | 2869
zakresu: warsztaty papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji
wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku.
(***) Student jest zobowiazany do odbycia praktyki projektowej w
ilosci 150 godzin ch (112,5 godzin ych), wedtug
indywidualnego programu praktyk, na przestrzeni wszystkich
semestrow, zaliczenie najpozniej w czasie iego semestru.
| [ ECTS | 194
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Wydziat Sztuk Projektowych
Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla studidéw stacjonarnych Il stopnia

Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Jednostka prowadzgca kierunek:

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku:

Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Poziom ksztatcenia: Typ studiow:

7 poziom PRK (drugi stopien) stacjonarne Il stopnia

Profil ksztatcenia:

Ogodlnoakademicki

Dziedzina:

sztuki

Dyscyplina kierunku studiow:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
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Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji
na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia
efektdéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kody efektow

uczenia sie

KT2_wo1

KT2_WO02

KT2_W03"

KT2_W04

KT2_W05

KT2_WO06

KT2_W07

Efekty ksztatcenia dla kierunku studidéw Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Opis efektu (wg kategorii)

. WIEDZA. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

posiada pogtebiong wiedze w zakresie realizacji projektéw artystycznych i
projektowych, odpowiednich dla studiowanego kierunku Tkanina i Stylizacja
Whnetrz. Dysponuje wiedzg dotyczaca pokrewnych dziedzin, co umozliwia
skuteczne rozwigzywanie ztozonych zadan projektowych wynikajacych ze

zréznicowanego charakteru kierunku

dysponuje pogtebiong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego
sztuk plastycznych oraz projektowych. Rozumie ich znaczenie i wptyw na rdézne
aspekty wspodtczesnego zycia, dostrzegajac liczne powigzania z innymi
dziedzinami. Samodzielnie pogtebia te wiedze koncentrujac sie na
zagadnieniach zwigzanych z kierunkiem Tkanina i Stylizacja Wnetrz

zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji projektowej, co umozliwia mu
swobode i niezaleznos¢ w dziataniach twdrczych

zna zasady tworzenia prac projektowych charakteryzujgcych sie wysokim
stopniem innowacyjnosci. Jego koncepcje opierajg sie na dogtebnej wiedzy o
stylach w sztuce i wzornictwie (designie), a takze zwigzanych z nimi tradycjach
tworczych i odtworczych.

zna i rozumie trendy rozwojowe zwigzane ze specjalizacjami wtasciwymi dla
kierunku Tkanina i Stylizacja Wnetrz

zna technologie stosowang w danych specjalizacjach wtasciwych dla kierunku
Tkanina i Stylizacja Wnetrz. Ma pogtebiong wiedze dotyczacg rozwoju

wykorzystywanych rozwigzan technologicznych zwigzanych z dang specjalizacja

wykazuje pogtebione zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi
a technologicznymi aspektami kreacji, ze szczegélnym uwzglednieniem
specjalizacji wtasciwych dla kierunku Tkanina i Stylizacja Wnetrz. Wykorzystuje
wiedze z tych obszardw, tworzac podstawe dla swojego artystycznego i

projektowego rozwoju.

Odniesienie do
kodu sktadnika
opisu PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG



KT2_W08

KT2_WO09

KT2_Uo01

KT2_U02

KT2_u03

KT2_uo4

KT2_U05

KT2_U06

KT2_U07

KT2_Ko1

Strona3z4

zna i rozumie kluczowe wyzwania wspétczesnego swiata. Posiada pogtebiong
wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu

projektanta

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego

Il. UMIEJETNOSCI. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

potrafi wykorzystaé wysoce rozwinieta osobowos¢ artystyczng do tworzenia,

realizacji i wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych

umie samodzielnie podejmowac decyzje projektowe, tworzy¢ w sposéb
swobodny i niezalezny wykorzystujac fundamentalne wzorce kreacji
artystycznej oraz by¢ sSwiadomym wptywu swoich dziatan projektowych w

kontekscie estetycznym, spotecznym i prawnym

jest gotowy do efektywnej wspotpracy i wspoétdziatania z innymi osobami w
ramach zespotéw projektowych. Posiada zdolnosci zarzadzania i przewodzenia
takim zespotom

potrafi wykorzystaé swoje umiejetnosci warsztatowe charakterystyczne dla
okreslonych specjalizacji kierunku Tkanina i Stylizacja Wnetrz, zwtaszcza w celu
realizacji wtasnych projektéw. Potrafi rozwijac, pogtebiac i doskonali¢ zdobyte
umiejetnosci poprzez indywidualng praktyke

potrafi przygotowac i przedstawic¢ rozbudowane prace pisemne oraz
wystgpienia ustne, dotyczace szczegétowych zagadnien z zakresu
studiowanego kierunku Tkanina i Stylizacja Wnetrz. Wykorzystuje przy tym

podstawowe ujecia teoretyczne, a takze réznorodne zrédta informacji

potrafi wykorzystywac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki
i dyscyplin projektowych, wtasciwych dla kierunku Tkanina i Stylizacja Wnetrz,
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu

Ksztatcenia Jezykowego

w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystgpien zwigzanych z
prezentacjami artystycznymi i projektowymi. Wykazuje sie wysokimi
kompetencjami w zakresie prowadzenia debaty na tematy specjalistyczne,

rowniez w zréznicowanym gronie odbiorcow

I1l. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Po ukonczeniu studiow absolwent:

jest Swiadomy wagi ciggtego doskonalenia sie i uczenia przez cate zycie,

inspirujgc innych swoim przyktadem. Potrafi organizowac, nadzorowac i

P7S_WK
P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UO

P7S_UW
P7S_UU

P7S_UK

P7S_UK

P7S_UK

P7S_UU
P7S_KR



KT2_K02

KT2_KO03

KT2_K04

Legenda
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kierowaé dziataniami innych. Wykazuje odpowiedzialno$¢ w ustalaniu

priorytetow stuzgcych osiggnieciu celdw, zaréwno swoich, jak i innych oséb.

potrafi w sposéb swiadomy i oparty na doswiadczeniu wykorzystywac
mechanizmy psychologiczne, ktore wspomagajg podejmowane przez niego
dziatania

analizuje i ocenia odbierane tresci w sposob krytyczny oraz dokonuje
konstruktywnej oceny zaréwno swoich dziatan, jak i dziatar innych oséb
jest przygotowany do petnienia roli spotecznej jako absolwent uczelni
artystycznej, majac Swiadomos¢ spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw
zwigzanych z realizacjg wtasnych projektéw oraz ich wptywu na otoczenie.
Rozumie odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje. Posiada umiejetnosc
efektywnego komunikowania sie, inicjowania dziatan spotecznych i
prezentowania skomplikowanych zadan w przystepny sposéb, korzystajgc z

technologii informacyjnych

KT2 (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty uczenia sie dla studidw stacjonarnych Il stopnia

W (po podkresiniku)
U (po podkresiniku)
K (po podkresiniku)
01, 02, 03 i kolejne

— kategoria wiedzy w kierunkowych efektach uczenia sie
— kategoria umiejetnosci w kierunkowych efektach uczenia sie
— kategoria kompetencji spotecznych w kierunkowych efektach uczenia sie

— numer efektu uczenia sie

P7S_KK

P7S_KK

P7S_KO
P7S_KR



Akademia Sztuk Pigknych

im. w todzi

Wydziat Sztuk Proj: ych

Tkaniny, Druku i Stylizacji wnetrz

Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Poziom ksztatcenia i typ studiow: stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)

Poziom PRK: 7

Tok studiow: 2024/25

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

Nazwa przedmiotu

KT2_W01 | KT2_WO02 KT2_W03 | KT2_WO04 | KT2_WO05 | KT2_WO06 | KT2_WO07 | KT2_WO08 | KT2_WO09 KT2_uoi

KT2_U02 ‘ KT2_uo03 ‘ KT2_uo4

KT2_uo0s5

‘ KT2_U06

KT2_U07

KT2_K01

KT2_K02

KT2_K03

KT2_K04

Modut ksztatcenia ogélnego

Przedmiot do wyboru (*) X X

Seminarium dyplomowe - cze$é Il (*) X X

Zagadnienia sztuki aktualnej X

Jezyk obcy nowozytny

Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2

Proseminarium - opisowa czes¢ dzieta - opracowanie tekstu

Seminarium - opisowa cze$¢ dzieta - opracowanie tekstu

x

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

| specjalizacja- Przedmiot projektowy do wyboru (**)

Seminarium dyplomowe — | specjalizacja

Il jalizacja- Przedmiot proj: y do wyboru (*¥)

x |x |x |x
x |x |x |x
x |x |x |x

x |x |x |x

x |x |x |x

x |x |x |x |x
x |x |x |x |x

Seminarium dyplomowe - Il specjalizacja

Stylizacja wnetrz - pr

x
x
x
x

Stylizacja wnetrz - techniki prezentacyjne X

x

Komputerowe wspomaganie projektowania

Warsztaty technologiczne

Warsztaty specjalizacyjne 1 sp. (¥**)

Warsztaty specjalizacyjne 2 sp. (¥**)

x |x |x |x
x
x> |x |x |x

Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Design XX wieku - Historia wnetrz X X

Wybrane zagadnienia tkaniny wspétczesnej X X X X X

Wyktad monograficzny X X X X

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Szkolenie informatyczne X

Ochrona wtasnosci intelektualnej X X

Fotografia produktowa (***¥) X

Strategie zarzadzania projektami X X X X

10 2 5 3 3 8 7 2 6 8 3 7

10

Legenda:

(*) Do obligatoryjnego wyboru dowolny przedmiot z programu innych kierunkéw studiéw 2 stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich (z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (punkty ECTS co najmniej 4, minimalna ilos¢ godzin 60)

(**) Przedmioty Projektowe: 1.Tkanina Eksperymentalna/ 2. Tkanina Dekoracyjna/ 3. Tkanina Unikatowa/ 4.0biekt do wnetrz, Dywan i Gobelin/ 5. Druk 1/ 6. Druk 2/ 7. Media Dekoracji Tkanin/ 8. Papier/ 9. Stylizacja wnetrz

(***) warsztaty papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu, warsztaty druku | ‘ | ‘




Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w Lodzi Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
. . L. Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)
Instytut Tkaniny,Druku i Stylizacji Wnetrz
Profil studiéw: ogdlnoakademicki / praktyczny
Program studiow
Cykl od roku 2023/2024 ‘ ‘ ‘
| rok Il rok
. 1 [ 2 3 4
Modut / przedmiot Forma zajec |~ — s pn s pn P o s
godz. / | oo | forma | godz. ecrs | foma | godz. /| Lo | foma | godz. ecrs | forma
zal. sem zal. sem sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Przedmiot do wyboru (*) Cwiczenia 60 4 e 60 4 e 60 4 e
Seminarium dyplomowe - czes¢ Il (%) Seminarium 60 6 z
Zagadnienia sztuki aktualnej Wyktad 30 2 z 30 3 2/0
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 2/0 30 2 z
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 2 2 e
Proseminarium - opisowa czesc dziefa - opracowanie tekstu Wyktad 4 1 z
‘Seminarium - opisowa cze$¢ dziefa - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut pr kier g
1 specjalizacja - Przedmiot projektowy do wyboru () Cwiczenia 60 6 e 60 6 e 75 8 e
Seminarium dyplomowe — | specjalizacja Seminarium 75 8 z
Il specjalizacia - Przedmiot projektowy do wyboru (**) Cwiczenia 60 3 e 60 4 e 60 6 e
Seminarium dyplomowe - Il specjalizacia Seminarium 60 6 z
Stylizacja wnetrz - propedeutyka Cwiczenia 30 2 2/0 30 2 2/0
Stylizacja wnetrz - techniki prezentacyjne Cwiczenia 30 2 2/0 30 2 2/0
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia 30 1 z 30 1 2/0
Warsztaty technologiczne Cwiczenia 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specjalizacyjne 1 sp. (***) Cwiczenia 30 2 z 30 2 z 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specjalizacyjne 2 sp. (***) Cwiczenia 15 1 z 15 1 z 15 1 z 15 1 z
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty ¢wiczenia 30 2 2/0 30 2 2/0
Modut teore kier g
Design XX wieku - Historia wnetrz Wyktad 30 1 z 30 3 e
Wybrane zagadnienia tkaniny wspoiczesnej Wyktad 30 2 2/0
Wyktad monograficzny Wyktad 30 2 z 30 2 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne Wyktad 2 z
Szkolenie BHP ‘Wyktad 4 z
Szkolenie informatyczne Wyktad 1 z
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 z
Fotografia produktowa (****) Cwiczenia 12 1 z
Strategie zarzadzania projektami Wyktad 30 2 z 30 2 z
Razem w ciagu semestru 472 30 535 41 304 26 286 27
- godzin_| ECTS - godzin | ECTS - godzin_| ECTS - godzin | ECTS -
Legenda:
(*) Do obligatoryjnego wyboru dowolny przedmiot z programu innych
kierunkéw studiow 2 stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich  (z
modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (punkty ECTS o
najmniej 4, minimalna ilo$¢ godzin 60) **)
Przedmioty 1.Tkanina Ekspe 2.
Tkanina Dekoracyjna/ 3. Tkanina Unikatowa/ 4.0biekt do wnetrz, Dywan Lacznie w toku studiow godzin | 1597
i Gobelin/ 5. Druk 1/ 6. Druk 2/ 7. Media Dekoracji Tkanin/ 8.
Papier/ 9. Stylizacja wnetrz
(***) warsztaty papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz,
warsztaty zakardu, warsztaty druku
(****) dokumentacja kolekcji dyplomowej
| ! ECTS 124




Opis zakfadanych efektéw uczenia sie dla kierunku wzornictwo

stacjonarne studia pierwszego stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wiladystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku

wzornictwo

Poziom ksztatcenia i typ studiow

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestréw)

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6

Profil ksztatcenia ogoblnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne | konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-
8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu Odniesienie do
. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
uczenia si¢ ]
opisu PRK
WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

WZ6_WO01 ma za?wansowana wiedze dotyczaca mfatod"reallllzaql prOJektow z zalfresu P6S WG
wzornictwa przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie -
ma wiedze dotyczagcg warsztatu plastycznego oraz srodkow ekspresji

WZ6_Wo02 plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we P6S_WG
wzornictwie

WZz6_W03 zha histo.rie sztgk plastycznych, wzornictwa, komunikacji P6S WG
wizualnej, architektury wnetrz -

WZ6_W04 zna. wspo’rcz.esne d.okonanla w qbszarze sztuk plastycznych, wzornictwa, P6S WG
projektowania graficznego, architektury wnetrz -
pojmuje Wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowychi

Wz6_W0S stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu, lub komunikatu P6S_WG
wizualnego
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we

WZ6_W06 wzornictwie i jest Swiadom rozwoju technologicznego zwigzanego P6S_WG
z projektowaniem form przemystowych i komunikacji wizualnej we wzornictwie

-




ma zaawansowang wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukcji oraz

WZ6_W07 P ; . P6S_WG
materiatdw uzywanych w produkcji przemystowej -

WZz6_W08 ma za'aw’anso.wana wiedze dotyczq.(':g technologu,' zasad konstrukcji oraz P6S WG
materiatow uzywanych w produkcji jednostkowe;j

WZ6_W09 pgsiada wiedze dotyczgca §tosowania oprog'ramowania tréjwymiarowego (3-D) PGS WG
- jako elementu wspomagajgcego proces projektowy

Wz6_W10 posi.ada zaawansowang vyiedze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybor PGS WG
papieru, metody drukarskie)

wz6_Wi po§|ada wiedze dotycz.aca stosowania oprogramowanla wektorow.'ego PGS WG
i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy

WZ6_W12 posiada zaawansowang wiedze z zakresu ergonomii P6S WG

Wz6_W13 zdgje sobie §prawe z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas PGS WG
projektowania

WZzZ6_W14 posiada zaawansowang wiedze na temat materiatéw i technik modelarskich P6S_WG

WzZ6 W15 posiada wiedze na temat sposobdw i technik prezentacji, rowniez prezentacji P6S WG

- multimedialnych -

Wz6_W16 ma wiedze fjotyczaca prawrlwych i etycznych aspektow zwigzanych z PGS WG
wykonywaniem zawodu projektanta

WZ6_W17 Jest.swllad.om |s'toty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta w PGS WG
odniesieniu do jego praktycznego aspektu

WZ6_W18 ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozycji P6S WG

Wz6 W19 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony wtasnosci PES WG

- intelektualnej, prawa autorskiego -

WZ6_W20 d§f|n|u1e .zaavxfg.nspwa.r?e term.my WJfaSCIV\.Ie obszarowi wzornictwa i I.<omun|kac1| P6S WG
wizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin

Wz6_W21 |dentyf|!(u1§ i klasyflkup |stotr1e projekty z dziedziny wzornictwa w PGS WG
aspekcie historycznym i wspotczesnym.

WzZ6 W22 dostrzega zwigzek teorii wzornictwa i tworczosci plastycznej z wkasng P6S WG
- dziatalnoscig artystyczng i/lub projektowg -
Wz6 W23 dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu P6S WG
- o klasyczne i wspotczesne metody badawcze -
Wz6 W24 dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowg wiedzg z zakresu nauk P6S WG
- humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii, estetyki. -

zna merytoryczne wymagania dotyczgce opracowania prezentacji /oferty/ cv
Wze_wz25 przygotowywanej dla pracodawcy oferujgcego praktyke P6S_WG
posiada zaawansowang wiedze na temat technologii produkcyjnych na rynku
Wz6_W26 pracy, wykorzystywanych we wzornictwie, wie na jakie aspekty dziatalnosci firmy P6S_WG
nalezy zwraca¢ uwage podczas poszukiwania praktykodawcy
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent potrafi:
WZ6 U1 tworzy¢ i realizowac¢ nieskomplikowane koncepcje projektowe produktéw,graficzne i P6S_UW
- artystyczne P6S_UU




WZ6 U02 osiggac i prezentowac¢ zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, P6S_UW

- technicznym, oraz estetycznym P6S_UU
Wz6_U03 $wiadomie dobierac elementy warsztatu projektowego i artystycznego z zakresu P6S_UW

projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
Swiadomie uzywaé wybranych elementéw warsztatu projektowego P6S_UW
Wz6_U04 , . . S .
- i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
Swiadomie wybiera¢/ dobieraé, optymalne materiaty | technologie do produkgji P6S_UW
WzZ6_U05 ) .
- projektowanych produktow P6S_UU
Swiadomie wybieraé/ dobiera¢, optymalne srodki wyrazu i techniki do P6S_UW
Wz6_U06 U R, .
projektéw z zakresu komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U07 samodzielnie podejmowacé decyzje dotyczace realizowanych przez niego P6S_UW
- projektéw w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
wspotdziataé z innymi osobami w ramach wspdlnej kilkuosobowej pracy nad P6S_UW
WZ6_U08 .
projektem P6S_UU
WZ6 U09 swobodnie dobiera¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania i P6S_UW
- projektowania produktow i komunikacji wizualnej P6S_UU
. . . . . . P6S_UW
wWz6_U10 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii P6S UU
) . - . P6S_UW
Wz6_uU11 wykorzystywa¢ zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych PBS_UU
wykonywa¢ modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektow stosujgc P6S_UW
Wz6_U12 .
- adekwatne technologie P6S_UU
. . . . . P6S_UW
Wz6_U13 wykona¢ prezentacje projektu wykorzystujgc adekwatng technike P6S UU
rysowa¢ odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujgc dowolne srodki wyrazu P6S_UW
Wz6_Ui4
- plastycznego P6S_UU
ksztattowaé obiekty tréjwymiarowe stosujgc adekwatne srodki wyrazu P6S_UW
Wz6_U15
- plastycznego P6S_UU
P6S_UW
Wz6_U16 rozwija¢ i wykorzystywac¢ wiasne umiejetnosci warsztatowe PGS_UU
w sposo6b kreatywny i innowacyjny realizowa¢ podejmowane tematy P6S_UW
Wz6_U17 .

- projektowe P6S_UU

potrafi dokonac¢ analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowac wtasciwy P6S_UW

Wz6_U18 .
- proces uzytkowy. P6S_UU
Wz6_U19 przygotowywac typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektow P6S_UK
Wz6_U20 potrafi dokonac publicznej prezentacji i omoéwienia wlasnego projektu P6S_UK
posiada znajomosc¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa zawodowego

wz6_u21 zzakresu wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami okreslonymi dla P6S_UK
poziomu B-2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Wz6_U22 potrafi vyykorzyste.ac metf)dologle prOJektowa.nla poznang podcza§ kl.,urs'ow P6S_UK
wykonujgc zadania powierzone mu przez opiekuna praktyk z ramienia firmy
przyjmujgcej na praktyke

Wz6_U23 potrafi pracowaé w zespole interdyscyplinarnym, odnajdujgc sie jako jego cztonek P6S_UK

wykonujgcy powierzone mu zadania




KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotow do:

Wz6_S01

Swiadomego ocenienia podstawowego zakresu swojej wiedzy i umiejetnosci
rozumiejac potrzebe ich doskonalenia i rozwijania

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S02

do samodzielnej pracy w zakresie podstawowego projektowania produktow i
komunikacji wizualnej

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_503

zbierania informacji, analizy rynku w kontekscie produktu

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

WZ6_504

wykonania analizy i interpretacji i komunikatu wizualnego

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S0S

formutowania krytycznych opinii na temat otoczenia

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S06

argumentowania podjetych decyzji projektowych

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S07

organizowania wfasnej pracy w oparciu o wewnetrzng motywacje

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S08

efektywnego wykorzystywania wtasnej wyobrazni, emocjonalnosci, oraz do
twérczego myslenia i tworczej pracy

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S09

do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania wtasnego
zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S10

konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan
0s0b trzecich

PS6_K
PS6_K

PS6_KO

Wz6_S11

do komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej, wspotpracy i
negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych, oraz przyjmowania
pogladéw innych osoéb

PS6_K
PS6_K

PS6_K

Wz6_S12

stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wtasnosci intelektualnej w
ramach wiasnej dziatalnosci projektowe;j

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO

Wz6_S13

rozumie swojg role w zespole projektowym, odpowiedzialnie podchodzi do
powierzonych zadan, komunikujgc sie i wspotpracujgc z innymi czitonkami
zespotu oraz otoczeniem

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO




Wz6_S14

potrafi przedstawi¢ zatozenia, uzytkowe, technologiczne i konstrukcyjne
projektu realizowanego w ramach praktyki zawodowej przed zespotem
projektowym

PS6_KK
PS6_KR
PS6_KO




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk projektowych
Insytytut Wzornictwa

Kierunek: wzornictwo
Specjalnosc:

Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK:

Tok studiow:

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)
6
odr.i24/25

pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

WZz6_W17

WZ6_W18

WZz6_W19

WZz6_W20

WZz6_W21

WZ6_W22

WZ6_W23

WZ6_W24

WZ6_W25

WZz6_W26

WZ6_U01

WZ6_U02

WZ6_UO03

WZz6_U04

WZ6_UO05

WZ6_U06

WZz6_UO07

WZ6_U08

WZ6_U09

WZz6_U10

WZz6_U11

WZ6_U12

Nazwa przedmiotu s & 8 &8 8 8 53 8 83 2 o o 2 & 4 3
gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl
(o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o) (o)
N N N N N N N N N N N N N N N N
= = = = =2 =2 =2 =2 = =2 = = = =2 = =
Malarstwo
Fotografia
Podstawy rzezby
Rysunek studyjny
Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin B2

Historia sztuki starozytnej i Sredniow.

Wz6_U13

WZz6_U14

WZ6_U15

WZz6_U16

WZz6_U17

WZz6_U18

WZ6_U19

WZz6_U20

WZ6_U21

WZ6_U22

WZz6_U23

Wz6_501
WZ6_502
WZ6_503
WZ6_504

WZ6_5S05

WZ6_506

WZ6_S07

Historia sztuki nowozytnej

Historia sztuki nowoczesnej

Podstawy projektowania 1

Podstawy projektowania 2

Dokumentacja techniczna

Technologia i materiatoznawstwo

Propedeutyka graf. Program. komp.

Rysunek zawodowy

Podstawy kompozycji

WZ6_5S08

WZ6_509

WZ6_S10

WZz6_S11

WZ6_S12
WZ6_S13

Modelowanie i prototypowanie

Techniki prezentacyjne

Podstawy ergonomii i antropometrii

Komp. wspom. Proj. (Rhino, Renderer)

Podstawy typografii

Portfolio

Modelowanie procesow uzytkowych

Procesy projektowe

Projektowanie produktu

Projektowanie informac;ji

Projektowanie spofeczne

Projektowanie Zrownowazone

Iflll 0

Proseminarium dyplom. pracy proj.

Seminarium dyplom. pracy pro;j.

Design wspotczesny

Historia wz. i architektury wnetrz

Wiedza o projektowaniu

Wychowanie fizyczne

Prawo autorskie

Praktyki zawodowe




w todzi

Kierunek:

ia Sztuk Pigknych im.

Wydziat Sztuk Projektowych Instytut Wzornictwa
Program studiow

cykl dydaktyczny od roku
akademickiego 2024/2025

Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw) Poziom PRK:6
Profil studiéw: ogélnoakademicki

1rok 1l rok i rok
Modut / przedmiot Forma 3 | 4 5 6
zajec godz. / sem | ccrs ;:‘rma godz. / sem cors [emaze godz. / sem | ccrs Z‘rma godz. / sem ecrs Zlm.a godz. / sem | ccrs l:ma godz. / sem | s |omazal

Modut ksztatcenia ogélnego
Malarstwo éw| 60 3 20 60 3 z0
Fotografia éw| 30 2 20 30 2 z0
Podstawy rzezby éw| 60 3 20 60 3 z0 60 3 20 60 3 e
Rysunek studyjny w 60 3 20 60 3 e
Jezyk obcy w 30 2 z0 30 2 20 30 2 z 30 2 zal
Jezyk obcy — egzamin poziom B2 w 2 1 e
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w 30 2 zal 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 | zal 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 zal 30 3 e
Modut prakty g0 k f
Podstawy projektowania 1 (gr) éw| 90 4 | zal 90 4 e
Podstawy projektowania 2 (gr) éw| 60 4 | zal 60 4 e
Dokumentacja techniczna éw| 30 1 zal
Technologia i materiatoznawstwo ‘w 30 1 zal
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych éw| 30 1 zal 30 1 zal
Rysunek zawodowy (gr) éw| 45 2 20 45 3 e 30 1 | zal 15 1 |zal
Podstawy kompozycji (gr) éw| 30 2 20
Modelowanie i prototypowanie (gr) éw| 30 2 zal
Techniki prezentacyjne (gr) éw| 45 2 zal 45 2 e
Podstawy ergonomii i antropometria (gr) éw| 30 2 | zal 30 2 e
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, éw| 30 1 zal 30 2 e 30 2 zal 30 2 z
Renderer) (gr) o
Podstawy typografii éw| 15 1 20
Portfolio w 30 1 |zal
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 6 ‘w 45 5 e 45 5 e 45 5 e
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 6 ‘w 45 5 e 45 5 e 45 5 e
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 6 ‘w 45 5 e 45 5 e 45 5 e
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej ‘w 45 5 zal
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej w 60 12 |zal
Modut teoretvcznego ksztatcenia
Design wspétczesny w 30 2 zal 30 3 e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz w 30 2 | zal 30 3| e
Wiedza o projektowaniu w 15 1 |zl 15 1| zl
Modut ksztatcenia uzupetniaiacego
Szkolenie BHP w 4 zal
Wychowanie fizyczne w 30 0 zal 30 0 |zal
Praktyki zawodowe w 160 5 |zal
Szkolenie biblioteczne w 2 zal
Szkolenie informatyczne ‘w 1 zal
Prawo autorskie w 17 1 | zal

- 654 34 - _|555 32 - 435 31 - 390 32| - 302 27 - 1340 24| -
SUMA - | godzin |ECTS| - [godzin [ECTS | - |godzin |ECTS| - | godzin|ECTS | - |godzin | ECTS| - |godzin |ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studiow godzin 2676

ECTS 180

Fr i ia pi 2y y
Pracowni procestw projetony
Pr proji ia p!

Pracownia projektowania informacji

P proj

e- zo- ie na ocene; z-




Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku
wzornictwo
stacjonarne studia drugiego stopnia

Akademia Sztuk Pieknych
Jednostka prowadzaca Kierunek im. Wiadystawa Strzeminskiego w f.odzi
Wydziat Sztuk Projektowych
Nazwa kierunku wzornictwo
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7
Profil ksztatcenia ogdblnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zakladanych efektéw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji
na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018

poz. 2218).
Odniesienie do
Kod efek
od e.e t.u Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu sktadnika
uczenia sie .
opisu PRK
WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
ma pogtebiong wiedze dotyczgcg metod realizacji, formutowania zatozen do
Wz4_W01 projektow, realizacji projektdw z zakresu wzornictwa przemystowego, P7S_WG
komunikacji wizualnej we wzornictwie oraz projektéw interdyscyplinarnych
ma pogtebiong wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz srodkéw
Wz4_W02 ekspresjiplastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we P7S_WG
wzornictwie
W2z4_ W03 ma pogtebiong wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa, komunikacjiwizualnej P7S WG




ma pogtebiong wiedzg z zakresu wspédtczesnej sztuki, wzornictwa,

WZ4_Wo04 L . P7S_WG
komunikacji wizualnej -
WZz4_WoS pgtraﬁ twprczo .stosowac .przyk’f.ady z hlstoru’ wzornictwa i komunikaciji P7S WG
wizualnej oraz je samodzielnie interpretowac
WZ4_W06 posiada WI?dZQ z zaklrejsu n?uk. hum.anlstycznych, filozofii, estetyki, P7S WG
antropologii, psychofizjologii widzenia
Wz4_W07 rozumie role otoczenia i zagadnien spoftecznych w kontekscie organizowania P7S_WG
procesu projektowego
posiada pogtebiong wiedze na temat zarzgdzania procesem projektowania
Wz4_wos produktéwi projektowania komunikacji wizualnej P7S_WG
posiada pogtebiong wiedze z zakresu innowaciji technologicznych
WZ4_W09 | \ykorzystywanych w przemysle P7S_WG
wz4_w10 zna i rozumie ran ki jej wpt i 5 j i [P7TSWG
! ge marki oraz jej wptyw na postrzeganie produktow tej marki
posiada pogtebiong wiedze z zakresu nowoczesnych technologi projektowych i
WZ4_WIl | nowych mediéw w zakresie komunikacji wizualne; P7S_WG
WZ4_W12 wie jakimi zasadami powinna kierowac sie relacja projektanta zfirmg P7S_WG
ma pogtebiong wiedze w zakresie analizy i projektowania proceséw uzytkowych o
WZ4_W13 | duzym stopniu ztozonosci P7S_WG
ma pogtebiong wiedze z zakresu ergonomii i ergonomicznych metod
zna pogtebione prawa estetyczne, potrafi sie nimi postugiwa¢ w praktyce, w
WZ4_W15 | ksztattowaniu otoczenia i dbaniu o jego estetyke. P7S_WG
zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w kierowaniu
WZ4_W16 | procesem projektowym. P7S_WG
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent potrafi:
samodzielnie realizowaé zaawansowane projekty z obszaru tworzenia produktu P7S_UW
Wz4_uo01 i komunikacji wizualnej P7S_UU
osiggac¢ zamierzone cele estetyczne, uzytkowe techniczne i komercyjne P7S_UW
Wz4_U02 | reglizowanych projektow P7S_UU
P7S_UW
WZzZ4_U03 realizowac wtasne, koncepcje projektowe odznaczajgce sie duzg oryginalnoscia P7S_UU
podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace procesu projektowego i
organizowac prace nad realizowanymi projektami produktu i komunikacji P7S_UW
WzZ4_Uo04 P7S_UU

wizualnej




przewidzie¢ skutki wprowadzenia na rynek nowego produktu w aspekcie

P7S_UW

WZ4_U0S | spoteczno-kulturowym oraz ekologicznym P7S_UU
definiowa¢ cechy formy uzytkowej, ktore okreslajg przystosowanie ich do P7S_UW
WZ4_U06 | yznaczonej funkdji P7S_UU
podjgé decyzje o wyborze optymalnego rozwigzania problemu projektowego na P7S_UW
Wz4_uo7 podstawie doboru odpowiednich kryteriéw P7S_UU
P7S_UW
wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnej, kilkuosobowej pracy nad P7S UU
wz4_uos projektem oraz kierowa¢ zespotem projektowym P7S_UK
P7S_UW
Wwz4_Uo09 Swiadomie rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe P7S_UU
rozwija¢ swoje umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajgc sobie udziat P7S_UW
W2Z4_U10 | \ pracach zespotdw interdyscyplinarnych P7S_UU
Wz4 U11 wykorzystywaé stosownie do wtasnej intencji nowoczesne technologie P7S_UW
- w projektowaniu produktu i komunikacji wizualnej P7S_UU
W2Z4 U12 w sposéb zaawansowany postugiwaé sie komputerem jako narzedziem P7S_UW
- wspomagajgcym proces projektowy P7S_UU
rozwija¢ umiejetnosci kreatywnego i tworczego postrzegania produktu P7S_UW
Wz4_Ui3 . . .
- i komunikatu wizualnego P7S_UU
Wz4_U14 przygotowywac rozt?uc’io’wane'oplsy teoretyczne do'rfaallzovxllany'ch projektow P7S_UK
wraz z adekwatnymi zrédtami, oraz zaprezentowac je publicznie
Wz4_u15 dokonf';lc publlczne!, V\{y'czeerJaceJ prefz?ntacp. i omoOwienia wtasnego projektu, P7S_UK
zgodnie z regutami oficjalnych wystgpien publicznych
wykazac sie znajomoscig jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa P7S UW
Wz4_U16 zawo’dowego z zakn.asu wzornictwa i t.1ist.orii sztuki zgodnall z wymaganie'\mi P7S__UU
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia P7S UK
Jezykowego. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiow absolwent jest gotow do:
- . - s L . PS7_KK PS7_KR
Wz4_S01 rozwijania swoich umiejetnosci i ciggtego uczenia sie przez cate zycie PS7 KO
W24 S02 ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie w obszarze zawodu projektanta PS7_KKPS7_KR
- i organizowania procesu projektowego PS7_KO
PS7_KK PS7_KR
Wz4_S03 zainicjowania procesu rozwijania sie zawodowego u innych osoéb TDSY KO_
samodzielnego organizowania dziatan projektowych w tym interpretacji badan, PS7 KK PS7 KR
Wz4_S04 organizowania i nadzoru procesu projektowego, dokumentaciji, prezentac;ji _ N

i wdrozenia projektu

PS7_KO




stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do podejmowania wtasciwych decyzji

PS7 KK PS7_KR

Wz4_S05
- u wspotpracownikow PS7_KO
.reagowanla. na sztuke emocjonalnie, Jedr’1oczesn.|e ja rozumlejlqc ' PS7 KKPS7 KR
WZ4_S06 i rozszerzajgc zakres wtasnych upodoban, szanujgc upodobania odmienne TDSY KO_
i nowe. -
wykazania sie wrazliwoscig na potrzeby spoteczne w aspekcie kulturowym oraz PS7_KKPS7_KR
Wz4_S07 .
- ekologicznym PS7_KO
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wkasnych dziatan, dziatan PS7 KK PS7 KR
WZz4_S08 0s6b trzecich w kontekscie sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz ;87 K O_
Srodowiskowej -
komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej i przewodniczenia PS7 KK PS7 KR
Wz4_S09 dziataniom zespotu, wspotpracy i negocjowania przy realizowanych zadaniach E’S? KO_
projektowych, oraz przyjmowania i analizowania poglagdéw innych oséb -
stosowania sie do przepisow prawnych w zakresie wiasnos$ci intelektualnej PS7 KK PS7 KR
Wz4_S10 w ramach wtasnej dziatalnosci projektowej w zakresie ochrony wiasnosci — N

przemystowej i prawa autorskiego

PS7_KO




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk projektowych

Insytytut Wzornictwa

Kierunek: wzornictwo
Specjalno$¢:

Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK:

Tok studiow:

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestréw)

7
odr. 24/25

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy

Kod efektu uczenia si¢

kategoria: wiedza
0 o)
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Jezyk obcy — egzamin poziom B2+

Aktualia sztuki

Marketing

Estetyka

Technologie w projektowaniu

Komp. wspom. Proj. (Rhino, Renderer)

Rysunek zawodowy

Rozwdj nowego produktu

Projektowanie struktur wizualnych

Modelowanie Produku od 22/23

Ergonomia projektowa

Projektowanie Interfejséw Przemystowych

Projektowanie systemdéw wzorniczych

Semiotyka formy

Projektowanie typografii produktu wakat

Proseminarium dyplomowe prac. Proj

Seminarium dyplomowe prac projekt

Propedeutyka model. Struktur przest.

Portfolio

Design wspétczesny

Historia wz. i architektury wnetrz

Multimedialne techniki prezentacyjne

|Ochrona wtasnosci intelektualnej




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych
Instytut Wzornictwa

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2024/25

Kierunek: Wzornictwo
Studia: stacjonarne

Poziom studiow: drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom PRK: 7
Profil studiow: ogdlnoakademicki

I rok Il rok
Modut/ przedmiot ! 2 8 4
godz. / ‘ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz. / ‘ ECTS forma | godz./ ECTS forma
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z0 30 2 zal
Jezyk obcy — egzamin poziom B2+ 2 1 e
Aktualia sztuki 30 2 zal 30 2 z0
Marketing 15 1 zal
Estetyka 30 2 zal | 30 2 z0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Technologie w projektowaniu 30 1 zal 30 1 zal
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) 60 2 zal 60 2 z0
Rysunek zawodowy 45 2 zal | 45 2 z0
Pracownia projektowa 1 do wyboru z 5 45 4 z0 45 5 e 45 6 e
Pracownia projektowa 2 do wyboru z 5 45 4 z0 45 5 e 45 6 e
Pracownia projektowa 3 do wyboru z 5 45 4 z0 45 5 e 45 6 e
Pracownia projektowa 4 do wyboru z 5 45 4 z0 45 5 e 45 6 e
Proseminarium dyplomowe pracy magisterskiej 45 8 zal
Seminarium dyplomowe pracy magisterskiej 60 12 zal
Projektowanie interfejséw przemystowych 90 3 20 90 3 e
Modelowanie produktu 30 1 zal
Porfolio 60 2 e
Propedeutyka modelowania struktur przestrzennych 60 2 zal | 60 2 z0
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wspotczesna kultura materialna 30 4 e
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Multimedialme techniki prezentacyjne ‘w 30 1 z 30 1 z0
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 zal
Szkolenie BHP w 4 0 zal
Szkolenie biblioteczne ‘w 2 0 zal
szkolenie informatyczne ‘w 1 0 zal
suw o] elal [mls] [so]n]
| ECTS| - | ECTS| -  |ECTS| - | ECTS| -
Legenda; Lacznie w toku studiow godzin 1607
ECTS 124

Pracownie projektowe do wyboru

Pracownia Projektowania Systeméw Wzorniczych
Pracownia Rozwoju Nowego Produktu

Pracownia Projektowania Struktur Wizualnych
Pracownia Semiotyki Formy

Pracownia Ergonomii Projektowej




