Uchwata nr 170/23/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 30 czerwca 2023 r

W sprawie: w sprawie: zmiany programoéw studiow

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi dziatajgc na podstawie

art. 28 ust. 1 pkt. 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U.

z 2022 r., poz. 574 z pézn. zm.) oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 131§ 113 ust. 3, ust. 4 Statutu

Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi przyjetego uchwatg Senatu

nr 179/19/k16-20 z dnia 12 wrzes$nia 2019 r. z pézn. zm. ustala, co nastepuje:

§1

Dla cykli studiéw rozpoczynajgcych sie od roku akademickiego 2023/24 zmienia sie programy

studidw na kierunkach:

1.
2.
3.

animacja, profil ogéinoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 1)

animacja, profil ogéinoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 2)

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, profil ogélnoakademicki, studia
stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 3)

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, profil ogélnoakademicki, studia
stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 4)

fotografia i multimedia, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 5)
grafika, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatgcznik nr 6)
nowe media, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 7)
malarstwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie, (zatgcznik nr 8)

rzezba, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie, (zatgcznik nr 9)

. architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 10)

. projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 11)

. projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, |l stopienh (zatgcznik nr 12)

. tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopien (zatgcznik nr 13)
. tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 14)

. wzornictwo, profil ogéinoakademicki, studia stacjonarne, | stopieh (zatgcznik nr 15)

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pigknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Insytytut Animacji i Gier

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studiow:
Poziom PRK:

Tok studidw:

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Aminacja

stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestréw)
6
od r. ak. 2023/2024

Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria:

kompetencje spoteczne

[A6S_WGO01

A6S_WG02

A6S_WG03

A6S_WG04

A6S_WG05

A6S_WG06

A6S_WG07

A6S_WG08

A6S_WG09

[A6S_WK10

A6S_UWO1

A6S_UWO02

A6S_UWO03
A6S_UWO04
A6S_UWO05
A6S_UWO06
A6S_UWO07

[A6S_UKO08

A6S_UKO09

[A6S_UO10

[A6S_UU11

[A6S_KKO01

A6S_KKO02

A6S_KKO03
A6S_KRO3
A6S_KKO04
A6S_KO05

(A6S_KR06

Analiza dzieta plastycznego (cykl 21/22)

Aktualia sztuki

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

Historia sztuki nowozytnej

Historia sztuki nowoczesnej

X [ X [X |Xx |x

X X [X |Xx |x
x

Propedeutyka programéw graficznych

X X [X X |X |Xx

Wychowanie fizyczne

Prawo autorskie

Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin B2

Historia animacji

X X [ X |x

Analiza obrazu filmowego

Struktury wi; z

Proseminarium dyplomowe

Seminarium dyplomowe

Rysunek i motoryka anatomii

Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1

Kreacja modelu rzezbiarskiego (cykl 21/22)

x

Rzezba *1/**

X [ X [ X |x

X X [ X |x

Podstawy animacji

X X [X |Xx |x

X X [ X [X X |X |X|X

Podstawy animacji 3D

Animacja 2D

x

Animacja przestrzenna

Animacja przestrzenna*3

X X [X | X |x

XX [X [X [X X [X X |X|X|X|X

Animacja ptaska*3

X X [X X X |Xx

X [ X [ X |x

Projektowanie lalki dla filmu animowanego

X X [X |Xx |Xx

X [ X [X |Xx |x

Projektowanie grafiki animacyjnej

x

Projektowanie grafiki animacyjnej*3

X X [X [X [X X |X|X|X

Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks

X X [ X |x

XX X [X X [X [X [X [X[X|X|X|X|X|X|X|X

X X [ X |x

Strona 1z 2




Akademia Sztuk Pigknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Animacji i Gier

Kierunek: Aminacja

Specjalnosé:

Poziom ksztatcenia i typ studiow: stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestréw)
Poziom PRK: 6

Tok studidow: od r. ak. 2023/2024

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
. = N s} < [T} © ~ © o2} o - N I3} < 0 © ~
Nazwa przedmiotu 3l 8| 8| 8| 8| 8| 8| 8| 3| ¥| g| & £ & £ g g 8| 8 g 5| gl g 8 § S § g
gl gl gl gl gl gl gl gl gl gl DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI !I !I !I !I !I !I !I
gl 8] ¢ 2| &) ¢ g| &) 2 8| &) 2| 8] &) 2| & &) 2| ¢ £) 2| ¢ &) 2 ¢ g g ¢
llustracja, komiks i preprodukcija gier i filmu X X X X X X X X X
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video X X X X X X X X X
Plener X X X X X X X X X
Praktyki X X X X X X X X
Realizacja Sciezki dzwigkowej X X X X X X X X
Podstawy obrazu komputerowego X X X X X X X X
Animowane struktury wizualne X X X X X X X X
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego X X X X X X X X
Montaz dzwieku i obrazu w utworach
audiowizualnych X X X X X X X X
Pracownia realizacji wizualnych X X X X X X X X X
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne
Szkolenie informatyczne

21 12 14 6 5 8 9 8 3 2 17 10 6 3 5 8 19 7 1 11 15 35 28 14 4 5 4

Strona 2z 2




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)
Profil studidéw: ogdlnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/2024

Irok Il rok Il rok
Modut / przedmiot F;rjr:: ! 2 3 4 5 s
godz./ £CTS forma | godz./ | £CTs forma | godz./ £CTs forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTs forma
sem zal. sem zal. sem zal. zal. zal. zal.

Modut ksztatcenia ogélnego
Proped: k i programow owych 4 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki 30 2 z 30 3 z/o
Prawo autorskie 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut prakty g ia kier 8
Rysunek i motoryka anatomii *2 é 120 a4 z/o 90 a4 e 90 a4 z/o 90 a4 e 90 a4 e 90 a4 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 / *2 ¢é 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 4 e 90 4 e 90 4 e
Kreacja modelu rzezbiarskiego é 60 3 z/o 60 3 z/o
Rzeiba *1/*2 [ ** é 60 a4 e 60 a4 e 90 4 e 90 4 e
Podstawy animacji é 60 3 z/o 60 3 z/o
Podstawy animacji 3D ¢ a5 2 z/0 a5 3 z/0
Animacja 2D é 45 3 z/o a5 2 z/o
Animacja przestrzenna é a5 3 z/0 a5 3 z/0
Animacja przestrzenna *3 s/¢ 45 6 e 45 6 z
Animacja ptaska *3 s/é a5 6 e a5 6 z
Projektowanie lalki dla filmu animowanego é 30 2 z 30 2 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej 4 45 3 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej *3 s/¢ 45 6 e a5 6 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *2 ¢é a5 2 z/o a5 2 z/o a5 3 z/o a5 3 z/o
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *2 é 45 2 z/o 75 a4 e 75 a4 e
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video ¢ 45 3 z/0 45 3 z/o0
Plener i 3 z
Praktyki i a4 z
Modut teorety gt kier g
Historia animacji 30 2 z/o
Analiza obrazu filmowego 30 2 z/o 30 3 z/0
Struktury wizualne z elementami animacji é 45 3 z/o a5 3 e
Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 z/0
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego é a5 3 z/o a5 3 z/o
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego é 30 2 z/o 30 2 z/o 45 3 z/o
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych 4 45 2 z 45 2 z
Realizacja $ciezki dzwigkowej é a5 2 z 45 2 z
Pracownia realizacji wizualnych 4 45 2 z 45 2 z
Wychowanie fizyczne | 30 (] z 30 [] z
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
SUMA - 594 31 - 585 34 - 555 32 - 510 31 - 17272- 30-31 - 334950- 37-38 -

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -

tacznie w toku studiow 23:5566- godzin
195-197 ECTS

Legenda:

*1 - w semestrach |1l i IV wybér jednego przedmiotu z dwéch

*2 —w semestrach Vi VI wybér jednego przedmiotu z pigciu

*3 — w semestrach V i VI wybér 1 przedmiotu dyplomowego

** —w ramach przedmiotu Rzezba — do wyboru jeden
z przedmiotéw fakultatywnych, realizowanych na kierunku
rzetby (szczegotowe informacje w Instytucie Rzezby)

Formy zajec: ¢ — ¢wiczenia, w —wyktady, ps — proseminarium,
s—seminarium, | - lektorat, i —inne




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Insytytut Animacji i Gier

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studiow:
Poziom PRK:

Tok studiow:

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Aminacja

stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
7
od r. ak. 2023/2024

Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

A7S_WGO01

A7S_WG03
A7S_WG04
A7S_WG05

A7S_WG06

A7S_WGO07

A7S_UWO01
A7S_UWO02

A7S_UWO03

A7S_UWO04
A7S_UWO05
A7S_UWO06
A7S_UOO07

A7S_UKO09

A7S_UO10

A7S_KKO1
A7S_KKO02
A7S_KKO03
A7S_KKO04
A7S_KO06

A7S_KOO07

Estetyka

* |a7s_ wGo2

* |a7s_UKo8

Zagadnienia sztuki aktualnej

x

Jezyk obcy

Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.)

11 ™ |a7s_kkos

Ochrona wtasnosci intelektualnej

x

Malarstwo *2 / *4

Media rysunkowe *2 / *4

Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *4

Animacja multimedialna *3

Animacja multimedialna *5

Animacja interaktywna *3

Animacja interaktywna *5

X | X | X |X|X
X X | X |X|X
x

Animacja filmowa *3

Animacja filmowa *5

X I X X |X|X|X|X
X | X | X |X
X X | X |X|X|X

X I X X |X|X|X|X

X X [ X [X X |X|X|X|X

X | X | X |X

Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks*1

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu*1/ *4

X IX I X X |X|X|X|X|X

X X IX [IX X |X|X|X|X|X|X

X X IX [IX X |X|X|X|X|X|X
X X IX [IX X |X|X|X|X|X|X

X | X | X |X

Strona 1z
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Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Animacji i Gier

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studiow:
Poziom PRK:

Tok studiow:

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

7

Aminacja

od r. ak. 2023/2024

stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

Nazwa przedmiotu S| gl 81 2 &8 &l 5| s| & 8| | 8| 8| 5| g g 2| = o «@f = 9 g 5
=] =] by o o
Ol O 9 9| 9| 9o 9 2| 2| 2| 2| 2| 2| o| & & o & & €| & ¢ g o
gl gl gl gl gl gl gl DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI xl xl xl xl xl xl xl
] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ]
N N N N N N N N N N N N N N~ N N N N N N N N N N
< < < < < < < < < < < < < < < < < < < < < < < <
Kompozycja obrazu filmowego X X X X X X X X X
Proseminarium magisterskie X X X
Seminarium magisterskie X X X X
Level design X X X
Pracownia realizacji $ciezki dzwiekowej X X X
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne
Szkolenie informatyczne
12 9 7 6 7 3 1 7 10 7 13 5 6 7 4 1 13 17 7 15 6 12 7 4
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Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi

Woydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiéw: ogdélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/2024

I rok Il rok
Modut / przedmiot F:arjr;éa 1 2 3 4
godz. / £CTs forma | godz./ £cTs forma | godz. / ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogdlnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wiasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *4 é 90 4 e 90 4 e 20 5 e 90 5 e
Media rysunkowe *2 / *4 é 90 4 e 90 4 e 20 5 e 90 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *4 ¢ 45 4 e 45 4 e a5 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *5 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *5 s/¢ a5 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja filmowa *5 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1 / *4 ¢ 30 2 z/o 30 3 e a5 5 e 45 5 e
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu filmowego ¢ 45 3 z 45 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design ¢ 45 3 z 45 3 z/o
Pracownia realizacji $ciezki dzwigkowej ¢ 60 a4 z 60 a4 z/o 60 5 e 60 5 e
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
472- 475- 210- 210-

SUMA C s | " | 520 | 8 R 255 | 32 ]

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -

tacznie w toku studiow 1367- godzin
Legenda: 1547
132 ECTS

*1—w lill semestrze wybér 1 przedmiotu
*2 —w lill semestrze wybér 2 przedmiotéw

*3 —w | ill semestrze wybor 2 przedmiotow

*4-wlllilv e wybér 1 pr

*5-wlllilv e wybdr 1 przedmiotu dypl gt

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korcz3 sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczen, w semestrze letnim
koriczg sie egzaminem.

Formy zajeé: ¢ — éwiczenia, w —wykfady, ps — proseminarium,
s —seminarium, | — lektorat, i —inne




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pigknych

Insytytut Edukacji Artystycznej

Kierunek:

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia i typ studiow:
Poziom PRK:

Tok studiow:

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

6

2023/24

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
projekty wizualne, techniki teatralne, filmowe i telewizyjne
stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestréw)

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
o =
Nazwa przedmiotu 3 § § é § é § é g g § % § § 5 8 3 ] 3 S 3 3 3 8 | specjalnos¢

B\ g| B\ g| B\ g| B\ g| S22 222D §\ §I g\ g| §\ i| §\ gl g\ n¥:|

3|8 |8 |8|83|8|83|8|83|8|83|8|83|8|83|8|83|8|83|8|83|]8|3]|8

S| S| S| S| |S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|F
Aktualia sztuki X X X X X X pw/tech
Estetyka X X X X X pw/tech
Historia sztuki nowoczesnej X X X X X pw/tech
Historia sztuki nowozytnej X X X X X pw/tech
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej X X X X X pw/tech
Jezyk obcy X pw/tech
Jezyk obcy - egzamin B2 X X pw/tech
Plener X X X X X X X X X X pw/tech
Praktyki X X X X X X X X X pw/tech
Prawo autorskie X X X pw/tech

X X X pw/tech
Proseminarium dyplomowe X X X X X X X pw/tech
Seminarium dyplomowe X X X X X X X pw/tech
Malarstwo X X X X X X X X X X pw/tech
Podstawy malarstwa X X X pw/tech
Podstawy rysunku X X X pw/tech
Rysunek X X X X X X X X X X pw/tech
Cyfrowa edycja obrazu X X X X X X pw
Fotografia X X X X X X X X X X pw
Kompozycja X X X X X X pw
Grafika X X X X X X X X X X pw
Podstawy rzezby X X X Pw
Historia sztuki nowych mediow X X X X X X pw
Interdyscyplinarne dziatania edukacyjne X X X X X X X X X X X X pw
Intermedia X X X X X X X pw
Metody prowadzenia warsztatow tworczych i edukacyjnych X X X X X X X X X X X pw
Strategie wspotpracy ze sztuka wspotczesng X X X X X X X pw
Percepcja wizualna i twdrczos¢ artystyczna X X X X X X pw

y fotografii X X X pw
Podstawy grafiki X X X pw
Projektowanie graficzne X X X X X X X X X X pw
Rzezba X X X X X X X X X X pw
Upowszechnianie i prezentacje sztuki X X X X pw
y animacji spotec: X X X X X X X X X X X X pw
18| 7 |10] 12| 4 9 5 6 |12 |13 | 15| 8 |10 | 20| 8 1 /13] 3 |14 |14]10] 2 4 4




|| ol g wv|v|~ | o |l o || wv|w
BIB|B|3 8|28 8|8 \2|2 8|2 8|2 el8/8|8/elsllalels
;\ gI ;\ gI ;\ gI ;\ gI D\ DI D\ DI D\ DI D\ DI D\ DI x\ ¥| x\ ¥| x\ ¥|
g|l8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8|8]|8
e e < < < < v v < - v v v < v v v v v v v v v

Analiza dzieta plastycznego X X X X X X

Podstawy fotografii X X X X X X X X X X

Fotografia produktowa X X X X X

Podstawy kompozycji X X

Historia kostiumu X X X X X

Historia scenografii X X X X X

Intermedialne dziatania ry: z grafiki X X X X X X X X X X

Podstawy montazu filmowego

Podstawy obrazu komputerowego X X X

Podstawy wiedzy o filmie X X X X X

Realizacja etiudy filmowej X X X X X X X X X

Rysunek koncepcyjny X X X X X X X X

Rysunek techniczny i perspektywa X X X

Rzezba - podstawy modelatorstwa X X X

Rzezba i dziatania w przestrzeni X X X X X X X X X X

Scenografia filmowa X X X X X X X X X X X X X X

Scenografia i kostium X X X X X X X X X X X X X X

Projektowanie scenografii wirtualnej X X X X X X X X X X X X X X

Scenografia w filmie animowanym X X X X X X X X X X X X X X

Swiatto i oéwietlenie - teoria i praktyka X X X X X X X X X

Techniki audiowizualne X X X X X X

[ Techniki malarskie X X X X X X X X X

Zagadnienia scenografii teatralnej X X X X X X
23 10|12 |12 |11 |12 | 4 6 |15 |16 |22 |16 | 11 | 25 | 10 | 1 16| 3 [ 20] 15| 9 2 1 4
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Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Woydziat Sztuk Pigknych

Insytytut Edukacji Artystycznej

Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnos¢: projekty wizualne

Poziom ksztatcenia i typ studidow: stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom PRK: 7

Tok studidw: 2023/24

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza | kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
Nazwa przedmiotu 3 3 3 3 3 3 g 3 3 8 g 5 2 2 ] = o o s w ] 5 ® 2
p gl g\ gl g\ gI §\ gl §\ gl §\ gI %\ gI §\ gI g\ gl g\ gl g\ §I §\ §I gI
Upowszechnianie i prezentacje sztuki X X X
Korespondencje i integracja sztuk X X X
Zagadnienia sztuki aktualnej X X
Jezyk obcy X X
Jezyk obcy - egzamin B2+ X X
Proseminarium magisterskie X X X X
Seminarium magisterskie X X X X X X X X X X
Sztuka i aktywizm miejski X X X X X
Rzezba X X X X X X X
Malarstwo X X X X X X X
Media rysunkowe X X X X X X X
Mixmedia X X X X X X X
Fotografia X X X X X X X
Grafika warsztatowa X X X X X X X
Projektowanie graficzne X X X X X X X
P igwzigcia iennicze X X X X X X X X X
Praktyka projektu artystycznego X X X X X X X
Organizacja projektow twérczych X X X X X X X X X X X
Ochrona wtasnosci intelektualnej X X X

10] 6 9 7 3 8 8 10| 5 8 2 4 3 2 1 1 1 11 1 2 3 5




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: Fotografia i Multimedia

Wydziat Sztuk Pigknych

Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 23/24

Irok Ilrok 1l rok
Modut / przedmiot F:’::jt: : 2 3 4 > °
godz. / ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma

Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i éredniowiecznej w 20 2 sal 20 3 £
Prc ka g ych p komputerowych

z/P 30 1 zal 30 1 Zal
Szkolenie BHP ** /e a 0 2al
Szkolenie informatyczne ** 2P 1 0 2al
Szkolenie biblioteczne** 7P 2 0 2al
Promocja Sztuki w 30 2 2/0
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 Zal 30 3 E
Jezyk Obey *' z/p 30 2 | 700 | 30 2 | 70 | 30 2 | 700 | 30 2 | 70
Jezyk obcy- Egzamin B2 2 1 E
Prawo autorskie w 17 1 Zal
Wychowanie fizyczne Cw 30 0 Zal 30 0 Zal
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 Zal 30 3 3
Aktualia sztuki w 30 2 zal 30 3 7/0
Praktyki*® 60 3 /0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia elementarna w 30 3 z/0 30 3 z/0
Klasyczne techniki rejestracji obrazu Cw 60 2 z/0
Fotografia studyjna w 60 2 z/0 60 2 z/0
Kompozycja Ew 45 2 z/o 45 2 E
Cyfrowe techniki rejestraciji obrazu Cw 60 2 z/0
Podstawy projektowania graficznego Cw 30 2 z/0
Rysunek koncepcyjny Cw 30 2 z/0
Cyfrowa obrébka obrazu fotograficznego Ew 30 2 30 2 z/o
Techniki rejestracji obrazu ruchomego w 60 2 2/0
Inscenizacja fotograficzna Cw 45 2 z/0 45 3 E
Fotografia wydawnicza Cw 45 2 z/0 45 3 E
Reportaz i podstawy dokumentu fotograficznego Cw 45 2 z/0 45 3 E
Klasyczne tematy fotografii Cw 45 2 z/0 45 3 E
Dziatania multimedialne Cw a5 2 z/0 a5 3 3
Dziatania w przestrzeni wirtualnej w a5 2 2/0 45 3 E
Dziatania w przestrzeni spolecznej w a5 2 2/0 a5 3 E
Techniki wystawiennicze Cw 30 2 z 30 2 z/0
Techniki rejestracji dzwigku Cw 60 2 z/o
Przedmiot praktyczny I*° Cw 60 5 E
Przedmiot praktyczny II*® Cw 60 5 E
Przedmiot praktyczny III*® Cw 60 5 E
Przedmiot praktyczny IV*® Cw 60 5 E
Seminarium dyplomowe I*® z/p 60 10 zal
Seminarium dyplomowe 11*® z/p 60 10 zal
Modut teorety go ksztatcenia kier g
Historia fotografii w 30 2 z/0 30 2 E
Sztuka nowych mediow w 30 2 z/0 30 2 E
Obrazy w mediach spotecznych w 30 2 z/o
Plener*’ (plener odbywa sig raz na dwa lata) P 30 2 Zal
Wyktad monograficzny w 30 2 Zal
Konwersatorium monograficzne wz/P 30 2 Zal
Seminarium dyplomowe praca pisemna z/p 30 4 zal




Irok I rok In'rok
Modut / przedmiot F:arjr:éa : 2 3 4 5 6
godz. / £CTS forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTS forma | godz./ £CTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ekspresja plastyczna 75 3 2/0 75 3 2/0
Przedmiot do wyboru Do obligatoryjnego wyboru 1
przedmiot z zakresu ksztatcenia ogélnoplastycznego
studiow 1 stopnia innych kierunkow studiow (min. 3 30 3 |zEZ/0 30 3 |zEZ/0 30 3 |zEZ/0
ECTS/sem. i 30 godz./sem.)**
- 414 20 - 480 26 - 555 29 - 585 39 - 452 34 - 300 33 -
SUMA
- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -
Legenda: E- egzamin; Z/O- zaliczenie na oceng; Zal- zaliczenia
tacznie w toku studiow 2786 | godzin
181 ECTS

Odnosniki:
1) Jezyk obcy do wyboru (lektorat) + egzamin B2 w
4. sem.

2) Obowigzkowe szkolenie BHP na | roku —
szkolenie realizowane jest w wymiarze 4 godzin

3) Obowigzkowe szkolnie informatyczne w
pierwszym semestrze | roku

4) Obowigzkowe szkolnie biblioteczne w pierwszym
semestrze | roku

5) W semestrze V do wyboru 4 przedmioty:
Fotografia. Relacje z przestrzenig; Obrazowanie
fotograficzne; Dokument fotograficzny; Dziatania w
przestrzeni spotecznej; Multimedia;

6) W semestrze VI do wyboru 2 przedmioty
dyplomowe: Fotografia.Relacje z przestrzenia;
Obrazowanie fotograficzne; Dokument fotograficzny;
Dziatania w przestrzeni spotecznej; Multimedia;

7) Obowigzkowy plener kierunkowy po | lub Il roku -
plener odbywa si¢ raz na dwa lata

8) Praktyki zawodowe wg. programu praktyk

9) Do obligatoryjnego wyboru 1 przedmiot z zakresu
ksztatcenia ogdlnoplastycznego studiéw 1 stopnia
innych kierunkéw studiow (min. 3 ECTS/sem. i 30
godz./sem.)




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/2024

Kierunek: grafika
Studia: stacjonarne
Poziom studidw: jednolite studia magisterskie (10 semestrow)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

I rok Il rok Il rok IV rok Vrok
Modut / przedmiot Forma zajeé d 2 ¢ 4 5 6 7 8 9 10
s |cor [ome |ont|cor lome.|gndgcrsffame Jode! |ecrs me. |6/ |ecrs e [ande ! |ecrs_|fome ande |crg|foma oo | cor ome aode gorg e oo s fome
Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki wyktad 30 2 z 30 3 zlo - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Filozofia wyktad - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 4 e - o o - - -
Historia sztuki nowoczesnej wyktad - - - - - - - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - -
Historia sztuki nowozytnej wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - c c = - - -
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej wyktad 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - c c = - - -
Jezyk obcy éwiczenia - - - 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 zlo 30 2 z - - - - - - - - -
Jezyk obcy — egzamin B2+ - - - - - - - - - - - - - - - - - - 2 1 e - - - - - - - - -
Percepcja wizualna wyktady 30 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy kompozycji 60 4 e 60 4 e 60 4 e 60 4 e - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy rzezby ¢éwiczenia 60 3 zlo 60 3 zlo - - - - - - - - - - - - - - o - - - = = o - - -
Podstawy fotografii ¢éwiczenia 45 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - B - - -
Podstawy mediéw cyfrowych ¢éwiczenia - - - - - - 45 2 zlo 45 2 e
P prog Y éwiczenia 30 1 z 30 1 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
OD Il ROKU wyb6r dwéch przedmiotow -
(przedmiot do aneksu dyplomowego: IX semestr ) Seminarium dyplomowe

Malarstwo éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Rysunek ¢éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z

tracja, komiks i prepi ja gier i filmu éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 G 120 4 e 120 4 €] 120 4 e 120 4 €] 60 4 z
Fotografia ¢éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Sitodruk; Techniki cyfrowe; Techniki drzeworytnicze i ksigzka
artysty Techniki li i Techniki Techniki éwiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
wklestodrukowe
Obraz cyfrowy éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Obraz w przestrzeni ¢éwiczenia 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
ot prol ia grafi i ydo éwiczenia 45 | 3 | 20 | 45 | 4| e | a5 | 4| e | 45 | 4| =

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego




Podstawy grafiki warsztatowej éwiczenia 105 4 zlo 105 4 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
P Y proj i i éwiczenia 45 2 zlo 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
gr’aficznego -~ ia z f i LUB Pr ia z proj éwiczenia - - - - - - 45 2 2lo 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
1l rok wybor dwéch przedmiotéw OD Il roku wyb6r dwéch przedmiotéw dyplomowych *** dyiT:;';I:t:“
Sitodruk éwiczenia - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki cyfrowe éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki litograficzne éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki taczone éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki wklgstodrukowe éwiczenia - - - - - - 920 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia grafiki wyktad - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 3 e = = o - - - o o a - - -
F inarium - praca pi: éwiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 z - - -
ium dyp - praca pi: éwiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 4 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wiasnosci intelektualnej wyktady - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 8 1 z - - - - - -
Wychowanie fizyczne éwiczenia - - - - - - - - - - - - 30 [1] z 30 0 z - - - - - - c c = - - -
Prawo autorskie wyktady 17 1 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Plener malarski po Il roku - 2 tygodnie plener - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 920 5 z
Praktyki po lll roku studiéw - 1 miesiac praktyki - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 150 5 z
Szkolenie BHP éwiczenia 4 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie biblioteczne éwiczenia 2 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne ¢éwiczenia 1 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
699 | 31 - | 630 | 31 - 660 | 34 - 660 | 37 - 630 | 31 - 630 | 32 - :S ;3; ;g §2 - :: ;1: 2 [ - :: ;ﬁg 31 - :: :gg 28 | -
SUMA:
godzin | ECTS - godzin| ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin [ECTS - godzin [ECTS - godzin |[ECTS - godzin [ECTS -
od 5809 do 6049 godzin
tacznie w toku studiow:
od 313 do 314 ECTS
Legenda:
z - zaliczenie, z/o - zaliczenie z ocena, e - egzamin
*) Istnieje mozliwos$¢ robienia aneksu z projektowania graficznego. W tym celu student w trakcie IV i V roku musi zaliczy¢ 3 semestry (do wyboru 1 pr ia z modutu ia kier go, Il st kierunku projektowanie graficzne)
**) Do wyboru 1 przedmiot Il roku z modutu ia ki go, Ki proj ie grafi | stopien

***) Do realizacji dypl ymagane jest zaliczenie 4




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/2024

Kierunek: nowe media
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

Irok i rok i rok
Modut / przedmiot i:;": : 2 3 4 5 5
gode./ | oo | forma | godz/ | [ o | forma | gode/ | oo | forma | godz/ | o | forma | gode/ | oo | forma | godz/ | [ o | forma
sem zl. | sem zal. sem zl. | sem zal. sem zal. sem zal

Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i éredniowiecznej W 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej W 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej W 30 2 2 30 3 e
Jezyk obcy (tak jak dla innych kierunkéw) | 30 2 2/0 30 2 /o 30 2 2/0 30 2 z
Jezyk obcy - egzamin B2 2 1 e
Podstawy kompozycii 3 45 B 2/o 45 5 2/o 60 B 7/o 60 5 e

graficznvch programéw a 30 1 2 30 1 z
Modut
Podstawy mediow cyfrowych € 30 4 2o 30 7 e
Media cyfrowe ¢ 5 5 z/o 45 5 e
Podstawy kodowania obrazéw cyfrowych € 30 4 2o 30 7 e
Kreatywne kodowanie 3 5 B /o 45 5 e
Dziafania intermedialne ¢ 5 5 2o 45 5 e
Videomapping i rozszerzona rzeczywistosé ¢ 5 5 2o 45 5 e
Media cyfrowe ps
Kreatywne kodowanie ps
Dzialania intermedialne ps * 2 :
Videomapping i rozszerzona rzeczywistosé ps
Media cyfrowe B
Kreatywne kodowanie B
Dzialania intermedialne B 0 2 ‘
Videomapping i rozszerzona rzeczywistosé B
Modut teoretycznego ksztafcenia kierunkowego
Zagadnienia sztuki aktualnej W 30 2 z 30 3 /o
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Rysunek* ¢ 45 5 z/o 45 5 /o 45 5 2/o 45 5 /o
Dziafania Interaktywne i Site Specific* ¢ 45 5 2o 45 5 2/o 5 5 2/ 45 5 2/o
Dzialania Fotograficzne* ¢ 45 B /o 45 5 2/0 45 B /o 45 5 2/0
Malarstwo* ¢ 45 5 2/0 45 5 /o 5 5 2/o 45 5 /o
Projektowanie Form Multimedialnych* ¢ 45 5 /o 45 5 2/0 45 B /o 45 5 2/0
szkolenie BHP € 4 0 B
szkolenie informatyczne ¢ 1 0 z
szkolenie biblioteczne € 2 0 B
wychowanie fizyczne 30 0 z 30 0 z
prawo autorskie W 17 1 B
praktyki zawodowe (po Il roku) 100 4 z
SUMA 32 34 44 a5 23 18

godz./ | perg 80dz./ | g godz./ | perg 8042/ | g godz./ | perg 8042/ | g
em sem em sem sem sem

Legenda:

musi byé minimum 180 punktéw ECTS w tym 60 punktw 2 modulu

imiotéw wybleranych przez studentow

proseminarium i seminarium z wybranego jednego 2 rzech przedmiotow kierunkowych

= dowyboru 32 5 przedmiotéw 2 modulu ksztalcenia uzupelniajacego

tacznie w toku studiéw

196

ECTS



Zatacznik nr x do Uchwaty nr X/20/k20-24
Senatu Akademii Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Program studiow

Kierunek: malarstwo
Specjalnos¢: malarstwo, rysunek

Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Malarstwa i Rysunku

Kierunek: malarstwo

Poziom: 7 PRK

Forma studioéw: studia jednolite magisterskie stacjonarne
Tok studidéw: od r. ak. 2023/24



o g bk w e

Charakterystyka kierunku

Nauka, badania, infrastruktura

Program

Efekty uczenia sie

Plany studidéw — specjalnos¢: malarstwo

Plany studiéw — specjalnosé: rysunek



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister sztuki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesie¢

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia - 309

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia
Charakterystyka kierunku

Malarstwo jest kierunkiem artystycznym ksztatcgcym studentéw w zakresie malarstwa, rysunku
i kierunkéw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiow doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztatcenia jest tak
skonstruowany, by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczos¢ i systematyczne odkrywanie, i wypracowywanie
wiasnych srodkéw wyrazu.

Jednym z waznych elementow ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspotpracy poszczegolnych pracowni, katedr
i innych instytutow.

Od programu i metod ksztalcenia wymagac sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie roznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta, jak i dajgcych mozliwosci
dostosowania szczegotow programowych do jego predyspozyciji, zainteresowan i talentu. Program
kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw. Oznacza to, ze
programy przedmiotow teoretycznych i programy ksztatcenia ogdlnoplastycznego sg skorelowane
z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni specjalistycznych w ramach
katedr sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie od zasady
przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepujg je kompleksowe
zadania problemowe, realizowane w réznych pracowniach przy zespotowych konsultacjach
pedagogow, co w wiekszym stopniu wptywa na zaangazowanie studenta w samodzielng prace.
Pozgdana jest réwniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan stawianych studentowi
oraz metod ich prowadzenia.

Zakfada sie, ze uktad zadan problemowych uwzglednia stopniowanie trudnosci. Pod koniec
studiow nastepuje uscislenie problematyki w zakresie wybranej specjalizacji. Koniecznos$é
sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiac¢ szeroki wachlarz merytorycznych problemow,



przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego dochodzenia do
rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.

Ogolnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdami studentéw na plenery po
pierwszym i drugim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w podejsciu
do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych, z ktérymi majg do czynienia w
pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem piecioletnich magisterskich studiéw kierunku malarstwo jest
wszechstronne wyksztatcenie artysty malarza, tworcy kultury, ktéry posiada praktyczne
umiejetnosci i wiedze teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki, popartych
znajomoscig historii sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspétczesnych
metod i Srodkéw komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ wiasnej oceny rzeczywistosci, w ktorej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowac. Powinien by¢ gotowy do wykonywania samodzielnej pracy twoérczej,
potrafi¢ zajg¢ wlasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej tworczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguty charakteryzujg sie duzym poczuciem uczciwosci
i kompetengiji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiéw jest wyksztatcenie tworcy, ktéry jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
mie¢ wptyw na srodowisko, w ktérym funkcjonuje oraz na przyszty ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek malarstwo bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i ksztatcgcym
nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcéw sztuki w spoteczenstwie.
Daje to wymierne efekty i przektada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie zwraca sie duzg uwage
na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu cziowieka i catego
spofeczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztatcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku malarstwo opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zakladane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiéw uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
z wolnego wyboru (sg to przedmioty z innych kierunkéw) utatwiajg absolwentowi start
w zyciu zawodowym i czesto wptywajg korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studiow, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzadkowane
poszczegolnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie malarstwa lub rysunku na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotow z tresci podstawowych - wolnego wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiow magisterskich Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzemniskiego w todzi w Instytucie Malarstwa i Rysunku na kierunku malarstwo posiada
kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:



e samodzielnej pracy tworczej jako artysta malarz i twérca sztuk wizualnych
w najrozniejszych obszarach zycia,

o formutowania indywidualnych idei i koncepciji artystycznych przyczyniajgcych sie do
rozwoju sztuki i wpisujacych sie w szeroko rozumiany kontekst kulturowy,

e dyskursu na tematy szeroko pojetej sztuki i zjawisk w niej zachodzacych, co umozliwia
mu zatrudnienie jako animatora kultury wpotpracujgcego z instytucjami kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie malarstwa oraz
w innych obszarach sztuk wizualnych

e wspotpracy z jednostkami kultury, takimi jak muzea, galerie sztuki czy domy kultury jako
promotor sztuki oraz kurator wystaw,

e zatrudnienia jako ilustrator w wydawnictwach literackich,

e wspotpracy z agencjami reklamowymi jako artysta malarz i grafik,

e Zlecenh na artystyczne realizacje wielkoformatowe.

Absolwenci kierunku malarstwo poza powyzszymi mogg wykonywac rowniez nastepujgce zawody:

e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,

e instruktor.
Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wtasnej drogi tworczej
lub podejmujg ksztatcenie na studiach Il stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia
absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, przez co zwigkszajg mozliwosci funkcjonowania
w zawodzie artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gioéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing malarstwa i rysunku. Prace badawcze sa finansowane i koordynowane przez uczelniang
Komisje d/s Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane, a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Instytut Malarstwa i Rysunku dysponuje systemem sal dydaktycznych, wyposazonych
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni malarskich i rysunkowych
umozliwiajgce prace koncepcyjng i projektowa:
. sztalugi,

2. regaty do przechowywania prac,

3. deski pod kartony,

4. szafy szufladowe,

5. state i przenosne zrodia oswietlenia,

6. dostep do Internetu.

Dwa uniwersalne warsztaty techniczne wspierajgce dydaktyke:

1. Slusarnia.

2. Stolarnia.
Praca odbywa sie pod fachowg opiekg prowadzgcych warsztaty, ktére to wyposazone sg
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celéw ksztatcenia w Instytucie Malarstwa i Rysunku Akademii Sztuk Pieknych im.
Wiadystawa Strzeminskiego w todzi przeznaczony jest szereg pomieszczen stanowigcych
odpowiednig baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Plan zajec jest opracowany tak, aby studenci mogli korzysta¢
z w/w bazy i sprzetu w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1.
2.

Forme studiow — studia stacjonarne.

Liczbe semestrow i liczbe punkiow ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10

- liczba punktéw ECTS: 309

Moduty zajec — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektéw
ksztatlcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektow.

Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.
taczng ilos¢ punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzgcych zajecia
wynosi: 177 ECTS.

Liczbe punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkdw studiow przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne - liczba punktéw ECTS — 32.

Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiow o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach tych
pleneréw wynosi : 8 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztattowanie osobowosci twérczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktéow ECTS

konieczna do ukonczenia studiéw 309
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 177
prowadzacych zajecia

ktorg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 193
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach pleneréw malarskich 8

ktorg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 32

Liczba godzin zajeé

taczna liczba godzin zajeé: 5284



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W programie studiow na kierunku malarstwo o profilu ogélnoakademickim praktyki przybierajg
forme pleneréw artystycznych. Kazdy plener trwa okoto dwdch tygodni i odbywajg sie one po | i po
Il roku studiow.

Plener malarski jest kontynuacjg zaje¢ dydaktycznych z malarstwa i rysunku, jest waznym
i nieodzownym etapem edukaciji artystycznej studenta na kierunku malarstwo. Plener rozumiany
jako doswiadczenie malarskie zwigzane z problemami przestrzeni i Swiatta wzbogaca wrazliwosé
i warsztat o inne Srodki wyrazu niemozliwe do zdobycia w warunkach pracy w pracowni.

Kazdy plener kohczy sie zaliczeniem na podstawie koncowego przegladu prac. Instytut podejmuje
sie zagwarantowania miejsca pobytu na plenerze wyjazdowym. Dopuszcza sie zorganizowanie
jednego pleneru stacjonarnego (w todzi).

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonnczeniem studiéow (praca dyplomowal/egzamin
dyplomowy/inne)

Po zaliczeniu dziesigtego semestru oraz zaliczeniu seminariow dyplomowych student moze

przystgpi¢ do dyplomu.
1. Regulamin Prac Dyplomowych Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy

dyplomowej, wiasciwe dla kierunku malarstwo.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz
zasady egzaminu dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studidéw i w Zarzadzeniu Rektora
w sprawie sposobu i szczegotowych warunkéw sktadania prac dyplomowych oraz
w Regulaminie Prac Dyplomowych kierunku malarstwo.
3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe
w semestrze poprzedzajgcym termin egzaminu dyplomowego.
4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowe;j:
1) Praca dyplomowa jest przygotowywana przez studenta pod kierunkiem promotora
/opiekuna. Stanowi okreslony cykl prac wtasciwych dla specjalnosci, stworzony w pierwszej
pracowni specjalizacyjnej oraz w ramach praktyki dyplomowej z udziatem podmiotu
zewnetrznego. Powinna odznacza¢ sie wysokim poziomem realizacji i $wiadczyé
0 umiejetnosci swobodnego wyrazania wiasnych przekonan artystycznych i wtasciwym
przygotowaniu absolwenta do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej i
zawodowe;.
2) Praca dyplomowa musi zostaé wykonana samodzielnie i spetnia¢ formalne kryteria
wiasciwe dla kierunku malarstwo. Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz
jednego studenta, o ile mozna w niej wyodrebni¢ czesci przygotowywane samodzielnie przez
poszczegolnych studentdéw i na tej podstawie okresli¢ naktad i wartos¢ merytoryczng pracy
kazdego z nich.
3) Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.
4) W skiad pracy dyplomowej, wchodzi
a) czescl:
* praca praktyczna - przygotowywana pod kierunkiem promotora. Kompletna prezentacja
realizowanego dzieta, zestawu prac malarskich lub rysunkowych, na ktérg skiadajg sie:
szczegotowy opis oraz reprodukcje Plik PDF, pdf, formatu A4; rozdzielczos¢ grafiki rastrowej
300dpi
- Maksymalna liczba plikow: 1
- Maksymalny rozmiar plikéw: 30 MB
* zatgczniki do pracy praktycznej w formatach: jpg, jpeg, JPG, MP4, mp4, TIFF,
- Maksymalny rozmiar plikéw: 30 MB
- Maksymalna liczba plikéw: 20
Do realizacji dyplomu w pracowniach specjalizacyjnych kierunku malarstwo wymagane sg co
najmniej 3 semestry.



b) czescll:

* aneks - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna aneksu. Reprodukcje prac
artystycznych wraz z opisem ( pdf, PDF, rozdzielczo$¢ grafiki rastrowej 300 dpi).

- Maksymalna liczba plikow: 1

- Maksymalny rozmiar plikow: 30 MB

* Zatgczniki do aneksu w formatach: jpg, JPG, JPEG, MP4, mp4, TIFF, PDF, pdf.

- Maksymalny rozmiar plikéw: 30 MB

- Maksymalna liczba plikow: 20

Do realizacji dyplomu w pracowniach specjalizacyjnych kierunku malarstwo wymagane sg co
najmniej 2 semestry.

c) cze$¢ lll — praca teoretyczna - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracy
teoretycznej.

Praca teoretyczna jest przygotowana samodzielnie przez studenta, pod kierunkiem opiekuna
czesci teoretycznej. Powinna nawigzywac trescig do pracy praktycznej, wskazywaé na zrédta
inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu tworczego, gtéwnych tez i konkluzji dyplomanta. Moze
stanowi¢ teoretyczne uzasadnienie pracy praktycznej. Praca teoretyczna powinna odznaczaé
sie klarownoscig formutowanych mysli, jasnoscig ich przekazywania, ogélng poprawnoscig
stylistyczng i ortograficzng. Catos¢ opracowania wraz z bibliografig nie powinna byé wieksza
niz 30 stron tekstu (A4). Tekst powinien by¢ uzupetniony ilustracjami i opracowany zgodnie ze
standardami magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego
w todzi (zgodnie z procedurg antyplagiatowg obowiazujgcg w ASP im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi ).

d) wymogi edytorskie opisu do czesci praktycznej sg zgodne z obowigzujgcymi standardami
magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.

5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.

6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowa najpdzniej na 21 dni kalendarzowych
przed terminem egzaminu dyplomowego.

7. Recenzenta wyznacza Dyrektor Instytutu. Recenzent dokonuje oceny cato$ci pracy
dyplomowej, opisowo oceniajgc poszczegdlne jej czesci, tzn. czesé praktyczng, aneks oraz
prace teoretyczng. Wystawia réwbiez ogdlng ocene pracy dyplomowej zgodng ze skalg ocen
obowiazujgcg w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.
8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy
dyplomowej wystawiona przez promotora, opiekuna pracy dyplomowej oraz recenzenta
wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na formularzu bedacym zatgcznikiem do
Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku

4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod Tresé PRK
MO7S_WGO0 podstawowe i szczegotowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do P7S_WG
1 precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych probleméw w obrebie dyscyplin artystycznych

ze szczegOllnym uwzglednieniem malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tlo okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkéw P7S_WG
2 z odmiennymi dziedzinami wspotczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzacych w przestrzeni sztuki zwtaszcza malarstwa, rysunku

i podobnych dyscyplin
MO7S_WGO0 podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos¢ i niezalezno$¢ P7S_WG
3 wypowiedzi artystycznej w zakresie malarstwa i dyscyplin pokrewnych
MO7S_WGO0 reguty kreowania utworéw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim P7S_WG
4 poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i styléw

w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twoérczych i odtwérczych
MO7S_WKO05 perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wtasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych  P7S_WK

adekwatnych dla kierunku studiow




MO7S_WGO0 poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych P7S_WG
6 z technologiami i technikami w malarstwie, rysunku i dyscyplinach pokrewnych
MO7S_WGO0 wspdlne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku P7S_WG
7 malarstwo (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspoiczesnym malarstwie), oraz
$wiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wtasnej tozsamosci artystycznej
MO7S_WGO0 rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach P7S_WG
8 artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematow
dzisiejszej cywilizacji
Umiejetnosci : potrafi
Kod Tresé PRK
MO7S_UWO0 zastosowac wtasng Swiadomos¢, kreatywnosc¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia P7S_UW
1 oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych
MO7S_UWO0 podejmowac¢ indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie P7S_UW
2 sztuk plastycznych ze szczegélnym uwzglednieniem malarstwa, rysunku i dyscyplin
pokrewnych oraz przewidywaé efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym zachowujgc jednoczesnie swobode i niezalezno$c¢
wypowiedzi artystycznej
MO7S _UO03  kierowaé i wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach wspélnych prac zespotowych. P7S _UO
MO7S_UWO0 realizowac wtasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych, P7S_UW
4 technologicznych i technicznych oraz rozwijac je poprzez samodzielng prace P7S UU
MO7S_UKO05  z wykorzystaniem réznych zrédet opracowac prace w formie pisemnej i werbalnej P7S_UK
dotyczgcych zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studiéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)
MO7S_UKO06  zastosowa¢ umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych P7S_UK
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego
MO7S_UKO7  wyrdzniajgc sie kompetencjg nawigzywac relacje z publicznoscia i odpowiedzialnie podchodzic¢ P7S_UK
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami
Kompetencje spoteczne : jest gotow do
Kod Tresé PRK
MO7S_KRO01 uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb P7S_KR
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcow lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajacych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych cato$ciowych dziatan, réwniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informacji
MO7S_KKO02 wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie P7S_KK
mechanizméw psychologicznych
MO7S_KKO03  krytycznej oceny witasnych dziatah artystycznych i umie poddac takiej ocenie inne P7S_KK
przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan
innych oséb
MO7S_KOO0 spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych, P7S_KO
4 naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wiasnej pracy i jej etosu na wybranej P7S_KR

specjalizacji i kierunku studiéw, komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistow w ramach przedsiewzig¢ kulturalnych
i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomocga technik
informacyjnych.

4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia si¢ i tresci

programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Malarstwo MO7S_WGO01 Celem ksztalcenia w pracowniach malarskich jest
MO7S_WG03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
MO7S_WG04 - CO najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
MO7S_WK05 plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
MO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
MO7S_UWO01 umiejetnosci doboru $rodkdéw  plastycznych do
MO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
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MO7S_UO03
MO7S_UW04
MO7S_UKO07
MO7S_KRO1
MO7S_KK03
MO7S_KO04

m. in. poznanie podstawowych kontrastéw, rodzajow
i zasad perspektywy oraz typow kompozyciji.
Umiejetnos¢  obserwacji i interpretacji zjawisk
zachodzacych w naturze musi by¢ $cisle

zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
Srodkow plastycznych stuzacych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretaciji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw witasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.

Piecioletnie studia w pracowni malarstwa to czas
autorefleksji i pierwszg préba kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztatcenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogoélnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozycji
studenta.

Rysunek

MO7S_WGO01
MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_WKO05
MO7S_WG06
MO7S_UWO01
MO7S_UWwWO02
MO7S_UO03
MO7S_UW04
MO7S_UKO07
MO7S_KRO1
MO7S_KKO03
MO7S_KO04

Program pracowni rysunku opiera sie¢ w duzej mierze
na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
W pierwszej fazie ksztalcenia, dobdr éwiczen jest
skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go
rzeczywistosc.

Cwiczenia majg za zadanie rozwijaé $wiadomosc
wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentow, oraz
generowa¢é w nich umiejetnos¢ kreacji takiej
wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
dziedziny sztuk.

Gtéwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
to:

kompozycja, proporcje, kontrasty =~ walorowe,
Swiattocien, kontur w Swietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresiji.

Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztatcenia. Polega on na
rozwijaniu wilasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkéw wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.

Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.

Podstawy typografii i DTP

MO7S_WG03
MO7S_WG04
MO7S_UWO01
MO7S_UWO02
MO7S_UWO04

MO7S_KKO03
MO7S_KRO1

Litera i jej budowa, klasyfikacja rodzajow pism. Zarys
historii pisma. Zarys historii druku, podstawowe
technologie druku stosowane wspotczesnie w grafice
projektowej. Racjonalne organizowanie ptaszczyzny
przy pomocy znakéw literniczych. Rozstrzyganie
Swiatta literniczego, dobieranie adekwatnych do tresci
rodzajow czcionek. Projektowanie uktadu literniczego
w potgczeniu z innymi  Srodkami  wyrazu.
Przedstawianie pojec poprzez indywidualng
interpretacije w  adekwatnej formie graficznej.
Okreslenie przy pomocy $rodkéw graficznych hierarchii
waznosci tresci. Litera narzedziowa jako forma wyrazu
plastycznego. Projektowanie prostej rodziny graficzne;j.
Organizowanie projektéow graficznych przy pomocy
typografii. Zasady operowania literg w zbiorach,
podstawy siatki modularnej. Zagadnienia faktury
typograficznej, czytelnos$¢ i funkcjonalno$¢ pisma.

Wybrane zagadnienia z fotografii

MO7S_WGO01
MO7S_WG02
MO7S_WG03
MO7S_WG06
MO7S_UWO01
MO7S_UO03
MO7S_UW04
MO7S_KRO1

MO7S_KKO03

MO7S_KO04

1. Podstawowe zagadnienia technologiczne i rodzaje
aparatoéw. (ekspozycja dla materiatow Swiattoczutych
oraz matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu
Swiatlomierzy zewnetrznych i wbudowanych w aparat,
histogram, kontrast oswietlenia,

uzycie lamp flash, balans bieli i jego korekcja, diugi
czas ekspozyciji, gtebia ostrosci)

2. Analogowa fotografia matoobrazkowa

- Zapis Socjologiczny Zofii Rydet

- Decydujgcy moment w twodrczosci Henri Cartier
Bressona
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3. Sredni format

- Twérczos¢é Diane Arbus

4. Wielki format

- Portret socjologiczny: projekt ,Ludzie XX wieku”
Augusta Sandera

5. Kompozycja. Budowanie napie¢ w fotografii.
Elementy statyczne i dynamiczne

6. Od fotografii reportazowej do fotografii studyjnej
i modowe;.

Przyktad tworczosci Annie Lou Leibovitz. Fotografia
portretowa — ¢wiczenia

7. Fotografia analogowa a cyfrowa — wybrane
zagadnienia

8. ,0 fotografii” Susan Sontag. Analiza wybranych
rozdziatow

9. Budowanie cykli fotograficznych oraz sposoby na ich
prezentacje. Rodzaje papierow fotograficznych

Metody prowadzenia warsztatéw ~ MO7S_WGO01 Warsztat artystyczny jako forma projektowania sytuac;ji
artystycznych MO7S_WG02 twoérczej umozliwiajgcej uczestnikom i prowadzacemu
MO7S_UWO01 tworczy rozwdj. Formy i metody pracy podczas

MO7S_UWO02 warsztatu artystycznego .

MO7S_UO03 - )

MO7S_UK05 Problemy sztuki najnowszej a warsztaty artystyczne.

MO7S_UKO06 Projektowanie i realizacja warsztatow artystycznych

MO7S_KK02 z réznymi grupami.

Dokumentowanie dziatan.
Podstawy mediéw cyfrowych MO7S_WGO01 Rok I:

MO7S_WG03 1) Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy

MO7S_WG06 a wektorowy. Renderowany obraz 3D

MO7S_WGO07 (Srodowisko mieszane)

MO7S_UWO01 2) Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentacji

MO7S_UWO02 koloru, przestrzen barw, gtebia bitowa.

MO7S_ UW04 Formaty zapisu obrazu. Stratne i bezstratne

MO7S_KRO1 metody kompres;ji.

MO7S_KKO03 3) Jakosc¢ obrazu cyfrowego.
Usystematyzowanie zagadnien
rozdzielczosci, wielkosci, parametréw
drukarskich.

4) Podstawowe zagadnienia przygotowania do
druku.

5) Podstawowe pojecia filmowe. Podstawowe
zasady montazu filmowego.

6) Omowienie przyktadowego narzedzia
programowego do montazu i realizac;ji
prostych efektow specjalnych audio-video.

Rok II:

1)  Wykorzystanie zdobytej podstawowej
wiedzy technicznej w realizacji bardziej
ztozonych, samodzielnych zadan ze
szczegoblnym uwzglednieniem
wykorzystania mediéw cyfrowych.

2) Nabycie umiejetnosci tworzenia utworu
wizualnego w okreslonej konwencji
i technice, spetniajgcego postawione
wymagania dotyczace przekazu
konkretnego komunikatu.

3) Poznanie mozliwosci komputera i urzadzen
peryferyjnych (tablet, mysz, ekran
dotykowy) jako narzedzia kreaciji.
Pogtebienie wiedzy
|o specyfice obrazu cyfrowego w zaleznosci
od docelowego medium (TV, Internet, media
mobilne).

Propedeutyka graficznych MO7S_WKO05 |. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych MO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow

MO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory

MO7S_UWO04 geometrii,

MO7S_KRO01 -Modut MassFX i Cloth,

MO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,

-Kontrolery animaciji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
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-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,

Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE

- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos¢, frame
rate , pixel aspect ratio,

-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),

-Animacja typograficzna,

-Shape layers;

-Animacja infograficzna;

-Post produkcja: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;

-Montaz audio i wideo,

Percepcja wizualna — teoria i

historia koloru

MO7S_WGO01
MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_WG07
MO7S_UKO5
MO7S_KRO1
MO7S_KK03

Zagadnienia wstepne na zajeciach Percepcja wizualna
— teoria i historia koloru dotyczg psychologi percepcji
wizualnej: rodzajéw receptorow, wrazen adaptacyjnych
i relatywnych, widzenia barw oraz wptywu wiedzy na
widzenie. Poruszane sg réwniez zagadnienia
wykorzystywane do opracowania pracy pisemnej,
dotyczace percepcji przekazow estetycznych w dziele
sztuki ze szczegdélnym uwzglednieniem sposobow
widzenia oraz odtwarzania rzeczywistosci. Nastepnie
przedstawiane sg koncepcje analizy barwnej
w zakresie formy, ekspresji i symboliki. Na ich
podstawie studenci opracowujg prace pisemne
dotyczace analizy barwnej wybranych dziet sztuki
uzupetnione rysunkami i schematami barwnymi.
Studenci zapoznajg sie réwniez z teorig koloru,
historyczng ewolucja barwy w kulturze, a takze
estetycznymi,  psychologicznym i filozoficznymi
aspektami barwy (m.in. systemy barwne np.: Newtona,
Goethego, Rungego, Helmholtza).

Podstawy grafiki warsztatowej

MO7S_WGO01
MO7S_WG03
MO7S_WKO05
MO7S_UWO1
MO7S_UW02
MO7S_KRO1

W Pracowni Podstaw Grafiki Warsztatowej tematyka
i tres¢ realizowanych zadan, sposoéb ich realizacji oraz
czas wykonania zalezny jest od ustalen pomiedzy
prowadzacym a studentem.

Studenci  zdobywajg  podstawowg umiejetnosé
postugiwania sie jezykiem grafiki warsztatowej
odpowiadajgcym ich indywidualnym potrzebom.
Studenci wypowiadajg sie za pomocg wybranych
podstawowych technik graficznych takich jak: druk
wypukly, druk wklesty oraz druk ptaski.

Czasem stosowang, dodatkowg praktyka moze byc¢
realizacja narzuconych przez prowadzgcego zadan,
ktére majg na celu zdobycie dodatkowych umiejetnosci
niezbednych do realizacji programu pracowni.

Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
graficznych na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym.

Aktualia sztuki

MO7S_WG02
MO7S_UKO5
MO7S_UKO06
MO7S_KK03

Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
zapoznanie studentéw z biezgcymi wydarzeniami
zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.

Podstawy kompozyciji

MO7S_WG01
MO7S_WG07
MO7S_UWwW02
MO7S_UWO01
MO7S_UWO04
MO7S_KRO1

MO7S_KKO03

Cwiczenia dla | roku studiéw kierunku malarstwo
dotyczg dziatan plastycznych na ptaszczyznie.
Poruszajg zagadnienia schematéw kompozycyjnych,
rodzajéw kompozygji, koloru i rytmu. Cwiczenia dla Il
roku obejmuja swym zakresem dziatania na
ptaszczyznie ~w  odniesieniu do  przestrzeni
tréjwymiarowe;j oraz zagadnienia zwigzane
z tworzeniem utworow w rzeczywistej przestrzen
i utworéw otwartych.

Historia malarstwa

MO7S_WG01
MO7S_WG02
MO7S_WG04
MO7S_UKO05

M7S_KO04

MALARSTWO WSPOLCZESNE
Geneza, teoria i praktyka malarstwa XX wieku

= Modernizm in statu nascendi.

-  Geneza modernizmu a problem awangardy.
-  Teorie i koncepcje awangardy

-  Metafizyka obrazu.

= Spor o esencjalizm.
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Awangarda w defensywie w latach 30.

Zmierzch klasycznej awangardy w Europie
i podjecie jej dziedzictwa w USA.

Kontekst polski — malarstwo po 1945 roku
Wyjscie z modernizmu.

Postkonceptualizm i postmodernistyczne
motywy w malarstwie w USA.

Postmodernizm w malarstwie.

Estetyka MO7S_WG02

MO7S_UWO01
MO7S_KRO01

| rok

Il rok

Il
V.

VLI

VII.

VIIIL

XI.

XIl.

Xill.

XIV.

Aisthesis — co to jest estetyka?
Logika do$wiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna
monizm estetyczny

pluralizm estetyczny (pigekno,
$licznosc).

pluralizm estetyczny (wzniostosc¢).
pluralizm estetyczny (wzniostos¢ a
tragizm).

pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia miedzywojennego
estetyka tresci

estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej
estetyka ekspresiji (intuicji)
benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogolnej lingwistyce

. w kregu psychoestetyki

Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda

Ill.  psychoestetyka Carla G. Junga

IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegodtowa epistemologia dla nauk
o sztuce

VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIIl. anglosaska estetyka

IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej

X.  na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

XIl.  zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki

XIl. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

XIll. estetyka performatywnosci
a somaestetyka

XIV. estetyka jako czes$é tradycyjnej czy juz
maszynowej epistemologii?
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Filozofia MO7S_WG02 . co to jest filozofia?
MO7S_UWO01 1. historia filozofii starozytnej
MO7S_KRO1 . chrzescijanska korekta filozofii
antycznej
V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje
V. empiryzm angielski a duch filozofii
oswiecenia
VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia
VII. wyjscia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu

Fotografia jako sztuka MO7S_WG02 |
MO7S_WG04

MO7S_UWwW02
MO7S_UKO05 -  Fotografia portretowa, Hill i Adamson

MO7S_UKO06 - Fotografia dokumentalna w XIX wieku

MO7S_UKO07 ) o
MO7S_KK03 - Fotografia artystyczna w XIX wieku: spor o

MO7S_ KO04 artystyczny charakter fotografii

- Archeologia fotografii

-  Woptyw fotografii na sztuke w XIX w.

- Piktorializm — fotografia artystyczna 1890-
1920

-  Fotografia nurtu ,nowego widzenia”: funkcja
poznawcza i estetyczna medium

-  Fotomontaz zagraniczny: ideologia
racjonalizacji i modernizacji sztuki

- Fotomontaz polski: funkcje fotomontazu w
kontekscie awangardy, sztuki
zaangazowanej politycznie i kultury
popularnej

- Pismo $wiatta: Man Ray, Christian Schad i
Laszlo Moholy-Nagy

- Fotografia w surrealizmie
-  Witkacy: portrety fotograficzne

- Fotografia spoteczno-dokumentalna: funkcje
i charakterystyczne efekty dokumentu,
kampanie spoteczne z uzyciem fotografii

= The Family of Man, nowy dokument (Diane
Arbus), dokument z pozyciji ,insajderki” (Nan
Goldin)

- Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowe;j:
sposoby wykorzystania fotografii od pop-
artu, przez hiperrealizm, do
postmodernizmu

- Fotografia w sztuce po Il wojnie Swiatowej:
sposoby wykorzystania fotografii w sztuce
konceptualnej, fotografia dokumentacyjna w
nurtach postkonceptualistycznych (land art,
body art, performance, akcjonizm)

-  Obrazy obrazéw: funkcje fotografii
odnoszacych sig do obrazéw kultowych i
artystycznych

-  Ostentacyjnosc¢ i fotografia: HelImut Newton,
Robert Mappelthrope, Peter Joel Witkin,
Erwin Olaf

-  Szkotfa Disseldorfska
-  Fotografia w $wiecie globalnym

- Polski fotomedializm, praca na archiwum
fotograficznym

= Woybrane postawy artystyczne w fotografii
toédzkiej

Historia sztuki nowoczesnej MO7S_WGO01 Celem zajec¢ z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
MO7S_UWO01 wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkow

MO7S_KKO03 i tendenciji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI

wieku. Rozpoznawanie i umiejetno$¢ umieszczenia ich

w dziejach sztuki. Zapoznanie sie

Zz najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami

15



reprezentujgcymi poszczegdlne zjawiska. Dodatkowo
szczegblny nacisk ktadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
za$ na dlugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.

Historia sztuki nowozytnej MO7S_WGO01 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
MO7S_UWO01 z zakresu historii sztuki nowozytnej dotyczg ogolnego
MO7S_KKO03 wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,
przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane sg przemiany
stylistyczne i twdrczos¢ artystow (malarzy, architektow,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.
Tresc¢ zajec:
1.  Sztuka protorenesansu
2. Renesans wioski
3.  Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowej
4. Renesans pétnocny — sztuka okresu
Reformacji
5.  Sztuka manieryzmu
6. Barok jako sztuka kontrreformacji
7.  Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach
8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm
9. Barok i rokoko
10. Neoklasycyzm
Historia sztuki starozytnej MO7S_WGO01 Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
i Sredniowiecznej MO7S_WG02 sztuki starozytnej i Sredniowiecznej dotyczg ogdlnego
MO7S_WG04 wprowadzenia w problematyke poszczegolnych epok
MO7S_UKO05 (chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
MO7S_UKO06 i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradyc;ji
MO7S_KRO1 europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sa
przemiany stylistyczne i tworczos¢ artystéw (malarzy,
architektdw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.
Tematyka zajec¢:
1. Sztuka starozytnego Egiptu
2.  Sztuka minojska i mykenska
3.  Sztuka starozytnej Grec;ji
4.  Sztuka Etruskow
5. Sztuka rzymska
6. Sztuka wczesnochrzescijanska
7.  Sztuka wczesnosredniowieczna
8.  Sztuka przedromanska
9. Sztuka romanska
10. Sztuka gotycka
Jezyk obcy: MO7S_UKO05 Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
angielski, francuski, niemiecki MO7S_UKO06 i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
MO7S_UO03 Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
MO7S_KRO01 poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w todzi.
Ochrona wiasnosci intelektualnej  MO7S_WGO08 - Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony wiasnosci intelektualnej,
- ochrona wizerunku, szczegdtowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzér przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,
- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twérczej.
Prawo autorskie MO7S_WG08 - przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,

- wspotautorstwo,

- opracowanie utworu,
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- korzystanie z utworu,

- zarzgdzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.

Podstawy fotografii

MO7S_WGO01
MO7S_WG02
MO7S_WG03
MO7S_WG06
MO7S_UWO01
MO7S_UO03
MO7S_UW04
MO7S_KRO1

MO7S_KKO03

MO7S_KO04

1. Rodzaje i budowa aparatéw fotograficznych oraz
ich zastosowanie: - fotografia matoobrazkowa
(przyktady tworczosci: Zofia Rydet); - Sredni format
(Diane Arbus); - wielki format (August Sander)

2. Podstawowe funkcje aparatu: - prawidtowa
ekspozycja dla materiatéw swiattoczutych oraz
matrycy cyfrowej, pomiar przy uzyciu $wiattomierzy
zewnetrznych i wbudowanych w aparat, histogram,
kontrast oswietlenia, uzycie lamp flash - balans bieli i
jego korekcja; - dtugi czas ekspozycji; - gtebia ostrosci
3. Wybrane rodzaje fotografii - charakterystyka: -
dokumentalna - portretowa - studyjna / inscenizowana
- naturalistyczna - uliczna (street photography)

4. Cechy wyrdzniajace fotografie na tle innych technik
- ,blad” w fotografii i jego kreatywne zastosowanie: -
zdjecia poruszone / nieostre - zdjecia w niskim i
wysokim kluczu (low key, high key) - flary,
winietowanie

5. Tworzenie spojnych cykli fotograficznych i ich
prezentacja
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5. Plany studiéw — specjalnos¢: malarstwo

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;;i”k‘gcji /F
Modut ksztalcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal O
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal O
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 Zal O
Podstawy fotografii 45 2 E (@]
Szkolenie BHP 4 0 Zal (@]
Szkolenie informatyczne 1 0 Zal (@]
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal (@]
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Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;;?I::Cji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 E (@)
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal (@)
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Podstawy typografii i DTP 30 2 E (@)
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 E (@)
Podstawy mediéw cyfrowych 45 2 E (@)
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Semestr 3

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;;?I::Cji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal (@)
Historia sztuki nowozytnej 30 2 Zal (@)
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS w:r(;:‘i?:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E 6]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr?/:‘i?:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkow) 120 4 E O/F
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Semestr 6
Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 10 E O/F
Rysunek 120 5 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E O
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogélnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 8

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogélnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr?/:‘m:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 180 15 E O/F
Aneks ogélnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal O
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS w:r(;:‘i?:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal O

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Modut ksztalcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal — zaliczenie

O: przedmiot obowigzkowy
F: przedmiot fakultatywny

Przedmiot do wyboru A*/ 1*/) :
1. Podstawy mediow cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidw sa podzielone na nastepujace moduty:

Modut ksztalcenia ogoélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw
artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdéine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne sScisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne sScisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztatcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i
biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiow).
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6. Plany studiow — specjalnosé: rysunek

Semestr 1

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr?/rfm:cji OIF
Modut ksztalcenia ogélnego
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej 30 2 Zal O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal O
Aktualia sztuki 30 2 Zal O
Prawo autorskie 17 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal O
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 Zal O
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyc;ji 60 4 E O
Podstawy typografii i DTP 30 2 Zal O
Podstawy grafiki warsztatowe;j 30 2 Zal O
Podstawy fotografii 45 2 E O
Szkolenie BHP 4 0 Zal O
Szkolenie informatyczne 0 Zal O
Szkolenie biblioteczne 2 0 Zal O

28



Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;;?I::Cji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 E (@)
Aktualia sztuki 30 3 Zo O
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 Zal (@)
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Percepcja wizualna - teoria i historia koloru 30 2 E (@)
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Podstawy typografii i DTP 30 2 E (@)
Podstawy grafiki warsztatowej 30 2 E 0
Podstawy mediéw cyfrowych 45 2 E 0
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Semestr 3

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS W;‘;;?I::Cji OIF
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 Zal (@)
Historia sztuki nowozytnej 30 2 Zal (@)
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@)
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 Zal O/F
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Semestr 4

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Estetyka 30 3 E O
Historia sztuki nowozytnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Podstawy kompozyciji 60 4 E (@]
Przedmiot do wyboru A */1*/) 45 2 E O/F
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Semestr 5

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 3 Zal (@]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 Zal O
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 6

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zo O/F
Wychowanie fizyczne 30 0 Zal O
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 E O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo 120 5 E O/F
Rysunek 180 10 E O/F
Technologia malarstwa 30 4 E (@]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia malarstwa 30 2 E O
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 7

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 Zal O/F
Egzamin B2 + 2 1 E O
Filozofia 30 3 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 2 Zo (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 8

Forma

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztalcenia ogélnego
Filozofia 30 4 E O
Ochrona wiasnosci intelektualnej 8 1 Zal O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogélnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Fotografia jako sztuka 30 3 E (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr?/:‘m:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 180 15 E O/F
Aneks ogélnoplastyczny do dyplomu 60 4 E O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 Zal O
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Metody prowadzenia warsztatéw artystycznych 30 2 Zo (@]
Modut ksztalcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru B (z innych kierunkéw) 120 4 E O/F
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Semestr 10

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS wgr(;:‘i?:cji OfF
Modut ksztalcenia ogélnego
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe — praca praktyczna 180 6 Zal O/F
Seminarium dyplomowe - aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 60 4 Zal O/F
Seminarium dyplomowe — praca teoretyczna 30 5 Zal O
Plener | 120 4 Zal O
Plener I 120 4 Zal O

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Modut ksztalcenia uzupetniajacego

Legenda:

E - egzamin

Zo - zaliczenie na ocene
Zal - zaliczenie

Przedmiot do wyboru A */1%/) :
1. Podstawy mediow cyfrowych
2.Wybrane zagadnienia z fotografii

Przedmioty w planie studidw sg podzielone na nastepujgce moduty:

Modut ksztatcenia ogélnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkow

artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdine

kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze
odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modul teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze

odpowiadajgcym zatozeniom kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztalcenia uzupetniajgcego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i

biblioteczne, wyktady monograficzne, dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty

pozostatych kierunkéw studiow).
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Akademia Sztuk Pieknych
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Wydziat: Sztuk Pieknych

Instytut: Rzezby
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Poziom: 7 PRK

Forma studioéw: studia jednolite magisterskie stacjonarne
Tok studiéw: od r. ak. 2023/2024
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Charakterystyka kierunku
Nauka, badania, infrastruktura
Program

Efekty uczenia sie

Plany studiow



1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister sztuki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesie¢

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia - 315

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza

sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia
Charakterystyka kierunku

Rzezba jest kierunkiem artystycznym ksztatcgcym studentow w  zakresie rzezby
i kierunkéw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiow doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktore z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztalcenia jest tak
skonstruowany by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczos¢ i systematyczne odkrywanie i wypracowywanie
wiasnych srodkéw wyrazu.

Jednym z waznych elementow ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspotpracy poszczegolnych pracowni, katedr
i innych instytutow.

Od programu i metod ksztalcenia wymagac¢ sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie réoznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta jak i dajgcych mozliwosci
dostosowania szczegotow programowych do jego predyspozyciji, zainteresowan i talentu.
Program kierunku zaktada spoisto§¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotdw.
Oznacza to, ze programy przedmiotow teoretycznych i programy ksztatcenia ogélnoplastycznego
sg skorelowane z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni
specjalistycznych sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie
od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepujg je
kompleksowe zadania problemowe, realizowane w réznych pracowniach przy zespotowych
konsultacjach pedagogéw, co w wiekszym stopniu wptywa na zaangazowanie studenta w
samodzielng prace. Pozgdana jest rowniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan
stawianych studentowi oraz metod ich prowadzenia.

Zaklada sie, ze uktad zadan problemowych uwzglednia stopniowanie trudnosci.
Konieczno$¢ sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiac¢ szeroki wachlarz merytorycznych
probleméw, przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego
dochodzenia do rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.



Ogodlnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdem studentéw na plener po
pierwszym, drugim lub trzecim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w
podejsciu do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych z ktérymi majg do czynienia
W pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem piecioletnich magisterskich studiéw kierunku rzezba jest wszechstronne
wyksztalcenie artysty rzezbiarza, tworcy kultury, ktory posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki popartych znajomosciag historii
sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢é wykorzystywania wszelkich wspotczesnych metod i Srodkéw
komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnosé wtasnej oceny rzeczywistosci, w ktérej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowa¢. Powinien by¢ gotowy do wykonywania samodzielnej pracy tworczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektéw szeroko pojetej tworczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprécz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguty charakteryzujg sie duzym poczuciem uczciwosci
i kompetengiji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiéw jest wyksztatcenie twoércy, ktory jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
oraz mie¢ wptyw na srodowisko w ktorym funkcjonuje i przyszty ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek rzezba bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i
ksztatlcgcym nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcéw sztuki
w spoteczenstwie. Daje to wymierne efekty i przektada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie
zwraca sie duzg uwage na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu
cztowieka i catego spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztatcenia i zakladane efekty uczenia sie na kierunku rzezba opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zakladane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studidw, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentow pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
do wyboru utatwia absolwentowi tatwiejszy start
w zyciu zawodowym i czesto wptywa korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studiow, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzadkowane
poszczegdinym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie rzezby na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotéw z tresci podstawowych - do wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiow magisterskich Akademii Sztuk Pieknych w todzi w Instytucie
Rzezby na kierunku rzezba posiada kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:
e samodzielnej pracy twoérczej jako artysta rzezbiarz,



e wspotpracy jako animator kultury z instytucjami sektora publicznego ( samorzadowego

np. domy kultury), pozarzgdowego (fundacje i stowarzyszenia)
i prywatnego (firmy) w kwestiach obejmujgcych tematyke szeroko pojetej rzezby i dziatan
przestrzennych,

e zatrudnienia jako artysta plastyk wspotpracujgcy z branzg filmowg i teatralng w
zagadnieniach zwigzanych z projektowaniam i wykonaniem form przestrzennych,

e wspotpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki, takimi jak galerie sztuki , muzea
oraz domy kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie rzezby,
e zaje¢ jako promotor sztuk plastycznych w szczegdlnosci rzezby,
e Zzleceh na zaprojektowanie oraz realizacje obiektdw rzezbiarskich (kameralnych,

pomikowych, plenerowych)

Absolwenci kierunku rzezba poza powyzszymi mogg wykonywacé rowniez nastepujgce zawody:
e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,
e instruktor.

Absolwenci konczacy ten kierunek studiéw decydujg sie na kontynuowanie wtasnej drogi tworczej
lub podejmujg ksztatcenie na studiach Ill stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia
absolwenta do podjecia dalszych studiéw na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania
w zawodzie artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gioéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing rzezby. Prace badawcze s3 finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkdw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Instytut Rzezby dysponuje salami dydaktycznymi, wyposazonymi
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni rzezbiarskich umozliwiajgce
prace koncepcyjng i projektowa:
1. kawalety,
regaty do przechowywania prac,
deski pod prace rzezbiarskie,
narzedzia reczne i elektornarzedzia
szafy narzedziowe,
state i przenosne zrodta oswietlenia,
dostep do Internetu.

NoukwnN

Pie¢ specjalistycznych warsztatéw technicznych wspierajgcych dydaktyke:

1. Kamieh.
2. Drewno.
3. Metal.

4. Szkio.

5. Ceramika.

Praca odbywa sie pod fachowag opieka prowadzacych warsztaty, ktére wyposazone sg
w urzadzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w roznorodnych materiatach.

Do realizacji celow ksztatcenia w Instytucie Rzezby Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi przeznaczonych jest szereg pomieszczen stanowigcych odpowiednig
baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni, 2z odpowiednim os$wietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Harmonogram zaje¢ jest opracowany tak, ze studenci moga
korzysta¢ z w/w bazy i sprzetu takze w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1.
2.

b

Forme studiow — studia stacjonarne.

Liczbe semestrow i liczbe punktéw ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10

- liczba punktéow ECTS: 315

Moduty zaje¢ — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektow
ksztalcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektow.

Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.
taczng ilos¢ punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzgcych zajecia
wynosi: 162 ECTS.

Liczbe punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktow ECTS — w przypadku
kierunkéw studiébw przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne - liczba punktow ECTS — 37.

Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskaé w ramach tych
pleneréw wynosi : 4 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztattowanie osobowo$ci twérczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktéow ECTS

konieczna do ukonczenia studiéw 315
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 162
prowadzacych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 104
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych - plenery 4

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 37

Liczba godzin zajeé

taczna liczba godzin zajeé: 5164



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W programie studiéw na kierunku rzezba o profilu ogélnoakademickim praktyki przybierajg forme
pleneru artystycznego, ktéry trwa okoto dwodch tygodni i odbywa sie po | lub I
lub Il roku studiow.

Plener rzezbiarski jest kontynuacja zaje¢ dydaktycznych 2z rzezby, jest waznym
i nieodzownym etapem edukacji artystycznej studenta na kierunku rzezba. Plener rozumiany jako
doswiadczenie rzezbiarskie zwigzane z problemami przestrzeni , skali i materialtu wzbogaca
wrazliwo$¢

i warsztat o inne srodki wyrazu niemozliwe do zdobycia w warunkach pracy w pracowni.

Kazdy plener kohczy sie zaliczeniem na podstawie koncowego przegladu prac. Instytut podejmuje
sie zagwarantowania miejsca pobytu na plenerze wyjazdowym. Dopuszcza sie zorganizowanie
pleneru stacjonarnego (w todzi).

Ukonczenie studiéw
Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowal/egzamin

dyplomowy/inne)

Po zaliczeniu dziesigtego semestru oraz zaliczeniu seminariow dyplomowych student moze
przystgpi¢ do dyplomu.

1. Regulamin Prac Dyplomowych Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy
dyplomowej, wtasciwe dla kierunku rzezba.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz

zasady egzaminu dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studidéw i w Zarzadzeniu Rektora

w sprawie sposobu i szczegétowych warunkow sktadania prac dyplomowych oraz

w Regulaminie Prac Dyplomowych Kierunku Rzezba.

3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe

w semestrze poprzedzajgcym termin egzaminu dyplomowego.

4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowe;j:

e Pracadyplomowa jest przygotowywana przez studenta pod kierunkiem promotora. Stanowi
okreslony cykl prac stworzonych w pierwszej pracowni specjalizacyjnej oraz prac bedgcych
tzw. aneksem do dyplomu. Kolekcja powinna odznacza¢ sie wysokim poziomem
artystycznym i swiadczy¢ o umiejetnosci swobodnego wyrazania wtasnych przekonan
tworczych oraz wiasciwym przygotowaniu absolwenta do prowadzenia samodzielnej
dziatalnosci artystycznej.

e Praca dyplomowa musi zosta¢ wykonana samodzielnie i spetnia¢ formalne kryteria
wiasciwe dla kierunku Rzezba.

e Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz jednego studenta, o ile mozna
w niej wyodrebni¢ czesci przygotowywane samodzielnie przez poszczegdlnych studentow
i na tej podstawie okresli¢ naktad i wartos¢ merytoryczng pracy kazdego z nich.

e Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.

e W sktad pracy dyplomowej, wchodzi:

a) czesc¢ | - praca praktyczna - przygotowywana pod kierunkiem promotora.

Kompletna prezentacja zrealizowanego dzieta, zestawu prac rzezbiarskich, na ktérg
sktadajg sie: szczegbtowy opis oraz reprodukcje.

Plik PDF formatu A4; rozdzielczos¢ grafiki rastrowej 300 dpi.

- Do realizacji dyplomu w pracowniach dyplomujgcych kierunku Rzezba, wymagane sg co
najmniej 3 semestry uczestnictwa w zajeciach w pracowni dyplomujgcej.

b) czes¢ Il - aneks - przygotowany pod kierunkiem opiekuna aneksu.

Reprodukcje prac artystycznych wraz z opisem (Pliki JPEG; rozdzielczos¢ grafiki rastrowej
300 dpi).

- W sktad wchodzg prace zrealizowane w IX semestrze.



c) czesé lll — praca teoretyczna - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracy
teoretyczne;.
- Praca teoretyczna jest przygotowana samodzielnie przez studenta, pod kierunkiem
opiekuna czesci teoretycznej. Powinna nawigzywac trescig do pracy praktycznej,
wskazywac na zrodta inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu tworczego, gtownych
tez i konkluzji dyplomanta. Moze stanowi¢ teoretyczne uzasadnienie pracy praktycznej.
- Praca pisemna powinna odznaczac¢ sie klarownoscig formutowanych mysli, jasnoscig
ich przekazywania, ogdlng poprawnoscig stylistyczng i ortograficzna.
- Catos¢ opracowania wraz z bibliografig nie powinna by¢ wieksza niz 30 stron tekstu
(Ad4). Tekst powinien by¢ uzupetniony ilustracjami i opracowany zgodnie ze
standardami magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wtadystawa Strzeminskiego
w todzi.
- Wymogi edytorskie opisu do czesci praktycznej. (zgodne ze standardami
magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi).
5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.
6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowag najpdzniej na 21 dni kalendarzowych
przed terminem egzaminu dyplomowego.
7. Recenzentow wyznacza Dyrektor Instytutu. Recenzent dokonuje oceny catosci pracy
dyplomowej, opisowo oceniajgc poszczegolne jej czesci, tzn. czesci praktycznej, aneksu
ogolnoplastycznego oraz pracy pisemne;j.
8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy
dyplomowej wystawiona przez promotora, prowadzgcych/opiekunéw prace dyplomowg oraz
recenzentéw, wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na formularzu bedgcym zatgcznikiem
do Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku.



4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod

Tres¢

PRK

RO7S_WGO01

podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do
precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych probleméw w obrebie dyscyplin artystycznych
ze szczegOlnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG02

dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tlo okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkéow

z odmiennymi dziedzinami wspoétczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzacych w przestrzeni sztuki zwtaszcza rzezby i podobnych
dyscyplin

P7S_WG

RO7S_WG03

podstawy kreacji artystycznej utatwiajgce autonomicznos¢ i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej w zakresie rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG04

reguty kreowania utwordw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim
poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i styléw
w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twoérczych i odtwérczych

P7S_WG

RO7S_WKO05

perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wtasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych
adekwatnych dla kierunku studiow

P7S_WK

RO7S_WG06

poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych
z technologiami i technikami w rzezbie i dyscyplinach pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG07

wspdlne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku
rzezba (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspétczesnej rzezbie), oraz $wiadomie
wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju witasnej tozsamosci artystycznej

P7S_WG

RO7S_WG08

rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach
artystycznej specjalnosci, oraz reguly z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematéw
dzisiejszej cywilizacji

Umiejetnosci : potrafi

Kod

Tresé

P7S_WG

PRK

RO7S_UWO01

zastosowac wtasng Swiadomos¢, kreatywnosc¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia
oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych

P7S_UW

RO7S_UWO02

podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie
sztuk plastycznych ze szczegélnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych oraz
przewidywac¢ efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym zachowujgc jednoczes$nie swobodeg i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej

P7S_UW

RO7S_UO03

kierowac¢ i wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnych prac zespotowych.

P7S_UO

RO7S_UW04

realizowa¢ wiasne projekty artystyczne korzystajgc z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwija¢ je poprzez samodzielng prace

P7S_UW
P7S_UU

RO7S_UKO5

z wykorzystaniem réznych zrédet opracowaé prace w formie pisemnej i werbalnej
dotyczgce zagadnien szczegétowych zwigzanych z kierunkiem studiéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)

P7S_UK

RO7S_UKO06

Zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego

P7S_UK

RO7S_UKO07

wyrdzniajgc sie kompetencjg nawigzywac relacje z publicznoscig i odpowiedzialnie podchodzi¢
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami

Kompetencje spoteczne : jest gotow do

Kod

Tresé

P7S_UK

PRK

RO7S_KRO01

uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcéw lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych catosciowych dziatan, rowniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informacji

P7S_KR

RO7S_KK02

wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie
mechanizméw psychologicznych

P7S_KK

RO7S_KK03

krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac¢ takiej ocenie inne

przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan

innych oséb

P7S_KK

RO7S_KO04

spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych,
naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wiasnej pracy i jej etosu na wybranej
specjalizacji i kierunku studiéw, komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzie¢ kulturalnych

P7S_KO
P7S_KR

10



i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomoca technik

informacyjnych.

4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia si¢ i tresci
programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Rzezba: RO7S_WGO01 Celem ksztatcenia w pracowniach rzezbiarskich jest
RO7S_WG03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
RO7S_WG04 - co najwazniejsze - rozwijanie ich $wiadomosci
RO7S_WK05 plastycznej i osobowosci. Niezwykle wazne jest
RO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,
RO7S_UWO01 umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych do
RO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie
RO7S_UO03 m. in. poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz
RO7S_UWO04 znajomos¢ zagadnien warsztatowych i
RO7S_UKO07 materiatoznawczych obejmujace szerokie spektrum
RO7S_KRO01 aktywnosci rzezbiarskiej. Umiejetnos¢ obserwacji i
RO7S_KKO03 interpretacji zjawisk zachodzgcych w naturze musi byé
RO7S_KO04 Scisle
zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
Srodkow plastycznych stuzacych zapisowi
artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy
z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku
pozwala studentowi na mozliwo$¢ interpretaciji
i przeksztatcen zastanej natury, oraz na indywidualne
formowanie podstaw witasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto
warsztatowe.
Piecioletnie studia w pracowniach rzezby to czas
autorefleksji i pierwsza préba kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztatcenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogoélnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozyciji
studenta.
Rysunek: RO7S_WG01 Program pracowni rysunku opiera si¢ w duzej mierze
RO7S_WG03 na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
RO7S_WG04 W pierwszej fazie ksztalcenia, dobdr éwiczen jest
RO7S_WKO05 skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go
RO7S_WG06 rzeczywistosc.
RO7S_UWO01 Cwiczenia majg za zadanie rozwijaé $wiadomosc
RO7S_UWO02 wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentéw, oraz
RO7S_UO03 generowa¢ w nich umiejetnos¢ kreacji takiej
RO7S_UWO04 wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne
RO7S_UKO07 dziedziny sztuk.
RO7S_KRO01
RO7S_KKO03 Gtéwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga
RO7S_KO04 to:
kompozycja, proporcje, kontrasty =~ walorowe,
Swiattocien, kontur w $wietle i w cieniu, oraz linia
i plama jako $rodki ekspresiji.
Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
plastycznej pozwala studentom starszych lat na
wejscie na wyzszy etap ksztatcenia. Polega on na
rozwijaniu wtasnego jezyka wypowiedzi plastycznej,
wypracowywaniu indywidualnych $rodkéw wyrazu,
oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.
Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.
Rzezba wirtualna  RO7S_WG03 Celem dydaktycznym przedmiotéw jest rozwijanie i
> Mala forma RO7S_WG04 doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w
’ RO7S_UWO01 zakresie budowania form przestrzennych, zaréwno
rzezbiarska jego mozliwosci manualnych, jak i intelektualnych,
RO7S_UW02 umozliwiajgcych mu realizowanie zadan rzezbiarskich

3. Mata forma

szkto/ceramika

w réznych technikach i technologiach.
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RO7S_UWO04

RO7S_KKO03
RO7S_KRO1
Warsztaty : RO7S_WG06 W pracowniach warsztatéw studenci zdobywajg
Kamien RO7S_UWO04 podstawowg umiejetnosé postugiwania sie
Drewno narzedziami, elektronarzedziami oraz wiadomosci
Szkio dotyczace materiatoznastwa.
Metal Studenci w ramach ¢wiczen wypowiadajg sie za
Ceramika pomoca okreslonych podstawowych technik
rzezbiarskich takich jak:
kamien,drewno,szkto,metal,ceramika.
Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
rzezbiarskich na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym w ramach specyfiki warsztatu.
Propedeutyka graficznych RO7S_WKO05 I. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych RO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow
RO7S_UWO01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory
RO7S_UWO04 geometrii,
RO7S_KRO01 -Modut MassFX i Cloth,
RO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,
-Kontrolery animaciji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,
Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE
- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos¢, frame
rate , pixel aspect ratio,
-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),
-Animacja typograficzna,
-Shape layers;
-Animacja infograficzna;
-Post produkcja: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;
-Montaz audio i wideo,
Aktualia sztuki RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
RO7S_UKO05 zapoznanie studentéw z biezgcymi wydarzeniami
RO7S_UKO06 zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.
RO7S_KKO03
Leksykon rzezby RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Leksykon rzezby
. . . RO7S_WG07 . . . . .
wspotczesnej z elementami RO7S UKO5 wspo’fczes_nej z elerr]entaml krytyk|_art3_/stycznej jest _
Krytyki artystycznej RO7S_UK06 zapoznanie stu'dentow.z wydarzeniami zachodzgcymi
RO7S KKO3 w rzezbie wspo_icz‘esnej . N
- oraz przedstawienie krytyki artystycznej jako
narzedzia poznawczego. Zajecia przygotowujg do
Swiadomej percepcji sztuki i kompetentnego czytania
tekstoéw o sztuce, do samoksztatcenia i wnikliwej
obserwacji wspofczesnych wydarzen artystycznych.
Anatomia RO7S_WG01 Na zajeciach z anatomii student zapoznaje sig z
RO7S_WG02 kanonicznymi ujeciami postaci ludzkiej w kontekscie
RO7S_WG04 historycznym sztuk plastycznych. Przy uzyciu
RO7S_WG07 odpowiednich pomocy naukowych (plansz, ilustracji,
RO7S_UKO05 fotografii, filméw oraz modeli przestrzennych) student
RO7S_KRO01 poznaje budowe uktadu kostnego i miesniowego,
RO7S_KKO03 relacje konstrukcyjne, mechaniczne i wizualne miedzy
poszczegdlnymi elementami ciata ludzkiego i
wynikajgce stad funkcje i mozliwosci motoryczno-
ruchowe. Wiedze tak pozyskang student pogtebia,
ugruntowuje oraz transformuje dla celéw kreacji
plastycznej na drodze ¢éwiczen rysunkowych w
pracowni rysunku.
Kreacja przekazu i prezentaciji RO7S_WGO07 1. Przekazanie wiedzy z zakresu sposobdéw
RO7S_WG08 prezentowania okreslonego zagadnienia
RO7S_UKO05 tematycznego — zdolnosci komunikacji werbalnej,
RO7S_UKO07 umiejetnego stosowania narzedzi prezentacyjnych,
RO7S_KK02 zasad autoprezentacji.

2. Zdolnosci abstrahowania i praca skojarzeniami w
kodzie wizualnym i werbalnym
3. Sterowanie uwagg widza.
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4. Rola grupy docelowej oraz kontekstu.

5. Psychologiczne aspekty wyboru odpowiednich
srodkow plastycznych.

6. Analiza zwigzkéw pomigdzy trescig komunikatu a
decyzjami projektowymi.

7. Konstruktywna krytyka, likwidacja blokad
komunikacyjnych i twérczych.

8. Od pomystu do idei — przygotowanie projektu.

Podstawy kompozyciji RO7S_WG01
RO7S_WG07
RO7S_UW02
RO7S_UWO1
RO7S_UW04
RO7S_KRO01
RO7S_KKO03

Ksztatcenie w zakresie przedmiotu podstawy kompo-
zycji odbywa sie przez cztery semestry pierwszego i
drugiego roku i jest przedmiotem obligatoryjnym dla
wszystkich studentéw. Zajecia prowadzone sg w opar-
ciu o prace witasna studenta i indywidualne korekty
udzielane przez prowadzacego. Program realizowany
jest poprzez podanie tresci zadan i omowienie proble-
matyki w nich zawarte;.

Celem przedmiotu jest studiowanie podstawowych za-
gadnien dotyczacych komponowania utworéw prze-
strzennych oraz zmieniajgcych sie w czasie. Dotyczy
to w szczegodlnosci poznawania réznych typow ele-
mentow przestrzennych jak ptaszczyzny, bryty, ele-
menty o charakterze liniowym; réznych relacji zacho-
dzacych miedzy elementami jak symetrie, kontrasty,
podobienstwa a takze zmienno$¢ uktadéw w czasie
oraz celowego wykorzystywania specyfiki uzytych ma-
teriatow i barwy i umiejetnego ich zestawienia.

W zadaniach poruszane sg problemy przestrzennych
uktadow rytmicznych, relacji bryt, terenu i pustej prze-
strzeni, dzielenia przestrzeni, uzycia barwy do podkre-
slania relacji miedzy elementami, ksztattowania ele-
mentow utworu ze wzgledu podang tre$¢ oraz tworze-
nia utworéw zmiennych w czasie przeksztatcalnych i
interaktywnych.

Historia rzezby RO7S_WGO01
RO7S_WG02
RO7S_WG04
RO7S_UKO05
R7S_KO04

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentowi
zagadnien historii rzezby. Dzieki tym zajgciom student
winien nabra¢  zdolnosci przekrojowego i
zagadnieniowego mys$lenia o dziejach rzezby;
rozumie¢ zaleznosci w jej obrebie, sie¢ kontekstow,
tropéw i nawigzan. Wiedza erudycyjna, przyswojona w
trakcie zaje¢ ma utatwia¢ studentowi prowadzenie
refleksji teoretycznej, wzbogacac jego jezyk dyskursu
twérczego. Odrebnym efektem ma by¢ podniesienie
kompetencji odbiorczej studenta — powinien on dzieki
przyswojonej wiedzy swobodnie opisywac¢ i analizowaé
napotykane i odbierane dzieta sztuki, oraz dostrzegac i
rozumie¢ powigzania i odniesienia utworéw sztuki do
innych dziedzin kultury.

Estetyka RO7S_WG02
RO7S_UWO1
RO7S_KRO01

I rok

. Aisthesis — co to jest estetyka?

1. Logika do$wiadczenia zmysfowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

1. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (pigekno,
Slicznosc).

V. pluralizm estetyczny (wzniostosc¢).

VI. pluralizm estetyczny (wzniostos¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIII. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia miedzywojennego

XII. estetyka tresci
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X1, estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej

XIV. estetyka ekspresiji (intuicji)

XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogolnej lingwistyce

Il rok
. w kregu psychoestetyki
Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda
Ill.  psychoestetyka Carla G. Junga
IV. estetyka fenomenologiczna
V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki
VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegobtowa epistemologia dla nauk
o sztuce
VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny
VIIl. anglosaska estetyka
IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej
X.  na zakrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy
autentyczny?
XIl.  zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki
XIl. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha
XIll. estetyka performatywnosci
a somaestetyka
XIV. estetyka jako czes$é tradycyjnej czy juz
maszynowej epistemologii?
Filozofia RO7S_WG02 . co to jest filozofia?
RO7S_UWO01 II. historia filozofii starozytnej
RO7S_KRO01 1. chrzescijanska korekta filozofii
antycznej
V. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje
V. empiryzm angielski a duch filozofii
o$wiecenia
VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia
VII. wyjscia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu
Historia sztuki nowoczesnej RO7S_WG01 Celem zajec¢ z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
RO7S_UWO01 wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkow
RO7S_KKO03 i tendenciji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI
wieku. Rozpoznawanie i umiejetno$¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
z najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami
reprezentujgcymi poszczegdlne zjawiska. Dodatkowo
szczegblny nacisk ktadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
za$ na dlugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.
Historia sztuki nowozytnej RO7S_WG01 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
RO7S_UWO01 z zakresu historii sztuki nowozytnej dotyczg ogdélnego
RO7S_KKO03 wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,

przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane s3g przemiany
stylistyczne i twdrczos¢ artystow (malarzy, architektow,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.
Tresc¢ zajec:
1.  Sztuka protorenesansu
2. Renesans wioski
3.  Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowej
4. Renesans poétnocny — sztuka okresu
Reformacji
5.  Sztuka manieryzmu
6. Barok jako sztuka kontrreformacji
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7.  Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach

8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm

9. Barok i rokoko

10. Neoklasycyzm

Historia sztuki starozytnej
i Sredniowiecznej

RO7S_WG01
RO7S_WG02
RO7S_WG04
RO7S_UK05
RO7S_UKO06
RO7S_KRO01

Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
sztuki starozytnej i Sredniowiecznej dotyczg ogdlnego
wprowadzenia w problematyke poszczegolnych epok
(chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradyc;ji
europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sa
przemiany stylistyczne i tworczos¢ artystéw (malarzy,
architektdw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.
Tematyka zajec:

1. Sztuka starozytnego Egiptu
Sztuka minojska i mykenska
Sztuka starozytnej Grecji
Sztuka Etruskow
Sztuka rzymska
Sztuka wczesnochrzescijanska
Sztuka wczesnosredniowieczna
Sztuka przedromanska
. Sztuka romanska
10. Sztuka gotycka

COENOGOR~WON

Jezyk obcy:

angielski, francuski, niemiecki

RO7S_UKO05
RO7S_UKO06
RO7S_UOO03
RO7S_KRO01

Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego” na
poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w todzi.

Ochrona wiasnosci intelektualnej

RO7S_WG08

- Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony wiasnosci intelektualnej,

- ochrona wizerunku, szczegétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzér przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,

- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twoérczej.

Prawo autorskie

RO7S_WG08

- przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,

- wspotautorstwo,

- opracowanie utworu,

- korzystanie z utworu,

- zarzgdzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.
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5. Plany studidéw : rzezba

SEMESTR - :
Z0a ke EcTs |0 OfF
godzin zaliczenia

Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 0]
Estetyka 30 2 z 0]

) 30 1 z 0]
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych

17 1 z 0]

Prawo autorskie
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Anatomia 30 2 z 0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o (0]
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne 2 0 z 0]
Szkolenie BHP 4 0 z 0]
Szkolenie informatyczne 1 0 z 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o (0]
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e 0]
Estetyka 30 3 e 0]
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 ! : 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o (0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o (0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 e O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o (0]
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o (0]
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0]
Mata forma szkto / ceramika 60 4 e (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 2 z 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o (0]
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o (0]
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0]
Mata forma szkto / ceramika 60 4 e (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 3 z/o 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z0 0]
Wychowanie fizyczne 30 0 z 0]
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 0]
Aktualia sztuki 30 2 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 ’ , 0

artystycznej
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z0 0]
Wychowanie fizyczne 30 0 z 0]
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e 0]
Aktualia sztuki 30 3 z/o (0]
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujgca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspdtczesnej z elementami krytyki 30 ’ 2/0 0

artystycznej
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z 0]
Jezyk obcy- egzamin B2 + 2 1 e 0]
Filozofia 30 3 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]

22




SEMESTR

g“cfétz)i? pkt ECTS zafl(i)crzr::iia O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Filozofia 30 4 e 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 120 6 e O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 z 0]
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10

SEMESTR

g”clekz)ii pkt ECTS zafI?creriia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Plener *** 120 4 z 0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe - praca teoretyczna 30 5 z 0]
Seminarium dyplomowe - praca praktyczna 120 8 z 0]
Seminarium dyplomowe - aneks ogélnoplastyczny do 120 6 , oJF

dyplomu

Legenda:

e - egzamin

z/o - zaliczenie na ocene

z - zaliczenie

* Rzezba dyplomujaca ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Dziatania interaktywne i site specific

Obiekt artystyczny

Rzezba i kreacja przestrzeni

** Rzeiba ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Rzezba kameralna

Rzezba autonomiczna

Rzezba i dziatania w przestrzeni intermedialnej

*** Plener na przestrzeni | lub Il lub Il roku ; zaliczenie po ostatnim semestrze
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Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi Kierunek: architektura wnetrz
Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Architektury Wnetrz Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestréw)

Profil studiéw: ogdlnoakademicki

Program studiow

Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/24

. I rok Il rok Il rok
o
. 3
Modut / przedmiot & 1 2 3 4 5 6
QO
o godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form | godz. form
ECTS ECTS ECTS ECTS ECTS ECTS
/ sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal.|/sem azal

Modut ksztatcenia ogolnego

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej | w |30| 2 |zal|30| 3 |e | -|-|-|-|-|-|-|-|-1-1-1-+-

Historia sztuki nowozytne;j wil-|-1]-]-|-|-130]2zl{30|3|e|-|-|-|-1|-]|-
Historia sztuki nowoczesnej wil-|-1-f{-/-1-1-1-1-1-|-]-130]2fzal|30| 3| e
Jezyk obcy éw| - | - | -130f2|z0|30| 2|z0|30| 2 |z0|30| 2 |zal| - | -| -
Jezyk obcy - egzamin B2 ew| - - | -|-1--1-1-1-1-1--12]1)ef-|-]-
Prawo autorskie w17 1 fzal| - [ - -|-|-|-|-|-]|- -1 - -
Wychowanie fizyczne ew| - -|-|-1-/-!1-1-1-1-1-1|-130|0|zal{30| O |zal

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Antropometria i podstawy ergonomii ¢w |45 3 |zo| - | - | -| - -1 -|-1-|-1-1-1-"1-|-1-
Dziatania artystyczne dla wnetrz ¢w |60 3 |zo|60| 4| e Co N N T R I B
Konstrukcje budowlane ew| - - | -|-1-|-|-1-1-130(4|e|-|-|-|-1|-1|-
Malarstwo ¢w|45| 3 |zo|45( 4 e | - | -|-|-|-|-|-|--|-|-1]"+-

Materiatoznawstwo, technologie, przepisy

budowlane (gr.) ¢w| -] - | -130[1|z0(30|1|zof30|2|e|-|-f-|-|-]-+-
Mebel unikatowy w architekturze (gr.) ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-1-1|-]|-
Modelowanie projektéw architektonicznych vl P O O (R I Y A (S I I I I B
w druku 3D

Pracownia komunikacji wizualnej w

przestrzeni — Podstawy komunikacji éw |45 3 |zo| - | - | -| - -1 -|-1-|-1-1-1-"1-|-1-
wizualnej

Podstawy projektowania srodowisk

. éwl30] 2 |zol45(3 e | -|-|--|-|-|-|-f--|-1-+-
wirtualnych (gr.)

Podstawy rzezby ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e| - | -|-|-|-|-|-1-|-}1-1|-]|-

Projektowanie architektoniczne (gr.) ¢w |45 2 |zo|45({ 3 |e | - | -|-|-|-|-|-1-|-1-1|-1|-

Pracownia komunikacji wizualnej w
przestrzeni - Projektowanie komunikatéow éw| - - | -145{3|e|-|-|-|-|-|-1-1-1-1-|-1-
wizualnych / wystawiennictwo (gr.)

Projektowanie detalu architektonicznego ewl| - - | -|-|-]-/45|3|zo|45|3|e| -|-|-|-|-]-

Projektowanie podstaw architektury wnetrz

éw|45| 2 |zo|45(3|e | -|-|-f-f-f-f-f-f-f-)|-1|-
(gr.)




Projektowanie wspomagane komputerem —

¢w|30| 1 |z0|45| 1 |z0|45| 2| e| -] - S R N N B
ScetchUp, ArchiCAD (gr. | rok)
Przygotowanie dokumentacji technicznej ew| - - | -|-|-|-130|2]|z0| -| - -l - - -] - -
Rysunek warsztatowy i budowlany (gr.) ¢w |30 1 |zo|30|2|e|-|-|-|-1|-+- -l - - -] - -
Pracownia projektowa do wyboru 1* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 45| 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 2* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 45| 5| e | - | - | -
Pracownia projektowa do wyboru 3* ew| -| - | -|-|-|-/45/5|e|45|5 Co I I I N
Proseminarium dyplomowe prac
. .|.!u P we pracy ew| - | - |- -f-f-f-f-f-f-- 45| 8 |zal| - | - | -
licencjackiej
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej | ¢w| - | - | - | - | - | - -| - -|-| - - - -160|12|zal
Warsztaty/prawo budowlane ew| - - | - -1-f/-1-1-1-1-1-+ 100/1|ef-|-|-
Warsztaty z o$wietlenia ew| - - | - -1-f/-1-1-1-1-1-+ 8|1 zl| -| -1| -
P i i 4
raktyki zawodowe (5 tygodni po P9 I U R (A I (O I |- - 1a00l 10] 2al
semestrze)
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspétczesny wl-|-1-1-1-1-1-1-1-1-1- 30| 2 |zal|30]| 3| e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz wlol oo o) - 130l 21zl 30! 3 oottt
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie BHP éw| 4 zal| - | - -|-|-|-|-1-+- -1 -0 -1-1-1-
Szkolenie informatyczne cw zal| - | - -|-|--|-1-+- -l - - -] - -
Szkolenie biblioteczne cw | 2 zalf - | - [ - -|-|-|-1|- - -

- |519 27 | - |540/35| - |375/29| - |375/35 275( 27| - |350| 28| -
SUMA

- |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| - |godzin| ECTS godzin| ECTS| - |godzin| ECTS| -
Legenda: tacznie w toku studidw 2434 godzin

e —egzamin, zo — zaliczenie na oceneg, zal — zaliczenie

* Pracownie projektowe/pracownie dyplomowe - cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/24:

Projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej
Projektowanie wnetrz mieszkalnych
Projektowanie przestrzeni performatywnych
Projektowanie srodowisk wirtualnych

Projektowanie wnetrz uniwersalnych

181

ECTS




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa

Strzeminskiego w Ltodzi

Program studiow

Cykl dydaktyczny 2023/2024

j ]
Studia: stacjonarne

Poziom studiéw: | stopien (6 semestrow)

Profil studiow: ogélnoakademicki

Forma zajeé 1 rok 1l rok Il rok
| sem. Il sem. 1l sem. 1V sem. V sem. VI sem.
godz / ECTS Form | godz / ECTS Form |godz / ECTS Form | godz / ECTS Form |godz / ECTS Form | godz / ECTS Form
sem azal. sem azal. | sem azal. sem sem sem
Modut pr
|Estetyka Wyktad 30 2 Zal | 30 3 | Egz
Historia Sztuki Nowoczesnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Starozytnej i Sredniowiecznej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Historia Sztuki Nowozytnej Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Jezyk ob
eyl obey Lektorat s 2 |2zl o (ZAZ 5 Azl 50 | 2 | za
oceng oceng oceng
Jezyk obcy / B2 Lektorat 2 1 Egz
Podstawy kompozycji A
¥ kompozyc Cw 0 2 2203 3 |Egz|30 | 3 |PZ 3 | 4 | Ex
oceng oceng
Pracownie Grafiki Warsztatowej (sitodruk) . Zalz
Cw 30 2 30 4 Egz
oceng
Podst: Grafiki W tatowej .
odstawy Grafiki Warsztatowej Cw 45 2 Zalz 45 3 Egz
oceng
R K .
e Cw AR R zal
Malarstwo ; 7| 4 3 OCae"Zﬁ * 4 Egz
Ew 60 2 Zalz 60 3 Zalz
oceng oceng
Modut ksztatcenia kierunkowego
Podst: Projekis ia Grafi
odstawy Projektowania Graficznego Cw 45 2 Zalz 45 3 Egz
oceng
Podst: CSSiHTML
odstawy ! Sw 30 | 2 @2 3| 3 | Eg
oceng
Podst: i Uz j
odstawy Fotografii Uzytkowej Ew 45 3 Zalz 45 3 Zalz 45 4 Zalz
oceng oceng oceng
InDesign, lllustrator, Photosh:
nDesign, lllustrator, Photoshop Ew 45 2 Zalz 45 3 Egz
oceng
Podst t fii i DTP
odst typografii i Ew 45 2 Zalz 45 3 Egz
oceng
llustracj
ustracja Ew 45 2 Zalz 45 3 Egz 45 2 Zalz
oceng oceng
Projektc ie Al I
rojektowanie Algorytmiczne Ew 45 2 Zalz 45 3 Egz
oceng
Projekt ie Plakat E
rojektowanie Plakatu Ew 5| 2 |P2 45| 3 |"® | a5 | 7 |Egz| 45 | 15 | za
oceng
Projekt ie Identyfikacji Grafi j =
rojektowanie Identyfikacji Graficznej Cw 45 2 Zalz 45 3 9z 45 7 Egz 45 15 Zal
oceng
Projekt ie Fo Wydawni h E
rojektowanie Form Wydawniczyct Cw 45 2 Zalz 45 3 9z 45 7 Egz 45 15 Zal
oceng
Projekt ie Fo Multimedialnych E
rojektowanie Form Multimedialnyct Cw 45 2 Zalz 45 3 9z 45 7 Egz 45 15 Zal
oceng
Projekt ie Fo Literni h E
rojektowanie Form Literniczycl Cw 45 2 Zalz 45 3 9z 45 7 Egz 45 15 Zal
oceng
Projekt ie Grafiki Przest j E
rojektowanie Grafiki Przestrzennej Cw 45 2 Zalz 45 3 9z 45 7 Eqz 45 15 Zal
oceng
= * Do wyboru1z6
Dolwybelizl (seminarium)
Modut teor gt kier
Historia designu Wyktad 30 2 Zal 30 3 Egz
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
\W-F 30 0 Zal 30 0 Zal
Praktyki zawodowe Praktyki 80 4 Zal
Prawo autorskie Wyktad 17 1 Zal
Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Szkolenie BHP Cw 4 0 Zal
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 Zal
Szkolenie informatyczne Cw 1 0 Zal
2626 Godzin w toku
SUMA 579 | 28 585 | 41 555 | 32 465 | 38 307 | 30 135 | 20
189|ECTS w toku
studiow Godz. | ECTS Godz. | ECTS Godz. |ECTS Godz. | ECTS Godz. |ECTS Godz. | ECTS




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Kierunek: projektowanie graficzne
Strzeminskiego w Lodzi Studia: stacjonarne
Poziom iow: Il stopien (4 y)
Cykl dydaktyczny 2023/2024
Program studiow Projektowanie Graficzne Il stopnia
Modut / przedmiot Forma zajeé¢ I rok Il rok
I sem. Il sem. Il sem. IV sem.
godz / ECTS Forma| godz/ ECTS Forma| godz/ ECTS Forma| godz / ECTS Form
sem zal. sem zal. sem zal. sem azal.
Modut ksztatcenia ogéinego
Grafika warsztatowa Gw 45 3 Zal
Sitodruk .
Cw 45 3 [ Z2] 45 4 Egz
oceng
Malarstwo
Rysunek Cw 45 3 zal | 45 3 |z 4 4 Egz
oceng
Obraz cyfrowy
Jezyk obcy Lektorat 30 2 zalz 30 2 2al
ocena
Jezyk obcy B2+ Lektorat 2 1 egz
Modut praktycznego ksztalcenia kier 9
llustracja i Komiks
! cw s | 3 [ D22 45 3 [Z2] 45 10 | Egz
oceng oceng
Fotografia Reklamowa .
Cw 45 3 |Z2] 45 3 [ @2] 4 10 | Egz
oceng oceng
Projektowanie Plakatu Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Informacji Wizualnej . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii
Mediow Cyfrowych Ew 45 | 3 ozcae'nz 45 | 4 | Egz| 45 10 | Egz | 45 | 20 | zal
Projektowanie Komunikatu Wizualnego . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Multimedialnej i Gier Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Pisma i Kaligrafii . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie interfejsu
) ! cw s | 3 [ D22 45 4 | Egz| 45 10 | Egz
oceng
do wyboru 1z 6
Solbonizizl (Seminarium)
Modut teoretyczneg ia kier g
Historia typografii i projektowania graficznego Wyktad 30 3| Zal 30 4 Egz
Proseminarium Wyktad/cwiczenia 15 3 Zal
Seminarium - praca pisemna Wyklad/éwiczenia 15 3 Zal
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Techniki autoprezentacyjne
Konwersatorium 30 2 zal
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 zal
Szkolenie BHP Gw 4 0 z
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 z
Szkolenie informatyczne Gw 1 0 z
1412|Suma godzin w
toku studiow
142|ECTS w toku
studiow
SUMA
562 38 557 47 203 32 90 25
godzin [ ECTS godzin [ ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS
Opracowanie: Zespot ds. Utworzenia Kierunku
Projektowanie Graficzne
prof. Uczelni tukasz Chmielewski
prof. Uczelni Jakub Balicki
dr Karolina Grudzifiska
mgr Sebastian Komicz




Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
Instytut Tkaniny, Druku i Stylizacji Wnetrz Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)
Profil studiow: ogélnoakademicki
Program studiéw
Cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2023/2024 | | | | | | | |
1rok 1l rok il rok
Modut / przedmiot Forma zaje¢ |——— ! — 2 vl 3 - vl 4 — > P — © P
godz. ECTS  |forma zal.| %% ECTS [formazal.[%°% /| gcts | fOMa | 802 ECTS |formazal.[$°%% /| Ecrs | foMa | 809 gcts | oM
sem sem sem zal. sem sem zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogélnego
Rysunek Cwiczenia | 60 3 e 60 3 e
Malarstwo Cwiczenia 60 3 e 60 3 e
Podstawy rzezby éwiczenia | 60 3 2/0 60 3 2/0
Kompozycia Cwiczenia | 30 2 e 30 2 e 30 2 e 30 2 e
Malarstwol rysunekirzezbal grafikal fotografia artystyczna — do wyboru Cwiczenia 60 3 e 60 3 e 60 3 e 60 3 e
Fotografia produktu Cwiczenia 30 2 z/o 30 2 /o
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 /0 30 2 /0 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 - jednorazowo 2 godz. lektorat 1 e
Historia sztuki starozytnej i $redniowiecznej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej Wyklad 30 2 z 30 3 e
Estetyka Wyktad 30 2 z 30 3 e
Proseminarium - opisowa cze$¢ dziefa - opracowanie tekstu Wyktad 4 1 z
Seminarium - opisowa czes¢ dzieta - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Salizacy ot proj &wiczenia
I specilizacia przedmiot projektowy do s R R Py R R S 5 R s R R Py R .
wyboru (*)
Seminarium dyplomowe Seminarium 60 5 z
alizac &wiczenia
I specjalizacja przedmiot projektowy do 0 4 . 30 4 . 0 4 . 0 4 . 30 4 . 30 4 .
wyboru (*)
Percepcja ksztaltu i przestrzeni cwiczenia | 34 1 z 30 1 2/0
Podstawy stylizacji wnetrz Cwiczenia 30 3 2/0 30 3 2/0 30 3 2/0
Ewiczenia
Stylizacja w $cie projektu glownej 15 1 z
Cwiczenia 30 2 z 30 2 z 45 4 z 45 4 z/0
Warsztaty (farbiarstwo i techniki tkackie) Cwiczenia | 39 2 z 30 2 z
Materialoznawstwo i sploty Cwiczenia | 15 1 z 30 2 z
Warsztaty interdyscyplinarne Cwiczenia 15 1 z 15 1 z
y proj - jczne | izacja (**) ] 30 1 z 30 1 z 45 2 z 45 2 z
R I ) Cwiczenia 15 ' B 15 1 B
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty Cwiczenia | 39 2 z 30 2 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia tkaniny Wyklad 30 2 z 30 3 z/0
Design XX w. Wyklad 30 2 z 30 3 e
| Zagadnienia tkaniny XX w. Wyktad 30 2 2/0
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne — jednorazowo Wyktad 2 z
Szkolenie BHP — jednorazowo Wyktad 4 z
Szkolenie informatyczne - jednorazowe Cwiczenia 1 z
Prawo autorskie Wedlug planu Wyklad 17 1 z
Strategie zarzadzania projektami ¢wiczenia 30 1 z 30 2 z/0
. Corel) - wiczenie | 30 1 z 30 1 z
cyceron
Aktywnos¢ fizyczna do wyboru Cwiczenia 30 0 z 30 0 z
Praktyki (***) 150 5 z
Plener (****) 30 1 z
Razem w ciagu semestru 519 32 540 36 450 | 31 480 37 394 29 529 31
SUMA N N N
- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS
Legenda:
(*)Tkanina Eksperymentalna/ Tkanina Dekoracyjna/ Tkanina
Unikatowa/ Stylizacja wnetrz/ Obiekt, Dywan i Gobelin/ Druk 1/ Druk 2/
Media Dekoracji Tkanin/ Papier **)
warsztaty projektowo - technologiczne | sp. - przypisane zgodnie z
pierwsza specjalizacja z zakresu: warsztaty
papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty
zakardu, warsztaty druku. warsztaty
projektowo technologiczne Il sp - przypisane zgodnie z drugq
specjalizacja z zakresu: ) ”
warsztaty papieru, warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, Lacznie w toku studiow godzin | 2912
warsztaty zakardu, warsztaty druku. (**)
Student jest zobowiazany do odbycia co najmniej 4-tygodniowej praktyki
projektowej w ilosci 150 godzin (wedtug indywidualnego programu
praktyk na przestrzeni i 6w, zaliczenie najpozniej w
czasie ostatniego semestru. (****) Student jest zobowiazany do odbycia
i pleneru proj - ar (30 godz.),
po Il roku, rozliczenie pleneru najpézniej w czasie
ostatniego semestru.
ECTS | 19




Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Kierunek: Tkanina i Stylizacja Wnetrz

Wydziat Sztuk Projektowych Studia: stacjonarne
. . o Poziom studiow: drugiego stopnia (4 semestry)
Instytut Tkaniny,Druku i Stylizacji Wnetrz
Profil studiow: ogdlnoakademicki / praktyczny
Program studiow
Cykl dy yczny od roku ak i 2023/2024 ‘ ‘ ‘ ‘
I'rok Il rok
Modut / przedmiot Forma zajec ! 2 3 4
godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma godz. / ECTS forma
sem sem zal. zal. sem zal.
Modut ksztatcenia ogdlnego
Przedmiot do wyboru (*) Cwiczenia 60 4 e 60 4 e 60 4 e
Seminarium dyplomowe - czes¢ Il (*) Seminarium 60 6 z
Zagadnienia sztuki aktualnej Wyktad 30 2 z 30 3 /0
Jezyk obcy nowozytny Lektorat 30 2 2/0 30 2 z
Jezyk obcy nowozytny — egzamin B2 - jednorazowo 2 godz. 2 e
Proseminarium - opisowa cze$¢ dziefa - opracowanie tekstu Wyktad 4 1 z
Seminarium - opisowa cze$¢ dzieta - opracowanie tekstu Seminarium 4 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
| specjalizacja - Przedmiot projektowy do wyboru (**) Cwiczenia 60 6 e 60 6 e 75 8 e
Seminarium dyplomowe — | specializacja Seminarium 75 8 z
Il specializacia - Przedmiot projektowy do wyboru (*) Cwiczenia 60 3 e 60 4 e 60 6 e
Seminarium dyplomowe - I specjalizacja Seminarium 60 6 z
Stylizacja wnetrz - propedeutyka Cwiczenia 30 2 2/0 30 2 2/0
Stylizacja wnetrz - techniki prezentacyjne ¢wiczenia 30 2 /0 30 2 /0
Cwiczenia 30 1 Z 30 1 z
Warsztaty technologiczne ¢wiczenia 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specializacyjne 1 sp. (***) ¢wiczenia 30 2 z 30 2 z 30 2 z 30 2 z
Warsztaty specjalizacyjne 2 sp. (***) Cwiczenia 15 1 z 15 1 z 15 1 z 15 1 z
Wieloaspektowe wykorzystanie techniki druku - warsztaty Cwiczenia 30 2 z 30 2 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design XX wieku Wyklad 30 1 z 30 3 e
Wybrane zagadnienia tkaniny wspotczesnej Wyktad 30 2 2/0
Wyktad monograficzny Wyktad 30 2 z 30 2 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie biblioteczne — jednorazowo Wykltad 2 z
Szkolenie BHP — jednorazowo Wyktad 4 z
Szkolenie informatyczne - jednorazowe Wykltad 1 z
Ochrona wlasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 z
Fotografia produktowa (****) Cwiczenia 12 1 z
Strategie zarzadzania projektami Wykltad 30 2 z 30 2 z
Razem w ciagu semestru 442 30 503 40 304 26 286 27
SUMA . . .
- godzin | ECTS - godzin | ECTS godzin | ECTS - godzin | ECTS
Legenda: *)
Do obligatoryjnego wyboru dowolny przedmiot z programu innych
kierunkéw studiéw 2 stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich (z
modutu pr: ia kier (punkty ECTS co najmniej
*minimalna ilos¢ godzin (**) Przedmioty
Proj 1.Tkanina Eksper 2. Tkanina Dekoracyjna/ 3.
Tkanina Unikatowa/ 4.0biekt do wnetrz, Dywan i Gobelin/ 5. Druk 1/ 6. Lacznie w toku studiow godzin | 1535
Druk 2/ 7. Media Dekoracji Tkanin/ 8. Papier/ 9. Stylizacja wnetrz
(***) warsztaty papieru,
warsztaty tkackie, warsztaty stylizacji wnetrz, warsztaty zakardu,
warsztaty druku (****) dokumentacja
kolekcji dyplomowej
I [ ECTS | 123
| [




Akademia Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminiskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych Instytut
Wzornictwa

Program studiow

Modut / przedmiot

Forma zaje¢

| rok 2023/2024

Il rok 2024/2025

Kierunek : WZORNICTWO

Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)
Profil studiéw: ogélnoakademicki

Il rok 2025/2026

forma zal.

forma zal.

forma zal.

ECTS |formazal. ECTS forma zal.

Malarstwo w 60 3 zo 60 3 zo0
Fotografia w 30 2 zo 30 2 zo0
Podstawy Rzezby ew 60 3 zo 60 3 zo 60 3 zo0 60 3 e
Rysunek studyjny éw 60 3 zo 60 3 e
Jezyk obcy éw 30 | 2 20 30 2 zo0 30 2 zo | 30 2 zal
Jezyk obcy — egzamin poziom B-2 w 2 1 e
Historia Sztuki starozytnej | Sredniowiecznej w 30 2 zal 30 3 e
Historia Sztuki Nowozytnej w 30 2 zal 30 3 e
Historia Sztuki Nowoczesnej w 30 2 zal 30 3 e
Modut
Podstawy projektowania 1 (gr) éw 90 4 zal 90 4 e
Podstawy Projektowania 2 (gr) éw 60 4 zal 60 4 e
Dokumentacja techniczna éw 30 1 zal
T ia i materi éw 30 1 zal
F graficznych prog éw 30 1 zal | 30 1 zal
Rysunek zawodowy (gr) éw 45 2 z0 45 3 e 30 1 zal 15 1 zal
Podstawy kompozycji éw 30 2 zo
Modelowanie i prototypowanie éw 60 2 zal
Techniki Prezentacyjne (gr) éw 45 2 zal 45 2 e
F y i i éw 60 2 zal 60 3 e
K ie proj ia (Rhino, éw 30 1 zal | 30 2 e 30 2 zal 30 2 z0
Podstawy Typografii éw 15 1 zo
Portfolio éw 30 1 zal
Pracownia Projektowa 1 do wyboru z 6 éw 45 5 e 45 5 e 45 5 e
Pracownia Projektowa 2 do wyboru z 6 éw 45 5 e 45 5 e 45 5 e
Pracownia Projektowa 3 do wyboru z 6 éw 45 5 e 45 5 e 45 5 e
F inarium pracy li éw 45 5 zal

ium pracy li éw 60 8 zal
Modut y gt
Design wspétczesny w 30 2 zal 30 3 e
Historia wzornictwa i architektury wnetrz w 30 2 zal 30 3 e
Wiedza o projektowaniu w 15 1 zal 15 1 zal
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP w 4 zal
Wychowanie fizyczne éw 30 0 zal 30 0 zal
Praktyki zawodowe éw 160 8 zal
Szkolenie biblioteczne w 2 zal
Szkolenie informatyczne éw 1 zal
Prawo autorskie w 17 1 zal
SUMA 654 32 645 35 435 31 390 32 302 27 340 23

godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS - godzin ECTS godzin | ECTS

Legenda: tacznie w toku studiow godzin 2766

ia proceséw uz
Pracownia proceséw projektowych

Pracownia projektowania produktu
Pracownia projektowania informacji

- egzamin; zo- zaliczenie na oceng; z- zaliczenie




